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Kiasa £4=04..

Zabawka edukacyjna wielofunkcyjna w postaci wozka

Przedmiotem wzoru przemystowego jest zabawka edukacyjna wielofunkcyjna -
zreczno$ciowa w postaci wozka, przeznaczona do zabawy dla matych dzieci.

Przedmiot wzoru przemysliowego stanowi nowa i posiadajaca indywidualny
charakter posta¢ zabawki przejawiajaca si¢ w cechach ksztaltu i materialu, skladajaca si¢ z
wielu czesci, umozliwiajacych po zloZzeniu wytwarzanie woézka o réznym wygladzie i
przeznaczeniu. Zabawka ta oprocz funkcji bawienia spelnia tez role zabawki do ¢éwiczen
zreczno$ciowych.

Przedmiot wzoru przemystowego w postaci wozka moze by¢ wytwarzany w trzech
odmianach jako:

1) z glowa konia,

2) z glowa misia,

3) z glowa hipopotama.

Wzér przemystowy stanowiacy zabawke w postaci wozka przedstawiony jest na
rysunku perspektywicznym, po zlozeniu jej, w trzech réznych odmianach wykonania, na
ktorym fig.1 pokazuje wozek z glows konia, fig.2 —misiai fig.3 — hipopotama.

Dodatkowo, w celu zobrazowania poszczeg6lnych czesci, z ktérych zabawka sie
sktada fig.4 pokazuje na rysunku perspektywicznym, korpus wozka po odjeciu platformy
gémej. i glowy, fig, 5- ‘wézek po ziozeniu platformy gornej i walcowego elementu do

mocowania glowy; fig.6 — sama platforme gorna; fig.7- sama platforme goma z natozong,
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odejmowalng stuchawks telefoniczng; fig.8 — wymienng glowe w postaci glowy konia;
fig.9 — wymienna glowe w postaci glowy misia; fig. 10 - wymienng glowe w postaci glowy
hipopotama; fig.11 -~ widok na glowe misia od strony tylnej, fig. 12 - widok
perspektywiczny na wymienny ogon konia, fig.13 — widok perspektywiczny na wymienny
ogon dla misia i hipopotama, fig. 14 — widok perspektywiczny na walcowy element do
mocowania glowy, fig.15 - widok na klocek w postaci gwiazdy piecioramiennej; fig.16 —
elipsy; fig.17 — szescioboku; fig.18 — rombu; fig.19- kwadratu i fig.20 — prostokata.

Zabawka wedlug istotnych cech wzoru przemystowego charakteryzuje si¢ tym, ze
stanowi zestaw skladajacy sie z czternastu podzespoléw-czesci, z ktérych podstawowym
jest korpus wozka. Ma on postaé wydtuzonej bryly geometrycznej, zakoficzonej od czola i
tylu walcowo, wydrazonej wewnatrz i otwartej od gory, a zamknietej od dolu plaska
podstawa, do ktérej zamocowane sg cztery walcowe kolka, ostonigte od gory blotnikami,
przy czym na gérnej krawedzi, od czola, uformowany jest okragly otwoér do osadzania w
nim walcowego elementu sluzacego do osadzania w nim glowy. Natomiast na gémej
krawedzi, od tyl, uformowany jest otwér do osadzania w nim ogona stanowigcego
element zabawki. Cze$¢ przednia korpusu, na dole, ma uksztattowany uchwyt do
zaczepiania sznurka, do ciagniecia wozka.

Nastepne, istotne cechy wzoru pmmyélowego stanowi budowa podzespoléw,
ktore mozna 1aczy¢ z korpusem wozka, sg to trzy rozne glowy: konia, misia i hipopotama,
uformowane jako oddzielne czeéci i przedstawiajace te glowy w sposéb bajkowy, dwa
rézne wymienne ogony, oraz platforma goérma, dopasowana swoim bocznym obwodem do
osadzenia w otwartej, gornej czesci korpusu wozka. Platforma gérna ma tg istotng ceche ,
Ze na swojej powierzchni ma wykonanych sze$¢ przelotowych ksztattowych otwordw,
przy czym kazdy z nich jest w innym ksztalcie i ktore przystosowane s do wrzucania

przez nie do wnetrza wozka klockow o odpowiednim ksztaicie.
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Klocki uformowane sq w postaci bryl geometrycznych o ptaskich powierzchniach
goérnych i dolnych, ktére majg postaé gwiazdy piecioramiennej, elipsy, sze$ciokata, rombu,
kwadratu i prostokata. Stanowig one czesci skladowe zabawki.

Platforma gorna charakteryzuje si¢ tez tym, ze w poblizu otworu do mocowania
glow uformowane ma wzniesienie w postaci widelek telefonicznych, przystosowanych do
ulozenia na nich odejmowalnej stuchawki telefonicznej, stanowigcej podzespét wchodzacy
w sklad zestawu zabawki. Dalej zabawka charakteryzuje sie tym, ze kazda glowa w czeci
tylnej uformowang ma tarcze telefoniczna,

Zabawka charakteryzuje si¢ tym, ze kazda z czternastu czeéci — podzespoldéw
uformowana jest z tworzywa sztucznego termoplastycznego — jako monolit i moze byé
wykonana w roznych kolorach — co umozliwia tworzenie réznokolorowych zestawow
nadajacych si¢ do wielokrotnego odtwarzania w produkcji masowe;.

Budowa zabawki, wedlug jej uprzednio wymienionych charakterystycznych cech
umozliwia zloZenie wdzka w postaci trzech réznych zwierzat, np. konia lub misia lub
hipopotama. Poza tym po usunigciu platformy gérnej zabawka przyjmuje postaé wozka,
umozliwiajacego zaladownie go klockami lub innymi zabawkami i ich przewozenie.
Wyposazenie platformy gornej w przelotowe ksztaltowe otwory, do wrzucania przez nie
do wnetrza wozka klockéw o réinmych ksztaltach, wyrabia u dziecka umiejetno$é w
kojarzeniu ksztaltow i nawyk liczenia.

Poza tym zabawka, pelni rol¢ koordynacji wzrokowo-ruchowej i éwiczy u dziecka

zmyst orientacji przestrzennej, jak rowniez uczy rozrdznienia barw.
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Fig. 11
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Fig. 12
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Fig. 14
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