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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 18年 11月 28日 (2006.11.28)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ２ ０
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ２ ０ 】
　 第 ７ の 発 明 に よ る と 、 第 １ 乃 至 第 ５ の 発 明 に お い て 、 前 記 遊 技 時 間 情 報 出 力 手 段 は 、 遊
技 球 発 射 毎 に 出 力 さ れ る パ ル ス 信 号 と し て 遊 技 時 間 情 報 を 出 力 し 、 前 記 変 動 表 示 時 間 情 報
出 力 手 段 は 、 変 動 表 示 状 態 中 に 出 力 さ れ る レ ベ ル 信 号 が ア ク テ ィ ブ で あ る 場 合 の み に 、 前
記 パ ル ス 信 号 を 前 記 変 動 表 示 時 間 情 報 と し て 出 力 す る の で 、 情 報 収 集 側 が 、 遊 技 機 か ら 極
め て 簡 潔 な 形 式 容 易 に 収 集 可 能 な 形 態 の 信 号 を 出 力 で き る 。 さ ら に 、 各 制 御 手 段 に か か
る 制 御 負 荷 を 低 減 す る こ と が で き る 。
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ １ ４ ２
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ １ ４ ２ 】
　 ま た 、 表 は 、 前 述 し た 、 総 遊 技 時 間 、 総 変 動 表 示 時 間 、 表 示 装 置 全 体 作 動 率 （ 総 変 動 表
示 時 間 ÷ 総 ） 、 通 常 遊 技 時 間 、 稼 働 中 変 動 表 示 時 間 、 表 示 装 置 通 常 作 動 率 （ 稼 働
中 変 動 表 示 時 間 ÷ 通 常 遊 技 時 間 ） が 横 軸 に 表 示 さ れ て い る 。 表 示 装 置 全 体 作 動 率 か ら は 、
当 該 遊 技 機 に お け る 遊 技 者 の 遊 技 動 向 が 把 握 で き 、 表 示 装 置 通 常 作 動 率 か ら は 、 遊 技 機 の
個 性 が 把 握 で き る 。 遊 技 機 個 別 の 調 整 に は 表 示 装 置 通 常 作 動 率 を 参 酌 し て 行 う 。
【 手 続 補 正 ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ １ ４ ３
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ １ ４ ３ 】
　 以 上 の よ う に 構 成 さ れ た 本 発 明 の 第 １ の 実 施 の 形 態 の 遊 技 シ ス テ ム で は 、 遊 技 機 ６ ａ に
お い て 、 発 射 球 、 変 動 表 示 開 始 コ マ ン ド 、 変 動 表 示 停 止 コ マ ン ド 、 大 当 り 中 又 は 確 率 変 動
中 （ 特 別 遊 技 状 態 ） を 示 す 信 号 か ら 、 総 遊 技 時 間 、 総 変 動 表 示 時 間 、 表 示 装 置 全 体 作 動 率
（ 総 変 動 表 示 時 間 ÷ 総 ） 、 通 常 遊 技 時 間 、 稼 働 中 変 動 表 示 時 間 、 表 示 装 置 通 常 作
動 率 （ 稼 働 中 変 動 表 示 時 間 ÷ 通 常 遊 技 時 間 ） を 算 出 す る 。 こ の 算 出 さ れ た 情 報 に よ っ て 、
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遊 技 場 に お け る 遊 技 機 の 性 能 を 把 握 す る 指 標 を 得 て 、 よ り 適 切 な 調 整 の 判 断 材 料 の 一 つ と
し て 表 示 性 能 を 客 観 的 に 把 握 す る こ と が 可 能 に な る 。
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