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장치에서 배터리 전력을 보존하기 위한 기법이 제공된다. 하나 이상의 유예 가능한 작업이 차후 실행을 위해 큐

잉된다. 장치의 배터리에 대한 후속 충전 이벤트의 개시가 검출된다. 큐잉된 유예 가능한 작업(들)이 실행되도록

활성화된다. 예를 들어, 모바일 장치의 충전 프로파일을 참조함으로써, 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트라

고 예측된 경우, 큐잉된 유예 가능한 작업(들)이 실행되도록 활성화될 수 있다. 이러한 방식으로, 장치가 사용

중이고 배터리 충전기로 연결되어 있지 않을 때 배터리 전력이 보존된다. 
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

모바일 장치의 동작 방법으로서, 

차후 실행을 위해 적어도 하나의 유예 가능한 작업(deferrable task)을 큐잉(queuing)하는 단계와,

상기 큐잉하는 단계 후 상기 모바일 장치의 배터리에 대한 충전 이벤트의 개시를 검출하는 단계와, 

상기 모바일 장치에 대한 충전 프로파일(charge profile)에 기초해서 상기 충전 이벤트는 장기 지속 충전 이벤

트(long duration charging event)임을 예측하는 단계 - 상기 장기 지속 충전 이벤트는, 상기 충전 이벤트 동안

에 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업 중 하나의 유예 가능한 작업이 수행 또는 실행되도록, 소정의 임계치

보다 긴 지속시간을 갖는 충전 이벤트임 - 와,

상기 검출하는 단계 이후에 소정의 시간이 경과한 후에, 상기 충전 이벤트 동안, 상기 큐잉된 적어도 하나의 유

예 가능한 작업이 실행되게 하는 단계

를 포함하는 

모바일 장치 동작 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 

상기 예측하는 단계의 결과로서 상기 큐잉된 적어도 하나의 유예 가능한 작업의 실행을 활성화하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법.

청구항 3 

제2항에 있어서,

시간의 흐름에 따른 상기 모바일 장치의 배터리의 충전을 모니터링하는 단계와, 

상기 모니터링에 기초해서 상기 충전 프로파일을 생성하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법. 

청구항 4 

제2항에 있어서,

상기 모바일 장치의 사용자가 상기 충전 프로파일을 수동으로 구성할 수 있게 하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법.
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청구항 5 

제1항에 있어서, 

특정 작업을 실행하기 위한 요청을 수신하는 단계와,

상기 특정 작업은 유예 가능하지 않다고 결정하는 단계와, 

상기 특정 작업이 상기 충전 이벤트 이전에 실행되게 하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법. 

청구항 6 

제1항에 있어서, 

차후 실행을 위해 파일과 연관된 유예 가능한 작업을 큐잉하는 단계와,

상기 파일과 관련된 사용자로부터의 요청을 수신하는 단계와,

상기 수신한 요청으로 인해 큐(queue)로부터 상기 유예 가능한 작업을 제거하는 단계와, 

상기 수신한 요청의 결과로서 상기 파일에 관한 동작을 수행하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법. 

청구항 7 

제1항에 있어서, 

스캔 결과를 생성하기 위해 파일에 대한 경량 스캔(lightweight scan)을 수행하는 단계와,

상기 스캔 결과를 원격 서버로 전송하는 단계와,

상기 원격 서버로부터 상기 파일이 악성(malicious)인지 여부에 대한 표시를 수신하는 단계와, 

상기 파일이 악성이 아니라고 표시되는 경우 상기 파일과 연관된 풀 스캔 작업(full scan task)을 큐잉하는 단

계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법. 

청구항 8 

제1항에 있어서, 

상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업은, 파일 다운로드 작업(file download task), 바이러스 스캔 작업(virus

scan task), 백업 작업(backup task), 또는 구성 관리 작업(configuration management task) 중 적어도 하나를

포함하는

모바일 장치 동작 방법.

청구항 9 

모바일 장치에서의 작업 스케줄러(task scheduler)로서, 상기 작업 스케줄러는 모바일 동작 동안 상기 모바일
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장치의 배터리 전력의 보존을 가능하게 하며, 

상기 작업 스케줄러는,

적어도 하나의 작업이 유예 가능함을 결정하고 적어도 하나의 유예 가능한 작업을 차후 실행을 위해 큐잉하도록

구성된 작업 큐잉 모듈(task queuing module)과,

적어도 하나의 유예 가능한 작업을 큐잉한 후 상기 모바일 장치의 배터리에 대한 충전 이벤트의 개시를 검출하

도록 구성된 충전 모니터(charge monitor)와, 

상기  충전  이벤트가  장기  지속  충전  이벤트라고  예측되는  경우,  상기  검출  이후에  소정의  시간이  경과한

이후에, 상기 충전 이벤트 동안 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 실행되게 하도록 구성된 큐 인에이블러

모듈(queue enabler module) - 상기 장기 지속 충전 이벤트는, 충전 이벤트 동안에 상기 적어도 하나의 유예 가

능한 작업 중 하나의 유예 가능한 작업이 수행 또는 실행되도록, 소정의 임계치보다 긴 지속시간을 갖는 충전

이벤트임 - 

을 포함하는 

작업 스케줄러.

청구항 10 

제9항에 있어서, 

상기 큐 인에이블러 모듈은, 상기 모바일 장치에 대한 충전 프로파일에 기초해서 상기 충전 이벤트가 장기 지속

충전 이벤트임을 예측하도록 구성된 충전 이벤트 분석기를 포함하고, 

상기 큐 인에이블러 모듈은 상기 예측의 결과로서, 상기 충전 이벤트 동안 상기 큐잉된 적어도 하나의 유예 가

능한 작업이 실행되도록 구성되는

작업 스케줄러. 

청구항 11 

제10항에 있어서, 

상기 충전 이벤트 분석기는, 상기 충전 이벤트가 상기 소정의 임계치보다 긴 지속시간을 갖는지 여부를 판단하

여, 상기 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트인지 여부를 예측하도록 구성되는

작업 스케줄러.

청구항 12 

제10항에 있어서,

상기 큐 인에이블러 모듈은 시간의 흐름에 따른 배터리의 충전을 모니터링하여 충전 히스토리 데이터를 생성하

고 상기 충전 히스토리 데이터에 기초해서 상기 충전 프로파일을 생성하도록 구성되는

작업 스케줄러.

청구항 13 

제10항에 있어서, 

상기 모바일 장치의 사용자가 상기 충전 프로파일을 수동으로 구성할 수 있게 하도록 구성된 사용자 인터페이스

모듈을 더 포함하는
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작업 스케줄러. 

청구항 14 

제9항에 있어서, 

상기 작업 큐잉 모듈은, 

특정 작업을 실행하기 위한 요청을 수신하고 상기 특정 작업이 유예 가능하지 않은 것인지 여부를 결정하며, 

상기 특정 작업이 유예 가능하지 않은 것이라고 결정된 경우, 충전 전류를 수신하기 전에 특정 작업이 실행되게

하는

작업 스케줄러.

청구항 15 

제9항에 있어서, 

상기 작업 큐잉 모듈은, 

차후 실행을 위해 파일과 연관된 유예 가능한 작업을 큐잉하고,

상기 파일과 관련된 사용자로부터의 요청을 수신하며,

상기 수신한 요청으로 인해 큐(queue)로부터 상기 파일에 관한 상기 유예 가능한 작업을 제거하는

작업 스케줄러.

청구항 16 

제9항에 있어서, 

상기 모바일 장치의 스캐닝 모듈이, 파일에 대한 경량 스캔을 수행해서 스캔 결과를 생성하고 - 상기 스캔 결과

는 상기 모바일 장치로부터 원격 서버로 전송됨 - , 

상기 원격 서버로부터 수신한 응답에 상기 파일이 악성이 아니라고 표시되는 경우에, 상기 작업 큐잉 모듈은 상

기 파일과 연관된 풀 스캔 작업을 큐잉하도록 구성되는, 

작업 스케줄러.

청구항 17 

제9항에 있어서, 

상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업은, 파일 다운로드 작업, 바이러스 스캔 작업, 백업 작업, 또는 구성 관리

작업 중 적어도 하나를 포함하는

작업 스케줄러.

청구항 18 

프로세싱 유닛으로 하여금 장치의 배터리 관리를 수행하게 하는 컴퓨터 프로그램 코드가 내장된 컴퓨터 판독 가

능 저장 매체로서, 

상기 컴퓨터 프로그램 코드는, 
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상기 프로세싱 유닛으로 하여금 차후 실행을 위해 적어도 하나의 유예 가능한 작업을 큐잉하게 하는 제 1 컴퓨

터 프로그램 코드와, 

제 2 컴퓨터 프로그램 코드

를 포함하고, 

상기 제 2 컴퓨터 프로그램 코드는 상기 프로세싱 유닛으로 하여금, 

상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 큐잉된 이후에 상기 장치의 배터리에 대한 충전 이벤트의 개시를 예측

하게 하며,

상기 장치에 대한 충전 프로파일에 기초해서, 상기 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트임을 예측하게 하고 -

상기 장기 지속 충전 이벤트는, 충전 이벤트 동안에 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업 중 하나의 유예 가능

한 작업이 수행 또는 실행되도록, 소정의 임계치보다 긴 지속시간을 갖는 충전 이벤트임 - ,

상기 큐잉된 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 실행을 개시하게 하는

컴퓨터 판독 가능 저장 매체.

청구항 19 

제18항에 있어서, 

상기 제 2 컴퓨터 프로그램 코드는, 

상기 프로세싱 유닛으로 하여금, 상기 충전 이벤트는 장기 지속 충전 이벤트라는 상기 예측의 결과로서, 상기

큐잉된 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 실행되게 하는 컴퓨터 프로그램 코드를 포함하는 

컴퓨터 판독 가능 저장 매체.

청구항 20 

제2항에 있어서, 

상기 배터리의 충전 용량 및 상기 배터리의 충전 속도(charging rate)에 적어도 기초해서 상기 충전 프로파일을

생성하는 단계와, 

GPS(global  positioning  system)  기능부의 사용, 마이크 입력, 광 감도(light  sensitivity),  모션, 음성 콜

(voice call)이 행해졌는지 여부, 혹은 일정표 내용 중 적어도 하나에 더 기초해서 상기 충전 프로파일을 생성

하는 단계

를 더 포함하는 

모바일 장치 동작 방법.

청구항 21 

모바일 장치 동작 방법으로서,

차후 실행을 위해 적어도 하나의 유예 가능한 작업을 큐잉하는 단계 - 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업은

보안 동작을 포함함 - 와,

상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 큐잉된 이후에 상기 모바일 장치의 배터리에 대한 충전 이벤트의 개시

를 검출하는 단계와, 

상기 모바일 장치에 대한 충전 프로파일에 기초해서 상기 충전 이벤트는 장기 지속 충전 이벤트임을 예측하는

단계 - 상기 장기 지속 충전 이벤트는, 충전 이벤트 동안에 상기 적어도 하나의 유예 가능한 작업 중 하나의 유

예 가능한 작업이 수행 또는 실행되도록, 소정의 임계치보다 긴 지속시간을 갖는 충전 이벤트임 - 와,
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상기 장기 지속 충전 이벤트 동안, 상기 큐잉된 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 실행을 개시하게 하는 단계

를 포함하는 

모바일 장치 동작 방법.

발명의 설명

기 술 분 야

배 경 기 술

종종, 핸드헬드 장치(handheld device)라고 일컬어지는 모바일 장치는 사람이 지니거나 및/또는 주머니에 넣도[0001]

록 크기가 설정된 전자 장치이다. 일반적으로 모바일 장치는 고속의 유능한 프로세서, 풍부(rich)하지만 소형의

디스플레이, 무선 통신 능력, 터치 스크린, 축소된 크기의 키보드, 및/또는 그 밖의 다른 장치 이동성(device

mobility)을 가능하게 하는 특징 중 하나 이상을 포함한다. 또한 이러한 모바일 장치는 전력을 공급하기 위해

재충전식 배터리(rechargeable battery)를 포함하는 경향이 있다.

이동하면서(on the go)(가령, 배터리 충전기에 매여 있지 않은 채) 그들의 가치를 전달하기에 충분히 긴 배터리[0002]

수명을 제공하면서, 풍부한 경험을 전달하는 것이 재충전식 배터리를 갖는 모바일 장치의 지속적인 고민이다.

일반적으로 모바일 장치의 사용자는 모바일 장치를 갖고 이동하길 원하며, 충전하기 위해 모바일 장치를 두고

가야 하는 것을 원하지 않는다. 그러나 일부 모바일 장치의 기능, 가령, 보안 기능부(가령, 바이러스 스캐닝,

백업 기능부, 등)는 모바일 장치의 프로세싱 자원을 많이 사용할 수 있고, 따라서 배터리 사용성 측면에서 높은

비용일 수 있다. 따라서 이러한 장치 기능은 모바일 장치의 휴대성(portability)을 제한할 수 있다.

발명의 내용

해결하려는 과제

과제의 해결 수단

개요[0003]

이 개요는 이하의 구체적인 내용에서 추가로 기재될 개념들의 모음을 단순화된 형태로 소개하기 위해 제공된다.[0004]

이 개요는 청구되는 발명의 핵심 특징 또는 필수적 특징을 식별하려는 것이 아니며, 본 발명의 범위를 제한하려

는 것도 아니다. 

비-모바일 장치(immobile device) 및 모바일 장치에서 배터리 전력공급식 장치에서 배터리 전력을 보존하기 위[0005]

한 방법, 시스템, 및 컴퓨터 프로그램 제품이 제공된다. 유예 가능하다고 결정된 작업을 선택적으로 유예시킴으

로써, 배터리 전력은 이러한 장치에서 보존된다. 유예된 작업을 지원할 수 있는 충전 이벤트가 발생할 때까지

작업이 유예된다. 이러한 충전 이벤트가 발생할 때, 유예된 작업이 수행되도록 활성화된다. 이러한 방식으로,

장치가 배터리 충전기에 연결되어 있지 않을 때 배터리 사용량이 감소되어, 장치 이동성(mobility)이 향상될 수

있다. 

하나의 예시적 방법 구현예에서, 하나 이상의 유예 가능한 작업이 차후 실행을 위해 큐잉된다. 모바일 장치의[0006]

배터리에 대한 충전 이벤트의 개시가 큐잉 후에 검출된다. 상기 큐잉된 유예 가능한 작업(들)이 충전 이벤트 동

안 실행되도록 활성화된다. 예를 들어, 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트라고 예측되는 경우 상기 큐잉된

작업(들)이 실행되도록 활성화될 수 있고, 이러한 예측은 모바일 장치의 충전 프로파일을 참조함으로써, 또는

그 밖의 다른 기법에 의해, 결정될 수 있다. 

예시적 시스템 구현예에서, 작업 스케줄러가 모바일 장치에서 제공된다. 상기 작업 스케줄러는 작업 큐잉 모듈,[0007]

충전 모니터, 및 큐 인에이블러 모듈을 포함한다. 상기 작업 큐잉 모듈은 차후 실행을 위해 적어도 하나의 유예

가능한 작업을 큐잉하도록 구성된다. 상기 충전 모니터는 유예 가능한 작업(들)을 큐잉하는 것에 뒤 이어 모바
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일 장치의 배터리에 대한 충전 이벤트의 개시를 검출하도록 구성된다. 상기 큐 인에이블러 모듈은 유예 가능한

작업(들)이 충전 이벤트 동안 실행되도록 활성화하도록 구성된다. 

배터리 충전 시간까지 작업의 실행을 유예시킴으로써, 모바일 장치의 배터리 전력을 보존하기 위한 또는 본원에[0008]

기재된 추가적인 실시예를 위한 컴퓨터 프로그램 제품이 또한 본원에 기재된다. 

본 발명의 추가 특징 및 이점뿐 아니라 본 발명의 다양한 실시예의 구조 및 동작이 첨부된 도면을 참조하여 이[0009]

하에서 상세히 기재된다. 본 발명은 본원에 기재된 특정 실시예에 제한되지 않는다. 이러한 실시예는 설명 목적

으로 제공된 것에 불과하다. 본원에 제공된 설명을 바탕으로 추가적인 실시예가 해당 분야의 통상의 기술자에게

자명할 것이다.  

도면의 간단한 설명

본원에 포함되며 본 명세서의 일부인 첨부된 도면은 본 발명을 예시하며, 상세한 설명과 함께, 본 발명의 원리[0010]

를 설명하는 역할을 하며, 해당 분야의 통상의 기술자가 본 발명을 구현하고 사용할 수 있도록 한다. 

도 1은 예시적 실시예에 따르는 모바일 장치 환경의 블록도를 도시한다. 

도 2는 예시적 실시예에 따르는 더 효율적인 배터리 사용을 위해 장치 작업을 스케줄링하기 위한 모바일 장치에

서의 프로세서를 제공하는 흐름도를 도시한다. 

도 3은 예시적 실시예에 따르는 작업 스케줄러의 블록도를 도시한다. 

도 4는 예시적 실시예에 따르는 장치 동작 로직의 블록도를 도시한다. 

도 5는 예시적 실시예에 따라, 충전 이벤트가 유예된 작업이 실행되기에 적합한지 여부를 예측하기 위한 프로세

스를 도시한다. 

도 6은 예시적 실시예에 따라, 충전 이벤트 분석기를 포함하는 큐 인에이블러 모듈의 블록도를 도시한다. 

도 7은 예시적 실시예에 따라, 충전 프로파일을 생성하도록 구성된 큐 인에이블러 모듈의 블록도를 도시한다. 

도 8은 예시적 실시예에 따라, 예시적 배터리 충전 프로파일을 나타내는 도표를 도시한다. 

도 9는 예시적 실시예에 따라, 비-유예 가능한 작업을 처리하기 위한 프로세스를 제공하는 흐름도를 도시한다. 

도 10은 예시적 실시예에 따라, 유예된 상태로부터 작업을 제거하기 위한 프로세스를 제공하는 흐름도를 도시한

다. 

도 11은 본 발명의 실시예를 구현하도록 사용될 수 있는 예시적 컴퓨터의 블록도를 도시한다. 

도면과 함께 고려될 때 이하에서 제공되는 구체적인 내용으로부터 본 발명의 특징 및 이점이 자명해질 것이며,

상기 도면 전체에서 유사한 도면 부호는 대응하는 요소를 식별한다. 도면에서, 유사한 도면 부호는 동일한, 기

능적으로 유사한, 및/또는 구조적으로 유사한 요소를 가리키는 것이 일반적이다. 요소가 가장 처음 등장하는 도

면이, 대응하는 도면 부호의 가장 왼쪽 숫자로 표시된다. 

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

Ⅰ. 서문[0011]

본 명세서는 본 발명의 특징을 포함하는 하나 이상의 실시예를 개시한다. 개시된 실시예(들)은 본 발명의 예시[0012]

에 불과하다. 본 발명의 범위는 개시된 실시예(들)에 한정되지 않는다. 본 발명은 이하의 특허청구범위에 의해

정의된다. 

본 명세서에서 "하나의 실시예", "한 실시예", "하나의 예시적 실시예" 등의 언급은 기재된 실시예가 특정 특징[0013]

부, 구조, 또는 특징을 포함할 수 있음을 나타내지만, 모든 실시예가 반드시 상기 특정 특징부, 구조물, 또는

특징을 포함할 수 있는 것은 아니다. 덧붙여, 이러한 구문은 반드시 동일한 실시예를 지칭하는 것도 아니다. 추

가로, 하나의 실시예와 관련하여 특정 특징부, 구조물 또는 특징이 기재될 때, 해당 분야의 숙련된 자라면 명시

적으로 기재되어 있든 기재되어 있지 않든, 그 밖의 다른 실시예에서 이러한 특징부, 구조물, 또는 특징이 존재
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할 수 있음을 알 것이다.

많은 유형의 배터리-전력공급식 장치(battery-powered device)가 존재하는데, 가령, 배터리를 포함하는 모바일[0014]

장치 및 배터리 전력을 사용하는 고정형 장치(stationary device)가 있다. 예를 들어 모바일 핸드헬드 전자 장

치는 배터리를 포함할 수 있고, 모바일 동작 중에 배터리 전력을 소비할(방전시킬) 수 있고, 유휴 상태일 때(이

동 중이 아닐 때) 배터리를 재충전하기 위해 충전 장치로 연결될 수 있다. 배터리 전력을 소비하면서(방전시키

면서) 발생하는 이들 그리고 그 밖의 다른 유형의 배터리 전력공급식 장치의 동작은, 이러한 활동을 완화시키는

방식은 커녕 이들이 소비하는 배터리 전력에 대한 인식(awareness) 없이 빈번하게 수행된다. 예를 들어, 바이러

스 스캔 및/또는 소프트웨어 업데이트가 전경 활동(foreground activity)에 영향을 미치지 않을 때에도 빈번하

게 수행되지만, 배터리 수명에 미치는 최소 영향만 일으키도록 구성되지 않는다. 그 결과로, 장치 배터리는 사

용 중에 바닥나게 될 수 있으며, 따라서 사용자는 장치를 충전기로의 연결을 위해 남겨둬야 할 수 있다. 일부

예에서, 바이러스 스캐닝은 바이러스 발생(virus outbreak)에 대한 응답을 기초로, 요구될 때나, 스케줄링된 시

점에서나 또는, 그 밖의 다른 때에, 수행될 수 있다. 이들 활동은 일반적으로 "검출성(detective)"이며, 연속적

으로 실행될 필요는 없다. 이러한 동작은 귀중한 배터리 전력에 영향을 주지 않으면서 실행될 수 있다.

실시예에서, 배터리-전력공급식 장치, 가령, 모바일 장치 및 그 밖의 다른 유형의 배터리-전력공급식 장치에서[0015]

배터리 전력을 보존하기 위한 기법이 제공된다. 본원에서 자주 실시예가 모바일 장치를 참조하여 기재되더라도,

이러한 실시예는 설명 목적으로 이러한 방식으로 기재되는 것이며, 모바일 장치로 한정하려는 의도는 없다. 실

시예는 또한 그 밖의 다른 유형의 배터리-전력공급식 장치(가령, 보안 시스템, 제어 시스템, 등)으로 적용 가능

하다. 

실시예에서, 장치가 이동 중이거나 그 밖의 다른 식으로 전력으로 연결되어 있지 않는 동안, 장치의 동작은, 장[0016]

치의 배터리가 배터리 충전기로 연결될 때까지 유예(defer)되어, 배터리 전력을 보존할 수 있다. 실시예는 배터

리-전력공급식 장치에 대한 배터리 전력을 보존하기 위한 여러 다른 요인들, 가령, AC/DC 프로파일링/장치의 사

용성을 고려할 수 있고, 장치 기능부를 희생하지 않으면서, 장치가 배터리 전력에 대한 충전기 전력을 적절하게

이용할 수 있을 때 가능한 많이 발생하도록 장치 기능(가령, 보안 기능 등)을 최적화할 수 있다. 

예를 들어, 비-실시간의 비-사전행동적(non-proactive)인 보안 동작(security operation) 및/또는 그 밖의 다[0017]

른 동작이 전용(dedicated)/확장된(extended) 충전 이벤트/사이클 동안 발생하도록 치중될 수 있으며, 장치가

충전기로부터 예상보다 이르게 제거되는 경우라도, 장치가 충전되었으며, "안전"하다는 신뢰감이 획득될 수 있

도록, 이러한 충전 이벤트 중 후자의 끝 부분에 더 치중될 수 있다. 또 다른 예를 들면, 파일, 애플리케이션(가

령, "앱(app)") 및/또는 인스톨러(installer)의 경우, 즉시 실행되지 않았을 수 있다. 다운로드의 표시가 캐싱

(cache)될 수 있고, 다운로드된 파일/애플리케이션/인스톨러가 충전 시간 동안 스캔될 수 있다. 이러한 방식으

로, 모바일 장치가 배터리 전력으로 구동되는 동안 파일/애플리케이션/인스톨러가 설치(install)된 경우라도,

임의의 선택적 이벤트 발생된 스캔-온-인스톨(scan-on-install)이 피해질 수 있다. 

실시예에서, 언제 배터리 충전기 시간이 발생될 것인지, 그리고 배터리 충전이 얼마나 길게 발생하는지를 예상[0018]

하기 위해 다양한 인자들이 사용되어, 보안 동작 및/또는 그 밖의 다른 식으로 배터리 전력을 소비하는 그 밖의

다른 기능이 얼마나 오래 발생하는지를 고려할 수 있다. 따라서 보안 동작 및/또는 그 밖의 다른 기능을 시작하

기 위한 시점이 예상될 수 있고, 이러한 실행(execution)을 시작하도록 사용될 수 있다. 

실시예에서, 다음 번 충전 이벤트를 예측하기 위해, 장치의 충전에 대한 히스토리가 모니터링될 수 있다. 유예[0019]

된 동작(deferred operation)을 활성화하기 위해 충분히 긴 충전 이벤트가 수행 중인지 여부를 예측하는 데 도

움이 되도록, 장치에 대한 충전 프로파일(charging profile)을 구성하기 위해, 상기 히스토리 및/또는 그 밖의

다른 인자가 사용될 수 있다. 상기 충전 프로파일은 하나 이상의 인자, 가령, 사용자에 의해 수동으로 입력된

프로파일 정보, 진행 중인 충전 히스토리의 정적 및/또는 동적 프로파일링, (모바일 장치 상에 및/또는 원격에

저장된) 일정표(calendar)/스케줄링의 액세스 및 참조, 모바일 장치 상 충전기 API의 액세스/통지, 및/또는 그

밖의 다른 모바일 장치의 "감응성/감지(sensitive/sensory)" 양태를 기초로 결정될 수 있다.  

예를 들어, 1일 사용 후, 모바일 장치는 다음 날을 대비하여 사용자의 침대맡 상의 충전기, 부엌 카운터 상의[0020]

충전기, 또는 창고문의 열쇠구멍 가리개 책상 충전기 상에 배치될 수 있다. 모바일 장치가 재충전되는 중일 때

(그리고 사용자가 수면 중일 때) 전력 소비 장치(power-draining device) 동작이 수행될 수 있다. 실시예는 임

의의 사용자 스케줄, 가령, 주간 근무하는 사용자(밤 시간대 충전을 야기할 수 있음), 야간 근무하는 사용자(낮

시간대 충전을 야기할 수 있음), 및/또는 그 밖의 다른 임의의 사용자 스케줄에 적용될 수 있다. 
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일부 충전 시간대는 유예된 동작을 활성화하는 데 충분하지 않다. 예를 들어 출퇴근 운전 중에 모바일 장치가[0021]

자동차 충전기 상에서 충전 중인 시간대는 집중적인 장치 보안(security)/유지관리(maintenance) 동작이 수행되

기에 적합한 시간대가 아닐 수 있다. 실시예에서, 이러한 시간대는 장치 작업, 가령, 유지관리/보안 활동을 수

행하기 위해 사용되지 않도록 구별될 수 있다.

본 발명의 다수의 예시적 실시예가 다음과 같이 기재된다. 본원에서 제공되는 임의의 섹션/서브섹션 제목은 한[0022]

정하려는 목적을 갖지 않는다. 이 문서 전체에 걸쳐 실시예들이 기재되고, 임의의 유형의 실시예가 임의의 섹션

/서브섹션 아래에 포함될 수 있다.

Ⅱ. 예시적 실시예[0023]

실시예는 배터리-전력공급식 장치(battery-powered device), 가령, 모바일 장치를 위한 배터리 전력을 보존하기[0024]

위한 기법을 제공한다. 구체적으로, 실시예는 장치가 충전 중일 때(가령, 배터리 충전기에 연결될 때)까지 유예

가능한 작업(deferrable task)이 유예될 수 있게 하며, 따라서 정규 사용 동안(가령, 모바일 장치가 배터리 충

전기에 연결되지 않고 따라서 이동 가능한 상태일 때) 동작을 수행하는 대신 전력 자원을 많이 액세스한다. 이

러한 실시예에 의해 장치는 배터리 충전 사이클들 사이에서 더 긴 시간 주기 동안 사용될 수 있다. 모바일 장치

상에서 수행되는 다양한 동작이 유예 가능하다고 여겨질 수 있는데, 가령 보안 작업, 유지관리 작업, 파일 다운

로드/설치, 및 그 밖의 다른 유형의 작업이 있다.

이러한 실시예는 다양한 환경에서 구현될 수 있다. 예를 들어, 도 1은 하나의 예시적 실시예에 따르는 모바일[0025]

장치 환경(100)의 블록도를 도시한다. 도 1에 도시된 것처럼, 환경(100)은 모바일 장치(102), 서버(104), 및 충

전기(106)를 포함한다. 환경(100)은 이하에서 기재된다. 

모바일  장치(102)는  임의의  유형의  모바일  장치일  수  있으며,  예를  들어,  모바일  컴퓨터  또는  컴퓨팅[0026]

장치(가령, Palm® 장치, RIM Blackberry® 장치, 개인 디지털 어시스턴스(PDA: personal digital assistant),

랩톱 컴퓨터, 노트북 컴퓨터, 태블릿 컴퓨터(가령, Apple iPad™ 등), 넷북 등), 모바일 전화기(가령, 셀 전화

기(cell phone), 스마트폰, 가령, Apple iPhone, Google Android™ 플랫폼을 포함하는 전화기, Microsoft 운영

체제, 가령, Microsoft Windows Phone 7®를 포함하는 전화기 등) 또는 그 밖의 다른 유형의 모바일 장치가 있

다. 모바일 장치(102)는 하나 이상의 프로세서 및/또는 그 밖의 다른 프로세싱 로직, 터치 스크린을 포함할 수

있는 디스플레이, 무선 통신 능력, 축소된 크기 키보드, 및/또는 모바일 장치(102)가 이동형(mobile)이도록 하

는(가령, 인간 사용자가 손에 및/또는 주머니에 지닐 수 있게 하는) 그 밖의 다른 특징부를 포함할 수 있다. 서

버(104)는 하나 이상의 서버를 포함할 수 있고, 상기 서버는 본원에 기재된 또는 그 밖의 다른 알려진, 파일,

가령, 파일(122)을 서비스하는 임의의 유형의 컴퓨팅 장치일 수 있다. 파일(122)은 다양한 유형의 파일, 가령,

데이터 파일, 웹 페이지, 애플리케이션 등을 포함할 수 있다. 

모바일 장치(102) 및 서버(104)는 네트워크(108)에 의해 통신 가능하게 연결된다. 네트워크(108)는 하나 이상의[0027]

통신 링크 및/또는 통신 네트워크, 가령, PAN(personal  area  network), LAN(local area network), WAN(wide

area network), 또는 네트워크들의 조합, 가령, 인터넷을 포함할 수 있다. 모바일 장치(102) 및 서버(104)는 다

양한 링크, 가령, 유선 및/또는 무선 링크, 가령, IEEE 802.11 무선 LAN(WLAN) 무선 링크, Wi-MAX(Worldwide

Interoperability for Microwave Access) 링크, 셀룰러 네트워크 링크, 무선 개인 영역 네트워크(PAN) 링크(가

령, Bluetooth™ 링크), 이더넷 링크, USB 링크 등을 이용해 네트워크(108)로 통신 가능하게 연결될 수 있다. 

충전기(106)는 모바일 장치, 가령, 모바일 장치(102)의 배터리를 충전하도록 구성된 배터리 충전기이다. 충전기[0028]

(106)는 도 1에 도시된 것처럼 모바일 장치(102)의 외부에 있거나, 부분적으로 또는 전체가 모바일 장치(102)의

내부에 있을 수 있다. 충전기(106)는 전원(가령, 60㎐ 120V 교류(AC) 전력, 등)으로 연결되어 전기 전류를 수신

하고 수신된 전기 전류를 일정한 DC(직류) 전압의 충전 전류로 변환할 수 있다. 도 1에 도시된 것처럼, 충전기

(106)는 충전 케이블(130)을 통해 충전 전류를 모바일 장치(102)로 출력할 수 있으며, 일부 구현예에서, 모바일

장치(102)는 중간 충전 케이블 없이 충전기(106)로 직접 연결되는 연결기(connector)를 포함할 수 있다.

도 1에 도시된 것처럼, 모바일 장치(102)는 장치 동작 로직(device  operations  logic)(114),  작업 스케줄러[0029]

(task scheduler)(116), 적어도 하나의 배터리(118), 및 선택사항적 충전 모듈(optional charge module)(120)

을  포함한다.  장치 동작 로직(114)은  모바일 장치(102)에서 하나 이상의 동작,  가령,  보안 동작,  유지관리

동작, 파일 다운로드/설치, 및 추가적인 유형의 작업/동작을 수행하기 위한 로직을 포함한다. 상기 장치 동작

로직(114)은 작업을 수행하기 위한 다양한 방식으로 구현될 수 있는데, 가령, 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어,

등록특허 10-1933735

- 11 -



또는 이들의 임의의 조합으로 구현될 수 있다. 예를 들어, 장치 동작 로직(114)은 하나 이상의 프로세서에서 실

행되도록 구성된 컴퓨터 프로그램 코드로 구현될 수 있다. 대안적으로, 장치 동작 로직(114)은 하드웨어 로직/

전기 회로로서 구현될 수 있다. 하나의 실시예에서, 장치 동작 로직(114)은 시스템-온-칩(SoC)으로 구현될 수

있다. 상기 SoC는 자신의 기능을 수행하기 위해 프로세서(가령, 마이크로제어기, 마이크로프로세서, 디지털 신

호 프로세서(DSP) 등), 메모리, 하나 이상의 통신 인터페이스, 및/또는 추가 회로 및/또는 임베디드 펌웨어 중

하나 이상을 포함하는 집적 회로 칩을 포함할 수 있다.

배터리(118)는 재충전을 가능하게 하는 물질로 형성된 하나 이상의 재충전식 배터리를 포함한다. 예를 들어, 배[0030]

터리(118)는 니켈계 재충전식 배터리, 가령, 니켈 카드뮴(NiCd) 또는 니켈 금속 하이드라이드(NiMH) 배터리, 리

튬계 재충전식 배터리, 가령, 리튬 이온(Li-이온) 또는 리튬 이온 폴리머(Li-이온 폴리머) 배터리 또는 그 밖의

다른 유형의 재충전식 배터리를 포함할 수 있다. 전기 에너지의 인가에 의해 배터리(118) 내 전하가 복구될 수

있다. 모바일 장치(102)의 모바일 동작 동안, 배터리(118)는 직류(DC) 전압을 통해 모바일 장치(102)의 구성요

소로 전력을 제공할 수 있다. 

선택사항으로서 충전 모듈(120)은 모바일 장치(102) 내에 존재하며, 존재하는 경우, 충전기(106)와 배터리(118)[0031]

간 인터페이스를 제공한다. 대안적으로, 충전 모듈(120)은 충전기(106)의 일부분 또는 모두를 포함할 수 있다.

도 1에 도시된 바와 같이, 충전 모듈(120)은 충전기(106)로부터 충전 전압/전류를 수신하기 위해 충전 케이블

(130)(또는 그 밖의 다른 연결)을 통해 충전기(106)로 연결될 수 있다. 충전 모듈(120)은 배터리(118) 및/또는

모바일 장치(102)가 배터리(118)와 호환되지 않는 전압/전류를 제공하는 전원으로 연결되지 못하게 보호하기 위

해 정규 및/또는 보호 회로(가령, 과전류 및/또는 과전압 보호, 역방향 바이어스 보호 등)를 포함할 수 있다.

제공될 때, 충전 모듈(120)은 충전 케이블(130)(또는 그 밖의 다른 연결)을 통해 충전기(106)로부터 수신된 충

전 전류를 기초로 배터리(118)로 충전 전류(128)를 제공한다. 충전 모듈(120)이 제공되지 않을 때, 충전기(10

6)는 충전 전류(128)를 배터리(118)로 직접 제공할 수 있다. 

도 1에 도시된 바와 같이, 작업 스케줄러(116)는 충전 모듈(120)로부터 충전 표시(charge indication)(126)를[0032]

수신할 수 있다. 충전 모듈(120)이 제공되지 않을 때, 작업 스케줄러(116)는 충전기(106)로부터 충전 표시를 수

신할 수 있다. 충전 표시(126)는 충전 모듈(120) 또는 충전기(106)에 의해 생성된 신호일 수 있으며, 충전 전류

(128)가 배터리(118)로부터 제공된 것인지 여부를 나타냄으로써, 배터리(128)가 충전 중인지 여부를 나타낸다.

따라서 하나의 실시예에서, 충전 표시(126)는 충전 표시를 제공하는 디지털 또는 아날로그 신호일 수 있다. 하

나의 실시예에서, 충전 모듈(120)은 충전 전류(128)와 직렬 연결된 레지스터를 포함할 수 있다. 특정 전압 값은

레지스터  양단에서  존재할  수  있고,  충전  전류(128)가  배터리(118)로  흐를  때  충전  표시(1226)에  의해

제공되어, 배터리(118)가 충전 중임을 나타낼 수 있다. 또 다른 실시예에서, 충전 표시(126)는 해당 분야의 통

상의 기술자에게 알려진 그 밖의 다른 방식으로 배터리(118)가 충전 전류에 의해 충전 중인지 여부를 나타낼 수

있다.

작업 스케줄러(116)는 배터리(118)가 충전 중인 시간 주기 동안 장치 동작 로직(114)의 하나 이상의 작업/동작[0033]

을 스케줄링하도록 구성된다.  예를  들어,  작업  스케줄러(116)는,  모바일 장치(102)의  배터리(118)가  충전기

(106)에 의해 충전되는 중일 때까지, 유예 가능한 작업이 유예되게 하여, 모바일 장치(102)가 정규 사용 동안

(가령, 모바일 장치(102)가 충전기(106)에 연결되어 있지 않을 때) 상기 작업을 수행하는 대신 전력 자원, 즉,

배터리(118)를 더 많이 액세스하게 하도록 구성될 수 있다. 

작업 스케줄러(116)는 장치 동작 로직(114)에 의해 수신된 작업 활성화 신호(task enable signal)(124)를 생성[0034]

할 수 있다. 작업 활성화 신호(124)는 장치 동작 로직(114)의 유예된 작업이 수행될 수 있게 할 수 있다. 예를

들어, 작업 스케줄러(116)는 충전 표시(126)로부터 배터리(118)가 충전 중임을 결정할 수 있고, 그 결과로, 작

업 활성화 신호(124)를 생성하여,  장치 동작 로직(114)에 의해 유예된 하나 이상의 작업이 수행되게 할 수

있다. 이러한 방식으로 배터리(118)가 충전 중인 동안 유예 가능한 작업이 수행됨으로써, 배터리(118)가 충전되

지 않는 시간 동안 배터리 자원을 보존할 수 있다. 작업 스케줄러(116)는 작업 활성화 신호(124)를 생성하여 적

합한 충전 이벤트가 검출될 때 즉시 유예된 작업을 활성화시킬 수 있거나, 작업 활성화 신호(124)의 생성을 지

연시켜, 충전 이벤트의 후반부까지(가령, 충전 표시(126) 상에서 나타날 수 있는 또는 그 밖의 다른 방식으로

결정될 수 있는 바와 같이 배터리(118)가 희망 레벨까지 충전된 이후), 유예된 작업을 활성화시킬 수 있다.

실시예에서, 작업 스케줄러(116)는 자신의 기능을 다양한 방식으로 수행할 수 있다. 예를 들어, 도 2는 하나의[0035]

예시적 실시예에 따라, 모바일 장치에서 더 우수한 배터리 효율을 위해 작업을 스케줄링하기 위한 프로세스를

제공하는 흐름도(200)를 도시한다. 하나의 실시예에서, 도 1의 작업 스케줄러(116)에 의해 흐름도(200)가 수행
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될 수 있다. 흐름도(200)는 도 1 및 도 3-8의 환경(100)을 참조하여 다음과 같이 설명된다. 예를 들어, 도 3은

예시적 실시예에 따르는 작업 스케줄러(300)의 블록도를 도시한다. 도 3의 작업 스케줄러(300)는 도 1의 작업

스케줄러(116)의 일례이다. 도 3에서 도시된 바와 같이, 작업 스케줄러(300)는 작업 큐잉 모듈(task queuing

module)(302), 충전 모니터(charge monitor)(304), 및 큐 인에이블러 모듈(queue enabler module)(306)을 포함

한다. 흐름도(200)와 관련된 이하의 기재를 바탕으로 또 다른 구조적 및 동작적 실시예가 해당 분야의 통상의

기술자에게 자명할 것이다.

흐름도(200)는 단계(202)로 시작한다. 단계(202)에서, 적어도 하나의 유예 가능한 작업이 차후 실행을 위해 큐[0036]

잉(queue)된다. 예를 들어, 도 1을 참조하여, 장치 동작 로직(114)은 모바일 장치(102)의 사용자에 의해(가령,

모바일  장치(102)의  사용자  인터페이스와  상호대화하는  사용자에  의해)  작업을  수행하도록  요청  받을  수

있거나, 그 밖의 다른 이유로(가령, 파일 다운로드에 응답하여, 지정 시점에, 등) 작업을 수행하도록 구성될 수

있다. 

앞서 기재된 바와 같이, 장치 동작 로직(114)은 유예될 수 있는 다양한 작업을 수행하도록 구성될 수 있다. 예[0037]

를 들어, 도 4는 하나의 예시적 실시예에 따라 장치 동작 로직(114)의 블록도를 도시한다. 도 4에 도시된 바와

같이, 장치 동작 로직(114)은 보안 동작 로직(security  operations  logic)(402), 인스톨러(installer)(404),

및  유지관리  동작  로직(maintenance  operations  logic)(406)을  포함한다.  보안  동작  로직(402),  인스톨러

(404), 및 유지관리 동작 로직(406) 각각은 이하에 기재될 바와 같이 모바일 장치(102)에 대한 작업을 수행하도

록 구성된다. 보안 동작 로직(402), 인스톨러(404), 및 유지관리 동작 로직(406) 각각은 유예 가능한 작업을 포

함할 수 있다. 유예 가능한 작업은, 이 작업을 나중에 수행함으로써 모바일 장치(102)의 동작이 악화되지는 않

을 것이며, 즉시 수행되도록 모바일 장치(102)의 사용자에 의해 요청된 적이 없기 때문에 즉시 수행될 필요가

없는 작업이다. 따라서 유예 가능한 작업은 (작업 스케줄러(300)에 의해 결정되는 바와 같이) 나중에 수행될 수

있다. 실시예에서, 장치 동작 로직(114)은 유예 가능한 작업을 포함할 수 있는 도 4에 도시된 이들 특징부들 중

하나 이상을 포함, 및/또는 유예 가능한 작업을 포함하는 추가 또는 대안적 특징부를 포함할 수 있다. 

보안  동작  로직(402)은  모바일  장치(102)에  대한  하나  이상의  보안  관련  동작을  수행하기  위한  로직을[0038]

포함한다. 예를 들어, 도 4에 도시된 바와 같이, 보안 동작 로직(402)은 스캐닝 모듈(408), 백업 모듈(410), 및

/또는  구성  관리  모듈(412)을  포함할  수  있다.  스캐닝  모듈(408)은  모바일  장치(102)로  다운로드되는

파일(가령, 도 1에서 서버(104)로부터 다운로드되는 파일(122))에 대한 바이러스 스캐닝 작업을 수행하도록 구

성된 바이러스 스캐닝 모듈이다. 스캐닝 모듈(408)의 상용화된 예시가 해당 업계의 통상의 종사자에게 알려져

있다. 백업 모듈(410)은 모바일 장치(102)의 저장장치 내 파일에 대한 백업 작업을 원격 저장장치(도 1에 도시

되지 않음)로 수행하도록 구성된다. 백업 모듈(410)의 상용화된 예시가 해당 분야의 통상의 기술자에게 알려져

있다 구성 관리 모듈(configuration management module)(412)은 모바일 장치(102)에 대한 구성 관리 작업을 수

행하도록 구성된다. 구성 관리 모듈(412)의 상용화된 예시가 해당 분야의 통상의 기술자에게 알려져 있다. 보안

동작 로직(402)에 대한 추가 예시적 작업이 해당 분야의 통상의 기술자에게 알려져 있을 것이다. 

실시예에서, 스캐닝 모듈(408)은 파일의 풀 스캔(full scan)을 수행하도록 구성될 수 있거나, 및/또는 파일이[0039]

바이러스에 대해 덜 완벽하게 스캔되는 "경량(lightweight)" 스캔을 수행하도록 구성될 수 있다. 예를 들어, 스

캐닝 모듈(408)은 파일에 대해 경량 스캔을 수행하여, 스캔 결과를 생성할 수 있다. 상기 스캔 결과는 파일의

해시(hash), 또는 파일에 바이러스가 있을 충분한 가능성(likelihood)을 갖고 판단을 하도록 분석될 수 있는 그

밖의 다른 결과일 수 있다. 상기 스캔 결과는 분석을 위해 원격 서버, 가령, 도 1에 도시된 서버(104)로 전송될

수 있다. 상기 서버는 스캔 결과(가령, 해시 결과 등)를 분석하여 파일이 바이러스를 가질 수 있는지 여부를 판

단할 수 있다. 이 분석은 해당 분야의 통상의 기술자에게 알려진 다양한 방식으로 수행될 수 있다. 분석을 기초

로 하는 파일이 악성인지 여부에 대한 표시가 원격 서버로부터 수신될 수 있다. 상기 원격 서버가 파일이 악성

이라고 나타내는 경우, 스캐닝 모듈(408)에 의해 상기 파일은 격리(quarantine), 삭제, 또는 그 밖의 다른 방식

으로 모바일 장치(102)에 해를 입히지 못하도록 비활성화될 수 있다. 원격 서버가 파일이 악성이 아니라고 나타

내는 경우, 파일에 대해 풀 스캔 작업이 수행될 수 있다. 상기 풀 스캔 작업은, 본원에 기재된 바와 같이, 유예

가능한 작업으로서 차후 실행되도록 유예될 수 있다.

인스톨러(404)는 애플리케이션(가령,  컴퓨터 프로그램)의 설치(및/또는 셋업(setup))를 수행하도록 구성되며,[0040]

이는 애플리케이션이 실행될 수 있도록 드라이버, 플러그-인(plug-in) 등의 모바일 장치(102)로의 설치 및/또는

셋업을 포함할 수 있다. 인스톨러(404)는 (가령, 서버, 가령, 도 1의 서버(104)로부터) 애플리케이션을 다운로

드하거나, 및/또는 다운로드된 애플리케이션을 모바일 장치(102)에 설치할 수 있다. 또한 인스톨러(404)는 모바

일 장치(102) 상에 이미 로딩된 애플리케이션을 업데이트하는 애플리케이션 업데이터(application updater)로서
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구성될 수 있다. 예를 들어, 인스톨러(404)는 (가령, 서버, 가령, 서버(104)로부터) 업데이트를 다운로드하고,

모바일 장치(102) 상의 애플리케이션으로 업데이트를 설치할 수 있다. 인스톨러(404)의 상용화된 예시가 해당

분야의 통상의 기술자에게 알려져 있다. 

유지관리 동작 로직(406)은 모바일 장치(102)에 대한 하나 이상의 유지관리와 관련된 동작을 수행하기 위한 로[0041]

직을 포함한다. 예를 들어, 도 4에 도시된 바와 같이, 유지관리 동작 로직(406)은 디프래거(defragger)(414)를

포함할 수 있다. 상기 디프래거(414)는 단편화를 감소시키기 위해 모바일 장치(102)의 파일 시스템 상에서 역단

편화 작업을 수행하도록 구성된 역단편화 모듈(defragmentation module)이다. 디프래거(414)의 상용화된 예시가

해당 분야의 통상의 기술자에게 알려져 있다. 유지관리 동작 로직(406)에 대한 추가 예시가 해당 분야의 통상의

기술자에게 알려져 있을 것이다. 

하나의 실시예에서, 단계(202)에 따라, 하나 이상의 유예 가능한 작업이 차후 실행되도록 큐잉된다. 예를 들어,[0042]

동작 중에, 장치 동작 로직(114)이 작업(가령, 보안 작업, 설치 작업, 유지관리 작업 등)이 수행되어야 한다고

결정할 수 있다. 예를 들어, 모바일 장치(102)로 하나 이상의 파일을 다운로드하기 위해 (가령, 인스톨러(404)

에 의해) 파일 다운로드 작업이 수행되는 것이 희망될 수 있다. 대안적으로, 파일이 (가령, 도 1의 서버(104)로

부터) 모바일 장치(102)로 이미 다운로드됐을 수 있고, 보안 동작 로직(402)이 상기 파일 상에서의 보안 동작을

수행하도록 구성될 수 있으며, 인스톨러(404)가 상기 파일과 연관된 애플리케이션을 설치하도록 구성될 수 있는

등이다. 대안적으로, 백업 모듈(410)은 모바일 장치(102)에 대한 백업 작업을 수행하도록 구성될 수 있고, 유지

관리 동작 로직(406)이 구성 관리 작업을 수행하도록 구성될 수 있는 등이다. 따라서 도 3에 도시된 바와 같이,

작업 큐잉 모듈(302)이 장치 동작 로직(114)으로부터, 이들 작업 중 임의의 하나 이상 또는 그 밖의 다른 작업

이 장치 동작 로직(114)에 의해 수행되도록 희망됨을 나타내는 작업 수행 요청(308)을 수신할 수 있다.

작업 큐잉 모듈(302)은 작업 수행 요청(308)을 평가하여, 표시된 작업이 유예될 수 있는지 여부를 결정하도록[0043]

구성된다. 예를 들어, 하나의 실시예에서, 작업 큐잉 모듈(302)은 작업 수행 요청(308)에 의해 표시된 작업을

(모바일 장치(102)의 저장장치에 저장된) 유예 가능한 작업들의 지정된 리스트에 비교할 수 있고, 표시된 작업

이 유예 가능한 작업들의 지정된 리스트 내 한 작업과 매칭되는 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 상기 표시된 작업

이 유예될 수 있다고 결정할 수 있다. 예를 들어, 작업 수행 요청(308)은 표시된 작업에 대한 작업 식별자(작업

ID)를 포함할 수 있고, 유예 가능한 작업들의 지정된 리스트는 나열된 유예 가능한 작업 각각에 대한 작업 식별

자를 포함할 수 있다. 상기 표시된 작업에 대한 작업 식별자가 유예 가능한 작업들의 리스트 내 한 작업에 대한

식별자와 매칭되는 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 표시된 작업이 유예될 수 있다고 결정할 수 있다. 매치가 일어

나지 않은 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 표시된 작업이 유예될 수 있다고 결정할 수 있다.

덧붙여, 작업 큐잉 모듈(302)은 모바일 장치(102)의 사용자가 표시된 작업이 즉시 수행될 것을 요청하는 중인지[0044]

여부를 결정할 수 있다. 이러한 경우, 상기 표시된 작업이 유예 가능하지 않을 것이다. 예를 들어, 사용자가 작

업이 수행될 것을 요청하기 위해 모바일 장치(102)의 사용자 인터페이스(가령, 키보드, 터치 스크린, 음성 구동

식 컨트롤 등)와 상호대화하는 중일 수 있다. 상기 사용자는 보안 동작 툴 인터페이스, 브라우저, 또는 그 밖의

다른 파일 다운로드/인스톨러 인터페이스, 유지관리 툴 인터페이스, 및/또는 작업이 수행될 것을 요청하기 위해

모바일 장치(102)에 의해 제공되는 그 밖의 다른 인터페이스와 상호대화하는 중일 수 있다. 작업 요청(308)이

작업 큐잉 모듈(302)에 의해 수신되고, 사용자가 작업이 즉시 수행될 것을 표시했다고 나타나는 경우, 작업 큐

잉 모듈(302)은 표시된 작업이 유예되지 않을 수 있다고 결정할 수 있다. 작업 요청(308)이 모바일 장치(102)의

사용자 인터페이스로부터 수신되지만, 사용자가 상기 작업이 즉시 수행될 것을 표시했다고 나타나지 않는 경우,

작업 큐잉 모듈(302)이 상기 표시된 작업이 유예될 수 있다고 결정할 수 있다.

또 다른 실시예에서, 작업 큐잉 모듈(302)은 작업이 그 밖의 다른 방식으로 유예 가능한지 여부를 결정할 수 있[0045]

다. 예를 들어, 작업 큐잉 모듈(302)이 표시된 작업이 보안 동작 로직(402)(가령, 스캐닝 모듈(408), 백업 모듈

(410), 구성 관리 모듈(412) 등), 인스톨러(404), 또는 유지관리 동작 로직(406)(가령, 디프래거(414)), 또는

그 밖의 다른 지정된 동작 또는 작업을 호출한다고 결정한 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 작업이 유예 가능하다

고 결정할 수 있다. 

작업이 유예 가능하다고 결정된 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 상기 작업을, 임의의 개수의 큐잉된 유예 가능한[0046]

작업을 포함할 수 있는 유예된 작업 큐(deferred  task  queue)(가령,  모바일 장치(102)의 저장장치에 저장된

것)에 추가한다. 도 3에 도시된 바와 같이, 작업 큐잉 모듈(302)은 도 1의 장치 동작 로직(114)에 의해 수신될

수 있는 작업 활성화 신호(124)를 생성한다. 작업이 유예 가능하지 않다고 결정된 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은

장치 동작 로직(114)에게 상기 작업이 활성화되고, 실행될 수 있음을 나타내기 위한 작업 활성화 신호(124)를
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생성한다. 작업이 유예 가능하다고 결정된 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은 작업 활성화 신호(124)를 생성하여, 작

업이 활성화되지 않고, 작업 큐잉 모듈(302)에 의해 차후 활성화될 때까지 유예될 것이라고 장치 동작 로직

(114)에게 나타낼 수 있다.

도 2를 다시 참조하여, 흐름도(200)의 단계(204)에서, 유예 가능한 작업(들)이 큐잉된 후에, 모바일 장치의 배[0047]

터리에 대해 충전 이벤트의 개시가 검출된다. 예를 들어, 도 3에 도시된 것처럼, 충전 모니터(304)가 배터리

(118)((도 1))에 충전이 적용 중임을 나타내는 충전 표시(126)를 수신할 수 있다. 이에 응답하여, 충전 모니터

(304)가  충전  이벤트  표시(312)를  생성하고,  상기  충전  이벤트  표시는  큐  인에이블러  모듈(queue  enabler

module)(306)에 의해 수신될 수 있다. 하나의 실시예에서, 충전 표시(126)에 의해 수신되는 충전 전류가 표시되

면, 충전 모니터(304)는 충전 이벤트 표시(312)를 출력할 수 있다. 또 다른 실시예에서, 충전 표시(126)가 지정

시간 동안(가령, 수 초, 수 분 동안) 충전 전류가 수신됨을 표시할 때까지 충전 모니터(304)는 충전 이벤트 표

시(312)의 생성을 지연시킬 수 있다. 이러한 방식으로, 충전 모니터(304)에 의해 비교적 짧은 지속시간 또는 간

헐적 충전 이벤트가 필터링된다. 또 다른 실시예에서, 충전 모니터(304)가 존재하지 않을 수 있으며, 대신 큐

인에이블러 모듈(306)이 단계(204)를 수행할 수 있다. 이러한 실시예에서, 큐 인에이블러 모듈(306)은 직접 충

전 표시(126)를 수신할 수 있다. 

단계(206)에서, 큐잉된 유예 가능한 작업(들)이 충전 이벤트 동안 실행되도록 활성화된다. 예를 들어, 도 3에[0048]

도시된 바와 같이, 큐 인에이블러 모듈(306)은 충전 이벤트 표시(312)(또는 충전 표시(126))를 수신한다. 큐 인

에이블러 모듈(306)은 작업 큐잉 모듈(302)에 의해 큐잉되는 유예 가능한 작업이 충전 이벤트 표시(312)에 의해

표시되는 충전 이벤트 동안 실행되도록 활성화시키도록 구성된다. 도 3에 도시된 바와 같이, 큐 인에이블러 모

듈(306)이 적합한 충전 이벤트가 발생 중임을 결정하는 경우, 상기 큐 인에이블러 모듈(306)은, 작업 큐잉 모듈

(302)에 의해 큐잉되는 유예 가능한 작업이 활성화될 수 있음을 나타내는 유예된 작업 활성화 신호(314)를 생성

한다. 작업 큐잉 모듈(302)은 유예된 작업 활성화 신호(314)를 수신한다. 결과적으로, 작업 큐잉 모듈(302)은

작업 활성화 신호(124)를 생성하여, 하나 이상의 큐잉된 유예 가능한 작업이 활성화됨을 장치 동작 로직(114)을

표시해 줄 수 있다. 복수의 유예된 작업이 큐잉된 경우, 작업 큐잉 모듈(302)이 큐잉된 유예 가능한 작업을 동

시에  또는  임의의  순서로,  가령,  작업이  큐에  추가된  순서로(가령,  FIFO(first-in  first-out)  순서로),

LIFO(last-in  first-out)  순서로,  가장  자원  집약적  작업이  가장  나중에  수행되거나  가장  먼저  수행되는

순서로, 작업 자체에 의해 지시되는 순서로(가령, 설치 작업 전 정리(cleanup) 작업을 수행, 스캔 작업 전 서명

다운로드 작업(signatures download task)을 수행, 등), 또는 그 밖의 다른 임의의 순서로 순차적으로 활성화시

킬 수 있다. 큐잉된 유예 가능한 작업이 수행되도록 활성화한 후, 작업 큐잉 모듈(302)은 유예된 작업 큐에서

활성화된 큐를 비울(clear) 수 있다.

큐 인에이블러 모듈(306)은 이러한 방식으로 큐잉된 유예 가능한 작업이 충전 이벤트 표시(312)(또는 충전 표시[0049]

(126))를 기초로 실행되도록 활성화될지 여부를 결정할 수 있다. 예를 들어, 큐 인에이블러 모듈(306)이 유예된

작업이 수행될 충분한 시간을 갖도록 충전 이벤트 표시(312)에 의해 표시되는 충전 이벤트가 충분히 장기 지속

충전 이벤트(long duration charge event)라고 결정한 경우, 상기 큐 인에이블러 모듈(306)은 큐잉된 유예된 작

업을 활성화시킬 수 있다. 장기 지속 충전 이벤트는 배터리(118)를 충전기(106)의 간헐적 또는 단기적 연결 동

안 발생할 수 있는 충전 이벤트보다 길다. 예를 들어, 장기 지속 충전 이벤트는, 배터리(118) 및 충전기(106)가

충전 이벤트 중에 연결해제되지 않고, 큐잉된 유예 가능한 작업들 중 적어도 하나가 충전 이벤트 동안 수행/실

행되기에 충분히 긴 충전 이벤트일 수 있다.

하나의 실시예에서, 큐 인에이블러 모듈(306)은 도 2의 단계(206) 동안 도 5에 도시된 단계(502)를 수행할 수[0050]

있다. 단계(502)에서, 충전 이벤트는 모바일 장치에 대한 충전 프로파일을 기초로 장기 지속 충전 이벤트라고

예측된다. 예를 들어, 도 6은 하나의 예시적 실시예에 따라, 충전 이벤트 분석기(602)를 포함하는 큐 인에이블

러 모듈(306)의 블록도를 도시한다. 충전 이벤트 분석기(602)는 도 5의 단계(502)를 수행하도록 구성되어, 큐잉

된 유예된 작업이 수행될 수 있도록 충전 이벤트 표시(312)에 의해 표시되는 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이

벤트인지 여부를 예측할 수 있다. 

충전 이벤트 분석기(602)는 다양한 방식으로 단계(502)의 예측을 수행하도록 구성될 수 있다. 예를 들어, 도 6[0051]

에 도시된 바와 같이, 충전 이벤트 분석기(602)는 충전 프로파일 데이터(604)를 수신할 수 있다. 충전 프로파일

데이터(604)는 모바일 장치(102)(도 1)의 배터리(118)에 대한 충전 프로파일을 나타내는 데이터를 포함한다. 예

를 들어, 충전 프로파일 데이터(604)는 인자들, 가령, 배터리(118)의 충전 히스토리, 사용자에 의한 충전 선호

도의 수동 입력, 및/또는 그 밖의 다른 인자들을 기초로 생성될 수 있다. 충전 이벤트 분석기(602)는 충전 프로

파일 데이터(604)를 분석하여, 충전 이벤트 동안 큐잉된 유예된 작업이 실행되도록 활성화하기 위해 특정 충전

등록특허 10-1933735

- 15 -



이벤트가 충분히 장기 지속 충전 이벤트일지 여부를 예측할 수 있다.

충전 프로파일 데이터(604)는 임의의 형태, 가령, 다양한 때에서의, 가령, 분 단위, 시 단위, 각각의 요일마다,[0052]

및/또는 그 밖의 다른 임의의 시간 주기에서의 배터리(118)의 충전의 확률을 나타내는 데이터 구조(가령, 리스

트, 룩업 테이블(look up table), 데이터의 어레이, 데이터베이스 등)의 형태의 데이터를 포함할 수 있다.

충전 프로파일 데이터(604)가 다양한 방식으로 생성될 수 있다. 예를 들어, 도 7은 하나의 예시적 실시예에 따[0053]

라 충전 프로파일을 생성하도록 구성된 큐 인에이블러 모듈(306)의 블록도를 도시한다. 도 7에 도시된 바와 같

이, 큐 인에이블러 모듈(306)은 저장장치(702), 선택사항적 사용자 인터페이스 모듈(704), 및 충전 프로파일 생

성기(706)를 포함한다. 도 7의 큐 인에이블러 모듈(306)은 저장장치(702)에 저장된 것으로 도시된 충전 프로파

일  데이터(604)가  하나  이상의  다양한  유형의  정보,  가령,  사용자에  의해  입력된  정보,  모바일  장치의

파라미터, 모바일 장치의 하나 이상의 사용자와 관련된 정보, 모바일 장치의 배터리의 충전 히스토리, 및/또는

그 밖의 다른 정보를 기초로 생성될 수 있게 한다. 저장장치(702)는 하나 이상의 메모리 장치, 하드 디스크 드

라이브, 및/또는 본원에 기재되거나 다른 방식으로 알려진 그 밖의 다른 컴퓨터 저장 매체를 포함할 수 있다.

사용자 인터페이스 모듈(704)은 모바일 장치의 사용자가 충전 프로파일 정보를 수동으로 입력할 수 있는 사용자[0054]

인터페이스를 제공할 수 있다. 예를 들어, 사용자는 충전이 선호되는 시간대 및/또는 날짜, 및 충전이 선호되지

않거나 금지되는 시간대 및/또는 날짜를 입력할 수 있다. 사용자 인터페이스 모듈(704)은 모바일 장치(102)에

의해 제공되는 임의의 유형의 사용자 인터페이스 요소, 가령, 키보드, 썸휠(thumb wheel), 포인팅 장치, 롤러

볼, 스틱 포인터, 터치 감응성 디스플레이, 임의의 개수의 가상 인터페이스 요소, 음성 인식 시스템 등 중 하나

이상으로부터 충전 프로파일 정보를 수신할 수 있다. 도 7에 도시된 바와 같이, 사용자 인터페이스 모듈(704)은

수동으로 입력된 충전 프로파일 정보(712)를 출력한다. 

큐 인에이블러 모듈(306)은 또한 장치 데이터(708)를 수신할 수 있다. 장치 데이터(708)는 모바일 장치(102)의[0055]

저장장치(가령, 저장장치(702))에 저장될 수 있다. 장치 데이터(708)는 충전 프로파일 데이터(604) 를 생성하기

위해 사용될 수 있는 모바일 장치(102) 및/또는 배터리(118) 에 대한 정보, 가령, 배터리(118)의 충전 용량, 배

터리(118)의 충전 속도(charging rate), 배터리(118)의 현재 충전 레벨 등을 포함할 수 있다. 덧붙여, 장치 데

이터(708)는 충전 프로파일 데이터(604)를 생성하도록 사용될 수 있는 모바일 장치(102)의 추가적인 감응성/감

지 양태, 가령, GPS(global positioning system) 기능부의 사용, 마이크로폰, 광 감응성(light sensitivity),

모션, 음성 콜(voice call)이 행해졌는지 여부, 일정표 내용, 및/또는 프로세싱 집약적 기능(가령, 데이터-동기

(data-sync))를 더 포함할 수 있다.

큐 인에이블러 모듈(306)은 또한 사용자 데이터(710)를 수신할 수 있다.  사용자 데이터(710)는 모바일 장치[0056]

(102)의  저장장치(가령,  저장장치(702))에  저장될  수  있거나,  모바일  장치(102)에  원격으로  위치하는

장치(가령, "클라우드"-기반 서버, 웹사이트, 사용자 계정 등)로부터 수신될 수 있다. 사용자 데이터(710)는 충

전 프로파일 데이터(604)를 생성하도록 사용될 수 있는, 모바일 장치(102)의 사용자에 대한 정보, 가령, 사용자

의  스케줄을  표시하는  사용자의  일정표(가령,  일정관리  툴,  가령,  워싱턴,  레드몬드에  소재하는  Microsoft

Office Outlook®)를 포함할 수 있다.

또한 큐 인에이블러 모듈(306)은 충전 이벤트가 개시되었고 진행 중이라고(가령, 배터리(118)가 충전기(106)로[0057]

연결되어 있다고) 표시하는 충전 이벤트 표시(312)를 수신할 수 있다. 도 7에 도시된 바와 같이, 충전 프로파일

생성기(706)는 충전 이벤트 표시(312), 장치 데이터(708), 사용자 데이터(710), 및 수동으로 입력된 충전 프로

파일 정보(712)를 수신할 수 있다. 특정 실시예에 따라, 충전 이벤트 표시(312), 장치 데이터(708), 사용자 데

이터(710), 및 수동으로 입력된 충전 프로파일 정보(712) 중 임의의 하나 이상이 수신될 수 있다. 충전 프로파

일 생성기(706)는 충전 이벤트 표시(312), 장치 데이터(708), 사용자 데이터(710) 및/또는 수동으로 입력된 충

전 프로파일 정보(712)를 이용해 충전 프로파일 데이터(604)를 생성할 수 있다. 

예를 들어, 충전 프로파일 생성기(706)는 배터리(118)가 지속적으로 충전 중인 시간대(time)/일(day)의 주기를[0058]

결정하기 위해 시간의 흐름에 따라 충전 이벤트 표시(312)를 모니터링할 수 있다. 마찬가지로, 충전 프로파일

생성기(706)는 배터리(118)가 충전 중일 가능성이 낮은 시간대/일의 주기를 결정하기 위해 시간의 흐름에 따라

충전 이벤트 표시(312)를 모니터링할 수 있다. 충전 프로파일 생성기(706)는 충전 프로파일 데이터(604)를 생성

할 수 있다. 충전 프로파일 생성기(706)는 다양한 시간대에서의 배터리 충전의 빈도를 기초로 하는 확률을 포함

하기 위해 충전 프로파일 데이터(604)를 생성할 수 있다. 충전 프로파일 생성기(706)는 배터리(118)의 충전이

높은 확률(가령 75% 이상 또는 그 밖의 다른 확률)로 발생할 수 있는 시간대/일을 나타내기 위해, 그리고 배터

리(118)의 충전이 낮은 확률(가령, 25% 이하 또는 그 밖의 다른 확률)로 발생할 수 있는 시간대/일을 나타내기
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위해 충전 프로파일 데이터(604)를 생성할 수 있다. 충전 프로파일 생성기(706)가 장치 데이터(708), 사용자 데

이터(710), 및 수동으로 입력된 충전 프로파일 정보(712) 중 하나 이상을 기초로 충전 프로파일 데이터(604)를

수정할 수 있다. 예를 들어, 충전 프로파일 생성기(706)는 생성된 충전 프로파일 데이터(604)를 수정할 수 있는

데, 가령, 모바일 장치(102)의 사용자가 생성된 충전 프로파일 데이터를 수동으로 입력된 충전 프로파일 데이터

로 덮어 쓰기를 원하는 경우, 수동으로 입력된 충전 프로파일 정보(712)로 상기 충전 프로파일 데이터(604)를

완전히 대체할 수 있다. 덧붙여, 충전 프로파일 생성기(706)는 앞서 언급되거나 다른 식으로 알려져 있는 사용

자 데이터(710)를 기초로 하여 충전 프로파일 데이터(604)를 수정할 수 있다.

따라서, 모바일 장치에 대해 서로 다른 시간대에 대한 충전 확률이 결정될 수 있다. 예를 들어, 도 8은 하나의[0059]

예시적 실시예에 따르는 충전 확률(Y-축) 대 시간(X-축)의 도표(800)를 도시한다. 그래프(800)는 설명을 목적으

로 도 8에 도시된 것이며, 이에 한정되지 않는다. 도표(802)는 사용자의 모바일 장치 충전 습관을 기초로 하여

충전 프로파일 생성기(706)에 의해 생성된 충전 프로파일 데이터(604)를 시각적으로 나타낼 수 있다. 도 8에 도

시된 것처럼, 도표(802)는 특정한 날 중의 서로 다른 시간대에서의 충전 확률을 나타낸다. 필요에 따라, 주 중

각각의 요일, 월 중 각각의 날, 연 중 각각의 날에 대해 유사한 충전 프로파일 데이터가 생성될 수 있다.

도 8의 예시에서, 도표(802)는 사용자가 대략 10:00 pm 내지 7:00 am의 일반적인 수면/밤 시간대 동안 높은 충[0060]

전 확률(가령, 0.9)을 가짐을 나타낸다. 이는 사용자가 이들 시간대 동안 자려고 할 때 자신의 모바일 장치를

충전기로 연결하기 때문일 수 있다. 야간 근무를 하는, 또는 그 밖의 다른 수면 스케줄을 갖는 그 밖의 다른 사

람이 밤 시간대에서 낮은 충전 확률을 가질 수 있다.

덧붙여, 도표(802)는 사용자가 대략 7:00 am 내지 1:00 pm에서 비교적 낮은 충전 확률을 가짐을 나타낸다. 이[0061]

시간 주기 동안 충전 확률은, 사용자가 출근 운전 중에 자신의 모바일 장치를 자동차 기반 충전기에 연결할 수

있을 때 대략 9:00 am 내지 9:30 am에서 충전 확률이 비교적 높은 것(0.8 확률)을 제외하고, 거의 0이다. 도표

(802)는 대략 1:00 pm 내지 3:00 pm의 오후 동안 사용자가 비교적 낮은 충전 확률(가령, 0.15)을 가짐을 나타낸

다. 예를 들어, 사용자는 이따금 오후에 자신의 모바일 장치를 자신의 컴퓨터(가령, USB 기반 충전기)로 연결할

수 있다. 도표(802)는 사용자가 대략 3:00 pm 내지 10:00 pm에서 비교적 낮은 충전 확률을 가짐을 더 나타낸다.

이러한 시간 주기 동안의 충전 확률은, 사용자가 퇴근 운전 중에 이따금 자신의 모바일 장치를 자동차 기반 충

전기로 연결할 수 있을 때인 대략 4:00 pm 내지 4:30 pm을 제외하고, 거의 0이다. 

하나의 실시예에 따라, 충전 이벤트 분석기(602)(도 6)에 의해 충전이 장기 지속 충전 이벤트라고 예측되는 경[0062]

우, 큐 인에이블러 모듈(306)은 큐잉된 유예 가능한 작업(들)이 충전 이벤트 동안 실행될 수 있게 한다(도 2의

단계(206)). 예를 들어, 도 8의 도표(802)에 의해 나타내어지는 충전 프로파일의 예시를 참조할 때, 충전 이벤

트가 발생하고 충전 이벤트 표시(312)에 의해 10:00 pm 내지 7:00 am 또는 1:00 pm 내지 3:00 pm 동안이라고

표시되는 경우, 이들 시간 주기 동안의 충전 프로파일 확률이 비교적 높고, 충전이 발생하는 통상의 시간의 지

속시간이 지정 임계치보다 길다고(가령, 1시간 초과, 또는 그 밖의 다른 지정 시간 임계치 초과) 예측되기 때문

에 충전 이벤트 분석기(602)는 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트라고 예측할 수 있다. 이러한 경우, 큐 인

에이블러 모듈(306)은, 작업 큐잉 모듈(302)에 의해 큐잉된 유예 가능한 작업이 활성화될 수 있다고 나타내는

유예된 작업 활성화 신호(314)를  생성할 수 있다.  충전 이벤트가 발생하고 충전 이벤트 표시(312)에  의해,

10:00 pm 내지 7:00 am 및 1:00 pm 내지 3:00 pm 외의 시간 주기라고 표시되는 경우, 이들 시간대 동안의 충전

프로파일 확률이 비교적 낮기 때문에, 및/또는 예측된 충전 지속시간이 비교적 짧기 때문에, 충전 이벤트 분석

기(602)는 상기 충전 이벤트가 장기 지속 충전 이벤트가 아니라고 예측할 수 있다(즉, 비교적 짧은 지속시간의

충전 이벤트라고 예측할 수 있다). 예를 들어, 9:00 am 내지 9:30 am가 배터리 충전의 높은 확률을 가지지만,

예측되는 지속시간(30분)은 큐잉된 작업이 실행을 완료하기에 너무 짧을 수 있다. 이러한 경우, 큐 인에이블러

모듈(306)이 유예된 작업 활성화 신호(314)를 생성하여, 작업 큐잉 모듈(302)에 의해 큐잉되는 상기 유예 가능

한 작업이 활성화되지 않을 수 있다고 나타낼 수 있다.

따라서 실시예에 따라 도 1의 작업 스케줄러(116)가 장기 충전 이벤트가 발생한다고 예측할 때까지 유예 가능한[0063]

작업을 유예할 수 있다. 덧붙여, 앞서 기재된 바와 같이, 유예 가능하지 않은 작업은 작업 스케줄러(116)에 의

해 검출될 수 있고, 따라서 충전 이벤트를 기다리지 않고, 실시간으로 수행되게 될 수 있다.

예를 들어, 도 9는 하나의 예시적 실시예에 따라, 유예 불가능한 작업을 처리하기 위한 프로세스를 제공하는 흐[0064]

름도(900)를 도시한다. 하나의 실시예에서, 흐름도(900)는 도 1의 작업 스케줄러(116), 도 3의 작업 스케줄러

(300), 및/또는 그 밖의 다른 실시예에 의해 수행될 수 있다. 흐름도(900)와 관련된 다음의 설명을 기초로, 추

가적인 구조적 및 동작적 실시예가 해당 분야의 통상의 기술자에게 자명할 것이다.
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흐름도(900)는 단계(902)에서 시작한다. 단계(902)에서, 특정 작업을 실행하려는 요청이 수신될 수 있다. 예를[0065]

들어, 도 3을 참조하여, 작업 큐잉 모듈(302)이 장치 동작 로직(114)으로부터, 장치 동작 로직(114)에 의해 작

업이 수행되는 것이 희망된다고 표시하는 작업 수행 요청(308)을 수신할 수 있다. 

단계(904)에서, 작업은 유예 가능하지 않다고 결정될 수 있다. 예를 들어, 앞서 기재된 바와 같이, 작업 큐잉[0066]

모듈(302)은 표시된 작업을 분석하여 상기 작업이 유예 가능한지 여부를 결정할 수 있다. 하나의 실시예에서,

작업 큐잉 모듈(302)은 상기 표시된 작업을 유예 가능한 작업들의 지정 리스트에 비교하거나 및/또는 본원에 기

재된 그 밖의 다른 기법을 수행하여 표시된 작업이 유예될 수 있는지 여부를 결정할 수 있다. 표시된 작업이 지

정된 리스트 내에 있지 않거나 또 다른 유예 가능한 작업 테스트에 통과하지 못한 경우, 작업 큐잉 모듈(302)은

상기 표시된 작업이 유예 가능하지 않다고 결정할 수 있다. 

단계(906)에서, 충전 이벤트 전에 특정 작업이 실행 가능해진다. 예를 들어, 도 3에 도시된 바와 같이, 작업 큐[0067]

잉 모듈(302)은 도 1의 장치 동작 로직(114)에 의해 수신될 수 있는 작업 활성화 신호(124)를 생성할 수 있다.

상기 작업이 유예 가능하지 않다고 결정됐기 때문에, 작업 큐잉 모듈(302)은 장치 동작 로직(114)에게 상기 작

업이 활성화되고, (충전 이벤트를 기다리지 않고) 실시간으로 실행될 수 있음을 표시하기 위한 작업 활성화 신

호(124)를 생성한다. 

추후에 상기 유예된 작업은 (충전 이벤트 전에) 이르게 실행될 필요가 있다고 결정될 수 있다. 예를 들어, 도[0068]

10은  하나의  예시적  실시예에  따라,  유예된  상태로부터  작업을  제거하기  위한  프로세스를  제공하는  흐름도

(1000)를 도시한다.  하나의 실시예에서,  흐름도(1000)는 도 1의 작업 스케줄러(116),  도 3의 작업 스케줄러

(300) 및/또는 그 밖의 다른 실시예에 의해 수행될 수 있다. 추가적인 구조적 및 동작적 실시예가 흐름도(100

0)에 대한 이하의 기재를 기초로 해당 분야의 통상의 기술자에게 자명할 것이다.

흐름도(1000)는 단계(1002)로 시작한다. 단계(1002)에서, 파일과 연관된 유예 가능한 작업이 나중에 실행되도록[0069]

큐잉된다. 예를 들어, 흐름도(200)의 단계(202)와 관련하여 앞서 기재된 바와 같이, 작업 큐잉 모듈(302)에 의

해 나중에 실행되도록 유예 가능한 작업이 큐잉될 수 있다.

단계(1004)에서, 파일과 관련된 요청이 사용자로부터 수신된다. 하나의 실시예에서, 사용자는 단계(1002)에 따[0070]

른 나중 실행을 위해 큐잉되는 파일과 관련된 요청을 할 수 있다. 상기 요청은 도 1의 장치 동작 로직(114)으로

부터의 작업 큐잉 모듈(302)에 의해 수신될 수 있다. 예를 들어, 파일이 사용자에 의해 이전에 다운로드된 애플

리케이션(가령, "앱(app)")의 일부이지만, 아직 설치되지 않은 것일 수 있고, 사용자는 상기 애플리케이션을 런

칭 또는 실행시키도록 요청하는 중일 수 있다. 상기 애플리케이션은 충전 이벤트 동안 설치될 유예된 작업으로

서 큐잉될 수 있다. 그러나 사용자가 상기 애플리케이션을 현재 실행하기를 원하기 때문에, 상기 애플리케이션

설치는 더 이상 유예되지 않을 수 있다. 또 다른 예에서, 상기 파일은 이전에 다운로드됐을 수 있지만, 파일의

스캐닝이 유예 가능한 작업으로서 큐잉됐을 수 있다. 사용자가 현재 파일을 액세스하기를 원할 수 있고, 따라서

파일의 스캐닝이 더 이상 유예되지 않을 수 있다. 또 다른 예를 들면, 파일의 다운로딩이 유예 가능한 작업으로

서 큐잉되었을 수 있다. 상기 사용자는 상기 파일을 현재 액세스하기를 원할 수 있으며, 따라서 파일의 다운로

딩(및 선택사항적 스캐닝)이 더 이상 유예되지 않을 수 있다. 

단계(1006)에서,  수신된  요청으로  인해  상기  유예  가능한  작업이  큐(queue)로부터  제거된다.  하나의[0071]

실시예에서, 작업 큐잉 모듈(302)은 단계(1004)의 요청과 관련된 파일과 연관된 작업을 유예된 작업 큐로부터

비울 수 있다. 

단계(1008)에서, 파일과 관련된 동작이 수신된 요청의 결과로서 수행된다. 하나의 실시예에서, 작업 큐잉 모듈[0072]

(302)은 도 1의 장치 동작 로직(114)에 의해 수신될 수 있으며 상기 장치 동작 로직(114)에게 상기 작업이 활성

화되고 (충전 이벤트를 기다리지 않고) 실시간으로 실행될 수 있음을 표시하기 위한 작업 활성화 신호(124)를

생성할 수 있다. 따라서 파일과 관련된 사용자의 요청이 즉시 수행될 수 있다. 하나의 실시예에서, 작업 활성화

신호(124)는 자동으로 생성될 수 있다. 또 다른 실시예에서, 작업이 수행되어야 하는지 여부를 요청하는 사용자

인터페이스가 생성될 수 있다. 사용자가 작업이 수행되어야 한다고 표시하는 경우, 장치 동작 로직(114)에게 상

기 작업이 활성화됨을 표시하기 위한 작업 활성화 신호(124)가 생성될 수 있다. 사용자가 상기 작업이 수행되지

않아야 한다고 표시하는 경우,  상기 장치 동작 로직(114)에게 상기 작업이 활성화되고 선택사항으로서 단계

(1004)의 사용자의 요청이 거절될 수 있음을 표시하기 위해, 작업 활성화 신호(124)는 생성되지 않을 수 있다.

이러한 경우에, 단계(1006)는 수행되지 않을 수 있다(가령, 유예 가능한 작업이 큐에 남아 있을 수 있다). 

일부 경우, 사용자는 충전 중에 어떠한 유예된 작업도 수행되지 않고 장치의 충전이 진행되기를 원할 수 있다.[0073]
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예를 들어, 사용자는 유예된 작업이 수행되기엔 충전 시간의 길이가 너무 짧을 수 있음을 알 수 있거나, 장치의

배터리가 가능한 빨리 재충전되기를 원할 수 있고, 따라서 작업이 충전 전류를 소비하지 않기를 원할 수 있다.

따라서 모바일 장치(102)의 사용자 인터페이스가 사용자에게 충전 이벤트 동안 유예된 작업이 수행되어야 할 때

를 표시할 수 있다. 상기 사용자 인터페이스는 유예 가능한 작업 중 하나 이상이 모바일 장치(102)의 배터리

(118)의 충전 동안 발생하지 못하게 막기 위해, 사용자가 상호대화할 수 있는 무효화 스위치(override switch)

(물리적 또는 가상 스위치) 또는 그 밖의 다른 사용자 인터페이스 요소(가령, "유예된 작업을 막는가?(prevent

deferred tasks?)" 질의 또는 그 밖의 다른 디스플레이된 그래픽 사용자 인터페이스 요소)를 제공할 수 있다.

Ⅲ. 예시적 컴퓨팅 장치 실시예[0074]

작업 스케줄러(116), 충전 모듈(120), 작업 스케줄러(300), 작업 큐잉 모듈(302), 충전 모니터(304), 큐 인에이[0075]

블러 모듈(306),  충전 이벤트 분석기(602),  사용자 인터페이스 모듈(704),  충전 프로파일 생성기(706),  단계

(502) 및 흐름도(200, 900 및 1000)가 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 또는 이들의 임의의 조합으로 구현될 수

있다. 예를 들어, 작업 스케줄러(116), 충전 모듈(120), 작업 스케줄러(300), 작업 큐잉 모듈(302), 충전 모니

터(304), 큐 인에이블러 모듈(306), 충전 이벤트 분석기(602), 사용자 인터페이스 모듈(704), 충전 프로파일 생

성기(706), 흐름도(200), 단RP(502), 흐름도(900), 및/또는 흐름도(1000)가 하나 이상의 프로세서에서 실행되도

록 구성된 컴퓨터 프로그램 코드로서 구현될 수 있다. 대안적으로, 작업 스케줄러(116), 충전 모듈(120), 작업

스케줄러(300), 작업 큐잉 모듈(302), 충전 모니터(304), 큐 인에이블러 모듈(306), 충전 이벤트 분석기(602),

사용자 인터페이스 모듈(704), 충전 프로파일 생성기(706), 흐름도(200), 단계(502), 흐름도(900), 및/또는 흐

름도(1000)가 하드웨어 로직/전기 회로로서 구현될 수 있다. 예를 들어, 작업 스케줄러(116), 충전 모듈(120),

작업 스케줄러(300), 작업 큐잉 모듈(302), 충전 모니터(304), 큐 인에이블러 모듈(306), 충전 이벤트 분석기

(602), 사용자 인터페이스 모듈(704), 충전 프로파일 생성기(706), 흐름도(200), 단계(502), 흐름도(900), 및/

또는 흐름도(1000) 중 하나 이상은 시스템-온-칩(SoC)로 구현될 수 있다. 상기 SoC는 이의 기능을 수행하기 위

해 프로세서(가령, 마이크로제어기, 마이크로프로세서, 디지털 신호 프로세서(DSP) 등), 메모리, 하나 이상의

통신 인터페이스, 및/또는 추가적인 회로 및/또는 임베디드 펌웨어 중 하나 이상을 포함하는 집적 회로 칩을 포

함할 수 있다. 

도 11은 본 발명의 실시예가 구현될 수 있는 컴퓨터(1100)의 예시적 구현예를 도시한다. 예를 들어, 모바일 장[0076]

치(102)는 컴퓨터(1100)의 하나 이상의 특징 및/또는 대안적 특징을 포함하는 컴퓨터(1100)와 유사한 모바일 컴

퓨터 시스템에서 구현될 수 있다. 덧붙여, 서버(104)는 컴퓨터(1100)와 유사한 하나 이상의 컴퓨터 시스템에서

구현될 수 있다. 컴퓨터(1100)는 종래의 개인 컴퓨터, 모바일 컴퓨터, 또는 워크스테이션의 형태로 된 범용 컴

퓨팅 장치이거나, 컴퓨터(1100)는 특수 목적 컴퓨팅 장치일 수 있다. 본원에 기재된 컴퓨터(1100)의 기재는 설

명 목적으로 제공된 것이며, 한정을 의도한 것이 아니다. 본 발명의 실시예는 해당 분야의 통상의 기술자에게

자명할 추가 유형의 컴퓨터 시스템으로 구현될 수 있다.

도 11에서 도시된 바와 같이, 컴퓨터(1100)는 다양한 시스템 구성요소, 가령, 시스템 메모리(1104)를 프로세싱[0077]

유닛(1102)으로 연결하는 프로세싱 유닛(1102), 시스템 메모리(1104), 및 버스(1106)를 포함한다. 버스(1106)는

몇 가지 유형의 버스 구조,가령, 메모리 버스 또는 메모리 제어기, 주변장치 버스, 가속 그래픽 포트, 및 프로

세서 또는 다양한 버스 아키텍처 중 임의의 것을 이용하는 로컬 버스 중 하나 이상을 나타낸다. 시스템 메모리

(1104)는 리드 온리 메모리(ROM)(1108)  및 랜덤 액세스 메모리(RAM)(1110)를 포함한다. 기본 입/출력 시스템

(1112)(BIOS)이 ROM(1108)에 저장된다. 

컴퓨터(1100)는 또한 다음의 드라이브 중 하나 이상을 더 가진다: 하드 디스크로부터 읽고 하드 디스크에 쓰기[0078]

위한 하드 디스크 드라이브(1114), 이동식 자기 디스크(1118)로부터 읽고 이동식 자기 디스크에 쓰기 위한 자기

디스크 드라이브(1116), 및 이동식 광학 디스크(1122), 가령, CD ROM, DVD ROM 또는 그 밖의 다른 광학 매체로

부터 읽거나 상기 이동식 광학 디스크에 쓰기 위한 광학 디스크 드라이브(1120). 하드 디스크 드라이브 인터페

이스(1124), 자기 디스크 드라이브 인터페이스(1126) 및 광학 드라이브 인터페이스(1128)에 의해 각각 하드 디

스크 드라이브(1114), 자기 디스크 드라이브(1116), 및 광학 디스크 드라이브(1120)는 버스(1106)로 연결되어

있다.  상기 드라이브 및 이들의 연관된 컴퓨터 판독형 매체는 컴퓨터 판독형 명령,  데이터 구조,  프로그램

모듈, 및 컴퓨터를 위한 그 밖의 다른 데이터의 비휘발성 저장을 제공한다. 하드 디스크, 이동식 자기 디스크

및 이동식 광학 디스크가 기재되었지만, 그 밖의 다른 유형의 컴퓨터 판독형 저장 매체가 데이터를 저장하기 위

해 사용될 수 있는데, 가령, 플래시 메모리 카드, 디지털 비디오 디스크, 랜덤 액세스 메모리(RAM), 리드 온리
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메모리(ROM) 등이 있다.

복수의 프로그램 모듈이 하드 디스크, 자기 디스크, 광학 디스크, ROM 또는 RAM 상에 저장될 수 있다. 이들 프[0079]

로그램은 운영 체제(1130), 하나 이상의 애플리케이션 프로그램(1132), 그 밖의 다른 프로그램 모듈(1134), 및

프로그램 데이터(1136)를 포함한다. 애플리케이션 프로그램(1132) 또는 프로그램 모듈(1134)은, 예를 들어, 작

업 스케줄러(116), 충전 모듈(120), 작업 스케줄러(300), 작업 큐잉 모듈(302), 충전 모니터(304), 큐 인에이블

러 모듈(306),  충전 이벤트 분석기(602),  사용자 인터페이스 모듈(704),  충전 프로파일 생성기(706),  흐름도

(200), 단계(502), 흐름도(900) 및/또는 흐름도(1000) (가령, 흐름도(200, 900 및 100) 및/또는 본원에 기재된

추가 실시예를 구현하기 위한 컴퓨터 프로그램 로직을 포함할 수 있다.

사용자는 입력 장치, 가령, 키보드(1138) 및 포인팅 장치(1140)를 통해 명령어 및 정보를 컴퓨터(1100)로 입력[0080]

할 수 있다. 그 밖의 다른 입력 장치(도시되지 않음)가 마이크로폰, 조이스틱, 게임 패드, 위성 접시, 스캐너

등을 포함할 수 있다. 이들 및 그 밖의 다른 입력 장치가 버스(1106)로 연결된 직렬 포트 인터페이스(1142)를

통해 프로세싱 유닛(1102)으로 연결되지만 그 밖의 다른 인터페이스, 가령, 병렬 포트, 게임 포트, 또는 전역

직렬 버스(USB)에 의해 연결될 수 있다. 

또한 디스플레이 장치(1144)는 인터페이스, 가령, 비디오 어댑터(1146)를 통해 버스(1106)로 연결된다. 모니터[0081]

에 추가로, 컴퓨터(1100)는 그 밖의 다른 주변 출력 장치(도시되지 않음), 가령, 스피커 및 프린터를 포함할 수

있다.

컴퓨터(1100)는 어댑터 또는 네트워크 인터페이스(1150), 모뎀(1152) 또는 네트워크를 통한 통신을 확립하기 위[0082]

한 그 밖의 다른 수단을 통해 네트워크(1148)(가령, 인터넷)로 연결된다. 내부 또는 외부형일 수 있는 모뎀

(1152)이 직렬 포트 인터페이스(1142)를 통해 버스(1106)로 연결된다. 

본원에 기재될 때, 일반적으로 용어 "컴퓨터 프로그램 매체", "컴퓨터-판독형 매체" 및 "컴퓨터 판독형 저장 매[0083]

체"는  하드  디스크  드라이브(1114),  이동식  자기  디스크(1118),  이동식  광학  디스크(1122)와  연관된  매체,

가령, 하드 디스크뿐 아니라, 그 밖의 다른 매체, 가령, 플래시 메모리 카드, 디지털 비디오 디스크, 랜덤 액세

스 메모리(RAM), 리드 온리 메모리(ROM) 등을 지칭하기 위해 사용된다. 이러한 컴퓨터 판독형 저장 매체는 통신

매체와 구별되고 통신 매체와 겹치지 않는다(통신 매체를 포함하지 않는다). 일반적으로 통신 매체는 컴퓨터 판

독형 명령, 데이터 구조, 프로그램 모듈 또는 그 밖의 다른 데이터를 변조된 데이터 신호, 가령, 반송파로 구현

한다. 용어 "변조된 데이터 신호"는 신호 내 정보를 인코딩하기 위한 방식으로 특성 중 하나 이상이 설정 또는

변경된 신호를 의미한다. 비-제한적 예를 들면, 통신 매체는 무선 매체, 가령, 음향, RF, 적외선, 및 그 밖의

다른 무선 매체를 포함한다. 실시예는 또한 이러한 통신 매체와도 관련된다.

앞서 기재된 바와 같이, 컴퓨터 프로그램 및 모듈(가령, 애플리케이션 프로그램(1132) 및 그 밖의 다른 프로그[0084]

램 모듈(1134))이 하드 디스크, 자기 디스크, 광학 디스크, ROM 또는 RAM에 저장될 수 있다. 이러한 컴퓨터 프

로그램은 또한 네트워크 인터페이스(1150) 또는 직렬 포트 인터페이스(1142)를 통해 수신될 수도 있다. 이러한

컴퓨터 프로그램은, 애플리케이션에 의해 실행되거나 로딩될 때, 컴퓨터(1100)로 하여금 본원에 기재된 본 발명

의 실시예의 특징을 구현하도록 한다. 따라서 이러한 컴퓨터 프로그램은 컴퓨터(1100)의 제어기를 나타낸다. 

본 발명은 또한 임의의 컴퓨터 사용형 매체 상에 저장되는 소프트웨어를 포함하는 컴퓨터 프로그램 제품과 관련[0085]

된다. 이러한 소프트웨어는, 하나 이상의 데이터 프로세싱 장치에서 실행될 때, 데이터 프로세싱 장치(들)이 본

원에 기재된 대로 동작하게 한다. 본 발명의 실시예는 현재 알려져 있거나 미래에 알려질 임의의 컴퓨터 사용형

또는 컴퓨터 판독형 매체를 이용한다. 컴퓨터 판독형 매체의 비-제한적 예로는, 저장 장치, 가령, RAM, 하드 드

라이브, 플로피 디스크, CD ROM, DVD ROM, 집 디스크(zip disk), 테이프, 자기 저장 장치, 광학 저장 장치,

MEM, 나노기술 기반 저장 장치 등이 있다. 

Ⅳ. 결론[0086]

본 발명의 다양한 실시예가 본원에 기재되지만, 이들은 단지 예시로서 제공된 것이며 한정으로 제공된 것이 아[0087]

니다. 해당 분야의 통상의 기술자라면 이하의 특허청구범위에 의해 규정되는 본 발명의 범위 내에서 형태와 세

부사항의 다양한 변경이 가능할 수 있음을 알 것이다. 따라서 본 발명의 사상과 범위는 앞서 기재된 예시적 실

시예들 중 어느 것에 의해서도 제한되지 않으며, 이하의 특허청구범위 및 이의 균등항에 따라서만 정의되어야

한다. 
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