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Navrh rie$i zapojenie osobného mikropo-
¢itaa pre grafické spracovdvanie a zobra-
zovanie ddajov, s vyuZitim maximalnej spo- :
luprdce dynamickej pamédte s mikroproce- ‘ “ 4 5
sorovym systémom. L J [

Podstatou zapojenia je, Ze na zbernicu
poditada, tvorend tudajovou zbernicou (7), 1

adresnou zbernicou {8) a riadiacou zberni-
cou (9] st pripojené dva systémy.

Prvy tvori: blok (4] mikroprocesoru, blok
(5) stykovych obvodov a blok {3) statickej
paméte. Druhy systém predstavuje videopro-
cesor (1), priCom oba systémy majd spoloc-
ni ¢ast, a to dynamick( pamét (2]). Video-
procesor (1) tvoreny sérioparalelnym re-
gistrom (11}, obvodom (12) logiky video-
procesora, dekdderom (13]), Citadom ({14),
obvodom {15) logiky synchrovideosignaiu,
paralelnosériovym registrom (16) a séita-
¢im obvadom (17) zabezpeduje sprdvau spo-
lupracu tychto dvoch systémov.

Zapojenie moZno vyuZit vSade tam, kde
sa vyZaduje synchrénne obnovovanie dyna-
mickych paméti, pri¢om mé Siroké uplatne-
nie v doprave, priemysle, polnohospodér-
stve a podobne.

LT T

245311




243311

3

Vynélez sa tyka zapojenia osobného mik-
ropotitata pre grafické spracovdvanie a
zobrazovanie ddajov.

Zobrazovanie tdajov u doposial zndmych
zapojeni je rieSené zvia3tnou oddelenou pa-
mitou pre zobrazované fidaje a vyZaduje
komplikovany spdsob spoluprdce so zaklad-
nym mikropotitatovym systémom, o ve-
die k zmen3enej prechodnosti programu,
ktord pri grafickych systémoch je podmie-
nujacim faktorom.

Uvedené nedostatky riesi zapojenie osob-
ného mikropot&itata podla vyndlezu, ktore-
ho podstatou je, Ze sérioparalelny register
videoprocesora je cez zbernicovy vstup spo-
jeny s riadiacou zbernicou a jeho vystup je
spojeny s registrovym vstupom obvodu lo-
giky videoprocesora. Zbernicovy vstup je
spojeny s riadiacou zbernicou a vystup je
spojeny so vstupom dynamickej paméte.
Multiplexovy vystup je spojeny so vstupom
multiplexu, dekéderovy vstup je spojeny so
vstupom dekéderu. Na jeho zbernicovy vstup
je pripojena adresnd zbernica, na paméto-
vy vstup je pripojeny dekdderovy vystup dy-
namickej paméte a pamétovy vystup je spo-
jeny s dekéderovym vstupom statickej pa-
mite. Citaovy vstup obvodu logiky video-
procesora je spojeny so vstupom ¢itata,
ktorého multiplexov§ vystup je spojeny s &i-
tatov§m vstupom multiplexu a synchrovi-
deosigndlovy vystup je spojeny s gitaCovym
vstupom obvodu logiky synchrovideosigna-
lu. Na vystup obvodu logiky videoproceso-
ra je pripojeny vstup paralelnosériového re-
gistra, pritom na jeho zbernicovy vstup je
pripojend ddajovd zbernica a na jeho stita-
ci vystup je pripojeny registrovy vstup sti-
tacieho obvodu je spojeny so stitacim vy-
stupom obvodu logiky synchrovideosignélu
a vystup zobrazovanych udajov predstavuje
videosignal.

V¢hody vyndlezu spotivaji v minimédinom
technicko-obvodovom riedeni, ktoré umoz-
ftuje zobrazovat obsah dynamickej pamaéte
a jednak ho umoZiiuje pouZit viade tam, kde
sa vyZaduje synchronne obnovovanie (,,re-
fresh]) dynamickych pamiti. Predmet vy-
nélezu je moZné realizovat integrovanymi
obvodmi nizkej integracie alebo ho agrego-
vat na jeden &fp. VyuZiva maximélne dyna-
mické vlastnosti vzdjomnej spoluprdace me-
dzi operadnou pamétou a mikroprocesorom.
Umo#Ziiuje graficky spracovavat i zobrazovat
udaje vo forméate jeden bod k jednému bitu
v dynamickej paméti.

Zapojenie podla vynélezu je prikladne
sndzornené na obr. 1, ktory zobrazuje zé-
kladné schéma zapojenia osobného mikropo-
¢ita¥a. Obr. 2 znézoriiuje zdkladntd asovd
spolupracu videoprocesoru s mikropodita-
gom a obr. 2 vyjadruje tvorbu signdlu REA-
DY pre mikroprocesor v zdvislosti vzdjom-
nej spoluprédce s videoprocesorom.

Zapojenie osobného mikropot&itata je rie-
Sené tak, ¥e videoprocesor 1 so svojimi Cas-
tami zaistuje synchrénnu spolupracu so zé-
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kladnym mikropod&itadovym systémom tvore-
nym blokom 4 mikroprocesora s podporou
nepretrZitého obnovovania informdcie u dy-
namickej pamite 2. Pofas tohto obnovova-
nia, ktoré je realizované ako nepretrZité Ci-
tanie informé4cie z jej obsahu, moZno dal-
§imi Castami videoprocesora 1 tento obsah
uchovat v bloku 16 paralelnosériového re-
gistra a vhodnym ¢&asovanim vysielat ako
modulany signédl cez vstup 172 na vystup
173 zobrazovanych tidajov. Na lokélnu zber-
nicu potitata, tvorent Gdajovou zbernicou
7, adresnou zbernicou 8 a riadiacou zberni-
cou 9 st pripojené dva systémy. Blok 4 mik-
roprocesora, blok 5§ stykovych obvodov a
blok 3 statickej paméte tvoria aktivny mik-
roprocesorovy systém, ktory umoZziiuje byt
vysielatom, ale i prijimafom tdajov pre G-
dajova zbernicu 7. Druhy systém, videopro-
cesor 1 umoZiiuje byt vodi Gdajovej zberni-
ce 7 len pasfvnym systémom, nakolko tda-
je zo zbernice 7 prijima. Oba systémy maju
spolotnii dast a to dynamicki pamét 2.
Blok 1 zabezpetuje svojimi jednotiivymi
funkénymi obvodmi sprdvnu spolupracu
tychto dvoch systémov nad spolofne zdiela-
nou dynamickou pam&fou 2. Na obr. 2 si
znézornené dve doby pre tieto systémy, vy-
medzujice prdvo byt v spolupréci s dyna-
mickou paméitou 2. Zakladny kmitotet 0 a
uplzy 02 bloku 4 mikroprocesora st vedené
do zbernicového vstupu 111 sérioparaleiné-
ho registra 11. Z cbvodu 12 logiky videopro-
cesora 1 vychéddzaja spracované signdly pre
riadenie dynamickej pamite 2, t. j. signdly

,RAS®, ,CAS“ z vystupu 124. Prepinanie
multiplexu 6 je signdlom AMUS prenésané
spojenim vystupom 125 so vstupom 61. Se-
maforom pre obidva systémy je signdl VI-
DEO, generovany v obvode 12 logiky video-
procesora a prichédzajuci do vetkych spo-
lo&ngch blokov obvodoch systémov. Progra-
mové vybavenie osobného mikropoditaca,
ktoré je uloZené v dynamickej pamdti 2 a
statickej pamati 3, umoZiiuje prdcu nad ob-
sahom vymedzenej oblasti dynamickej pa-
mate 2. Tieto tdaje tvoria obsah, ktory sa
zobrazuje napr. na obrazovke televizneho
prijimata, slaZiaceho ako vystupné zobra-
zovacie zariadenie. Zobrazované tdaje, t. j.
1 bit = 1 zobrazovany bod, sa odoberajd
priamo z tidajovej zbernice 7 a vkladaji do
paralelnosériového registra 16 na zéklade
signélu STB, generovaného v obvode 12 lo-
giky videoprocesora a prendSaného spoje-
nim vystupu 127 so vstupom 163. Po tomto
veden{ ide i signél ,GLOCK VIDEO®, ktory
postiva udaje v registri tak, aby sa na vy-
stupe 162 objavoval len jeden bit, t. j. 1 bod,
ktory mé prdve modulovat podla jeho hod-
noty zobrazovany tidaj 173. Signél ,,STB” je
vedeny i do vstupu 141 &itada 14, ktory ge-
neruje na spojeni 142 — 62 prave platni ad-
resu pre vyber obsahu zobrazovanych dda-
jov. Signdly pre kompletny te'evizny signél
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sa ziskavajd z obvodu 15 logiky synchrovi-
deosigndlu a paralelnosériového registra 18
a si spocitavané v s¢itacom obvode 17. Spo-
luprdca dynamickej paméte 2 s blokom 4
mikroprocesora je synchronizovand signa-
lom ,READY" idicom po spojeni 122 — 9
a jeho hodnota je dand stavom signdlov a-
ko uvAdza tabullka na obr. 3.
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Zapojenie osobného mikropoclitata ma 3i-
roké uplatnenie v jednotlivych odvetviach
priemyslu, v doprave, polnohospodérstve a
méZe poskytniit cenné sluzby i pre uZiva-
telov v doméacnosti.

PREDMET VYNALEZU

Zapojenie osobného mikropocditata pozo-
stdvajiceho zo statickej a dynamickej pa-
maéte, bloku mikroprocesoru a bloku styko-
vych obvodov, tdajovej, adresnej a riadia-
cej zbernice ako i multiplexu a videoproce-
soru vyznacujlice sa tym, Ze sériopralelny
register (11) videoprocesora (1) je cez
zbernicovy vstup {111} spojeny s riadiacou
zbernicou {9) a jeho vystup (112]) je spoje-
ny s registrovym vstupom (121) obvodu (12}
logiky videoprocesora, pri¢om jeho zberni-
covy vstup (122) je spojeny s riadiacou
zbernicou (9}, vystup (124) je spajeny so
vstupom (21] logiky dynamickej pamdéte
(2], multiplexovy vystup (125] je spojeny so
vstupom (61) logiky multiplexu (6), deko6-
derovy vstup (123] je spojeny so vstupom
(134) logiky dekdderu (13), na ktorého
zbernicovy vstup (132] je pripojend adres-
na zbernica (8), na jeho pamétovy vystup
(133) je pripojeny dekoéderovy vystup (22)

dynamickej paméte (2) a jeho pamétovy
vystup (131) je pripojeny na dekdéderovy
vstup (31) statickej paméte (3), pri¢om &i-
taCovy vstup (126) obvodu (12) logiky vi-
deoprocesoru je spojeny so vstupom [141)
logiky €itaca (14), ktorého multiplexovy vy-
stup {142) je spojeny s Citaovym vstupom
{62) multiplexu (6) a jeho synchrovideosig-
nalovy vystup (143} je spojeny s CitaCovym
vstupom (151) obvodu (15) logiky synchro-
videosigndlu a taktieZ na registrovy vystup
(127) obvodu (12) logiky videcprocesora je
pripojeny vstup (163) logiky paralelnosé-
riového registra (16], pri¢om na jeho zber-
nicovy vstup (161] je pripojend tdajovéa
zbernica (7) a na jeho sé&itaci vystup (162)
je pripojeny registrovy vstup (172} s&itacie-
ho obvodu (17}, na ktorého synchrovideo-
signédlovy vstup (171) je spojeny sCitaci vy-
stup (152) obvodu ([15) logiky synchrovi-
deosigndlu.

2 listy vykresov




245311

a4

31

1~

13~ 134 gz m

T

2134

12

16

112

f2z (. 126~

121 AR 155
L




245311

18,4321z WWWWMUWUWM

g, r-—1,¥ Fm ) r——L4 o B
g, T L 1 i J
T ““"‘1_______r”‘“"'1_______J“““'l____.__I“‘"%i_____._J““

mL__...JL_J——"_‘L__I—_“T_L__F—

CAS ' 1L ™1 I
| | ! [
VIDEO g l g
STB } 4r-1} . 1 }
CLOCK
VIDEO l
VIDRC! RCCESOR | MIXROPOEITAG
Obr, 2

Wikrcyrocecor| Mikroprocesor | Zobrazenle
signdl .LALY zipis do pemite C{tanle do /video/

Pamate

nie dno nie nie

dno nie £no nie

~ dno “ dno nie dno

Obvz. 3




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

