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스마트폰 핸드세트(1)와 같은 개인 통신 디바이스가 렌즈(5)를 갖는 카메라(4)를 통합한 본체(2)를 포함한다.

개인 통신 디바이스에 대한 부착물(6)은 커버(8)에 의해 본체(2)에 착탈식으로 장착가능하다.  또한, 부착물(6)

은 파노라마 시야로부터 렌즈 내로 빛을 반사시키도록 배치된 광학 디바이스(7)를 포함한다.  광학 디바이스(7)

는 볼록 거울(9)을 포함하며, 이는 바람직하게는 360°의 시야로부터 카메라(4)로 빛을 반사시킨다.  이러한 구

성은 사용자가 자신 주위의 이미지를 완전히 캡처할 수 있게 하여, 이미지가 사용자에 의해 경험된 시간의 한 순

간의 객관적인 기록이 되게 한다.  본 발명은 이전 구성들보다 더 휴대가 쉽고 다용도성이다.

대 표 도 - 도4b

공개특허 10-2013-0028060

- 1 -



특허청구의 범위

청구항 1 

카메라를 통합한 본체(main body)를 포함하는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물(attachment)에 있어서,

상기 부착물은 상기 카메라의 렌즈에 대해 고정된 관계에서 상기 본체에 착탈식으로 장착가능하도록(detachably

mountable) 배치된 광학 디바이스를 포함하며, 상기 광학 디바이스는 파노라마 시야(panoramic field of vie

w)로부터 상기 렌즈 내로 빛을 반사시키도록 배치되는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 광학 디바이스는 적어도 180°의 파노라마 시야로부터의 빛을 반사시키도록 배치되는 개인 통신 디바이스

에 대한 부착물.

청구항 3 

제 1 항 또는 제 2 항에 있어서,

상기 광학 디바이스는 실질적으로 360°의 파노라마 시야로부터의 빛을 반사시키도록 배치되는 개인 통신 디바

이스에 대한 부착물.

청구항 4 

제 1 항 내지 제 3 항 중 어느 한 항에 있어서,

상기 광학 디바이스는 하우징(housing) 내에 광 캡처 디바이스(light capturing device)를 포함하고, 상기 광학

디바이스는  상기  하우징의  일부분과  상기  광  캡처  디바이스  간의  상대  이동에  의해  작동  위치(operating

position)와 저장 위치(stored position) 사이에서 조정가능한 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 5 

제 4 항에 있어서,

상기 작동 위치와 상기 저장 위치 사이에서 상기 하우징의 일부분 및 상기 광 캡처 디바이스 중 하나의 위치를

제어하기 위하여 사용자에 의해 조작가능하도록 배치된 조정 메카니즘을 더 포함하는 개인 통신 디바이스에 대

한 부착물.

청구항 6 

제 4 항 또는 제 5 항에 있어서,

상기 광 캡처 디바이스는 제 1 광학 축선을 갖고, 상기 카메라의 렌즈는 제 2 광학 축선을 가지며, 상기 광학

디바이스와 상기 본체 간의 고정된 관계는 상기 제 1 광학 축선이 상기 제 2 광학 축선을 가로지르도록 구성되

는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 7 

제 6 항에 있어서,

상기 광학 디바이스는 상기 제 1 광학 축선에 실질적으로 평행한 방향으로부터 상기 제 2 광학 축선에 실질적으

로 평행한 방향으로 빛을 반사시키도록 배치된 거울 구성부(mirror arrangement)를 더 포함하는 개인 통신 디바

이스에 대한 부착물.

청구항 8 

제 4 항 내지 제 7 항 중 어느 한 항에 있어서,
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상기 광 캡처 디바이스는 볼록 거울을 포함하는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 9 

제 7 항 또는 제 8 항에 있어서,

상기 광 캡처 디바이스 및 거울 구성부는 상기 저장 위치 및 상기 작동 위치에서 서로에 대해 사전설정된 위치

및 방위로 위치되는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 10 

제 1 항 내지 제 9 항 중 어느 한 항에 있어서,

커버를 더 포함하며, 상기 커버의 제 1 부분은 상기 광학 디바이스의 적어도 일부분을 하우징하도록 배치되고,

상기 커버의 제 2 부분은 상기 개인 통신 디바이스의 본체에 착탈식으로 장착가능한 개인 통신 디바이스에 대한

부착물.

청구항 11 

제 10 항에 있어서,

상기 커버의 제 2 부분은 탄성이어서, 상기 본체를 넘어 늘어남(stretch)으로써 본체에 부착가능하게 되는 개인

통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 12 

제 10 항 또는 제 11 항에 있어서,

상기 커버의 제 2 부분은 파스너(fastener)들에 의해 상기 본체에 착탈식으로 장착가능한 개인 통신 디바이스에

대한 부착물.

청구항 13 

제 10 항에 있어서,

상기 커버의 제 2 부분은 스냅-피트(snap-fit) 또는 슬라이딩 피트(sliding fit) 구성부에 의해 상기 본체에 착

탈식으로 장착가능한 개인 통신 디바이스에 대한 부착물.

청구항 14 

카메라를 통합한 본체를 갖는 개인 통신 디바이스와 부착물의 조합에 있어서,

상기 부착물은 상기 카메라의 렌즈에 대해 고정된 관계에서 상기 본체에 착탈식으로 장착가능하도록 배치된 광

학 디바이스를 포함하며, 상기 광학 디바이스는 파노라마 시야로부터 상기 카메라의 렌즈 내로 빛을 반사시키도

록 배치되는 개인 통신 디바이스와 부착물의 조합.

청구항 15 

제 14 항에 있어서,

상기 개인 통신 디바이스는: 휴대폰; 스마트폰; 개인 휴대 정보 단말기; 휴대용 개인 컴퓨터; 또는 휴대용 게임

기(handheld games console) 중 하나인 개인 통신 디바이스와 부착물의 조합.

청구항 16 

경관(scene)의 파노라마 이미지를 기록하는 방법에 있어서:

광학 디바이스가 카메라의 렌즈에 대해 고정된 관계를 갖도록 상기 카메라를 갖는 개인 통신 디바이스에 상기

광학 디바이스를 부착하는 단계 -상기 광학 디바이스는 파노라마 시야로부터 상기 카메라의 렌즈 내로 빛을 반

사시키도록 배치됨- ; 및

상기 카메라에 의해 상기 파노라마 시야의 이미지를 감지하고 기록하는 단계를 포함하는 파노라마 이미지 기록

방법.
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명 세 서

기 술 분 야

본 발명은 휴대폰, 개인 휴대 정보 단말기, 또는 다른 휴대용 개인 컴퓨터와 같은 개인 통신 디바이스(PCD)에[0001]

대한 부착물(attachment)에 관한 것이다.  또한, 본 발명은 부착물 및 PCD의 조합에 관한 것이다.

배 경 기 술

최근, PCD의 사용에 있어서 이러한 디바이스들이 더 가벼워지고, 값싸지고, 더 큰 처리 능력 및 배터리 수명을[0002]

갖게 됨에 따라 엄청난 성장이 있었다.  또한, 이러한 디바이스들의 기능이 증가되었다: 예를 들어, 휴대폰들은

전형적으로 전화 통화하고 SMS 메시지를 보내는 것을 넘어서 음악 및 비디오 재생, 게임 및 인터넷 브라우징과

같은 특징들을 통합한다.  PCD의 또 다른 전형적인 특징은 내장 카메라이다.  이러한 카메라들의 사용은 점점

더 대중적이 되었다.  하지만, 이러한 카메라들의 제한된 기술 사양들로 인해, 간단한 스냅샷(snapshot)들에만

사용되는 경향이 있었다.

발명의 내용

해결하려는 과제

본 발명은 카메라를 통합한 본체(main body)를 포함하는 개인 통신 디바이스에 대한 부착물을 제공하고, 상기[0003]

부착물은 카메라의 렌즈에 대해 고정된 관계에서 본체에 착탈식으로 장착가능하도록(detachably mountable) 배

치된 광학 디바이스를 포함하며, 상기 광학 디바이스는 파노라마 시야(panoramic field of view)로부터 렌즈 내

로 빛을 반사시키도록 배치된다.

또한, 본 발명은 카메라를 통합한 본체를 갖는 개인 통신 디바이스와 부착물의 조합을 제공하고, 상기 부착물은[0004]

카메라의 렌즈에 대해 고정된 관계에서 본체에 착탈식으로 장착가능하도록 배치된 광학 디바이스를 포함하며,

상기 광학 디바이스는 파노라마 시야로부터 렌즈 내로 빛을 반사시키도록 배치된다.

파노라마 시야를 갖는 착탈식 광학 디바이스의 제공은 사용자에게 사진을 찍는데 있어서 종래의 내장 카메라로[0005]

지금까지 가능하였던 것보다 더 큰 다용도성(versatility)을 제공한다.  본 발명은 사용자 및 이미지들을 보는

사람 모두에게, 사용자 주위 환경을 모두 내다보고 흥미로우며 실감나는 경험을 제공한다.

과제의 해결 수단

바람직하게는, 광학 디바이스는 적어도 180°, 및 더 바람직하게는 실질적으로 360°의 시야로부터 빛을 반사시[0006]

키도록 배치된다.  이러한 일 구성은 사용자가 그 주위 환경의 이미지를 완전히 캡처할 수 있게 하여, 이미지가

사용자에 의해 경험된 시간의 한 순간의 객관적인 기록(objective record)이 되게 한다.  이와 관련하여, 이러

한 이미지들은 예를 들어 저널리즘, 범죄 현장의 기록, 측량 및 보험 조사에 유용할 수 있다.

유리하게는, 광학 디바이스는 렌즈 또는 거울과 같은 광 캡처 디바이스(light capturing device)를 포함하며,[0007]

이는 하우징(housing) 내에 위치된다.  광학 디바이스는 작동 위치(operating position) 및 저장 위치(stored

position)를 갖는다.  두 위치들 사이에서의 광학 디바이스의 조정은 작동 위치와 저장 위치 사이에서 하우징의

일부분과 광 캡처 디바이스 간의 상대 이동에 의해 일어난다.  저장 위치에서, 광 캡처 디바이스는 하우징에 의

해 손상으로부터 보호된다.  사용자가 하우징의 일부에 대해 광 캡처 디바이스를 이동시키거나, 그 역으로 이동

시킴으로써 광학 디바이스의 위치를 제어할 수 있도록 사용자-조작가능한 메카니즘(user-operable mechanism)이

제공된다.

바람직하게는, 부착물은 커버를 포함하고, 이는 PCD의 본체의 일부분에 착탈식으로 장착될 수 있다.  광 캡처[0008]

디바이스가 저장 위치에 있는 경우, 이는 커버의 일부분에 의해 보호된다.  커버는 스냅-피트(snap-fit) 또는

슬라이딩 구성부에 의해, 또는 파스너(fastener)들을 이용함으로써 본체에 부착될 수 있다.  커버는 고무와 같

은 탄성 재료로 만들어질 수 있으며, 이 경우 커버는 본체를 넘어 간단히 늘어날(stretch) 수 있다.

광학 디바이스는 바람직하게는, 부착물이 개인 통신 디바이스의 본체에 장착되는 경우, 광 캡처 디바이스의 광[0009]

학  축선이  카메라  렌즈의  광학  축선을  가로지르도록  배치된다.   이는  구성요소들의 콤팩트한 구성(compact

arrangement)을 허용한다.  광학 디바이스는, 바람직하게는 페리스코프(periscope)의 방식으로 카메라의 렌즈
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내로 빛을 반사시키도록 구성된 거울들의 일 구성을 포함한다.

PCD는 광학 디바이스로부터의 데이터를 처리하고 이를 개인 통신 디바이스의 디스플레이 상에 보이는 이미지로[0010]

전환하도록 배치된 소프트웨어를 포함할 수 있다.  이는 실시간 이미지 캡처 및 디스플레이를 제공할 수 있다.

광 캡처 디바이스는 거울 또는 렌즈일 수 있다.  적절한 거울은 그 반사 표면의 형상이 큐빅 방정식(cubic[0011]

equation)에 의해 정의되는 볼록형이다.

개인  통신  디바이스는  휴대폰,  스마트폰,  개인  휴대  정보  단말기,  랩톱  또는  노트북과  같은  휴대용  개인[0012]

컴퓨터, 또는 휴대용 게임기(handheld games console)일 수 있다.  또한, "개인 통신 디바이스"라는 용어는 다

른 전자 디바이스와 통신하는 컴퓨터 주변장치, 게임 제어기 및 다른 부속품(accessory)들을 포함하는 것으로

의도된다.

파노라마 이미징 디바이스가 CA 2,363,775에서 설명되며, 이는 경관(scene)의 360° 이미지를 캡처하도록 배치[0013]

된 볼록 거울을 통합하는 광학 시스템을 포함한다.  일 실시예에서, 이미징 디바이스는 트랙을 포함하고, 이 위

에  종래의  카메라가  장착되어  광학  시스템을  향해,  그리고  이로부터  멀어지는  방향으로  슬라이딩가능하게

(slidably) 이동될 수 있다.  또 다른 실시예에서, 볼록 거울은 카메라의 통합 구성요소(integral component)이

다.  이 문서에 기재된 디바이스들은 본 발명의 다용도성, 편의성, 및 휴대성이 부족하다.

도면의 간단한 설명

이제 첨부된 도면들을 참조하여, 예시의 방식으로 본 발명을 설명할 것이다:[0014]

도 1은 제 1 위치에서의 본 발명에 따른 부착물 및 개인 통신 디바이스(PCD)의 사시도;

도 2는 제 2 위치에서의 도 1의 부착물 및 PCD의 정면도;

도 3은 제 2 위치에서의 도 1 및 도 2의 부착물 및 PCD의 아래에서 본 배면 사시도;

도 4a는 부분적으로 단면인 제 1 위치에서의 도 1 내지 도 3의 부착물 및 PCD의 측면도;

도 4b는 부분적으로 단면인 제 2 위치에서의 도 1 내지 도 3의 부착물 및 PCD의 측면도;

도 5는 본 발명의 대안적인 실시예에 따라 구성된 부착물 및 PCD의 정면도;

도 6은 본 발명의 또 다른 대안적인 실시예에 따라 구성된 제 1 위치의 부착물 및 PCD를 분리하여 나타내는 도

면;

도 7은 부착물이 PCD에 장착되고 제 2 위치에 있는 도 6의 부착물 및 PCD의 배면도;

도 8은 부분적으로 단면인 도 7의 부착물 및 PCD의 측면도;

도 9는 도 7의 부착물 및 PCD의 정면 사시도;

도 10은 본 발명의 또 다른 대안적인 실시예에 따라 구성된 부착물 및 PCD의 정면 사시도;

도 11a는 제 1 위치에서의 본 발명의 또 다른 대안적인 실시예에 따라 구성된 부착물의 측단면도; 및

도 11b는 제 2 위치에서의 도 11a의 부착물의 측단면도이다.

본 명세서에서, 동일한 참조 번호들은 동일한 부분들을 칭한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도 1 내지 도 4를 참조하면, 스마트폰 핸드세트(handset)의 형태인 개인 통신 디바이스가 도시되며, 일반적으로[0015]

참조 번호(1)로 나타낸다.  핸드세트(1)는 스마트폰의 구성요소들 및 전기 회로망을 모두 하우징하는 본체(2)를

포함한다.  또한, 본체(2)는 사용자가 스마트폰의 특징들을 자신의 방식으로 조종(navigate)하고 이들과 상호작

용하는데 사용하는 큰 접촉-감지 스크린(3)을 포함한다.  또한, 상기 스크린(3)은 이미지들의 디스플레이, 및

비디오 재생 및 게임 플레이에 사용된다.  본체(2)에는 카메라(4)(도 4a 및 도 4b 참조)가 내장된다.  카메라

(4)는 단순한 렌즈(5) 및 CCD 또는 CMOS 센서 칩과 같은 전자 이미지 센서(도시되지 않음)를 포함한다.  카메라

(4)에  의해  찍힌  스틸  이미지들  및  비디오  영상(video  footage)이  스크린(3)  상에  디스플레이될  수  있다.

또한, 핸드세트(1)는 트랜스시버(transceiver), 마이크로칩(예컨대, SIM 카드), 마이크로폰, 적외선 센서, 데이

터 저장 디바이스 및 배터리와 같은 다른 구성요소들을 포함하지만, 이들이 본 발명의 기반을 형성하지는 않으
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므로 여기서 상세히 설명하지는 않는다.

핸드세트(1)에 대해 부착물(6)이 제공된다.  부착물(6)은 광학 디바이스(7) 및 커버(8)를 포함한다.  커버(8)는[0016]

광학 디바이스(7)로 하여금 카메라(4)의 렌즈(5)에 대해 고정된 관계에서 핸드세트(1)의 본체(2)에 착탈식으로

장착되게 한다.  고정된 관계는 렌즈(5)에 대해 사전설정된 위치 및 방위를 포함한다.  이 실시예에서, 광학 디

바이스(7)는 렌즈(5)의 평면에 거의 평행인 평면에서 핸드세트(1)의 폭넓은 측(broad side)으로부터 연장된다.

커버(8)의 부분(8a)은 광학 디바이스(7)를 하우징하도록 배치된다.  이 실시예에서, 커버(8)의 부분(8b)은 스크

린(3)이 형성되는 표면에 마주하는 핸드세트(1)의 표면에 걸쳐 피팅(fit)되도록 배치되어, 커버(8)가 렌즈(5)에

걸쳐 피팅되게 된다.  광학 디바이스(7)는 파노라마 시야로부터 빛을 캡처하고 이를 렌즈(5) 내로 반사시키도록

배치된다.

광학 디바이스(7)는 도 4a 및 도 4b에서 더 상세히 나타내어진다.  광학 디바이스(7)는 볼록 거울(9)의 형태인[0017]

광 캡처 디바이스; 평면 거울(10);  및 렌즈들(11, 12)을 포함한다.  볼록 거울(9)은 거꾸로 된 돔(inverted

dome)의 형상을 갖고, 실질적으로 360°의 파노라마 시야로부터 빛을 캡처하도록 배치된다.  볼록 거울(9)의 반

사 표면의 윤곽은 큐빅 함수(cubic  function)에 의해 정의될 수 있다.  큐빅 함수에 기초한 기하학적 투영

(geometric projection)을 이용하는 것은 큰 수직 시야를 갖는 거울이 생성되게 한다.  대안적으로, 거울은 단

순한 부분-구형(part spherical) 반사 표면을 가질 수 있다.  이 실시예에서, 볼록 거울(9)은 수평선 위로 52°

및 그 아래로 52°의 시야로부터 빛을 캡처하여, 총 104°의 수직 시야에 대해 구성된다.

볼록 거울(9)은 볼록 거울의 중심 구역으로부터 투명한 창(14)까지 연장되는 로드(rod: 13)에 의해 커버(8)의[0018]

부분(8a) 내부에 지지된다.  상기 창(14)은 조정 메카니즘(15)(도 3)에 의해 커버의 부분(8a)의 내부에 이동가

능하게 연결된다.  조정 메카니즘(15)은 사용자가 창(14)을 이동시키고, 이에 따라 저장 위치(도 1 및 도 4a)와

작동 위치(도 2, 도 3, 도 4b) 사이에서 광학 디바이스(7)의 볼록 거울(9)을 이동시키게 한다.  조정 메카니즘

(15)은 본 명세서에서 이후에 더 상세히 설명된다.  저장 위치에서, 볼록 거울(9)은 커버(8)의 부분(8a)을 포함

하는 그 하우징에 의해 손상으로부터 보호된다.  볼록 거울(9)은 캡(cap: 16)에 의해 더 보호될 수 있으며, 이

는 저장 위치에서 커버(8)의 부분(8a)과 긴밀하게 접촉(intimate contact)된다.  캡(16)은 미적으로 만족스러운

구성을 제공하기 위해 커버(8)와 동일한 재료로 만들어질 수 있다.

도 2, 도 3 및 도 4b의 작동 위치에서, 볼록 거울(9)은 경관으로부터 빛을 캡처하고, 이를 로드(13)와 일치하는[0019]

제 1 광학 축선(17)을 따라 지향한다.  볼록 거울(9)로부터의 빛은 창(14) 및 제 1 렌즈(11)를 통과한다.  평면

거울(10)은 제 1 광학 축선(17)을 가로지른다; 이 실시예에서, 이는 제 1 광학 축선에 대해 45°이다.  따라서,

평면 거울(10)에 도달한 빛은 실질적으로 90°로 반사된다.  평면 거울(10)에 의해 반사된 빛은 카메라(4)의 렌

즈(5)에 의해 수용되기 전에 매크로 타입의 렌즈일 수 있는 제 2 렌즈(12)를 통과한다.  카메라(4)의 렌즈(5)는

제 2 광학 축선(18)을 갖는다.  평면 거울(10)에 의해 반사된 빛은 제 2 광학 축선(18)에 실질적으로 평행하다.

따라서, 광학 디바이스(7)는 핸드세트(1)의 카메라(4)에 대해 고정된 관계에 위치된다.  경관으로부터 캡처되고

제 1 광학 축선(17)을 따라 볼록 거울(9)에 의해 반사된 빛은 페리스코프의 방식으로 카메라(4)의 렌즈(5)로 전

달된다.

이에 따라 광학 디바이스(7)에  의해  생성되고 카메라(4)의  이미지 평면에 수용된 이미지는 휜 원형 이미지[0020]

(warped circular image)일 것을 이해할 것이다.  그러므로, 핸드세트(1)에는 이미지 데이터를 처리하고 그 화

소(picture element)들을 직교 좌표(rectilinear coordinate)들로 변환하도록 배치된 소프트웨어가 로딩되어야

할  것이다.   이러한  프로그램들은  사용자에  의해  핸드세트(1)에  적절한  어플리케이션으로서  다운로딩될  수

있다.  이러한 프로그램들은 비교적 적은 처리 능력을 필요로 하므로, 광학 디바이스에 의해 생성된 이미지들이

매우 짧은 시간 주기 내에 "펼쳐지고(unwrapped)" 스크린(3) 상에 디스플레이될 수 있다.  따라서, 도 2에 개략

적으로 나타낸 바와 같이 스크린(3)이 사용자에 의해 사실상 뷰파인더로서 사용될 수 있음이 예상된다.

사용자가 스크린(3) 상에 디스플레이된 경관의 이미지에 만족하는 경우, 사용자는 폰의 메모리에 현재 디스플레[0021]

이된 이미지를 기록하기 위해 간단히 카메라(4)를 작동시킨다.  사용자는 스크린(3) 상에 디스플레이하기 위해

메모리로부터 이미지를 호출(call up)할 수 있다.  그 후, 사용자는 핸드세트(1) 및 접촉-감지 스크린(3)의 제

어부들을 사용하여, 이미지의 부분들을 줌인(zoom in)하고 스크린 상에 디스플레이된 파노라마 전체에 걸쳐 스

크롤(scroll)하도록 이미지를 조종할 수 있다.  또한, 사용자는 랜드마크 또는 사람들과 같은 이미지의 특징들

을 태그(tag)할 수 있고, 소셜 네트워킹 웹사이트, 웹블로그, 사진-공유 웹사이트 또는 뉴스 채널들에 이미지들

을 업로딩할 수  있다.   대안적으로,  이미지들은 e-메일로의 첨부물,  또는 다중-매체 메시지로서 송신될 수

있다.  이미지들을 캡처하는 프로세스는 스틸 이미지를 참조하여 설명되었지만, 비디오 영상도 물론 본 발명에
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의해 생성된 후 앞서 설명된 바와 같이 공개 및/또는 배포될 수 있다.

앞서 언급된 바와 같이, 사용자가 저장 위치와 작동 위치 사이에서 볼록 거울(9)을 그 하우징[커버의 부분(8[0022]

a)]에  대해  이동시키게 하도록 조정 메카니즘(15)이  제공된다.   조정 메카니즘(15)은  많은 형태를 취할 수

있다.  예를 들어, 나사선 스프링(도시되지 않음) 형태의 탄성 수단이 투명한 창(14)에 연결되어, 볼록 거울

(9)이 저장 위치에 있는 경우 스프링이 압축 또는 신장 상태에 있도록 할 수 있다.  사용자-조작가능한 버튼

(19)이 잘 보이는 위치에 제공되고, 눌리는 경우 스프링이 해제되어 투명한 창(14)이 스프링의 힘에 의해 위쪽

으로 추진되게 된다.  이에 따라, 볼록 거울(9)이 전개(deploy)되고, 빠르고 효율적인 방식으로 작동 위치에 놓

인다.

사용 후, 사용자는 볼록 거울(9)을 보호하기 위해 이를 다시 저장 위치로 돌려놓기 원할 것이다.  이 실시예에[0023]

서, 커버(8)의 부분(8a)에 형성된 슬롯(21)에서 슬라이딩가능하게 이동가능한 액추에이터(20)를 포함한 슬라이

더 메카니즘이 제공된다.  액추에이터(20)는 투명한 창(14)에 연결되어, 사용자가 슬롯(21)을 따라 액추에이터

(20)를 슬라이딩시키는 경우 볼록 거울(9)이 커버(8)의 보호 부분(8a)으로 원활히 집어 넣어지게 된다(retract

smoothly).  저장 위치에서 볼록 거울(9)을 유지하기 위해 래치(latch)가 제공될 수 있다.  액추에이터(20)는

편리하게는 섬 그립(thumb grip)의 형태를 취할 수 있다.

커버(8)는 삼각대의 장착 나사를 수용하도록 배치된 나사산 개구부(threaded aperture: 22)를 더 포함한다.  따[0024]

라서, 사용자는 이미지를 찍고 영상을 기록하는데 안정된 위치를 제공하기 위해 삼각대에 부착물(6) 및 핸드세

트(1)를 장착할 수 있다.  또한, 상기 개구부(22)는 원하는 위치에 부착물(6)을 고정하는데 사용될 수 있다.

광학 디바이스(7)는 이를 하우징하는 커버(8)의 부분(8a)으로부터 제거가능하여, 광학 디바이스가 다른 카메라[0025]

들과 이용가능하게 할 수 있다.  대안적으로, 광학 디바이스(7)를 하우징하는 커버 부분(8a)은 다른 디바이스들

과의 사용을 위해 부분(8b)으로부터 분리할 수 있으며, 그 후 필요에 따라 재-부착할 수 있다.

제 1 대안적인 실시예가 도 5에 도시된다.  이 구성에서, 볼록 거울(9) 및 이와 연계된 광학 구성요소들은 더[0026]

큰 하우징(23)에 위치된다.  하우징(23)은 사용자가 카메라(4)의 렌즈(5)를 통합하는 핸드세트(1)의 단부(end

portion)를 삽입하는 개구부(24)를 포함한다.  개구부(24)는 핸드세트가 여기에 삽입되는 경우 광학 디바이스

(7)가 렌즈(5)에 대해 고정된 관계에 있도록 배치된다.  광학 구성은 볼록 거울(9)에 의해 빛이 캡처되어 페리

스코프의 방식으로 렌즈(5) 내로 반사되는 도 4b를 참조하여 앞서 설명된 것과 매우 유사할 것으로 예상된다.

또 다른 대안적인 실시예가 도 6 내지 도 9에 도시된다.  이 구성에서, 광학 디바이스(7)는 핸드세트(1)에 자체[0027]

착탈식으로 장착되는 커버(26)에 착탈식으로 장착될 수 있는 하우징(25)에 위치된다.  앞서와 같이, 커버(26)는

스크린(3)을 통합하는 표면에 마주하는 핸드세트(1)의 표면에 걸쳐 피팅된다.  커버(26)는 가이드(guide: 27)를

포함한다.  커버(26)가 핸드세트(1)에 부착되는 경우, 가이드(27)는 핸드세트(1) 상의 렌즈(5)에 인접한다.  하

우징(25)은 가이드(27)와 상호작동하는 러그(lug: 28)를 갖는다.  사용자는 가이드(27)로 러그(28)를 슬라이딩

시켜서 커버(26)에 하우징(25)을 부착할 수 있다.  이 구성은 핸드세트(1)로의 광학 디바이스(7)의 장착 및 그

제거를 용이하게 한다.  또한, 커버(26)는 삼각대의 장착 나사를 수용하도록 배치된 나사산 개구부(22)를 포함

한다.

이 실시예에서, 핸드세트(1)는 도 1 내지 도 4의 실시예에 나타낸 것과 상이한 위치 및 방위로 사용되어, 광학[0028]

디바이스(7)가 핸드세트의 폭좁은 측(narrow side)으로부터 연장된다.  이 구성의 장점은, 사용 시 캡처된 이미

지에 핸드세트(1)가 나오지 않고 광학 디바이스(7)가 큰 수직 시야로부터 빛을 캡처할 수 있다는 것이다.  많은

PCD 핸드세트가 PCD의 방위를 검출하도록 자이로스코프(gyroscope)들을 포함하여, 스크린(3) 상의 이미지들이

올바른 방위로 자동으로 사용자에 대해 디스플레이되게 된다.

앞서와 같이, 광학 디바이스(7)는 파노라마 시야로부터 빛을 캡처하도록 배치된 볼록 거울(9)을 포함한다.  평[0029]

면 거울(10) 및 렌즈들(11, 12)은 앞서 설명된 바와 같이 페리스코프 방식으로 핸드세트(1) 내의 카메라(4)의

렌즈(5) 내로 빛을 반사시키도록 배치된다.  이 실시예에서, 창(14) 및 이에 따른 볼록 거울(9)은 하우징(25)

내에서 정지 상태로 유지된다.  하우징(25)의 일부분이 차양(visor: 29)을 형성하고, 이는 저장 위치(도 6)에서

볼록 거울(9)을 보호하도록 배치된다.  광학 디바이스(7)는 볼록 거울(9)이 경관으로부터의 빛에 노출될 수 있

도록 볼록 거울(9)로부터 멀어지는 방향으로 차양(29)을 이동시킴으로써 작동 위치(도 7 내지 도 9)에 놓인다.

광학 디바이스(7)를 작동 위치에 놓기 위해, 사용자는 차양(29) 상의 버튼(30) 형태의 액추에이터를 누른다.[0030]

액추에이터가 볼록 거울(9)을 덮는 그 위치로부터 차양(29)을 해제하여, 사용자가 사용을 위해 볼록 거울을 드

러내도록 차양을 아래로 슬라이딩시킬 수 있게 된다.  하우징(25)은 쇼울더(shoulder: 25a)를 포함하고, 이는
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차양이 작동 위치로 이동되는 경우 차양(29)에 대한 정지부(stop)로서 동작한다.  사용자가 광학 디바이스(7)의

이용을 마친 경우, 그는 단순히 차양이 볼록 거울(9)을 덮을 때까지 차양(29)을 다시 위로 슬라이딩시켜서 먼지

및 손상으로부터 볼록 거울을 보호한다.  사용자는 핸드세트(1) 상의 커버(26)에 부착된 하우징(25)을 그대로

두도록 택할 수 있으며, 아니면 종래 방식으로 핸드세트(1) 및 카메라(4)를 사용하기 위해 커버로부터 하우징

[및 이에 따른 광학 디바이스(7)]를 제거할 수 있다.

본 발명의 또 다른 대안적인 실시예는 도 11a 및 도 11b에 도시된다.  이 도면들에서는 단지 부착물(6')만이 도[0031]

시된다.  부착물(6')은 도 6 내지 도 9의 부착물과 동일한 방위로, 및 유사한 방식으로 러그(28)에 의해 핸드세

트(1)에 부착된다.  도 11a 및 도 11b의 부착물은 그 광학 디바이스(7)의 구조에 있어서 앞서 설명된 실시예들

과 상이하다.

광학 디바이스(7)는 앞선 실시예들을 이용하는 바와 같이 파노라마 시야로부터 빛을 캡처하도록 배치되는 볼록[0032]

거울(9)을 포함한다.  볼록 거울(9)은 나사(32a)와 같은 파스너에 의해 볼록 거울의 중심 구역으로부터 연장되

는 로드(13)에 부착된다.  나사 파스너(32a)는 볼록 거울(9)의 배면 비-반사 측으로 삽입된다.  사용자가 나사

에 손대는 것을 방지하기 위해 나사 파스너(32a) 위를 덮도록 플러그(plug: 33)가 배치된다.  플러그(33)는 캡

(16)의 일부분을 형성하거나, 캡(16)으로 덮일 수 있다.  이 실시예에서, 로드(13)의 다른 끝은 큰 렌즈(34)에

부착된다.  이 렌즈(34)는 앞서 설명된 구성들의 창(14) 및 제 1 렌즈(11)를 대신한다.  렌즈(34)를 통해 로드

(13)의 끝으로 또 다른 파스너(32b)가 삽입된다.  이는 로드(13) -및 이에 따른 볼록 거울(9)- 을 렌즈(34)에

대해 고정된 위치 및 방위로 위치시킨다.  광학 디바이스(7)는 앞서와 같이 평면 거울(10) 및 제 2 렌즈(12)를

더 포함하고, 상기 거울(10)은 사용 시 볼록 거울(9)로부터 렌즈(12) 내로 빛을 반사시키도록 배치된다.

평면 거울(10) 및 렌즈(12, 34)는 적절하게는 슬리브(sleeve: 35) 내에 하우징된다.  슬리브(35)는 폐쇄된 단부[0033]

(closed end)를 갖고, 나사선 스프링(36) 형태의 탄성 수단이 슬리브의 폐쇄된 단부를 지탱하여, 사용자가 버튼

(이 도면에 도시되지 않음)을 누름으로써 도 11a의 저장 위치로부터 해제되는 경우에 도 11b의 작동 위치로 슬

라이딩하도록 광학 디바이스를 추진한다.  슬리브 내의 구성요소들의 이 구성은 광학 구성요소들의 장착 및 정

렬을 간소화한다.  따라서, 광학 디바이스(7)의 주 구성요소들은 저장 위치 및 작동 위치 모두에서 서로에 대해

동일한 고정된 관계에 있으며,  사용 시 오정렬의 가능성을 감소시킨다.   이  구성은 더 믿을 수 있고 견고

(robust)한 광학 이미징 시스템을 위해 구성된다.  렌즈(34), 거울(10), 슬리브(35) 및 제 2 렌즈(12)는 심지어

일체형(one piece)으로도 제조될 수 있다.  이 실시예는 손상으로부터 렌즈(12)를 보호하는 커버 글라스(37)를

더 포함한다.

본 발명의 또 다른 대안적인 실시예가 도 10에 도시된다.  이 구성에서, 광학 디바이스(7)는 도 6 내지 도 9의[0034]

실시예에서와 같은 핸드세트(1) 상의 커버(26)에 부착되고, 이로부터 제거될 수 있는 세장형 하우징(31) 내에

위치된다.  세장형 하우징(31)은 이것이 핸드세트(1)에 부착되는 경우 핸드세트의 끝까지 연장되도록 배치된다.

세장형 하우징(31)은 핸드세트의 에지에 인접하여 놓이고 스태빌라이저(stabiliser)로서 이용할 수 있는 평평한

단부(flattened end: 31a)를 가져서, 핸드세트(1)와 파노라마 광학 디바이스(7)의 조합이 사용 시 수평 표면 상

에 배치될 수 있게 된다.  유사한 구성이 도 1 내지 도 4의 실시예, 및 도 5의 실시예에 대해 제공될 수 있다.

본 발명의 범위를 벗어나지 않고 또 다른 변형예들이 구성될 수 있다.  예를 들어, 커버들(8;26)은 스냅-피트[0035]

방식으로 핸드세트(1)의 본체(2) 상에 피팅되도록 배치될 수 있으며, 또는 대안적으로 본체의 표면 위로 슬라이

딩하도록 배치될 수 있다.  커버는 고무와 같은 탄성 재료로 만들어질 수 있으며, 이 경우 커버는 본체(2)의 측

벽들을 넘어 늘어나도록 배치될 수 있다.  대안적으로, 스크린(3)이 계속해서 방해받지 않아야 함을 유념하여,

본체(2)에 커버를 부착하기 위해 파스닝(fastening)들이 사용될 수 있다.  커버는 여하한의 적절한 재료로 만들

어질 수 있다: 고무가 앞서 언급되었지만, 플라스틱, 금속, 직물, 또는 가죽이 사용될 수 있다.  또한, 복합 재

료들이 사용될 수도 있다.  플라스틱 재료를 이용하는 것의 장점은, 매우 다양한 색, 패턴, 및 텍스처(textur

e)가 달성될 수 있다는 것이다.

부착물의 치수 및 윤곽은 광학 디바이스(7)의 구성; PCD의 본체(2)의 크기 및 형상; 및 PCD의 내장 카메라의 위[0036]

치 및 방위를 포함한 몇몇 인자들에 의존할 것이다.

광 캡처 디바이스는 볼록 거울(9)일 필요가 없다: 복수의 평면 거울들 또는 패싯 거울(faceted mirror)이 사용[0037]

될 수 있지만, 이미지 품질은 볼록 거울을 이용하는 만큼 좋지는 않을 것이다.  대안적으로, 적절한 파노라마

렌즈, 또는 렌즈와 거울의 조합이 이용될 수 있다.  또한, 어안(fish-eye) 형태의 렌즈가 사용될 수 있다; 하지

만, 어안 렌즈로부터의 이미지는 왜곡되기 쉬우므로 우수한 품질의 이미지들을 생성하기 위해 추가 처리가 필요

할 것임을 이해할 것이다.
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광학 디바이스(7)에 의해 캡처된 파노라마 시야는 360°일 필요는 없다.  광학 디바이스(7)는, 예를 들어 180°[0038]

파노라마를 생성하도록 구성될 수 있다.  또한, 수직 시야는 상이한 치수의 볼록 거울(9)을 이용함으로써 변할

수 있다.  90°와 120° 사이의 수직 시야가 쉽게 달성가능하다.

볼록 거울(9)의 제 1 광학 축선(17) 및 카메라(4)의 렌즈(5)의 제 2 광학 축선(18)은 정확히 직교일 필요는 없[0039]

다; 제 1 및 제 2 광학 축선들이 서로 가로지르는 대안적인 구성들이 가능하다.

조정  메카니즘(15)은  앞서  도  1  내지  도  4의  실시예에  관하여  볼록  거울(9)의  전개(deployment)  및  수납[0040]

(retraction)을 위한 개별적인 별도 메카니즘들로서 설명되었지만, 조합된 메카니즘이 제공될 수 있다.  조정

메카니즘은 앞서 설명된 바와 같이 완전히 기계적일 수 있으며, 또는 예를 들어 작은 서보-모터들을 이용함으로

써 사용자의 요구에 따라 볼록 거울(9)과 그 보호 커버 또는 차양의 상대 위치들을 조정하는 전기-기계적 형태

일 수 있다.  대안적으로, 광학 디바이스(7)는 작동 위치에 영구적으로 유지되도록 배치될 수 있지만, 이는 볼

록 거울(9)이 손상 받기 쉽게 방치되는 단점을 갖는다.

본 발명은 파노라마 경관의 비디오 영상 및 사진을 찍는 것을 넘어서 많은 적용예들에 도움이 된다.  본 발명은[0041]

소위 증강 현실(augmented reality) 또는 내비게이션을 위한 GPS(Global Positioning Systems) 적용예들과 관

련하여 사용될 수 있다.  증강 현실에서, 사용자는 경관의 이미지를 바라보는 경우 추가적인 데이터 계층들을

볼 수 있다.  이러한 데이터는 사용자에게, 예를 들어 근처 식당, 랜드마크 또는 대중 교통 시설이 있음을 알릴

수 있다.  파노라마 이미지를 제공함에 있어서, 사용자는 자신의 바로 앞의 경관만이 아니라 주변 전체로부터

데이터를 볼 수 있다.  또한, 본 발명은 광경을 모니터링하거나 노인 또는 병약자의 안녕(well-being)을 점검하

도록 집에서 쉽게 설정될 수 있는 보안 디바이스로서 사용될 수 있다.  또한, 본 발명은 게이밍(gaming) 적용예

들에서 사용될 수 있다: 사용자에 의해 찍힌 이미지들이 비디오 게임 플레이에 통합될 수 있다.  부착물은 비디

오 게임 적용예에서 컨트롤러(controller)로서 자체 사용될 수 있다: 광학 시스템으로부터의 데이터 및 이미지

들이 게이밍 디바이스와 자동으로 통신할 수 있으며, 이는 사용자를 위해 실감나는 게이밍 환경들을 생성하도록

사용될 수 있다.  또한, 본 발명은 환경 설계 또는 현장 관리를 위해 디자인 또는 플래닝 소프트웨어와 관련하

여 이용될 수 있다.
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