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(57)Anotace:

Stojanek pro hru prostorovych pigkvorek sestédva z nejméné tfi
hracich poli (1), v nichZ jsou umistény pozice (2) pro hraci
kameny (3), pfi¢em? kazda jednotliva pozice s alespofi
nejméné dvéma daldimi pozicemi (2) pro hraci kameny (3) leZi
v prostoru v pfimce (2, b, ¢,d, e,f,g) a v této pfimee (a, b,¢, d,
e, f, g) jsou vzdalenosti mezi vedlej$imi pozicemi (2) shodné a
kazdou pozici (2) prochazeji nejméné Ctyfi piimky (a, b, ¢, d,
e, f, g) spojujici vZdy alespoi tfi pozice (2) pro hraci kameny
(3). Stojanek s vyhodou sestava z nejméné tif hracich poli (1)
v rovnob&Znych rovinach, s nejméné tfemi fadami po nejméné
tiech pozicich (2) pro hraci kameny (3), pfi¢emZ tyto roviny
hracich poli (1) jsou vzajemn& spojeny nejméné jednou

materialu.
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stojinou (4). Vechny jednotlivé pozice (2) pro hraci kameny
(3) v jednotlivych hracich polich (1) jsou s vyhodou nad
sebou. Stojének je s vyhodou vytvoten z prihledného
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Stojanek pro hru prostorovych piskvorek

Oblast techniky

Vynalez se tyka stojanku pro hru prostorovych piskvorek.

Dosavadni stav techniky

Znama hra piskvorky je rozsifena hlavné mezi détmi pro jeji pfistupnost a jednoduchost.
Jedna se o plognou hru ( na papife-k¥izek-koletko ), pfi niZ hra spo¢iva v tom, Ze ji hraji dva
protihradi, z nichz se kazdy snaZi, aby nejméné 3 své hraci kameny poptipadé kfizky Ci
kole¢ka umistil za sebou v piimce na &tvercoveé siti ( &tvereCkovaném papife ). Dalsi variantou
této hry je verze politatova, ktera je sice prostorova, ale orientace v prostoru na ploché
obrazovce je ponékud obtizna. Dalsi nevyhodou znamé pocitadové hry je nastaveni obtiznosti
hry. Pfi nastaveni maximalni obtiznosti nelze vyhrat ( poditad nedéla chyby ); pfi jiném
nastaveni obtiznosti jsou tahy pocitate velmi primitivni. Také pfistup mladsi generace,

zejména déti predkolniho véku, je k pocitaci omezen.

Podstata technického feSeni

Uvedené nevyhody odstrafiuje stojanek pro hru prostorovych piskvorek , ktery podle vynalezu
sestava z nejménd ti hracich poli, v nichZ jsou umistény pozice pro hraci kameny , pfi¢emz
ka¥da jednotliva pozice s alespori nejméné dvéma dal§imi pozicemi pro hraci kameny  lezi
v prostoru v piimce a v této pfimce jsou vzdalenosti mezi vedlejsimi pozicemi shodné a
kazdou pozici prochdzeji nejméné Ctyfi piimky spojujici vzdy alespoil tfi pozice pro hraci
kameny.

Stojanek s vyhodou sestava z nejméné tii hracich poli v rovnob&znych rovinach , s nejméné
tfemi fadami po nejméné tfech pozicich pro hraci kameny , pfiemZ tyto roviny hracich poli
jsou vzajemng spojeny nejméné jednou stojinou.

Viechny jednotlivé pozice pro hraci kameny jednotlivych hracich polich jsou s vyhodou
nad sebou.

Stojanek je s vyhodou vytvoien z prihledného materialu, popiipadé skladaci.
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Stojanek lze vyuzit ke hrani piSkvorek, kdy se dva protihraci snazi obsadit viechny pozice
v uréité pfimce a pritom soucasné se snazi aby se totéz nepodafilo jeho protihraci.

Se stojankem podle vynalezu si vSak miZe hrat i jeden hral a sice tak, Ze hraje s obéma
barvami a snaZi se umisti kameny tak, aby zadnd z pfimek nebyla pln€¢ obsazena jednou
barvou.

Vyhodou tohoto stojanku je jednak jednodu$si orientace hragd v prab&hu hry (stojanek lze
kdykoliv pootocit ) a jednak ve snadné dostupnosti, zejména pro malé déti. Provedeni
stojanku z prihledného plastu a barevnych hracich kament umoZiuje snadno identifikovat

vSechny vyherni varianty.

'

Obr. 1 znazorfiuje provedeni stojanku pro hru prostorovych pisSkvorek 4x4x4.

Obr. 2 znazorfiuje provedeni stojanku pro hru prostorovych piskvorek 6x3x3.

Priklady proveden; g,gg'/cgg

Priklad 1

Obr. 1 znazorftiuje provedeni stojanku 4x4x4. Sestava ze Ctyf hracich poli 1 se Ctyfmi fadami
po &tyfech pozicich 2 pro hraci kameny 3 a spojnice 4. Na obr. 1 jsou vyznaleny piimky
ab.c.d.efg zjedné vybrané pozice 2 pro hraci kameny 3, spojujici Ctyfi pozice 2 pro hraci
kameny 3 o jejichZ obsazeni, napfiklad, usiluje jeden z hraca.

Pravidla hry pro tento piiklad: dva protihraci, z nichz ma jeden svétlé a druhy tmavé hraci
kameny 3. stiidavé umistuji hraci kameny 3 své barvy do pozic 2 pro hraci kameny 3 tak, aby
jejich &tyfi hraci kameny 3 byly umistény v pfimce; ten z obou hracl, ktery toho dosahne

prvni, vyhrava.

Priklad 2

Obr. 2 znazorfiuje provedeni stojanku 6x3x3. Sestava ze tii hracich poli 1 se tfemi fadami po
Sesti pozicich 2 pro hraci kameny 3 a dvou spojnic 4. Na obr. 2 jsou vyznaCeny piimky
ab.c.defg zjedné vybrané pozice 2 pro hraci kameny 3, spojujici tfi pozice 2 pro hraci

kameny 3 o jejichZ obsazeni, napiiklad, usiluje jeden z hracd.
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Piiklad 3
Provedeni stojanku mtZe byt i hlavolamem pro jednoho hrage. Hrag napiiklad se stojankem
4xdx4 se sna¥i obsadit viechny pozice 2 32 bilymi a 32 tmavymi kameny 3 tak , aby

&tyki kameny 3_jedné barvy neleZely v piimce.

Pramyslové vyuZitelnost

Stojanek podle vynalezu je vhodny pro zébavu i zlep3eni prostorové piedstavivosti déti ve
véku 3 az 10 let.

Stojanek mbZe byt vhodnym vyrobkem plastikafského primyslu.




Preoco-ers

Patentové naroky

1. Stojanek pro hru prostorovych piSkvorek sestava z nejméné tfi hracich poli (1), v nichz
jsou umistény pozice (2) pro hraci kameny (3) , pfi¢emZ kazda jednotliva pozice s alespoil
nejméné dvéma daliimi pozicemi (2) pro hraci kameny (3) leZi v prostoru v pfimce a
v této pfimce jsou vzdalenosti mezi vedlej§imi pozicemi (2) shodné a kaZzdou pozici (2)
prochazeji nejméné &tyfi piimky spojujici vzdy alespon tfi pozice (2) pro hraci kameny

@)

2. Stojanek podle naroku 1, vyznaCujici se tim, Ze sestava z nejméné tii hracich poli (1) v
rovnob&znych rovinach , s nejméné tfemi fadami po nejméné trech pozicich (2) pro hraci
kameny (3), pfiGemZ tyto roviny hracich poli (1) jsou vzajemné spojeny nejméné jednou

stojinou (4).

3. Stojanek podle naroku 1 a 2 P vyznadujici se tim, Ze vSechny jednotlivé pozice (2) pro

hraci kameny (3) v jednotlivych hracich polich (1) jsou nad sebou.

4. Stojanek podle naroku 1 a 2' vyznadujici se tim, Ze je vytvofen z prithledného materialu.
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