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根据多个所述归一化能量，生成与所述音频

信号对应的触觉振动文件

根据所述音频节拍获取所述音频信号的多个音

符能量

对多个所述音符能量分别进行归一化预处理，

获取多个归一化能量

识别音频信号中的音频节拍

图 1

说   明   书   附   图
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图 3

图 2

根据各所述触觉振动点，生成与所述音频信

号对应的触觉振动文件

将高于预设能量阈值的所述归一化能量所对

应的音符,标记为触觉振动点

按照预设时间间隔获取所述音频节拍内的多

个音符

获取每一所述音符的音符能量
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根据所述振动驱动电压，驱动马达振动以产生

触觉振动效果

根据各所述触觉振动点，生成与所述触觉振动

点对应的振动驱动电压

提取触觉振动文件中的触觉振动点

图 4
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