MEMORIA DESCRITIVA

Resumo

0 invento diz respeito a um método e ao
Nhardware" proprios para conferir aptiddo para tragar graficos e um
sistema de computador alfanumérico ja existente equipando a unidade
1égica de geragdo de caracteres alfanuméricos ja existente com uma
unidade 1ldégica de geragdo de graficos e misturando e sincronizando os

dados dos graficos com os dados de exposigdo de textos normais.
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BASES DO_INVENTO

1. Ambito do Invento

Este invento diz genericamente respeito a
aptid3c para se proceder a apresentagfic igual de desenhos lineares e
de textos num sistema de processamento de dados, e mais precisamente
a um método e a um aparelho hardware préprios para permitir efectuar
a mistura de textos e de desenhos lineares, como por exemplo graficos,

fluxogramas, desenhos esquematicos, etc,

2. Descricdo da técnica anterior

Os actuais sistemas de computadores té&m ap-
tid3o para proceder 3 apresentacio visual ndo sb de textos como também
de'desenhos lineares simples, como por exemplo graficos, fluxogramas,
desenhos esquematicos, etc, A unidade 1légica que confere esta aptidao
para gerar graficos & uma parte integrante da unidade 1dgica que con-
fere aptid3o para gerar textos. Por conseguinte o comprador de um sigw
tema de computador que apresente apenas a unidade 1dgica prépria para
gerar textos tem que remover esta unidade 1égica prépria para gerar
textos e substitui-la por uma unidade 1dgica prdpria para gerar textos
e graficos em combinagdo, a fim de poder obter a aptiddo combinada
textos/graficos. Esta técnica faz com que o comprador fique com uma
placa 18gica de geragdo de textos a mais, ou seja de sobra. Deste modo

¢ desejavel dispor de um sistema em que a unidade 1égica de geragzo de
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textos permaneca no computador hospedeiro e em que a aptiddo para tra-
car graficos seja conferida apenas através do suprimento de uma placa
18gica de graficos. Deste modo o que & necessario & um método e um
hardware capazes de permitirem efectuar a mistura e a sincronizagdo
dos dados de graficos com os dados normais de visualizagdo de dados
disponiveis nos sistemas de computadores caracteristicos da técnica

anterior.

Objectivos do_ Invento

Um dos principais objectivos do invento con-
siste em proporcionar um sistema combinado e aperfeigoado de visuali=-

zagdo de caracteres alfanuméricos.

Outro objectivo do invento consiste em pro=-
porcionar um sistema aperfeigoado de visualizac3o de graficos que dis~
pSe de meios para proceder a mistura e a sincronizag@ dos dados de

graficos com os dados de visualizagdo de textos j& existentes.

Ainda outro objectivo do invento consiste em
proporcionar um método e um hardware prdprios para adicionar aptiddo
para a tragagem de graficos ao sistema de visualizag@o de caracteres

alfanuméricos ja existente,

Sumario do Invento

0 presente invento apresenta um método e um
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nardware proprios para adicionar aptidZo para a tragagem de graficos a

ja existente aptidZo para exposigdo de caracteres alfanuméricos equipan~

do uma unidade légica prépria para gerar graficos com uma ja existente
unidade 1dgica prépria para gerar caracteres alfanuméricos e misturando

| e sincronizando os dados dos graficos com os dados de visualizag3o de

; texto normais. Em relag@o a figura 1 vemos que isto & realizado através
de um método e de um hardware, que compreende basicamente uma porta OU

ﬁ negativa (109), as portas E (116) e (117), e a porta NEM '(118), prdprios
|

*ipara gerar um sinal video proveniente da opcao de graficos e processar
este sinal em OU com o sinal video gerado a partir da unidade 1légica de
l geragdo de textos ja existente, de maneira a sobrepor o texto e Os gra-

ficos no CRT (tubo de raios catddicos) num tubo de visualizagSo mono-

cromatico.

BREVE DESCRICAO DO DESENHO

As novas caracteristicas que caracterizam o

ﬁ presente invento ser3o apresentadas de uma maneira pormenorizada nas

% reivindicacbes anexas. No que diz respeito ao invento, tanto sob o ponto
|

de vista da sua organizagdo como do seu funcionamento, consideramos que
este pode ser melhor compreendido atraves da descriglo que sera apre-
sentada a seguir e em correspondéncia com o desenho anexo em que

a figura 1 & um diagrama de blocos do sistema

caracteristico do presente invento.
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DESCRICAO DE UM MODELO DE REALIZAGAO PREFERENCIAL

Em relacSc i Figura 1 vemos que al se encon-
tra representado um diagrama de blocos do sistema caracteristico do

presente invento. A Figura 1 serh descrita discutindo-se primeiro a

' unidade 18gica prépria para gerar caracteres e depois a unidade 1égica

prépria para gerar graficos, e a maneira como a unidade 1lbégica prépria
para gerar graficos é combinada com a unidade 1légica prépria para gerar
caracteres a fim de produzir imagens sobrepostas ou independentes de
caracteres e de graficos. A sincronizagd@o do texto & realizada através
da utilizag3o do sinal de autorizagfio de visualizagdo DSPENA - 00
proveniente do gerador de caracteres (106) que se encontra ligado a

unidade 16gica de graficos (111).

A RAY de dados (102) & uma memdria de acesso

' aleatério que armazena c6digos de caracteres de acordo com a ordem se-

gundo a qual eles devem ser expostos num tubo de raios catédicos (CRT)

' n¥o representado. A RAM de atributos (101) & uma meméria de acesso

aleatério prépria para armazenar cddigos de atributos que indicam fun-

| ¢Bes especiais a serem efectuadas sobre caracteres escolhidos na RAM

(102). Por exemplo, a fim de realgar uma palavra pode ser conveniente

| fazer com que essa palavra "cintile" no CRT, ou seja sublinhada, ou

seja acentuada. Isto & realizado associando um enderego semelhante na

. RAM de atributos (101) que apresente um cédigo de atributos especial

que possa ser associado aos caracteres seleccionados que se encontram

armazenados na RAM de dados (102). 0s cbédigos de caracteres que se
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encontram armazenados na RAY (102) serven de enderego para enderegar
informac3o para o gerador de caracteres (106) através do registo de

dados (104). Consequentemente o cddigo de caracteres seleccionado que

Caso se pretenda associar um cddigo de atributos ao determinado carac-
ter seleccionado a partir da RAM de dados (102), a saida proveniente
da RAM de atributos (101) & ent3 armazenada no registo de atributos
(103). 0 cddigo de caracteres armazenado no registo de dados (104) &
um cddigo de 8 bits e por conseguinte podem ser gerados até 64 carac-
teres diferentes no gerador de caracteres (106) enderegando a locali-
zag30 especifica no gerador de caracteres que armazena a informagao
relativa ao caracter seleccionado. Cada caracter que é gerado necessita
de 7 "pixels" horizontais e de 9 "pixels" verticais para ser completa-
mente descrito, ou um total de 72 "pixels". Esta matriz de 7x9 encon-
tra-se dentro de uma matriz de 9 x 12 a fim de proporcionar espagos
para os caracteres e para as fiadas. Cada caracter & gerado em frag-
mentos (fraccBes) i medida que cada linha horizontal & varrida através
de um CRT. Para fazer uma linha completa de fracgies de caracteres,
s30 seleccionados a partir da RAM de dados (102) enderegos sequenciais
que representam caracteres destinados a apérecerem em sequéncia e que
s3o armazenados de uma forma sequencial no registo (104) que endereca
de uma forma sequencial a informagab relativa aos caracteres para o
gerador de caracteres (106). A fim de gerar uma fiada completa de cara-
cteres s3o necessarias 12 linhas de varrimento, apesar de poder ser
outro niimero de linhas como por exemplo 9 linhas. Consequentemente O

controlador de Tubo de raios catédicos (CRTC) (105) gera 4 sinais de

. & retirado da RAM de dados (102) & armazenado no registo de dados (104).§




ppvert
"

\“'wM$ammy@m

3

'.;lx
A

f ot w;‘agﬁhx,.ﬁiﬁ

| quadriculag3o que s3o suficientes para selecclonar até 16 linhas de
| varrimento de quadriculago, mais do que suficiente do que as 12 linhas
| necessirias para cada caracter. A medida que cada linha de varrimento

. de quadriculagdo & geleccionada e prossegue através do écran, vao

Q sendo preenchidas outras fracgSes de cada caracter enderegado de uma
%fbrma sequencial. No entanto o gerador de caracteres (106) gera apenas
? fraccSes de cada caracter que s3o enderegados a medida que cada linha
; de varrimento prossegue através do écran até se completarem as duas
{ltimas linhas de varrimento, de maneira que todos os caracteres se-
leccionados V3o aparecer mno écran. A saida do gerador de caracteres
(106) & aplicada a0 registo de desvio (107) a medida que cada caracter
& enderecado durante cada linha de varrimento, Estes sdo os bits a

i serem expostos no &cran de texto numa determinada fracgZo de uma linha
| de quadriculagdc e s3o indicados pelo sinal de saida video VIDOUT + 00.
0 sinal VIDOUT + 00 & aplicado & unidade légica de atributo de textos
e de mistura video (108). Se existir um cddigo de atributos associado
i a0 caracter a ser gerado, o sinal de cbdigo de atributos & também

i aplicado & unidade 16gica de atributo de textos e de mistura video

- (108). Alguns dos caracteres de atributos incluem fungSes de alta in-

tensidade, de cintilagHo, de apagamento, de inverso, etCee Tambén

aplicada a unidade 1égica de atributo de textos e de mistura video |
(108) & o sinal de autorizagdc de viswalizagd3o DSPENA + 00 ( a unida-
de 1légica de atributo de textos e de mistura video & a unidade 1égica
normal para misturar as fungSes de geragdo de caracteres e de atribu-

tos e & ja bem conhecida). Consequentemente quando o sinal VIDOUT + 00
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e o0 sinal DSPENA * 00 s3¥o aplicados & unidade légica de atributo de
textos e de mistura video (108), & gerado um sinal VIDEO 3 - 00 que
representa os impulsos de dados necessarios para gerar a fracgdo de
um caracter que foi seleccionado para uma determinada linha de varri-
mento. Se também se desejar uma determinada funcdo de atributos, o
cddigo de atributos & aplicado 3 unidade l6gica de atributo de textos
e de mistura video (108) a fim de proporcionar aquela determinada fun-
¢30 ao caracter gerado, como por exemplo a de cintilacdo, etc, 0 sinal

VIDEO 3 - 00 & ent30 aplicado 3 porta OU negativa (109).

A fim de se misturar e sincronizar caracteres

e graficos, deve ser aplicado um sinal grafico ao outro terminal da

 porta E negativa (109). Isto & feito de maneira que se descreve a se-

; guir. A opgdo da unidade 1légica de graficos (111) fornece um sinal de

saida VIDDOT - 00 e transporta os impulsos graficos que serdo utili-
zados para expor os graficos no écran. 0 sinal VIDDOT - 00 & inverti-

do no excitador (113) e aplicado na porta E negativa (114). Um adapta-

| dor de interface periférico (PIA) (112) mormalmente controla o funcio-

namento periférico da totalidade do sistema de computador; no caso do
presente invento este adaptador fornece um sinal EXVIDE + 00 que, quan-
do & elevado, indica ao sistema de computador que a opgdo graficos se
encontra comutada e em funcionamento. O sinal EXVIDE + 00 & aplicado

a0 outro terminal de entrada da porta E negativa (114). Consequente-

mente quando a op¢do graficos & comutada, o sinal EXVIDE + 00 & eleva-

| do; portanto, a saida da porta E negativa (114) fornece um sinal de




saida EXVDOT - 00 que transporta os impulsos de graficos emitidos em

série destinados a serem expostos mo CRT (nSio representado). O sinal

i EXVDOT - 00 & ent3 aplicado ao outro terminal de entrada da porta OU

' negativa (109); entZo os dois sinais de entrada, um transportando Os

dados do texto e o outro transportando os dados dos graficos, sdo mis-
turados na porta E negativa (109) a fim de fornecerem uh sinal de
saida video 3-0X. 0 sinal video 3-0X transporta tanto o texto como Os
graficos a serem expostos e estes podem ou nac ser sobrepostos um ao

outro. Deste modo & alcangado um dos objectivos do presente invento.

Resta agora modificar o sinal VIDEO 3-0X de
maneira que a intensidade dos pontos luminosos que sdo detectados pela
vista do operador parega uniforme. Por exemplo, se no écran aparecer
apenas um ponto luminoso este deve parecer muito brilhante em contraste
com um fundo unifbrme apesar de a intensidade ser a mesma de uma série
de pontos luminosos aplicados contra o mesmo fundo. A unidade légica
redutora (110) formada mo interior da unidade légica de geragdo de tex-
tos desempenha esta fungfo. A segunda parte do invento consiste por-
tanto na mistura do sinal de graficos com o hardware que controla a
intensidade a fim de fazer com que tanto os graficos como o texto apre-
sentem um aspecto uniforme., A unidade ldgica prépria para desempenhar
esta funcdo & constituida pelas portas E (116) e (117) ligadas & porta
NEM (118). O sinal video de textos VIDEO 3+00, que & um sinal inverti-

do para o prévio sinal VIDEO 3-00, & aplicado a um terminal da porta

E (116). Um sinal LOWINT-00 de baixa intensidade, proveniente do registo
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de atributo de textos e mistura video (108) & aplicado a outro termi-
nal da porta E (116). Consequentemente se for necessario um sinal de
alta intensidade, o sinal de baixa intensidade LOWINT-00 & alto. Do
mesmo modo, a partir da unidade 1légica de graficos, o sinal de graficos
EXVDOT-00 & invertido pelo inversor (115) a fim de se tornar mo sinal
EXVDOT+10 que & aplicado a um terminal de entrada da porta E (117).
Além disso um sinal de atributos proveniente da unidade légica de
graficos indicando uma baixa ou uma alta intensidade EXVLOW-00 & apli-
cado a0 segundo terminal da porta E (117). Consequentemente, se o

texto ou os graficos necessitam de um sinal de alta intensidade, a
saida da porta E (116) ou da porta E (117) deve ser alta. Portanto
nesse caso a saida da porta NEM (118) deve ser baixa gerando o sinal
HI.INT-07. Este sinal & ent3o aplicado & unidade ldgica redutora de
maneira que o ponto luminoso representado pelo sinal VIDEO 3+00 ou pelo
sinal EXVDOT+10 devera ser alto, e consequentemente deve ser brilhante
no écran se o sinal de alta intensidade HI.INT-07 for baixo. Isto e
portanto aplicado a unidade 16gica redutora (110) que fornece um ponto

luminoso adequadamente alto om baixo no écran.

Resulta evidente a partir da descrigdo do
invento que acaba de ser apresentada que poderdo ocorrer aos especia-
listas na matéria numerosas modificacSes, alterages e formas equiva-
lentes, devendo todas elas considerar-se incluidas no ambito do pre-

sente invento.
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REIVINDICACOES

12, - Sistema de visualizagao para computa-
dores proprio para proceder & apresentagao simultanea de um texto
alfanumérico e de graficos num tubo de raios catddicos (CRT), carac-
terizado por compreender:

a) um primeiro sistema préprio para gerar um texto alfanumérico;

b) um segundo sistema prdéprio para gerar graficos; e

c) um terceiro sistema que se encontra ligado aos referidos primeiro
e segundo sgistemas e que & proprio para misturar o referido texto

alfanumérico com os referidos graficos.

o8, - gistema de visualizag3o para computa-
dores, de acordo com a reivindicag3o 1 caracterizado por incluir um
quarto sistema proprio para gerar informagdo - atributo destinada a
ser exposta no referido CRT em simultaneo com o referido texto alfanu-

mérico e com os referidos graficos.

38, - gistema de visualizag3o para computa-
dores, de acordo com a reivindicagdo 2, caracterizado por o referido
primeiro sistema incluir ainda uma memdria de acesso aleatério (raM)
prépria para armazenar o texto alfanumérico que se destina a ser

exposto no referido CRT.

48, - Sistema de visualizagdo para computa=
dores, de acordo com a reivindicagdo 3, caracterizado por o referido
primeiro sistema incluir ainda um gerador de caracteres préprio pPara

gerar caracteres alfanuméricos destinados a serem expostos no referido
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CRT.

58, -~ Sigtema de visualizagao para computa-
dores, de acordo com a reivindicagdo 4, caracterizado por o referido
segundo sistema incluir uma unidade lbgica de graficos prépria para

gerar graficos destinados a serem expostos no referido CRT.

62, - Sistema de visualizagdo para computa-
dores, de acordo com a reivindicagdc 5, caracterizado por o referido
terceiro sistema incluir uma porta ou negativa, portas E e uma porta
NEM ligadas aos referidos primeiro e segundo sistemas a fim de mig~

turar o referido texto alfanumérico e os referidos graficos.

72, - Sistema de visualizagao para computa-
dores, de acordo com a reivindicagdo 6, caracterizado por incluir um
quarto sistema que se encontra ligado ao referido terceiro sistema e
que & préprio para ajustar as variagles de dimens3o e de intensidade
do referido texto alfanumérico e dos referidos graficos expostos no

referido CRT.

Lisboa, 17 de Setembro de 1985
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