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EPALINEAARISEN TIETOKONEPELIN PARANNETTU RAKENNE
FORBATTRAD KONSTRUKTION FOR OLINJAR DATORSPEL

Tiivistelmd - Sammandrag

An improved computer implemented process for providing an
interactive game event for two or more users. A game event
is configured to comprise one or more independently
progressing sub-processes into which groups of game
characters are selected. Selected game characters are
provided with a set of allowed interaction functions for
activation in the sub-process. The state of the sub-process is
changed in response to a game character activating an
interaction function from the set of allowed interaction
functions, and the set of allowed interaction

functions of the game characters is updated in response to
state change of the sub-process.

Parannettu tietokoneella toteutettava prosessi
vuorovaikutteisen pelitapahtuman tarjoamiseksi kahdelle tai
useammalle kayttajalle. Pelitapahtuma on konfiguroitu
kasittamaan yksi tai useampi itsenéisesti eteneva aliprosessi,
joihin valitaan joukkoja pelihahmoja. Valituille pelihahmoil1e
tarjotaan joukko sallittuja vuorovaikutustoimintoja
aliprosessissa aktivoitaviksi. Aliprosessin tila muuttuu
vasteena siihen, etté pelihahmo aktivoi sallittujen
vuorovaikutustoimintojen joukosta vuorovaikutustoiminnon, ja
pelihahmolle sallittujen vuorovaikutustoimintojen joukko
paivitetdan vasteena aliprosessin tilan muutokseen.
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