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UND BEVOLKERUNGSUMFRAGEN

Das Nutzmodell gehért zu den elektronischen Spiel-
und Servicesystemen und ist fir die Teilnahme an
und die Durchfiihrung von kommerziellen und nicht-
kommerziellen Gliicks- und Nichtgliicksspielen auf
elektronischer Basis Uber Entfernung mit hoher
Teilnehmerzahl, fir Wahlen, Lotterien, Ratings,
soziologische und Marketingumfragen in Mobilfunk-
netzen vorgesehen.

Das angemeldete System enthalt Peripheriegerate,
einen zentralen Programm-Apparat-Komplex und
ein Netz der Dateniibertragung, dabei sind die
Peripheriegeréate als Terminals fiir Mobilfunk ausge-
fiihrt, und der zentrale Programm-Apparat-Komplex
enthélt eine Einheit zur Wechselwirkung mit dem
Netz, eine Einheit zur Teilnehmerregistrierung, eine
Datenbank, eine Einheit zur Erzeugung von Rund-
sendungen, eine Statistik-Einheit, eine oder mehrere
Einheiten fiir besondere Anwendungen sowie eine
Steuereinheit.
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Das Gebrauchsmuster gehort zu den elektronischen Spiel- und Servicesystemen und ist fur die
Teilnahme an und die Durchfilhrung von kommerziellen und nichtkommerziellen Gliicks- und
Nichtgliicksspielen auf elektronischer Basis (ber Entfernung mit hoher Teilnehmerzahl, fir
Wahlen, Lotterien, Ratings, soziologische und Marketingumfragen in Mobilfunknetzen vorgese-
hen.

Stand der Technik

Gegenwartig kann ein bedeutendes Interesse an elektronischen Computerspielen, die eine
Vielzahl an Spielsituationen anbieten, den Erwerb einer Reihe von Fertigkeiten bei der Losung
von logischen und strategischen Aufgaben gestatten oder es gestatten, Wetten abzuschlie3en,
an Lotterien, soziologischen Umfragen teilzunehmen sowie in kommerziellen und nichtkommer-
ziellen Spielen Einsatze zu tatigen. Dabei besteht die Notwendigkeit, die angefiihrten Tatigkei-
ten ohne spezielle zuséatzliche Ausstattung, von einem fir den Teilnehmer angenehmen
Ort/Raum durchzufithren, sich zu jeder beliebigen Zeit in jede gewiinschte Spielsituation, Wahl,
Bevolkerungsbefragung einschalten zu kénnen, gleichzeitig an mehreren Prozessen teilnehmen
oder den Prozefl mit der Erflillung anderer Funktionen verbinden zu kdnnen. Dabei mul® das
Spielsystem die Zuldssigkeit der Einsétze und die Vertraulichkeit der Gewinne, die Uberpriifbar-
keit der Abrechnungen des Spielers garantieren.

Bekannt ist ein System an Spielgeraten, welches mehrere voneinander entfernte Spielgerate
umfaldt, die so ausgefiihrt sind, daR sie sich mit einem Zentralcomputer vermittels einer ent-
sprechenden Dateniibertragungsleitung verbinden kénnen, welche auch die von einem Genera-
toren gesteuerten Zufallszahlen fiir die siegreichen Kombinationen an Symbolen libertragt. Der
Generator flr Zufallszahlen arbeitet dabei mit dem Zentralcomputer zusammen, dabei sind die
Spielgerdte alle so ausgefihrt, dass jede ein Anzeigegerat fir die vom Zufallsgeneratoren
gewahlten zufalligen Zahlen der Gewinnkombinationen von Symbolen ist. Sie sind mit einem
Verbindungsgerat verbunden zur Teilnahme an den ununterbrochenen Bestimmungen von
Gewinnen. RU, A1, 9714747

Das vorliegende Gerat hat eingeschrankte funktionale Moglichkeiten.

Bekannt ist ein Spielsystem fiir Spielen um Geldeinsatze auf Entfernung, welches aus einem
Spielzentrum besteht, das eine Einheit zur Spielerregistrierung, eine Einheit zum Auffinden und
Speichern von Information, eine Einheit zur Abrechnung von Spielergebnissen, eine Datenaus-
tauscheinheit, eine Einheit zur elektronischen Zahlung sowie eine Biindelung von angeschlos-
senen Spielautomaten hat. Diese umfasst den Teil des Spielerinterfaces, welcher sich dadurch
auszeichnet, dass die Spielerinterfaceteile der angeschlossenen Spielautomaten als Mobiltele-
fone ausgefiihrt sind, die mit einer Einheit fiir elektronische Spiele ausgestattet sind. Dabei sind
alle Mobiltelefone und das Spielzentrum an ein einziges Mobilfunknetz angeschlossen. Dabei
sind die angeschlossenen Spielautomaten mit Spielprogrammern, Spielergebnisaddierern und
Formereinrichtungen flir Systemsignale ausgestattet. Ein Ausgang des Programmers ist mit
dem Eingang der Einheit fiir elektronische Spiele des Mobiltelefons verbunden, dessen Aus-
gang als Ruckverbindung mit dem Eingang der Programmers verbunden ist. Dessen zweiter
Ausgang ist mit dem Eingang des Spielergebnisaddierers verbunden, dessen Ausgang mit dem
Eingang der Addiereinrichtung fiir Systemsignale verbunden ist, dessen Ausgang mit dem
Mobiltelefon verbunden ist. Dabei ist die Einheit der elektronischen Zahlung in Form einer Kre-
diteinrichtung ausgefiihrt, die im System organisiert ist und mit der Einheit des Datenaustau-
sches des Spielzentrums verbunden ist. RU, U1, 26011.

Ein Mangel des bekannten Spielsystems besteht darin, dass es konstruktive Modifikationen des
Mobiltelefons erfordert oder dessen Ausstattung mit einem zuséatzlichen Block, der einen

Spielprogrammer, einen Spielergebnisaddierer und eine Formereinrichtung fiir Systemsignale
umfasst.
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Bekannt ist ein elektronisches Spielsystem, welches aus einem Zentralapparatkomplex besteht,
der als zentrale Computerstation, angeschlossenen Geraten, insbesondere eine angeschlosse-
ne Computerstation und einem Netz zur Datenlbertragung ausgefiihrt ist. RU, C1, 2102790.

Die zentrale Computerstation besteht aus einem System zur Spielerregistrierung, zur Protokol-
lierung der Spielerstande, zur Erzeugung, Bewahrung und zur Suche von Informationen, zum
Aufzeichnen der Spielsituation, zur Bestimmung der Kontostdnde nach den Spielergebnissen,
zur Annahme von Einsatzen und zum Abschluss von Wetten, einem ausfiihrenden Spielsystem
und einem System zum Datenaustausch. Die zentrale Computerstation umfasst Systeme zur
elektronischen Zahlung, zum Schutz von Information, zur Organisation von geschutzter Unter-
haltung, zur Spielauswahl und ein Postsystem. Das Netz zum Datenaustausch sichert das
Zusammenwirken der angeschlossenen Computerstation mit der zentralen Computerstation bei
nach Belieben zusammengestellter Kombination von Typen an angeschlossenen Computersta-
tionen. Jede davon umfasst ein Modem und Computer, die stationdr oder tragbar sein kénnen.
Dabei kann die angeschlossene Computerstation sowohl Einzelcomputer umfassen, als auch
Computer, die zu einem lokalen Netzwerk mit Terminal und Modem zusammengefasst sind.

Die gegebene technische Lésung gehort zu den elektronischen Spiel- und Servicesystemen,
die in lokalen und globalen Netzwerken verwendet werden kénnen, um ein Kasino zu grunden.
Das System kann gleichfalls zur Modellierung realer Wechselwirkungen wirtschaftlich tatiger
Subjekte in der Marktwirtschaft, zur Durchfiihrung von Wahlen und zu Bevélkerungsbefragun-
gen benutzt werden. Das vorgeschlagene Spielsystem ermdglicht die Griindung eines vor dem
breiten Publikum geschiitzten Netzes, welches territorial nicht begrenzt ist und die Mdglichkeit
einer vertraulichen Servicebedienung der Kunden, welche an das System angeschlossen sind,
ermoglicht. Dabei wird die Durchfiihrung von Geldoperationen auf Bankkonten aufgrund einer
vielfaltigen Spielbasis gleichzeitig mit mehreren ausgewahlten Spielen ermdglicht.

Das gegebene elektronische Spielsystem funktioniert auf folgende Art und Weise. Eingangs
fahrt jeder Kunde eine Registrierung durch auf Grundlage der Eingabe eines Kodes, Alias oder
Passwortes. Nach Eingabe der Daten wird dem Spieler eine Registriernummer zugeordnet. Der
Spieler verbindet sich mit dem angeschlossenen Computer mit der Telefonleitung und loggt sich
in die zentrale Computerstation zu jeder ihm angenehmen Zeit an. Das Einloggen erfolgt durch
das Starten eines Programms im Registrierungssystem der Spieler, welches, durch Verwen-
dung des Modems, die Telefonnummer des Kasinos anwahit. Durch das Modem verbindet sich
das Kasino mit dem Computer des Managers des Kasinos.

Nach dem Einwahlen fragt das System der Spielerregistrierung nach Alias, Passwort und Code
des Spielers. Nach ihrer Eingabe vergleicht das System sie mit den Identifikatoren, die im Com-
puter des Managers gespeichert sind. Soliten sie volistandig ibereinstimmen, gilt der Kunde als
erkannt und ihm wird die Mdglichkeit gegeben, sein Einlagenkonto zu benutzen, welches ein
Spielkonto oder ein Geldkonto sein kann. Um konkrete Spielhandlungen durchzufiihren, wahit
der Spieler sein Spielalias, eine Teamzusammensetzung und ein Spiel, indem er Daten in das
Interface der angeschlossenen Computerstation eingibt.

Um eine gewiinschte Gruppe von Spielern zu organisieren, schickt der Nutzer eine Anfrage
oder Ankundigung in das Postsystem oder benutzt das System der Nachrichtenorganisation.
Um die Sicherheit zu gewahren und zur Geheimniswahrung wird die gesamte Verbindungssit-
zung von dem Schutzsystem der Informationen, dem System des Datenaustauschs und bei
Abrechnungen mit Einlagekonten zuséatzlich vom System fiir elektronische Zahlungen ge-
schutzt. In jedem System wird der digitale Schliissel des Spielers verwendet. Um alle nétigen
Handlungen durchfiihren zu kénnen, muss der Spieler sich mit den Regeln und Hinweisen im
Hilfesystem bekanntmachen. Nach Abschluss des Spiels wird dem Spieler auf dem Interface
der angeschlossenen Computerstation eine Tabelle mit den Spielergebnissen und den Ergeb-
nissen der Operation der durchgefiihrten Abrechnungen auf dem Einlagenkonto des Spielers
angezeigt. So kann jeder Spieler des Systems zu jeder Tages- und Nachtzeit, ohne seine
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Tatigkeit zu unterbrechen, ein Spiel mit jedem beliebigen Benutzer des Systems machen und
Abrechnungen mit der Bank gemaR den Spielergebnissen durchfiihren. Dabei kann das Spiel in
verschiedenen Spielsituationen gleichzeitig gespielt werden.

Die gegebene technische Lésung wird als Prototyp des vorliegenden Nutzmodells genommen.

Ein Mangel des bekannten Systems ist der Umstand, dass es beschréankte funktionelle Moglich-
keiten hat, die durch die Unumganglichkeit bedingt sind, einen PC oder tragbaren Computer mit
Modem zur Verbindung mit der zentralen Computerstation zu haben.

Offenbarung des Nutzmodells

Zur Grundlage des vorliegenden Nutzmodells wurde die Lésung der Aufgabe gelegt, ein Sys-
tem zu griinden, dass es dem Teilnehmer gewahrt, sich, wahrend er sich an jedem beliebigen
Ort befindet, ohne spezielle zuséatzliche Ausriistung unter Benutzung eines Standartperipherie-
gerates, insbesondere eines Mobiltelefons, auf Entfernung das von ihm gewiinschte elektroni-
sche Spiel zu spielen und gleichfalls an Wahlen und Befragungen teilzunehmen; dabei soll die
Durchfuhrung von elektronischen bargeldiosen Abrechnungen mit dem System sowie das Er-
halten der zustehenden Prdmien im vom System festgelegten Auszahlungsinstitut gesichert
sein.

Im System flr die Durchfiilhrung und die Teilnahme an kommerziellen und nichtkommerziellen
Spielen mit groRer Teilnehmerzah! auf Entfernung sowie fir Wahlen und Bevdlkerungsbefra-
gung, das einen Programm-Apparat-Komplex, angeschlossene Gerate und ein Netz zur Daten-
Ubertragung umfasst, werden entsprechend dem Nutzmodell die angeschlossenen Gerate
ausgefuhrt als Mobilfunkterminale. Der zentrale Programm-Apparat-Komplex schlief3t eine
Einheit zur Wechselwirkung mit dem Netz, eine Einheit zur Teilnehmerregistrierung, eine Da-
tenbank, eine Einheit zur Generierung von Rundsendungen, eine Statistikeinheit, einen oder
mehrere Einheiten mit besonderen Anwendungen und eine Steuereinheit ein; das Terminal der
Mobilfunkverbindung kann als Mobiltelefon ausgefiihrt sein; das System kann zuséatzlich eine
Zahlungseinheit enthalten, dabei ist der zentrale Programm-Apparat-Komplex mit einer Einheit
zur Wechselwirkung mit der Zahlungseinheit ausgestattet. Der zentrale Programm-Apparat-
Komplex kann mit einer Einheit zur Wechselwirkung mit dem Internet ausgestattet sein, der
zentrale Programm-Apparat-Komplex kann zuséatzlich mit einer Einheit zur Wechselwirkung mit
den Massenmedien ausgestattet sein.

Der Antragsteller hat die Quellen, die Informationen (ber die technischen Losungen beinhalten,
die mit dem vorliegenden Nutzmodell identisch sind, nicht herausgefunden, was den Schluss
zulésst, dass es dem Kriterium ,Neuheit” (N) entspricht.

Beschreibung der Zeichnungen

Im Folgenden wird das Nutzmodell durch eine genaue Beschreibung von Beispielen seiner
Umsetzung mit Hinweisen auf die Zeichnung, auf der das Schaltbild des beantragten Systems
ausgeflihrt ist, erklart.

Bessere Variante fiir Ausfihrung des Nutzmodells

Das System zur Durchfiihrung und Teilnahme an kommerziellen und nichtkommerziellen Spie-
len mit groRer Teilnehmerzahl iber Entfernung sowie fiir Wahlen und Bevélkerungsbefragung
enthéit einen zentralen Programm-Apparat-Komplex 1, Peripheriegerate 2 und Netz 3 zur Da-
tenibertragung, zum Beispiel das Mobilfunknetz GSM. Die Peripheriegerite 2 kdnnen als Ter-
minals flr Mobilfunkverbindung ausgefiihrt sein, zum Beispiel Mobiltelefone der Standards
GSM, CDMA, NMT, AMPS/DAMPS usw., oder als Minicomputer mit eingebautem oder ange-
schlossenem Terminal zur Funkverbindung, zum Beispiel ,Nokia Communicator®, ,Palm"“ etc.
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Der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 umfasst die Einheit zur Wechselwirkung 4 mit dem
Netz, die Einheit 5 zur Teilnehmerregistrierung, die Datenbank 6, die Einheit 7 zur Erzeugung
von Rundsendungen, die Statistikeinheit 8, die Einheiten 9 fur besondere Anwendungen und
die Steuereinheit 10. Das System kann eine Zahlungseinheit 11 umfassen, was ein Kreditinsti-
tut ist, insbesondere ein Zahlungssystem (,Visa“), eine Bank, ein Fonds oder ahnliches. Dabei
ist der zentrale Programm-Apparat-Komplex mit der Einheit 12 zur Wechselwirkung mit der
Zahlungseinheit 11 ausgeriistet. Der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 kann mit der Ein-
heit 13 zur Wechselwirkung mit dem Internet 14 und der Einheit 15 zur Wechselwirkung mit den
Massenmedien ausgestattet sein.

Das System funktioniert auf die folgende Art und Weise.

Der Teilnehmer - Besitzer eines Mobiltelefons 2 des Netzes 3 GSM - erféhrt z.B. aus den Mas-
senmedien 16, dass es im System ein bestimmtes kommerzielles oder nichtkommerzielles Spiel
gibt. Der Teilnehmer schickt eine Mitteilung mit einer Anfrage an die von den Organisatoren
festgelegte Nummer (Adresse): z.B. im Format E163, E 164; SMS; USSD; Dial-Up; DTMF, oder
eine Internet-Anfrage z.B. im Format WAP usw. oder/und in jeder beliebigen Kombination an
den zentralen Programm-Apparat-Komplex 1.

Solite es sich um kommerzielle Spiele, Wetten etc. handeln und/oder bei Vorhandensein be-
stimmter von den Organisatoren festgelegten Anforderungen bei der Durchfiihrung von Befra-
gungen, Wahlen usw., also optional, versendet die Registrierungseinheit 5 dem Teilnehmer
eine Registrierungsmitteilung, z.B. SMS.

Die Registrierungsdaten werden in der Datenbank 6 des zentralen Programm-Apparat-
Komplexes 1 gespeichert, und der Teilnehmer erhalt eine Mitteilung Uber seine erfolgreiche
Registrierung in Einheit 5 oder tiber die Ablehnung der Bearbeitung der Anfrage des gegebenen
Teilnehmers an dem gegebenen kommerziellen oder nichtkommerziellen Spiel, Wette, Wahl,
Referendum, soziologischen, Marketingumfrage. Zum Beispie! kann bei kommerziellen Spielen
etc. die Registrierungsmitteilung Informationen dartiber enthalten, dass der Teilnehmer alter als
18 Jahre ist, was vom Standpunkt der Organisatoren aus ein Kriterium fir die Registrierung des
Teilnehmers ist. In den Ubrigen Fallen kann eine Registrierung nicht durchgefiihrt werden, und
der Teilnehmer, der ein bestimmtes Spiel ausgewahlt hat, schickt von seinem Mobiltelefon 2
aus unmittelbar eine Einsatz-Mitteilung oder eine ,Stimm“-Mitteilung, z.B. SMS, an die Nummer
des von den Organisatoren bestimmten Systems fiir das entsprechende Spiel.

Der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 kann eine unbegrenzte Zahl an Spielen, Wahlen,
Bevdlkerungsumfragen unterstiitzen, deren Programmbasis sich in den Einheiten 9 der speziel-
len Anwendungen befindet. Dies kdnnen Anwendungseinheiten sein: ,Lotto", ,Toto*, ,Roulette”,
,Galopprennen®, ,Soziologische Umfrage®, ,Fondsborse“ usw. Die Mitteilung des Teilnehmers
versteht der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 als Einsatz und/oder ,Stimme" in der ent-
sprechenden Einheit 9 der besonderen Anwendungen. Die Einheit 9 einer kommerziellen be-
sonderen Anwendung enthait, z.B. einen Programmgenerator fiir Zufallszahlen und/ oder eine
Reihe an Programmen und Regeln, nach denen der Gewinner und/oder die Gewinner bestimmt
werden, Einsatze zu Gunsten des oder der Gewinner umgesetzt werden. Ein gewisser Teil des
Gewinns kann durch die Organisatoren reserviert werden mit der Absicht, Mittel anzuhdufen
und den Gewinn zu erhdhen in den folgenden Verlosungen und/ oder durchgefiihrten Lotterien
zwischen den Gewinnern und/oder allen Teilnehmern des Spiels der gegebenen besonderen
Anwendung 9 und/oder fiir andere Ziele.

Die Ergebnisse der Verlosungen werden in der Datenbank 6 gespeichert und kénnen den Teil-
nehmern versendet werden und/oder an die Massenmedien 16 weitergegeben werden.

In Abhé&ngigkeit von Typ und Charakter der speziellen Anwendung 9 kann der Gewinn auf ein
besonderes Konto in einem Kreditinstitut 11 Uberwiesen werden (Bank, Fonds o. &.). Fir den
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Teilnehmer kann eine Karte fur Bankautomaten angelegt werden, auf die die Gewinne Uberwie-
sen werden.

Sollte eine besondere Anwendung 9 des Typs ,Toto“ verwendet werden, nimmt der zentrale
Programm-Apparat-Komplex Einsétze auf Ereignisse entgegen, die in der Zukunft geschehen
werden, und nachdem die Ereignisse stattgefunden haben, weist er die Einsatze zugunsten des
oder der Gewinner neu zu. Die Information {iber die Ergebnisse kann auf oben beschrieben Art
und Weise geschehen.

Solite eine besondere Anwendung 9 des Typs ,Befragung®, ,Wahl“, ,Referendum“ verwendet
werden, arbeitet der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 auf analoge Art und Weise, dabei
kénnen die laufenden Resultate den Teilnehmern ibermittelt werden und/oder in die Massen-
medien 16.

Der zentrale Programm-Apparat-Komplex 1 und, in Abhéngigkeit von den Einstellungen durch
das Management, kann mit Hilfe der Statistikeinheit 8 statistische Daten bearbeiten, z.B. die
Aktivitét eines Teilnehmers und/oder mehrerer Teilnehmer und im Falle einer nichtkommerziel-
len besonderen Anwendung 9 des Typs ,Quiz‘ den Teilnehmer feststellen, der als Erster die
richtige Antwort eingesandt hat.

Die Informationen Uber die Einfiinrung neuer besonderer Anwendungen und Anderungen der
bestehenden kann unter den Teilnehmern vermittels der Einheit 7 zur Erzeugung von Rund-
sendungen und/oder die Massenmedien 16 verteilt werden.

In Abhéngigkeit von den Anwendungen und/oder den Einstellungen des Systems durch das
Management kann der Teilnehmer den laufenden Stand seines Kontos im Kreditinstitut 11
abfragen und gleichfalls an den zentralen Programm-Apparat-Komplex 1 Anforderungen Uber
die Uberweisungen von Mitteln von seinem Konto an das Kreditinstitut 11 oder auf sein Konto
im Netz 3 stellen.

Das anzumeldende System unterscheidet sich prinzipiell von allen bekannten dadurch, dass es
keine konstruktiven Anderungen, Modifikationen oder Zusétze zu den Peripheriegeréaten erfor-
dert. Als solche werden Standartterminals fiir Mobilfunk verwendet, insbesondere Mobiltelefone,
dabei liegt die Hauptlast fiir Organisation und Durchfiihrung von Spielen, Wahlen und Befra-
gungen auf dem zentralen Programm-Apparat-Komplex 1 des Systems.

Die Verwendung der anzumeldenden Lésung im Vergleich mit allen anderen bekannten Mittein
analoger Bestimmung sichert die folgenden Vorteile:

- Abwesenheit der Unumgénglichkeit konstruktiver Anderung oder Erweiterung von Standart-
terminals fur Mobilfunk, insbesondere von Mobiltelefonen,

- Erweiterungen der funktionalen Mdglichkeiten des Mobiltelefons zugunsten der Méglichkeit
der Teilnahme an einem breiten Spektrum kommerzieller und nichtkommerzieller Spiele,

- Gewahrung der Mbglichkeiten operativer Durchfiihrung von Befragungen, Referenden,
Wahlen,

- Erhéhung des Ertrags des Netzes durch Einbeziehen einer groReren Zahl neuer Nutzer, was
zu einer Erweiterung des Assortiments an Geraten und Diensten des gegebenen Netzes und
dadurch zur Senkung der Kosten der Geréte und Tarife fiihrt;

- Steigerung der Effektivitdt der Riickverbindung mit der Gemeinschaft der wirtschaftlich
aktiven Subjekte und Steuerungsorgane und als Folge eine Erhéhung der Effektivitat der Steue-
rung selbst.

Industrielle Anwendbarkeit

Das vorgeschlagene Gerat kann industriell unter Verwendung der bekannten Technologien von
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Bildung und Ubertragung von Mitteilungen und technischen Mitteln des Mobilfunks gefertigt
werden, was die Entsprechung des Nutzmodells dem Kriterium ,Industrielle Verwendbarkeit*
(1A) bedingt.

Anspriiche:

1.

System zur Durchfiihrung von und Teilnahme an kommerziellen und nichtkommerziellen
Spielen mit groRRer Teilnehmerzahl, ebenso Wahlen und Bevolkerungsbefragungen, beste-
hend aus einem Programm-Apparat-Komplex, peripheren Geraten und einem Netz zur Da-
tenubertragung, dadurch gekennzeichnet, daR die peripheren Gerédte als Mobilfunktermi-
nals ausgebildet sind, und der zentrale Programm-Apparat-Komplex eine Einheit zur
Wechselwirkung mit dem Netz, eine Einheit zur Teilnehmerregistrierung, eine Datenbank,
eine Einheit zur Erzeugung von Rundsendungen, eine Statistikeinheit, Einheiten (9) flr
Anwendungen auf dem Gebiet der Spiele, Wahlen oder Befragungen, sowie eine Steuer-
einheit enthalt.

System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dal® das Mobilfunkterminal als Mobilte-
lefon ausgefiihrt ist.

System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dafl es zusétzlich eine Zahlungseinheit
enthalt, dabei ist der zentrale Programm-Apparat-Komplex mit einer Einheit zur Wechsel-
wirkung mit der Zahlungseinheit ausgestattet.

System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dal® der zentrale Programm-Apparat-
Komplex mit einer Einheit zur Wechselwirkung mit dem Internet ausgestattet ist.

System nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dal® der zentrale Programm-Apparat-
Komplex zusétzlich mit einer Einheit (15) zur Ubermittlung der Ergebnisse an Massenme-
dien (16) ausgestattet ist.

Hiezu 1 Blatt Zeichnungen




e .. AT 009 323 U1 2007-08-15
osterreichisches
patentamt

Blatt: 1 Int. Cl.3: AG3F 13/12, HO4AM 1/725,
G06Q 99/00
2 3
1 ,
8 5 4 9,
! k\ // %
10
8 | _— | :
12 /13 | 15 9,
S
11 14 16

Fig.1




Recherchenbericht zu GM 2/06 PD giiﬁﬂ'tismes
Technische Abteilung 3A
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AG63F 13/12 (2006.01), HO4M 1/725 (2006.01); GO6Q 99/00 (2006.01)
Klassifikation des Anmeldungsgegenstands gemalt ECLA:

A63F13/12, HO4M1/725F1G

Recherchierter Prifstoff (Klassifikation):

A63F, HO4M, GO6F

Konsultierte Online-Datenbank:

WPI, EPODOC, TXTEN, TXTDE, INSPEC, NPL
Dieser Recherchenbericht wurde zu den am 05.02.2007 eingereichten Anspriichen erstellt.

Die in der Gebrauchsmusterschrift veréffentlichten Anspriiche kdnnten im Verfahren gedndert worden sein (§ 19 Abs. 4 GMG), sodass
die Angaben im Recherchenbericht, wie Bezugnahme auf bestimmte Anspriiche, Angabe von Kategorien (X, Y, A), nicht mehr 2utreffend
sein missen. In die dem Recherchenbericht zugrundeliegende Fassung der Anspriiche kann beim Osterreichischen Patentamt wéahrend
der Amtsstunden Einsicht genommen werden.

Kategorie” Bezeichnung der Verdffentlichung: Betreffend Anspruch
Landercode, Veréffentlichungsnummer, Dokumentart (Anmelder), Veroffentlichungs-
datum, Textstelle oder Figur soweit erforderlich

X US 6 117 013 A (EIBA) 1-5
12. September 2000 (12.09.2000)
siehe gesamtes Dokument

Y GB 2 373 361 A (XEROX COMPUTER SERVICES LTD) 1-5
18. September 2002 (18.09.2002)

siehe Zusammenfassung; Fig. 1; Figurenbeschreibung;
Seite 1, Zeile 1 bis Seite 2, letzte Zeile; Anspriiche

Y RU 2 102 790 C1 (LVOV DENIS ERNESTOVICH) 1-5
20. Janner 1998 (20.01.1998)

siehe Zusammenfassung; Fig. 2; Figurenbeschreibung;
Anspriiche

A WO 2001 41093 A1 (SECURE ELECTRONIC COMMERCE 1-5
PRO)

7. Juni 2001 (07.06.2001)
siehe gesamtes Dokument

7 Kategorien der angefiihrten Dokumente: A Veréffentlichung, die den allgemeinen Stand der Technik definiert.
X Veroffentlichung von besonderer Bedeutung: der Anmeldungs- P Dokument, das von Bedeutung ist (Kategorien X oder Y), jedoch nach
gegenstand kann allein aufgrund dieser Druckschrift nicht als neu bzw. dem Prioritdtstag der Anmeldung veréffentlicht wurde.
auf erfinderischer Tatigkeit beruhend betrachtet werden. E Dokument, das von besonderer Bedeutung ist (Kategorie X), aus dem
Y  Veréffentlichung von Bedeutung: der Anmeldungsgegenstand kann ein diteres Recht hervorgehen konnte (friheres Anmeldedatum, jedoch
nicht als auf erfinderischer Tétigkeit beruhend betrachtet werden, wenn nachverbdffentlicht, Schutz in Osterreich méglich, wiirde Neuheit in
die Veroffentlichung mit einer oder mehreren weiteren Veréffentlichungen Frage stellen).

dieser Kategorie in Verbindung gebracht wird und diese Verbindung fir g Verdffentlichung, die Mitglied derselben Patentfamilie ist
einen Fachmann naheliegend ist. ' )

Datum der Beendigung der Recherche: ) Priifer(in):
12. Februar 2007 U Fortsetzung siehe Folgeblatt | i) _|ng. KOGL

Recherchenbericht — Blatt 1




. . .. > osterreichisches
Erlauterungen zum Recherchenbericht fur den Anmelder V patentamt

Hinweis

Die Kategorien der angefiihrten Dokumente dienen in Anlehnung an die Kategorien der Entgegen-
haltungen bei EP- bzw. PCT-Recherchenberichten zur raschen Einordnung des ermittelten Stands
der Technik.

Bitte beachten Sie, dass nach der Zahlung der Veroffentlichungsgebiihr die Registrierung erfolgt
und die Gebrauchsmusterschrift veréffentlicht wird, auch wenn die Neuheit bzw. der erforderlich
erfinderische Schritt nicht gegeben ist. In diesen Féllen kdnnte ein allfdlliger Antrag auf Nichtig-
erklarung (kann von jedermann gestellt werden) zur Loschung des Gebrauchsmusters fiihren.

Auf das Risiko allfalliger im Fall eines Nichtigkeitsantrags anfallender Prozesskosten (die geman

§§ 40 bis 55 Zivilprozessordnung zugesprochen werden) darf hingewiesen werden.

Landercodes von Patentschriften (Auswahl, weitere Codes siehe WIPO ST. 3.)

AT = Osterreich; AU = Australien; CA = Kanada; CH = Schweiz; DD = ehem. DDR; DE = Deutsch-
land; EP = Européisches Patentamt; FR = Frankreich; GB = Vereinigtes Kénigreich (UK);

JP = Japan; RU = Russische Fdderation; SU = Ehem. Sowjetunion; US = Vereinigte Staaten von
Amerika (USA); WO = Veroéffentlichung gem. PCT (WIPO/OMPI);

Die genannten Druckschriften kénnen in der Bibliothek des Osterreichischen Patentamtes
wihrend der Offnungszeiten (Montag bis Freitag von 8 bis 12 Uhr 30, Dienstag von 8 bis 15 Uhr)
unentgeltlich eingesehen werden. Bei der von der Teilrechtsfihigkeit des Osterreichischen Patent-
amts betriebenen Kopierstelle konnen Kopien der ermittelten Veroffentlichungen bestellt werden.

Uber den Link http://at.espacenet.com/ kénnen Patentveroffentlichungen am Internet kostenlos
eingesehen werden.

Auf Bestellung gibt die von der Teilrechtsfahigkeit des Osterreichischen Patentamts betriebene
Serviceabteilung gegen Entgelt zu den im Recherchenbericht genannten Patentdokumenten allféllige
verbffentlichte "Patentfamilien” (den selben Gegenstand betreffende Patentveroffentlichungen in
anderen Landern, die lber eine gemeinsame Prioritdtsanmeldung zusammenhangen) bekannt.

Auskiinfte und Bestellmdglichkeit zu den Serviceleistungen erhalten Sie unter der Telefonnummer
+43 1534 24 - 738 bzw. 739
Schriftliche Bestellungen:

per FAX Nr. + 43 1 534 24 - 737 oder per E-Mail an Kopierstelle@patentamt.at
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