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DESCRCLE TR
del modello industriale di uwitilita dal titolos
"Dispositivo elettronico per la estrazione casuale
di numeri, di lettere e di simboli”
a nome della ditta individuale LUPPIRO Vincenzo Walter Fortumato,

di nazionalitd italisna. con sede a Torino, in wvia Pessinetic, n.

02 OTT' 1997 verbale n.
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25

Depositato il

La presente innovazione si riferisce ad un:t dispositivo per §
1l estrazione d4di numeri, di lettere e di simboli, caratterizzato hQ:h*\
dal fatto di comprendere pulsante e visualizzatori che consentono . 3
di ottenere uno o pil responsi in rapida successione, tali da \S§§§Q§

consentire la compilazione di elenchi, di schede, di tabelle e
8imili col criterio della casualita.

Allo stato attuale della tecnica, 1 estrazione di segni al-
fanumerici, di simboli, ai fini della scelta di un dato o della
compilazione di elenchi, di schede ¢ di tabelle, in cui sia pre-
dominante o assoluto il carattere casuale, viene effettuata me-
diante strumenti meccanici o elettromeccanici. Recentemente alcu-
ne compilazioni vengono effettuate mediante appositi programmi
per elaboratori elettronici che consentono la manipolazione di un
ampic numero di dati e la loro selezione in base a criteri di
casualiti.

I mezzi sopra menzionati presentano tuttavia alcuni limiti e



KT

pex=-171

a)

e

&4

inconvenienti.

I mezzi che possiamo nel loro insieme definire meccanici
sono quelll appartenenti alla tradizione, ad esempic del gioco:
buasolotti, éedine, palline, rotolini di carta o altri oggetti
che costituiscono il supporto sopra il guale o dentro al quale
sono impressi lettere, numeri o simboli diversi, eventualmente in
serie. Mediante l estrazione alla cieca di detti supporti, vengo-
no selezionati lettere, numeri e simboli, singolarmente o in se-
quenza. Soluzioni di questo tipo sono praticate ad esempio nelle
lotterie o nel gioco della tombola, oppure nella scelta di gioca-
tori o di partecipanti a un concorso, a una gara, a un esame.

Un altro mezzo meccanico tradizionale & il dado, sul quale
sono riportati in clascuna faccia dei segni corrispondenti a nu-
meri, a lettere ¢ a simboli previsti secondo il particolare wuso
del medesimo dado.

I1 limite di questi mezzi tradizionali & la loro peculiarita
rispetto all’estrazione da attuare: se prevedono segni numerici
non permettono evidentemente estrazioni alfabetiche, e viceversa,
oppure 1 eimboli riportati attengono alla particolare finalita
dell estrazione. Si deve inoltre considerare come inconveniente
delle estrazioni cosl effettuate anche la possibilita di manipo-
lazioni mediante l’aggiunta di indici particolari sul supporti
e/o la destrezza di chi la effettua, nonché la possibilita nel
caso dei dadi che essi siano in qualche modo truccati.

I mezzi elettromeccanici esistenti risolvono in parte questi
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ultimi problemi, tipici dei mezzi in cui & determinante 1 inter-
vento umano, affidando ad una macchina la miscelazione e/0 1l e-
strazione di bussoclotti, di pedine, di palline o di rotolini di
carta. Questi mezzi consentono di comandare 1l estrazione - ma nen
di determinarne 17esito - mediante la pressione su pulganti o
1" azionamento di leve. Dette macchine sono per loro natura tali
da consentire anche la possibilitd di individuare segni e simboli
senza una estrazione di fatto, detti segni ¢ simboli essendo ri-
portati su ruote, su dischi, su targhette girevoli o su altri
supporti, e visualizzati mediante schermi e¢ finestre di lettura.
Tuttavia, anche questi mezzi presentano l inconveniente di poter
essere soggettl a manipolazioni, non nella fase di uso ma nella
fase di preparazione, tendenti a condizionare 1l esito delle e-
strazioni. 5i possono cioé verificare situazioni in culi la casua-
1ita non pud essere assicurata in assoluto.

Inoltre, anche in questi casi, permane il limite delle mac-
chine dato dal fatto di easere concepite e predisposte in funzio-
ne della particolare estrazione richiesta, ossia 1laddove sono
richieste estrazioni numeriche non & possibile procedere con se-
leziont alfabetiche, e tanto meno di simboli, e wviceversa. E~
cioé indiaspensabile progettare e destinare un mezzo elettromecca-
nico ad una particolare selezione di segni o di simboli, non po-
tendo lo stesso mezzo essere utilizzato - se non eventualmente
con adattamenti di un certo rilievo - per altro tipo di selezio-

ne.
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Recentemente 1 uso di elaboratori elettronici ha consentito
la predisposizione 4di programmi per la selezione di segni alfanu-
merici o di simboli. La particolare conformazione di detti pro-
grammi assicura una casualitid assoluta, o almeno una sicura neu-
tralitd dei meccanismi di selezione. Gli inconvenienti nell’uso
di questi mezzi elettronicl sono determinati sostanzialmente dal-
17ingombro degli elaboratori, che non possonc essere utilizzati
agevolmente, e per altro verso dalla abilitd richiesta perché si
possa accedere al programmi e utilizzarli nel modo opportuno.

La presente innovazione si propone di risolvere favorevol-
mente tutti gli inconvenienti scopra descritti, dando luogo ad un
dispositivo di ridotte dimensioni, anche portatile, e di uso ele-
mentare per la selezione di segni alfanumerici e di simboli, con
la garanzia che detta selezione sia effettuata con la massima
casualita possibile.

Detto dispesitivo é costituito da un coscillatore elettronico
a hassa frequenza, da un contatore e da un visualizzatore. Il
contatore & collegato ad un selettore di segni alfammerici e di
gimboli predisposti, mentre 1l oscillatore é comandato da un pul-
sante.

Le caratteristiqhe e il funzionamento del dispositivo ogget-
to del presente brevetto risulteranno pilu chiare dalle tavole di
digegni allegate e dalle spiegazioni che segucno.

La figura 1 & lo schema a blocchi del dispositivo;

la figura 2 & una variante dello schema a blocchi del dispo-
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sitivo illustrato in figura 1;

la figura 3 @ lo schema a blocchi di una forma di realizza-
zione del dispositivo:

la figura 4 mostra una possibile varieta di serie alfanume-
riche e simboliche selezionabili.

Con riferimento alla figura 1, il dispositivo opresenta un
cgcillatore elettronico 1 a bassa frequenza comandato da un pul-
sante 2. Detto oscillatore 1 & collegato ad un contatore 3, a sua
volta connesso ad un selettore 4. Detto contatore 3 & a sua volta
collegato con uno o pid visualizzatori 5.

Il selettore 4 consente di scegliere tra pinh serie di segni
alfanomerici e di simboli predeterminati, che sono attivate a una
a wna dal contatore 3 in modo che questo operi wno scorrimento
dei segni o dei simboli voluti. La durata di detto scorrimento &
determinata dalla durata della pressione sul pulsante Z che atti-
va il circuito.

La figura 2 & lo schema a blocchi del dispositivo secondo la
presente innovazione, nel quale 1l oscillatore 1 e il contatore 3
sonc sogtituiti da un microprocessore 6 configurato in modo da
ottenere la medesima funzione.

La figura 3 mostra una forma di realizzazione del dispositi-
vo oggetto della presente innovazione, illustrata a puro titolo
di esempio non limitativo. Allorguando si deve effettuare una
selezione, s8i interviene su un comando generale di accensione 7

che pone il dispositivo in condizione di attesa. Mediante un op-
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portuno mezzo di comando 8, viene scelta la serie numerica, alfa-
betica o simbolica che si desidera fra quelle previste dal selet-
tore 4. Successivamente, mediante pressione sul pulsante 9 che
interviene sull interruttore 2, si procﬁra 1 azionamento dell’o-
scillatore 1. La frequenza entra nel contatore 3 che a sua volta
trasmette il segnale elettronico al visuwalizzatore 5. La bassa
frequenza dell oscillazione é& definita in maniera tale che la
rotazione di segni e di simboli sul viswalizzatore 5 sia cosi
veloce da non essere percepibile dall occhic umano. Interrompendo
la pressione sul pulsante 9 viene interrotto il circuito e il
contatore 3 sl ferma mostrando sul visualizzatore b un segno al-
famumerico o il simbolo previsti dalla scelta effettuata col se-
lettore 4 mediante il comando 8.

Con riferimento alla figura 4, il selettore 4 pud prevedere
serie diverse di segni e di simboli alfanumerici. Nella figura
sonc indicate posizioni del comando 8 corrispondenti, a purc ti-
tolo di esempio non limitativo, a serie di numeri da 1 a 30 in
cifre, da 1 a 90 in cifre, da 1 a 6 in modo analogico, alle let-
tere dell”alfabeto latino, ai simboli I X II, alle iniziali delle
figure delle carte da gioco, al segni -~ e +, all’alternativa te-
sta/croce. Altre serie possonc evidentemente essere aggiunte te-
nendo conto di caratteri alfabetici diversi da quelli latini o a
simboli riferiti ad attivitd diverse, soprattutte di tipo ludico.
A seconda della posizione del comando 8 saranno attivate nel con-

tatore 3 le diverse serie di segni o di simboli mostrando sl ter-
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mine della pressione sul pulsante 9 il segno o il asimbole sele-
zionato dal dispositivo.

Il selettore 4 in fase di assemblaggio pud essere disposto
in maniera tale che il dispositivo risulti destinato a un solo
tipo di selezione alfanumerica o simbolica, 0 a un insieme di
selezioni omogenee, in modo tale che il visualizzatore 5 possa
esgere configurato in maniera piu pertinente alla serie prescel-
ta. Ad esempio, dei visualizzatori alfanumerici potranno essere
preferiti per la lettura del contatore quando questo &€ attivato
su serie numeriche ¢ alfabetiche, mentre dei visualizzatori a
runtl potrebbero essere preferiti qualora debbano essere visua-
lizzati dei simboli o delle figure.

L utilitad del dispositivo oggetto della presente innovazione
risulterd, in base della descrizione sopra esposta, del tutto
evidente.

Anzitutto esso aassicura una elevatissima casualitd nella
determinazione del segno o del simbolo da selezionare. La sele-
zione scaturisce infatti da un operazione manuale su un circuito
elettronico, il che non contempla per sua natura la possibilita
di determinare un risultato voluto. L operatore infatti non é in
grado di influenzare il movimento dell’oscillatore e quindi del
contatore o, nell”altra possibile realizzazione, di influenzare
il microprocessore, né mediante una maggiore o minore pressione
esercitata sul pulsante, né in base alla durata della presaione.

I1 flusso di elettroni nel circuito non deriva infatti dalla for-
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za applicata al pulsante, e la velocitd dello scorrimento nel
visualizzatore non consente all ucmo una percezione dei segnl in
base alla quale decidere di interrompere la pressione sul pulsan-—
te e bloccare lo scorrimento in un punto voluto.

In secondo 1luogo, 1l utilitd del dispositivo € data dalla
molteplicitd (potenzialmente infinita) delle serie di segni ¢ di
simboli che esso pud selezionare, a differenza dei mezzi noti.
Questi infatti hanno possibilitad circoscritte. mentre con oppor-
tuni interventi sul selettore del dispositivo oggetto della pre-
sente innovazione pud essere introdotta qualungue serie di nume-
ri, di lettere e di simboli.

8i pud osservare inoltre che, rispetto a strumenti di sele-
zione sofisticati che richiedono ad esempio 17usc di  elaboratori
elettronici, il dispositivo oggetto della preesente innovazione
pud essere utilizzato facilmente da persone non esperte. Cid com-
porta per tutti, fra 1 altro, la possibilitd di selezionare in
rapida successione piti segni o simboli, appartenenti anche a se-
rie diverse.

Infine, considerati gli elementi che costituiscono il dispo-
sitivo, questo pud essere realizzato entro contenitori di formato
e di peso ridotti. E” posaibile pertanto inserire il dispositivo
entro contenitori portatili e tascabili, alimentandolo con batte-
rie, oppure entro supporti fissi appositamente costruiti o rica-
vati da altre destinazioni. potendolo alimentare in questo caso

anche con corrente alternata.
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RIVENDICAZIONI
Riv. 1 - Dispositivo elettronico per la estrazione casuale di
simboli e di segni alfanumerici, caratterizzato dal fatto di com-
prendere un pulsante di comando e uno o pitt visualizzatori che
congentono di leggere 1 responsi in successione.
Riv. 2 - Dispositivo elettronico secondo la rivendicazione 1 ca-
ratterizzato dal fatto che 1l estrazione & attuata da un oscilla-
tore a bassa frequenza e da un contatore collegato a un selettore
nel quale sonc previste piu serie di segni alfanumerici e di sim-
boli.
Riv. 3 - Dispositivo secondo le rivendicazioni precedenti nel
quale la selezione dei segni e dei simboli che avviene attraverso
il contatore & funzione della durata della pressione esercitata
sul pulsante di comando.
Riv. 4 - Dispositivo secondo la rivendicazione 3 caratterizzato
dal fatto che la durata della pressione sul pulsante di comando
voluta dall utilizzatore non pud condizionare la scelta di segni
o di simboli, dal momento che il visualizzatore presernta segni e
simboli in una successiose cosi veloce non essere precettibile
dall occhio umano.
Riv. 5 - Dispositivo secondo la rivendicazione 2 caratterizzato
dal fatto che 17oscillatore e il contatore possono essere sosti-
tuiti da un microprocessore opportunamente configurato.
Riv. 6 - Dispositivo secondo la rivendicazione 2 in cul nel se-

lettore pud essere impostato qualungue serie di segni alfanumeri-
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ci e di simboli.

Riv.7 - Dispositivo secondo le rivendicazioni da 1 a 6 caratte-
rizzato dal fatto di presentare ridotte dimensioni, tale da poter
essere costituito come oggetto portatile e tascabile, o'da poter
essere inserito facilmente su supporti diversi.

Riv. 8 ~ Dispositivo per 1 estrazione casuale di segni alfanume-
rici e di simboli come risulta dalla descrizione e dalle figure
allegate.

ditta individuale LUPPINO Vincenzo Walter Fortunato
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