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Hra, zejména bludisté

Oblast techniky

Technické feSeni se tyka oblasti her, konkrétné jde o upeviiovaci Cast hry, zejména bludisté, pro
upevnéni v hraci poloze a to jak v exteriéru, tak 1 v interiéru.

Dosavadni stav techniky

Jsou zndmy hry typu bludisté. Princip téchto her je zaloZen na tom, 7e ve skfini, ktera je tvofena
zékladni deskou prekrytou prithlednym vikem, maji usporadan pohyblivy hraci element, nej¢as-
t&ji kulicku, ktera se pohybuje v soustavé drazek vytvorenych v zakladni desce. Pohyb kuliCky je
ovladan naklapénim skiiné drzené hraem v ruce. Tyto hry slouzi nejen pro zébavu, ale 1 pro
rozvoj kreativity a Sikovnosti.

Dosud ale neni zndmo provedeni t&chto her umoziujici jejich trvalé uloZeni v herni poloze.

Podstata technického feSeni

Cilem tohoto technického FeSeni je vytvofit hru bludisté tak, aby upeviiovaci Cast hry v exteriéru
{ interiéru umoznila naklapéni skfing hry pro ovladani pohybu hractho elementu.

Uvedeného cile se dosahuje hrou, zejména bludisté, majici skifii, ktera je tvofena deskou a pri-
hlednym krytem, a dale majici ve skfini umistény hraci element, zejména kuli¢ku, ktery je nakla-
pénim sk¥iné pfemistitelny v soustaveé drazek vytvorenych v desce, podle tohoto technického
feseni, jehoZ podstata spodiva v tom, Ze skfifi je pfipevnéna k hornimu konci §roubové pruZiny,
jejiz dolni konec je pfipevnén k pevnému podkiadu.

Vyhodné je skifit k hornimu konci Sroubové pruziny ptipevnit pomoci horni podesty, ktera je
opatfena tfmeny obepinajicimi horni koncovy 74vit §roubové pruziny a ktera je seSroubovana
s deskou.

Z hlediska zjednoduseni je vhodné horni podestu sesroubovat s deskou a s prihlednym krytem
tymiZ $rouby s maticemi.

Vyhodné je dolni konec Sroubové pruziny k pevnému podkladu pfipevnén pomoci dolni podesty,
které je opatfena tfmeny obepinajicimi dolni koncovy zAvit §roubové pruZiny a kterd je pomoci
Sroubi pfipevnéna k pevnému podkladu.

Timeny jsou k podestam piipevnény prostiednictvim svarli nebo $roubil.

Prithledny kryt je rovny nebo vypukly.

Piehled obrazkid na vykrese

Ptiklad provedeni hry podle tohoto technického feseni je znazornén na piipojenych vykresech,
kde obr. 1 predstavuje uloZeni hry na pruziné v pohledu zpredu a obr. 2 je detail D oznaleny
v obr. 1 a predstavujici okrajovou oblast skiiné se spojenim horni podesty se skfini.

Ptiklady provedeni technického feSeni

Hra bludisté ma sk¥ifi, ktera je tvotena deskou 1 a vypuklym prihlednym krytem 2. Priihledny
kryt 2 miiZe byt i rovny. Deska 1 je opatfena systémem dréaZek pro hraci element, kterym je ne-
snézornénd kulidka. Deska 1 miize mit rizny tvar, tedy kruhovy, hranaty, ovalny, tvar kvétiny
a podobné.

Skiiit je ptipevnéna k hornimu konci Sroubove pruziny 3 prostfednictvim horni podesty 4. Horni
podesta 4 mé tvar kruhové desky, na niZ jsou navafeny neznazornéné timeny, které obepinaji
posledni zavit §roubové pruziny 3. V obvodové oblasti je horni podesta 4 opatfena otvory, ktere
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jsou souosé s otvory v desce 1 a otvory v okraji prihledného krytu 2. Pomoci tychz Sroubi 5,
které prochazeji uvedenymi souosymi otvory a matic 6 jsou spolu spojeny horni podesta 4, deska
1 a prithledny kryt 2.

Sroubova pruzina 3 je na dolnim konci spojena s dolni podestou 7. K tomu je dolni podesta 7
opatfena neznazorn€énymi timeny. Tyto timeny obepinaji dolni koncovy zavit Sroubové pruziny 3
a k dolni podesté 7 jsou pfipevnény navafenim na ni, nebo jejich ramena prochazeji otvory
v doln{ podesté 7 a na dolni strané jsou zaji§t&ny maticemi. Dolni podesta 7 je pomoci Sroubt
piipevnéna k pevnému podkladu 8, ktery miZe byt podlaha pii umisténi hry v interiéru, nebo
betonovy blok vytvofeny v terénu pfi umisténi hry v exteriéru. Miize byt pouzito i mezi&lenu
v podobeé patky, ktera je piisroubovana k pevnému podkladu 8 a na horni strané jsou na ni
navafeny Srouby, které prochézeji otvory v dolni podesté 7 a po nasazeni na Srouby se maticemi
upevni.

Takto vytvofena hra mé desku 1 ve vysi nad pevnym podkladem 8 pfiblizné 700 aZ 1000 mili-
metri, aby ji déti mohly pohodIné uchopit rukama a naklapénim v riiznych smérech v disledku
ucinku Sroubové pruziny 3 fidily pohyb hraciho elementu v drazkach desky 1 pro dosaZeni da-
ného mista. Tomu je pfizplisobena i §itka desky 1, nejvhodnéjii je v rozmezi 620 az 1000 mili-
metra.

Primyslova vyuZitelnost

Provedeni hry podle tohoto technického Feseni je ureno zejména pro hry typu bludisté. Obecné
je vyuZitelné i pro jiné hry, které jsou ovladany naklapénim skné.

NAROKY NA OCHRANU

1. Hra, zejména bludisté, majici skfifi, které je tvofena deskou (1) a prihlednym krytem (2),
a dale majici ve skiini umistény hraci element, zejména kulitku, ktery je naklapénim skiiné pie-
mistitelny v soustavé drazek vytvotenych v desce (1), vyznadujici se tim, Ze skiiit je
pfipevnéna k hornimu konci Sroubové pruZiny (3), jejiz dolni konec je pfipevnén k pevnému
podkladu (8).

2. Hrapodle ndroku 1, vyznadujici se tim, Ze skfiii je k hornimu konci Sroubové
pruziny (3) pfipevnéna pomoci horni podesty (4), ktera je opatfena timeny obepinajicimi horni
koncovy zévit Sroubové pruziny (3) a ktera je sesroubovana s deskou (1).

3.  Hrapodlendroku2, vyzna€ujici se tim, Ze horni podesta (4) je seiroubovana
s deskou (1) a s prithlednym krytem (2) tymiz §rouby (5) s maticemi 6).

4. Hrapodle ndrokul, vyznaéujici se tim, Ze dolni konec, Sroubové pruZiny (3)
Je k pevnému podkladu (8) pfipevnén pomoci dolni podesty (7), kterd je opatfena tfmeny obepi-
najicimi dolni koncovy zavit Sroubové pruZiny (3) a které je pomoci Sroubll pfipevnéna k pev-
nému podkladu (8).

5. Hra podle néroku 2 nebo 4, vyznaéujici se tim, Ze tfmeny jsou k podestam
(4, 7) ptipevnény prostfednictvim svarli nebo $roubd.

6. Hra podle ndroku 1, vyzna€ujici se tim, Ze prihledny kryt (2) je rovny nebo
vypukly.

1 vykres
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