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VORRICHTUNG ZUM SPIELEN EINES GESCHICKLICHKEITSSPIELS

Bei einer Vorrichtung zum Spielen eines Geschicklich-
keitsspiels mit einem Gehause, einem elektronischen
Speicher zum Speichern einer Mehrzahl von graphi-
schen Symbolen, einer elektronischen Anzeigevorrich-
tung zum Anzeigen wenigstens eines Symbols aus der
Mehrzahl von Symbolen in wenigstens einem ersten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung und zum Anzeigen
eines Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von Sym-
bolen in wenigstens einem zweiten Teilbereich der
Anzeigevorrichtung, mit Verarbeitungsmitteln, die mit
der Anzeigevorrichtung verbunden sind, mit wenigstens
einer Taste, die mit den Verarbeitungsmitteln verbun-
den ist, und mit einer Stromversorgung, ist im Speicher
jedem Symbol der Mehrzahl von Symbolen ein definier-
ter Wert einer Ablaufgeschwindigkeit zugeordnet, wo-
bei wenigstens zwei voneinander verschiedene Ablauf-
geschwindigkeiten zugeordnet sind. Die Verarbei-
tungsmittel sind eingerichtet, um ein Symbol aus der
Mehrzahl von Symbolen in dem ersten Teilbereich der
Anzeigevorrichtung angezeigt zu halten und die Mehr-
zahl der Symbole im zweiten Teilbereich der Anzeige-
vorrichtung mit einer Ablaufgeschwindigkeit ablaufen
zu lassen, die der im Speicher dem im ersten Teilbe-
reich angezeigt gehaltenen Symbol zugeordneten Ab-
laufgeschwindigkeit entspricht, und um den Symbolab-
lauf zu beenden, sobald die Taste bestatigt wurde,
wobei das zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs
angezeigte Symbol angezeigt gehalten wird. Bei Uber-
einstimmung des im zweiten Teilbereich der Anzeige-
vorrichtung angezeigt gehaltenen Symbols mit dem im
ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt
gehaltenen Symbols wird eine Gutschrift erstellt.
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Zusammenfassung:

Beli einer Vorrichtung zum Spilelen eines Geschicklichkeits-
spiels mit einem Gehiuse, einem alektronischen Speicher :zum
Speichern elner Mehrzahl von graphischen Symbolen, elner
elektronischan Anzelgevorrichtung zum Anzeigen wenigstens
eines 8ymbols aus der Mehrzahl von Symbolen in wenigstens
einem ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung und zum An-~
zelgen eines Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von Symbo-
len in wenigstens einem zweiten Tellbereich der Anzeigevcr-
richtung, mit Verarbeltungsmitteln, dile mit der Anzeigevor-
richtung verbunden sind, mit wenigstens einer Taste, die mit
den Verarbeitungsmitteln verbunden ist, und mit einer Strom-
verscrgung, ist im Speicher jedem Symbol der Mehrzahl wvon
Symbeclen ein definierter Wert einer Ablaufgeschwindigkeit
zugeordnet, wobei wenigstens zwel voneinander verschiedene
Ablaufgeschwindigkeiten zugeordnet sind. Dle Verarbeitungs-
mittel sind eingerichtet, um ein Symbol aus der Mehrzahl von
Symbolen in dem ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezeigt zu halten und die Mehrzahl der Symbole im 2weiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung mit einer Ablaufgeschwin-
digkeit ablaufen zu lassen, die der im Speicher dem im ers-
ten Tellbereich angezelgt gehaltenen Symbol zugeordneten
Ablaufgeschwindigkeit entspricht, und um den Symbolablauf zu
beenden, sobald die Taste betédtigt wurde, wobel das zum
Zeltpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol ange-
zeigt gehalten wird. Bei Ubereinstimmung des im zwelten
Teilberaich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Sym-
bols mit dem im exsten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezelgt gehalteneh Symbols wird eine Gutschrift erstellt.

Fig. 1
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Die vorliegende Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum
Spielen eines Geschicklichkeitsspiels mit einem Gehiuse,
einsm elektronischen Speicher zﬁm Speichern einer Mehrzahl
ven graphischen Symbolen, einer elektronischen Anzeigevor-
richtung zum Anzeigen wenigstens eines Symbols aus der Mehr-
zahl von Symbolen in wenigstens einem ersten Teilbereich der
Anzelgevorrichtung und zum Anzeigen eines Ablaufs der Symbo-
le aus der Mehrzahl von Symbolen in wenigstens einem zweiten
Tellbereich der BAnzeigevorrichtung, mit Verarbeiltungsmit-
teln, die mit der Anzeigevorrichtung verbunden sind, mit
wenigstens einer Taste, die mit den Verarbeitungsmitteln

verbunden ist, und mit einer Stromversargung.

Derartige Vorrichtungen sind im Vergntigungs- und Freizeitbe-
reich bereits seit langem bekannt und werden in bestimmten
Ausfihrungsformen als "einarmige Randiten" bezeichnet. Der
Spieler kann bel derartigen Spielen einen Ablauf von Symbo-
len starten, und den Ablauf durch Drficken einer oder mehre-
rer Tasten stoppen, wobei Gewinne nach bestimmten Regeln
ausgeschiittet werden. Der Ablauf von graphischen BSymbolen
kann hierbel physisch erfolgen, indem auf einer Mehrzahl von
zur Rotation antreibbaren Walzen Symbole dargestellt sind.
In Jjtingerer 2eit jedoch haben sich Vorrichtungen durchge-
setzt, die den Ablauf der graphischen Symbole auf einer e-
lektronischen Anzeigevorrichtung, wie z.B, auf einem Moni-
tor, darstellen, wobel die Anzeigedauer der Symbole bzw. die
Ablaufgeschwindigkeit von einer Recheneinheit bzw. elektro-
nischen Verarbeitungsmitteln Je nach Art des Spiels gesteu-

ert wird.
Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, eine Vorrichtung

der eingangs genannten Art weiterzubilden, um die Attrakti-
vitdt des Splels zu steigern und die Zufallskomponente, die

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM HR 918B2) [ 004




25/02 20731 12:15 FAX +4315339250 HAFFNER & KESCHMAHNN #005/015

.

- 2 -

naturgemdf in derartigen Spilelen enthalten 1ist, zugunsten
einer verstidrkten Beeinflussbarkeit des Spiels durch den
Spieler im Sinne eines Geschicklichkeitsspiels zurlickzudrédn-

gen.

Zur Lésung dieser Aufgabe ist eine Vorrichtung der eingangs
genannten Art érfindungagemaﬁ dahingehend weitergebildet,
dass im Speicher Jjedem Symbe¢l der Mehrzahl von Symbolen ein
definierter Wert einer Ablaufgeschwindigkeit zugeordnet 1ist,
wobei wenigstens zwei +voneinander verschiedene B&Ablaufge-
schwindigkeiten zugeordnet sind, und dass die Verarbeitungs-
mittel eingerichtet sind, um ein Symbel aus der Mehrzéhl von
Symbolen in dem ersten Teilbereich der Anzelgevorrichtung
angezelgt zu halten und die Mehrzahl der Symbole im zweiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung mit einer Ablaufgeschwin-
digkeit ablaufen zu lassen, die der im Speicher dem im ers-
ten Teilbereich angezeigt gehaltenen Symbol zugeordneten
Ablaufgeschwindigkeit entspricht, und um den Symbolablauf zu
beenden, sobald die Taste betdtigt wurde, wobel das zum
Zeltpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol ange-
zeigt gehalten wird und bei Ubereinstimmung des im zweiten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Sym-
bols mit dem im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezelgt gehaltenen Symbols eine Gutschrift erstellt wird.
Bel der erfindungsgemiiffien Veorxrrichtung wird somit im ersten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung ein Symbol angezeigt,
welchem durch die Verarbeitungsmittel bzw. die Recheneinheit
eine bestimmte Ablaufgeschwindigkeit der Mehrzahl der Symbo-
le 2zugeordnet ist. Abhidngig von dieser Ablaufgeschwindigkeit
1st es filr den Spieler schwieriger oder leichter, den Ablauf
der Symbole im 2zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
mit Hilfe der Taste 2zu stoppen, um einen winschenswerten

Spielausgang herbeizuftihren. Dadurch, dass in Abh#ngigkeit

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM NR 89182) 005
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vom Ausgang des Spiels eine Gutschrift erstellt wird, wird
der Spielanreiz am jeweiligen Aufstellungsort erh&ht, da der
Betreiber Gutschriften erstellen kann, die dem Produkﬁange-
bot in seinem Geschidftslokal entsprechen, sodass Sachpreise
vom Spieler sofort erspielt werden kénnen. In diesem Zusam-
menhang lst beisplelsweise auf Tankstellen daran gedacht,
Gutschriften auf Treibstoffe oder Dienstleistungen wie Auto-
widschen auszugeben. Weitere mogliche Sachpreise, die mit der
Gutschrift erhalten werden sollen, petreffen Getrinke oder
Speisen, wobel selbstverstdndlich jede nur erdenkliche Ware
oder Dienstleistung in Form der Gutschrift zur Verfligung

gestellt werden kann.

Dadurch, dass die Ablaufgeschwindigkeit der Symbole im zwel-
ten Teilbereich der Anzeigevorrichtung davon abhingt, wel-
ches Symbol im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezeigt gehalten wird, kann der Spieler den Grad der Ge=-
schicklichkeit, den es bensdtigt, um ein jeweils gewtinschtes
Symbol im zweiten Teilbereich durch Stoppen des Symbolab-
laufs zu erhalten, bei geeigneter Geschicklichkeit auswih-
len, Die den Symbolen im Speicher zuge¢ordneten Ablaufge-
schwindigkeiten k®nnen dabei derart gestaltet sein, dass die
Ablaufgeschwindigkeit vom Gegenwert des engezeigten Symbols
abhédngt. So kann beispielsweise die Ablaufgeschwindigkeit
bel einem Symbol, dessen zu gewinnender Gegenwert h&her ist,
gréfler gewdhlt sein als bel einem Symbol, dessen zu gewin-
nender Gegenwert geringer ist. Bei Symbolen, die beispiels-~
welse 2zu gewinnende Getrinke symbolisieren, kénnen die den
Symbolen zugeordneten Ablaufgeschwindigkeiten daher bevor-
zugt so0 gewdhlt sein, dass bel Auswahl eines teuren Getridnks
im ersten Teilbereich der Anzeigeveorrichtung, z.B. einer
Champagnerflasche, die Symbole im 2zweiten Teilberelch der
Anzeigevorrichtung schneller ablaufen als bei einem billige~

25702 2011 FR 11:22 [SE/EM NR 8182] @006
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ren Getrdnk, z.B. einem Mineralwasser, sodass das Gewinnen
eines teureren Gatrinks eine hdhere Geschicklichkeit erfor-

dert als bel einem billigeren Getrink.

Um die Attraktivitit des Splels weiter zu steigexn, ist die
erfindungsgemifle Vorrichtung bevorzugt dahingehend weiterge-
bildet, dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet sind, um
vor dem Ablauf der Symbole im 2zweiten Teilbereich der Anzei-
gevorrichtung die Mehrzahl der Symbole im ersten Teilbereich
der Anzeigeverrichtung ablaufen zu lassen und um den Symbol-
ablauf zu beenden, sobald die Taste bet#dtigt wurde, wobkel
das zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Sym-
bol angezeigt gehalten wird. Dadurch wird es m8glich, dass
dexr Spieler nicht nur den Ablauf der Mehrzahl der Symbole im
zweliten Teilbereich der Anzeigevorrichtung durch Drilcken der

Taste beeinflusst, sondern auch das Symbol, das im ersten

Teilbereich angezeigt gehalten wird, zu erspielen, sodass es
denkbar ist, verschiedene S8Schwlerigkeitsgrade beim Stoppen

des Ablaufs der Symbols im 2weiten Teilbereich der Anzeige- l
vorrichtung durch geeignetes Stoppen des Ablaufs der Mehr-
zahl der Symbole im ersten Teilbereich der Anzelgevorrich-

tung bewusst zu erspielen,

Umn den optischen Anspruch des Spiels weiter zu steigern, ist
die Vorrichtung bevorzugt dahingehend weitergebildet, dass
die Verarbeitrungsmittel mit der Anzsigevorrichtung derart
zusammenwirken, dass der Ablauf der Symbole durch Bewegen
der in einer Reihe angeordneten Symbole itber die Anzeigevor-
richtung erfolgt, wodurch der optische Eindruck der oben
genannten Automaten, bei denen die Symbole auf einer Walze

ablaufen, simuliert wird.

25702 2011 FR 11:22 ([SE/EM NR 9182] @007
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Bevorzugt ist hierbei eine Ausfiihrungsform, die derart wei-
tergebildet 1ist, dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet
sind, um die Symbole in der Reihe in einer definiertean Rei-
henfolge agblaufen 2u lassen, Dadurch.wird es mbglich, dass
der Spieler sich zumindest innerhalb eines Spiels auf eine
definierte Reilhenfolge des Ablaufs der Symbole einstellt und
durch Uben den Erfolg des Spiels besser beeinflussen kann.

Gemdl einer bevorzugten Ausffthrungsform der vorliegenden
Erfindung ist die erfindungsgemsle Vorrichtung dahingehend
weltergebildet, dass dle Verarbeitungsmittel eingerichtet
sind, um die Symbole in wenigstens zwei, bevorzugt drei Rei-
hen im zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufen
zu lassen und um den Symbolablauf 2zu beenden, scbald bezlg-
lich jeder ablaufenden Reihe die Taste betdtigt wurde, wobei
das jeweils zum Zeitpunkt der Beendigung des Ablaufs ange-
zeigte Symbol angezeigt gehalten wirxd.

Um den im obigen Absatz dargestellten Spielverlauf méglichst
intuitiv beeinflus=zen zu kénnen, ist die Vorrichtung bevor-
zugt dahingehend weitergebildet, dass jeder Reihe wvon im
zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufenden Reihe

von Symbolen eine Taste zugeordnet ist,

Gem&l einer bevorzugten Ausfihrungsform der vorliegenden
Erfindung ist die Vorrichtung derart ausgebildet, dass die
Verarbeitungsmittel derart eingerichtet sind, dass beil Uber-

einstimmung des im ersten Teilbereich der Anzeigevorrichtung
angezeigt gehaltenen Synmbols mit allen wenigstens zwel, vor-
zugswelse drei im zwelten Tellbereich der Anzeigevorrichtung
angezeigt gehaltenen Symbolen eine Gutschrift erstellt wird,
wodurch das Spilelgefithl der traditionellen "einarmigen Ban-

diten" besonders gut vermittelt wird.

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM NR 818B2) @008
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Un ein direktes Einld¥sen der Gutschrift zu ermdglichen, ist
es bhevorzugt vorgesehen, dass §ine Druckvorrichtung vorgese-
hen ist, die mit den Verarbeitungsmitteln zum Rusdrucken der
erstellten Gutschrift zusammenwirkt.

Bevorzugt ist die Vorrichtung dahingehend weitergebildet,
dass die Gutschrift das Symbol enthiilt, das im ersten Tell-
bereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehalten wird, wo-
durch der Betreiber der erfindungsgemidfien Vorrichtung sofort
feststellen kann, welcher Preis von dem betreffenden Spieler

erspielt wurde.

Die Erfindung wird nachfolgend anhand eines in Z2eichnung
schematisch dargestellten Ausfthrungsbeispiels niher erldu-
tert. In Fig. 1 sind die flilr den Benutzer relevanten Ein-
und Ausgabemittel schematisch dargestellt. Mit 1 ist eine
Anzeigevorrichtung bezeichnet, auf der eine Mehrzahl wvon
Symbolen in einem ersten Tellbereich 2 der Anzeigevorrich-
tung und einem zweiten Teilbereich 3 dargestellt werden kdn-
nen, Die Mahrzahl der Symbole ist in dem in Fig. 1 gezeigten
Ausfiinrungsbeispiel in Reihen angeordnet, wobel sich die
Anordnung der Symbole beim Ablauf der Mehrzahl der Symbole
im 8Sinne einer S8chleife wiederholt. Dies ist insbesondere
aus den dreli Reihen der Symbole im zweiten Teilbereich 3 der

Anzeigevorrichtung zu erkennen.

Der Spieler kann Geld oder andeare Spieleinsétze durch den
Minzeinwurf 4 oder die Banknotenzufuhr 5 der Vorrichtung
zufdhren, woraufthin das Splel gestartet wird, Im ersten
Telilbereich 2 der Anzeigevorrichtung 1 beginnt nun der Ab-
lauf der Mehrzahl der Symbole, wobeil durch Dricken der ers-
ten Taste € der Ablauf gestoppt wird und entweder nur ein

25702 2011 FR 11:22 [SE/EM HR 8182] [008
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Symbol aus der Mehrzahl der Symbole angezeigt wird oder wie
in dem dargestellten Beispiel das durch Betdtigen der Taste
¢ gewdhlte Symbol aus der Mehrzahl der Symbole graphisch
hervorgehoben und angezeigt gehalten wird. In der Folge be-
ginnen die Relhen der Symbole im zweiten Teillbereich 3 derx
Anzeigevorrichtung 1 abzulaufen, wobei der BAblauf dieser
Symbole durch Dricken der Tasten 7 gestoppt werden Xkann,
wobeli jeweils eine Taste einer Reihe wvon Symbolen zugeordnet

ist.

Beispielsweise kann eine Gutschrift erstellt werden, wenn es
dem Spieler gelingt, den Ablauf der Symbole in den Reihen
der Symbole im 2zweiten Tellbereich 3 der Anzeigevorrichtung
1 mit Hilfe der Tasten 7 so zu stoppen, dass in allen drei
Reihen das hervorgehobene Symbol aus dem ersten Teilbereich
2 der Anzeigevorrichtung 1 angezeigt wird, woraufhin aus der
Ausgabevorrichtung 8 ein Ausdruck 9 ausgegeben wird, der
eine Gutschrift darstellt. In dem in Fig, 1 gezeigten Aus-
fuhrungsbeispiel ist auf der Gutschrift ein Symbol darge-
stellt, sodass der Betreiber der erfindungsgemdfen Veorrich-
tung anhand des Symbols die Art der Gutschrift erkennen und
zuordnen kann. Das ausgegebene bzw. ausgedruckte Symbol ent-
spricht dabei bevorzugt dem im ersten Teilbereich 2 der An-
zelgevorrichtung 1 angezeigt gehaltenen Symbol. Bel geeigne-
ter Geschicklichkeit kann der Spieler sich durch gezieltes
Anhalten der ablaufenden Symbole im ersten Teilbereich 2 den
m¥glichen Gewinn, um den er durch richtiges Anhalten der

Symbole im zweiten Teilbereich 3 spielt, aussuchen.

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM NR 91B2] @010
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Patentanspriiche:

1. Vorrichtung zum Spielen eines Geschicklichkeitsspiels
mit einem Geh&use, einem elektronischen Speicher zum Spei-
chern einer Mehrzahl von graphischen Symbolen, einer elekt-
ronischen Anzeigevorrichtung zum Anzeigen wenigstens eines
Symbols aus der Mehrzahl von Symbolen In wenigstens einem
exsten Teilbereich der Anzeigevorrichtung und zum Anzeigen
eines Ablaufs der Symbole aus der Mehrzahl von Symbolen in
wenigstens einem zweiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung,
mit Verarbeltungsmitteln, die mit der Anzelgevorrichtung
verbunden sind, mit wenigstens einer Taste, die mit den Ver-
arbeitungsmitteln verbunden ist, und mit einer Stromversor-
gung, dadurch gekennzeichnet, dass im Speicher jedem Symbol
der Mehrzahl von Symbolen ein definierter Wert einer Ablauf-
geschwindigkeit zugeordnet 1st, wobeli wenigstens zwel von-
einander verschiedene Ablaufgeschwindigkeiten 2ugeordnet
sind, und dass die Verarbeitungsmittel elngerichtet sind, um
ein Symbol aus der Mehrzahl ven Symbolen in dem ersten Teil-
bereich der Anzeigevorrichtung angezeigt zu halten und die
Mehrzahl der Symbole 1im zwelten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung mit einer Ablaufgeschwindigkeit ablaufen zu lassen,
die der im Speicher dem im ersten Teilbereich angezeigt ge-
haltenen Symbol zugeordneten Ablaufgeschwindigkeit ent-
spricht, und um den Symbolablauf zu beenden, sobald die Tas-
te betdtigt wurde, wobei das zum Zeitpunkt der Beendigung
des Ablaufs angezeigte Symhol angezeigt gehalten wird und
bei Ubereinstimmung des im zweiten Teilbereich der Anzeige-
verrichtung angezeigt gehaltenen Symbols mit dem im ersten
Teilbereich der Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen BSym-
bols eine Gutschrift erstellt wird.

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM KR 8182} [Bon
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2. Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch g¢ekennzeichnet,
dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet sind, um vor dem
Ablauf der Symbcle im zweiten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung die Mehrzahl der Symbole im ersten Teilbereich der
Anzeigevorrichtung ablaufen zu lassen und um den Symbolab-
lauf zu beenden, sobald die Taste betidtigt wurde, wobel das
zum Zeltpunkt der Beendigung des Ablaufs angezeigte Symbol
angezeigt gehalten wird.

3. Vorrichtung nach Anspruch 1 oder 2, dadurch gekenn-
zelichnet, dass die Verarbeitungsmittel mit der Anzeigevor-
richtung derazrt iusammenwirken, dass der Ablauf der Symbole
durch Bewegen der iln einer Reihe angeordneten Symbole fiber
die Anzeigevorrichtung erfolgt.

4, Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet,
dass die Verarbeitungsmittel eingerichtet sind, um die Sym-
bele in der Reihe in einer definierten Relhenfolge ablaufen
zu lassen,

5. Vorrichtung nach sinem der Anspriche 1 bis 4, dadurch
gekennzeichnet, dass ‘'die Verarbeitungsmittel eingerichtet
sind, um die Symhole in wanigstens 2zwei, bevorzugt drei Rel-
hen im zwsiten Teilbereich der Anzeigevorrichtung ablaufen
zu lassen und um den Symbolablauf zu beenden, sobald bheztlig-
lich jeder ablaufenden Relhe die Taste betétigt wurde, wobei
das jeweils zum Z2eitpunkt der Beendigqung des Ablaufs ange-~
zeigte Symbol angezeigt gehalten wird.

e, Verrichtung nach Anspruch 5, dadurch gekennzeichnet,
dass jeder Reihe von im zweiten Teilbereich der Anzeigevor-
richtung ablaufender Reihe von Symbolen eine Taste zugeord-

net ist.

25702 2011 FR 11:22 ([SE/EM NR 81821 @o12
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7. Vorrichtung nach Anspruch 5 oder 6, dadurch gekenn-

zeichnet, dass die Verarbeitungsmittel derart eingerichtet
sind, dass bei Ubereinstimmung des im ersten Teilbereich der
allen

Anzeigevorrichtung angezeigt gehaltenen Symbols mit

wenigstens zwei, vorzugsweise drei im zweiten Teilbereich

der Anzeigevorrichtung angezelgt gehaltenen Symbolen eine
Gutschrift erstellt wird.

8. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 7, dadurch
gekennzeichnset, dass eine Druckvorrichtung vorgesehen ist,
die mit den Verarbeitungsmitteln zum Ausdrucken der erstell-

ten Gutschrift zusammenwirkt.

9. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 8, dadurch
gekennzelchnet, dass die Gutschrift das Symbol enthilt, das
im ersten Teilbereiech der Anzeigevorrichtung angezeigt
gehalten wird,
Wien, am 25.02.2011 Anmelder

durch:

Haffner/un es annn

Patentanwi e(? CLA\

25702 2011 FR

11:22 [SE/EK HR 9182] @013

go13/015




28/0¢ 2011 12:76 FAXK  +4415339450 HAFFNEX &% KESLHMANN @Wuiv/v1o
e @Y ase  am @ [

44872

004N TIH
ITH O\

2“"11:&00—{\
Rom T H 00

Fig. 1

25/02 2011 FR 11:22 [SE/EM NR 9182] @015




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS

