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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第６部門第３区分
【発行日】平成28年4月14日(2016.4.14)

【公表番号】特表2015-523615(P2015-523615A)
【公表日】平成27年8月13日(2015.8.13)
【年通号数】公開・登録公報2015-051
【出願番号】特願2015-507177(P2015-507177)
【国際特許分類】
   Ｇ０６Ｎ   5/00     (2006.01)
   Ｇ０６Ｆ  17/30     (2006.01)
   Ａ６３Ｆ  13/80     (2014.01)
【ＦＩ】
   Ｇ０６Ｎ    5/00     　　　　
   Ｇ０６Ｆ   17/30     １８０Ａ
   Ａ６３Ｆ   13/80     　　　Ｚ

【手続補正書】
【提出日】平成28年2月26日(2016.2.26)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００３
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００３】
　ソーシャルネットワーキングの出現により、ゲーム、アクティビティ、訓練等を実施す
る際に、１つの地域の数人のユーザから世界中のあらゆる地域の数人のユーザへと大きく
シフトしている。例えば、従来のボードゲームでは、適切にプレイできるように、参加者
全てが同一の一般領域、例えば同室に集合する必要があるかもしれない。ソーシャルネッ
トワーキングインタフェースでは、これはもはや必要とされない。なぜなら、参加者は全
て、アプリケーション、インタフェース、ワークステーション等を通じて世界中からイン
ターネット上でゲームにログインし、従来のゲームの仮想バージョンに参加することがで
きるからである。
　この出願の発明に関連する先行技術文献情報としては、以下のものがある（国際出願日
以降国際段階で引用された文献及び他国に国内移行した際に引用された文献を含む）。
（先行技術文献）
　（特許文献）
　　（特許文献１）　米国特許出願公開第２００６／００２０８９８号明細書
　　（特許文献２）　米国特許出願公開第２００８／００４６４５０号明細書
　　（特許文献３）　米国特許出願公開第２００８／０１６２４９８号明細書
　　（特許文献４）　米国特許出願公開第２００９／０１６４９４５号明細書
　　（特許文献５）　米国特許出願公開第２００９／０１９２９５４号明細書
　　（特許文献６）　米国特許出願公開第２０１０／００６４２５９号明細書
　　（特許文献７）　米国特許出願公開第２０１１／０３２１０９７号明細書
　　（特許文献８）　米国特許出願公開第２０１２／００４７４６２号明細書
　　（特許文献９）　米国特許出願公開第２０１５／００５０９７３号明細書
　　（特許文献１０）　米国特許第７，７１１，６８９号明細書
　　（特許文献１１）　特表２０１５－５２３６１５号公報
　（非特許文献）
　　（非特許文献１）　Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ　Ｓｅａｒｃｈ　Ｒｅｐｏｒｔ　ａ
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ｒｎａｔｉｏｎａｌ　Ｐａｔｅｎｔ　Ａｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ　Ｎｏ．ＰＣＴ／ＵＳ２０
１３／０３７１７１　ｄａｔｅｄ　Ｓｅｐｔｅｍｂｅｒ　６，２０１３
　　（非特許文献２）　Ｉｎｔｅｒｎａｔｉｏｎａｌ　Ｓｅａｒｃｈ　Ｒｅｐｏｒｔ　ａ
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１４／０２３０５９　ｄａｔｅｄ　Ａｕｇｕｓｔ　５，２０１４
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