ES 2981 860 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

by v ~
z é ESPANA @Nljmero de publicacién: 2 981 860
@Int. Cl.:

GO6F 3/0481 (2012.01)

®@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud internacional: 20.11.2019  PCT/CN2019/119574
Fecha y nimero de publicacién internacional: 04.06.2020 WO020108356

Fecha de presentacién y nimero de la solicitud europea: 20.11.2019  E 19890725 (5)

Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 10.04.2024  EP 3872609

Titulo: Método de exposicion de aplicacion y dispositivo electronico

Prioridad: @ Titular/es:

26.11.2018 CN 201811420187 HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD. (100.0%)
Huawei Administration Building, Bantian,

s L Longgang District
t':rggzic?gnpgg'l'ga:a'?gn¥er_“e”°'°” en BOPI de la Shenzhen, Guangdong 518129, CN

10.10.2024 (@ Inventor/es:

JIANG, XIUPING;
FANG, JIE y
WANG, BO

@ Agente/Representante:
ELZABURU, S.L.P

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 981 860 T3

DESCRIPCION
Método de exposicién de aplicacion y dispositivo electrénico
CAMPO TECNICO

Realizaciones de esta solicitud estan relacionadas con el campo de las tecnologias electrénicas y, en particular, con
un método de exposicion de aplicacién y un dispositivo electronico.

ANTECEDENTES

Con el desarrollo de tecnologias electronicas, mas servicios pueden ser procesados por dispositivos electrénicos
portatiles tales como teléfonos méviles y tabletas, y se pueden usar méas aplicaciones en dispositivos electrénicos.
Generalmente, un usuario usa una aplicacién en un dispositivo electrénico en un estado de orientacién retrato del
dispositivo electrénico, y la aplicacion en el dispositivo electrénico usualmente puede soportar exponer en un modo
retrato. En un estado de orientacion retrato, una altura de una pantalla de exposicidon es mayor que una anchura de la
pantalla de exposicion, esto es, una longitud vertical de la pantalla de exposicién es mayor que una longitud horizontal
de la pantalla de exposicion. Cuando un dispositivo electrénico esté en un estado de orientacién apaisada, una anchura
de la pantalla de exposicién es mayor que una altura de la pantalla de exposicién, esto es, una longitud horizontal de
la pantalla de exposicién es mayor que una longitud vertical de la pantalla de exposicidn; y en consecuencia, algunas
aplicaciones no se pueden exponer normalmente.

El documento EP 3255537 A1 divulga que un dispositivo electronico detecta una entrada de gesto mientras expone
primer contenido que incluye un primer hipervinculo en una primera ventana y una segunda ventana que incluye
segundo contenido. En respuesta a detectar la entrada de gesto, y segun una determinacién que la entrada de gesto
corresponde a un primer tipo de gesto en el primer hipervinculo, el dispositivo electrénico sustituye la exposicién del
primer contenido en la primera ventana con la exposicién de tercer contenido que se asocia con el primer hipervinculo.
En respuesta a detectar la entrada de gesto, y segun una determinacién que la entrada de gesto corresponde a un
segundo tipo de gesto en el primer hipervinculo, el dispositivo electrénico sustituye la exposicién del segundo
contenido en la segunda ventana con la exposicién del tercer contenido que se asocia con el primer hipervinculo.

El documento US20120054673A1 divulga un sistema de interfaz de libreta de direcciones y un método que expone
niveles superior e inferior de la libreta de direcciones por medio de al menos dos areas de vista separadas. El método
incluye exponer, cuando se selecciona un menu de listin telefénico, una libreta de direcciones en una pantalla; y que
proporciona un nivel superior y un nivel inferior de la libreta de direcciones por medio de al menos dos areas de vista
separadas durante la exposicién de la pantalla de libreta de direcciones.

COMPENDIO

Realizaciones de esta solicitud proporcionan un método de exposicién de aplicacién y un dispositivo electrénico, para
exponer normalmente una interfaz de una aplicacién en un estado de orientacion apaisada de un dispositivo
electronico.

Para lograr el objetivo anterior, se usan las siguientes soluciones técnicas en las realizaciones de esta solicitud.

Segun un primer aspecto, una realizacién de esta solicitud proporciona un método de exposiciéon de aplicacion. El
método de exposicién de aplicacién se presenta en las reivindicaciones adjuntas 1 a 11.

En una implementacién posible, cuando el dispositivo electronico expone, en estado de orientacion apaisada, la
primera interfaz de la primera aplicacién en la primera area de la pantalla de exposicion del dispositivo electrénico en
respuesta a la primera operacion, el dispositivo electrénico no expone una interfaz de la primera aplicacién en la
segunda area. Por ejemplo, un patrén (por ejemplo, un patrén de fondo de pantalla) puede exponerse en la segunda
area; un fondo de escritorio puede exponerse en la segunda area, esto es, una parte del fondo de escritorio se presenta
en la segunda éarea; o la segunda area puede ser parte en blanco.

En otra implementacion posible, un valor absoluto de una diferencia entre una relacién de aspecto de cada area y una
relacion prestablecida es menor o igual a un primer valor prestablecido, y la relacién de aspecto es una relacién entre
una longitud vertical y una longitud horizontal del area en el estado de orientacién apaisada.

De esta manera, la relacion de aspecto de cada area dividida de la pantalla de exposicion difiere ligeramente de la
relacién prestablecida, y el area es vertical en forma de barra. Por lo tanto, una interfaz de la primera aplicacién se
puede exponer normalmente en cada area.

En otra implementacién posible, que el dispositivo electronico expone la segunda interfaz en una segunda area en

respuesta a la segunda operacion incluye: Si la segunda interfaz y la primera interfaz corresponden a un mismo nivel,
el dispositivo electrénico expone la segunda interfaz en la segunda area en respuesta a la segunda operacién. El
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método incluye ademas: Si la segunda interfaz esta en un nivel mas bajo que la primera interfaz, el dispositivo
electrénico expone la segunda interfaz en la primera area en respuesta a la segunda operacion.

En otra implementacién posible, cuando el dispositivo electrénico expone la segunda interfaz en la segunda area en
respuesta a la segunda operacién, la primera interfaz todavia se expone en la primera area, esto es, el contenido
expuesto en la segunda area permanece sin cambios.

En otra implementacion posible, el estado de orientacion apaisada es un estado en el que un angulo incluido entre
lados largos de la pantalla de exposicién y un plano horizontal es menor o igual a un segundo valor prestablecido.

En otras palabras, en el estado de orientacién apaisada, la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico es
basicamente horizontal en forma de barra para un usuario.

En otra implementacién posible, antes de que el dispositivo electrénico detecta la primera operacién, el método incluye
ademas: El dispositivo electrénico expone un escritorio a pantalla completa en estado de orientacion apaisada. La
primera operacion es una operacion usada para iniciar la primera aplicacion.

En otras palabras, cuando se expone el escritorio en un modo apaisado, el dispositivo electrénico puede exponer, en
respuesta a una operacion de usuario, una interfaz de la primera aplicacién en un area dividida de la pantalla de
exposicion.

En otra implementacién posible, antes de que el dispositivo electrénico detecta la primera operacién, el método incluye
ademas: El dispositivo electrénico expone la primera interfaz a pantalla completa en estado de orientacién retrato. La
primera operacion es una operacién de cambio desde el estado de orientacion retrato al estado de orientacién
apaisada.

En otras palabras, cuando se expone la primera interfaz en un modo retrato, tras cambiar la exposicion del dispositivo
electrénico al estado de orientacién apaisada, el dispositivo electrénico puede exponer la primera interfaz en el area
dividida de la pantalla de exposicion.

En otra implementacién posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una tercera operacion
realizada en la primera interfaz, donde la tercera operacién se usa para abrir una tercera interfaz de la primera
aplicacion. Si la tercera interfaz y la primera interfaz corresponden a un mismo nivel, en respuesta a la tercera
operacion, el dispositivo electrénico expone la tercera interfaz en la primera area y todavia expone la segunda interfaz
en la segunda area. Como alternativa, si la tercera interfaz es una interfaz en un nivel mas bajo que la primera interfaz,
en respuesta a la tercera operacion, el dispositivo electrénico expone la tercera interfaz en la segunda area y todavia
expone la primera interfaz en la primera area.

En otras palabras, la primera interfaz y una interfaz que estan en un mismo nivel se exponen en la primera area, y una
interfaz en un nivel mas bajo que la primera interfaz se expone en la segunda area.

En otra implementacién posible, si la tercera interfaz esta en un nivel mas alto que la primera interfaz, el dispositivo
electrénico expone la tercera interfaz en la primera area y todavia expone la segunda interfaz en la segunda area; o
el dispositivo electrénico expone la tercera interfaz en la primera area y expone la primera interfaz en la segunda area.

En otra implementacién posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una cuarta operacion
realizada en la segunda interfaz, donde la cuarta operacién se usa para abrir una cuarta interfaz de la primera
aplicacion. Si la cuarta interfaz y la segunda interfaz corresponden a un mismo nivel o la cuarta interfaz es una interfaz
en un nivel mas bajo que la segunda interfaz, en respuesta a la cuarta operacion, el dispositivo electronico expone la
cuarta interfaz en la segunda area y todavia expone la primera interfaz en la primera area.

En esta solucién, una interfaz en un mismo nivel que la segunda interfaz y una interfaz en un nivel mas bajo que la
segunda interfaz se exponen en la segunda area.

En otra implementacién posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una cuarta operacion
realizada en la segunda interfaz, donde la cuarta operacion se usa para abrir una cuarta interfaz de la primera
aplicacion. Sila cuarta interfaz y la segunda interfaz corresponden a un mismo nivel, en respuesta a la cuarta operacion,
el dispositivo electrénico expone la cuarta interfaz en la segunda area y mantiene la interfaz expuesta en la primera
area sin cambiar. Como alternativa, si la cuarta interfaz es una interfaz en un nivel mas bajo que la segunda interfaz,
en respuesta a la cuarta operacién, el dispositivo electrénico expone la cuarta interfaz en la segunda area y expone la
segunda interfaz en la primera area.

En esta solucién, una interfaz que es de la primera aplicacién y que se expone en la segunda area es una interfaz en
un nivel mas bajo que una interfaz que es de la primera aplicacién y que se expone en la primera area.
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En otra implementacién posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una quinta operacién
realizada en la segunda interfaz, donde la quinta operacion se usa para abrir una quinta interfaz de la primera
aplicacion. Si la quinta interfaz es una interfaz en un nivel mas alto que la segunda interfaz, en respuesta a la quinta
operacion, el dispositivo electrénico expone la quinta interfaz en la segunda area y mantiene la interfaz expuesta en
la primera area sin cambios. Como alternativa, si la quinta interfaz es una interfaz en un nivel mas alto que la segunda
interfaz, en respuesta a la quinta operacion, el dispositivo electrénico expone la quinta interfaz en la primera area y
mantiene la interfaz expuesta en la segunda area sin cambios.

En otra implementacién posible, sila quinta interfaz es la primera interfaz en un nivel mas alto que la segunda interfaz,
en respuesta a la quinta operacién, el dispositivo electronico deja de exponer la segunda interfaz en la segunda area
(donde el contenido expuesto en la segunda area puede ser el escritorio) y todavia expone la primera interfaz en la
primera area.

En otra implementacién posible, cuando el usuario mira la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico, la segunda
area se ubica en la derecha de la primera area.

De esta manera, cuando la interfaz expuesta en la segunda area, esto es, en un lado derecho, esta en un nivel mas
bajo que la interfaz expuesta en la primera area, esto es, en un lado izquierdo, que puede ser conveniente para que
el usuario haga contraste y realice una operacién, y se puede conformar mejor para usar habitos de la mayoria de los
usuarios. Adicionalmente, la primera interfaz de la primera aplicacién se expone primero en el lado izquierdo, y la
segunda interfaz de la segunda aplicacién se expone entonces en el lado derecho. Esto puede conformarse mejor
para usar habitos de la mayoria de los usuarios.

En otra implementacion posible, el método incluye ademas: El dispositivo electronico detecta una sexta operacion
realizada en la primera interfaz, donde la sexta operacion se usa para abrir una sexta interfaz de la primera aplicacion.
En respuesta a la sexta operacion, el dispositivo electronico expone la sexta interfaz en la segunda area y todavia
expone la primera interfaz en la primera area.

En otra implementacién posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una séptima operacion
realizada en la primera area o la segunda area, donde la séptima operacién se usa para abrir una séptima interfaz de
la primera aplicacion. En respuesta a la séptima operacién, el dispositivo electrénico expone la séptima interfaz en la
segunda area y todavia expone la primera interfaz en la primera area.

En otra implementacion posible, el método incluye ademas: El dispositivo electrénico detecta una octava operacion
realizada en la primera area, donde la octava operacion se usa para abrir una octava interfaz de la primera aplicacion;
en este caso, en respuesta a la octava operacioén, el dispositivo electrénico expone la octava interfaz en la segunda
area y todavia expone la primera interfaz en la primera area. El dispositivo electrénico detecta una novena operacion
realizada en la segunda area, donde la novena operacion se usa para abrir una novena interfaz de la primera aplicacion;
en este caso, en respuesta a la novena operacion, el dispositivo electrénico expone la novena interfaz en la primera
area y todavia expone la segunda interfaz en la segunda area.

En otras palabras, después de que la primera interfaz y la segunda interfaz de la primera aplicacién se exponen en el
estado de orientacion apaisada, una interfaz que esta abierta en una interfaz en un area actual de la pantalla de
exposicién se expone en otra area.

En otra implementacién posible, el dispositivo electrénico detecta una octava operacion realizada en la primera area,
donde la octava operacién se usa para abrir una octava interfaz de la primera aplicacién; en este caso, en respuesta
a la octava operacion, el dispositivo electrénico expone la octava interfaz en la primera &rea y todavia expone la
segunda interfaz en la segunda area. El dispositivo electronico detecta una novena operacién realizada en la segunda
area, donde la novena operacidén se usa para abrir una novena interfaz de la primera aplicacién; en este caso, en
respuesta a la novena operacion, el dispositivo electronico expone la novena interfaz en la segunda area y todavia
expone la primera interfaz en la primera area.

En otras palabras, después de que la primera interfaz y la segunda interfaz de la primera aplicacién se exponen en el
estado de orientacién apaisada, una interfaz que esta abierta en una interfaz en un area actual de la pantalla de
exposicion todavia se expone en el area actual.

En otra implementacién posible, que el dispositivo electronico expone una primera interfaz de una primera aplicacion
en una primera area de una pantalla de exposicidén del dispositivo electronico incluye: La primera aplicaciéon no soporta
exposicion a pantalla completa en modo apaisado, el dispositivo electrénico expone la primera interfaz de la primera
aplicacién en la primera area de la pantalla de exposicién. Si la primera aplicacién soporta exposiciéon a pantalla
completa en modo apaisado, el dispositivo electrénico avisa al usuario para que seleccione una manera de exposicion,
donde la manera de manera de exposicién incluye una exposicion a pantalla completa en modo apaisado y una manera
de exposicion de area; y en respuesta a la manera de exposicion de area seleccionada por el usuario, el dispositivo
electronico expone la primera interfaz de la primera aplicacion en la primera area de la pantalla de exposicion.
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En otras palabras, el usuario puede decidir si una manera de exponer una interfaz de la primera aplicacién es la
manera de exposicion a pantalla completa en modo apaisado o la manera de exposicion de area.

En otra implementacién posible, el método incluye ademas: Si el dispositivo electrénico se cambia al estado de
orientacién retrato, el dispositivo electronico expone una décima interfaz de la primera aplicacién a pantalla completa
en el estado de orientacion retrato. El estado de orientacién retrato es un estado en el que el angulo incluido entre los
lados largos de la pantalla de exposicién y el plano horizontal es mayor que el segundo valor prestablecido.

En otra implementacion posible, si el dispositivo electrénico se cambia al estado de orientacién retrato, la décima
interfaz expuesta por el dispositivo electrénico a pantalla completa en el estado de orientacién retrato puede ser una
interfaz que es la expuesta mas recientemente por el dispositivo electrénico en el estado de orientacidén apaisada;
puede ser una interfaz en la que una operaciéon de usuario es la detectada mas recientemente por el dispositivo
electronico en el estado de orientacion apaisada; o puede ser una interfaz que es la expuesta mas recientemente por
el dispositivo electrénico en un area prestablecida en el estado de orientacién apaisada.

Segln un segundo aspecto, una solucién técnica de esta solicitud proporciona un aparato de exposicién de aplicacion.
El aparato se incluye en un dispositivo electronico, y el aparato tiene una funcién de implementar comportamiento del
dispositivo electronico en el método segun uno cualquiera del primer aspecto o las implementaciones posibles del
primer aspecto. La funcién puede implementarse usando hardware o puede ser implementada por hardware que
ejecuta software correspondiente. El hardware o software incluye uno o mas médulos o unidades correspondientes a
la funcién, por ejemplo, un médulo o unidad de exposiciéon y un médulo o unidad de deteccion.

Segln un tercer aspecto, una realizacién de esta solicitud proporciona un dispositivo electronico, que tiene los rasgos
de la reivindicacion 12.

Segln un cuarto aspecto, una realizacién de esta solicitud proporciona un soporte de almacenamiento informatico,
que incluye una instruccion informatica. Cuando la instruccion informatica se ejecuta en un dispositivo electrénico, el
dispositivo electrénico tiene permitido realizar el método de exposicién de aplicacion segin una cualquiera de las
implementaciones posibles del primer aspecto.

Segln un quinto aspecto, una realizacion de esta solicitud proporciona un producto de programa informatico. Cuando
el producto de programa informatico se ejecuta en un ordenador, un dispositivo electrénico tiene permitido realizar el
método de exposicion de aplicacion segln una cualquiera de las implementaciones posibles del primer aspecto.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La FIGURA 1 son diagramas esquematicos de estados de orientacién apaisada y estados de orientacion retrato de un
dispositivo electrénico segun una realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 2A es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo electrénico segun una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 2B es un diagrama esquematico de una estructura de software de un dispositivo electrénico segin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 3 es un diagrama esquematico de un proceso de exposicion segun una realizaciéon de esta solicitud,;

la FIGURA 4A es un diagrama de flujo de un método de exposicién segun una realizacién de esta solicitud,

la FIGURA 4B es un diagrama de flujo de otro método de exposicién segun una realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 5A es un diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electronico seglin una realizacion de esta
solicitud;

la FIGURA 5B es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico segun una realizaciéon de
esta solicitud;

la FIGURA 5C es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico segun una realizaciéon de
esta solicitud;

la FIGURA 5D es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico segun una realizaciéon de
esta solicitud;

la FIGURA 6 es un grupo de diagramas esquematicos que ilustran division de areas de exposicidon seguin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 7 es un diagrama esquematico de una interfaz de configuracion segun una realizacién de esta solicitud,

la FIGURA 8(a) a la FIGURA 8(d) son diagramas esquematicos de un grupo de interfaces de configuraciéon segin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 9 es otro diagrama esquematico de otra interfaz de configuracién segun una realizacién de esta solicitud,

la FIGURA 10A es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electronico segun una realizacion de
esta solicitud;

la FIGURA 10B es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico segun una realizacién de
esta solicitud;

la FIGURA 11A es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electronico segin una realizacion de
esta solicitud;
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la FIGURA 11B es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electronico segun una realizacion de
esta solicitud;

la FIGURA 11C es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico segun una realizaciéon de
esta solicitud;

la FIGURA 12 es un diagrama de flujo para determinar una manera de exposicién segin una realizacién de esta
solicitud;

la FIGURA 13 es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico seglin una realizacién de
esta solicitud;

la FIGURA 14 es otro diagrama esquematico de una interfaz de un dispositivo electrénico seglin una realizacién de
esta solicitud;

la FIGURA 15 es un diagrama esquematico que ilustra division de areas de exposicién seglin una realizacién de esta
solicitud;

la FIGURA 16 es un diagrama esquematico que ilustra otra divisidon de areas de exposicién segun una realizaciéon de
esta solicitud; y

la FIGURA 17 es un diagrama estructural esquematico de un dispositivo electrénico segin una realizacién de esta
solicitud.

DESCRIPCION DE REALIZACIONES

A continuacién se describen las soluciones técnicas en las realizaciones de esta solicitud con referencia a los dibujos
adjuntos en las realizaciones de esta solicitud. En la descripcién de las realizaciones de esta solicitud, "/" significa "o"
a menos que se especifique de otro modo. Por ejemplo, A/B puede representar A o B. En esta memoria descriptiva
"y/0" describe solo una relacion de asociacién para describir objetos asociados y representa que pueden existir tres
relaciones. Por ejemplo, A y/o B pueden representar los siguientes tres casos: Solo A existe, tanto A como B existen,
y solo B existe. Ademas, en las descripciones en las realizaciones de esta solicitud, "una pluralidad de" significa dos
0 mas de dos.

A continuacién los términos "primero" y "segundo" meramente estan pensados para una finalidad de descripcion, y no
deben entenderse como indicacién o implicacién de importancia relativa o indicacién implicita del nimero de
caracteristicas técnicas indicadas. Por lo tanto, un rasgo limitado por "primero" o "segundo" puede incluir
explicitamente o implicitamente uno o mas rasgos. En la descripcién de esta realizacién, a menos que se indique de
otro modo, "una pluralidad de" significa dos o0 mas de dos.

Cuando un usuario usa un dispositivo electrénico, el dispositivo electrénico puede estar en un estado de orientacion
apaisada o un estado de orientacién retrato. Una pantalla de exposicion del dispositivo electrénico puede incluir cuatro
lados. Los cuatro lados incluyen dos mas lados largos que son iguales y paralelos entre si y que pueden denominarse
lados largos de la pantalla de exposicién. Los cuatro lados incluyen ademas dos lados mas cortos que son iguales y
paralelos entre si y que pueden denominarse lados cortos de la pantalla de exposicién. En el estado de orientacion
apaisada, los lados largos de la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico estan paralelos a un plano horizontal
(por ejemplo, como se muestra en (a) en la FIGURA 1), esto es, un angulo incluido entre los lados largos de la pantalla
de exposicién y el plano horizontal es 0. Como alternativa, un angulo incluido 03 entre un lado largo 01 de la pantalla
de exposicién y una proyeccion 02 del lado largo 01 sobre un plano horizontal es menor o igual a un valor prestablecido
1 (por ejemplo, como se muestra en (b) en la FIGURA 1), esto es, un angulo incluido entre los lados largos de la
pantalla de exposicién y el plano horizontal es menor o igual al valor prestablecido 1. El valor prestablecido 1 (esto es,
un segundo valor prestablecido) es menor o igual a 45°, y un valor especifico del valor prestablecido 1 se puede
establecer dependiendo de un escenario de aplicacion real. Por ejemplo, el valor prestablecido 1 puede ser 20°. En el
estado de orientacién apaisada, la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico esta basicamente horizontal en
forma de barra.

En el estado de orientacioén apaisada, una altura de la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico es menor que
una anchura de la pantalla de exposicién, y una relacion profundidad-a-anchura (esto es, una relacién de la altura a la
anchura) de la pantalla de exposicidon es menor que 1. La altura de la pantalla de exposicion es una longitud de un
lado, de la pantalla de exposicién, que tiene un angulo relativamente pequefio incluido con un plano vertical. La
anchura de la pantalla de exposiciéon es una longitud de un lado, de la pantalla de exposicidn, que tiene un angulo
relativamente pequefio incluido con un plano horizontal. La altura de la pantalla de exposicién también puede
entenderse como longitud vertical de la pantalla de exposicion, la anchura de la pantalla de exposicion también puede
entenderse como longitud horizontal de la pantalla de exposicién, y la relacion profundidad-a-anchura de la pantalla
de exposicién también puede entenderse como relacién de aspecto (esto es, una relacion de la longitud vertical a la
longitud horizontal) de la pantalla de exposicién.

En el estado de orientacién retrato, los lados largos de la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico son
perpendiculares a un plano horizontal (por ejemplo, como se muestra en (c) en la FIGURA 1). Como alternativa, un
angulo incluido 03 entre un lado largo 01 de la pantalla de exposicién y una proyeccién 02 del lado largo 01 sobre un
plano horizontal es mayor que un valor prestablecido 1 (por ejemplo, como se muestra en (d) en la FIGURA 1, el valor
prestablecido 1 es mayor o igual 45°). En el estado de orientacion retrato, una altura de la pantalla de exposicién del
dispositivo electrénico es mayor que una anchura de la pantalla de exposicién, una relacién profundidad-a-anchura de
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la pantalla de exposicién es mayor que 1, y la pantalla de exposicién del dispositivo electrénico es basicamente vertical
en forma de barra.

Actualmente, cuando un dispositivo electrénico esta en un estado de orientacién retrato, una relacién profundidad-a-
anchura de una pantalla de exposicién es usualmente una relacién convencional tal como 16:9, 18:9, 20:9, o 16:10.
Configuraciones de exposicion de la mayoria de aplicaciones en el dispositivo electrénico también se adaptan a esta
relacion convencional. En el estado de orientacién retrato, la relacion profundidad-a-anchura de la pantalla de
exposicion del dispositivo electrénico es igual o difiere ligeramente de la relacién convencional, y por lo tanto el
dispositivo electronico puede exponer normalmente interfaces de aplicaciones. Cuando el dispositivo electrénico esta
en un estado de orientacién apaisada, la relacién profundidad-a-anchura de la pantalla de exposicién del dispositivo
electrénico difiere enormemente de la relacién convencional, y en consecuencia el dispositivo electrénico posiblemente
no puede exponer normalmente interfaces de aplicaciones.

Una realizacion de esta solicitud proporciona un método de exposicién de aplicaciéon. En un estado de orientacion
apaisada, una pantalla de exposicién en forma de barra horizontal de un dispositivo electrénico puede dividirse en una
pluralidad de areas en forma de barra vertical estrechas. Estas areas se usan por el dispositivo electrénico para
exponer, y por lo tanto estas areas también se pueden denominar areas de exposicién. Diferentes areas de exposicion
no se superponen, y una diferencia entre una relacién profundidad-a-anchura de cada area de exposicién y una
relacion prestablecida es relativamente pequefia. Por ejemplo, un valor absoluto de la diferencia entre la relacién
profundidad-a-anchura de cada area de exposicioén y la relacién prestablecida es menor o igual a un valor prestablecido
2 (esto es, un primer valor prestablecido). El dispositivo electrénico puede exponer normalmente una interfaz de una
aplicacion en un vertical en forma de barra area de exposicién.

Una relacién profundidad-a-anchura de un area de exposicion puede ser una relacion de una altura a una anchura del
area de exposicion. La altura del area de exposicién es una longitud de un lado, del area de exposicion, que tiene un
angulo relativamente pequefio incluido con un plano vertical. La anchura del area de exposicioén es una longitud de un
lado, del area de exposicién, que tiene un angulo relativamente pequefio incluido con un plano horizontal. En el estado
de orientacién apaisada mostrado en (a) en la FIGURA 1, la altura del area de exposicién es una longitud de un lado,
del area de exposicién, que es paralelo al plano vertical; y la anchura del area de exposicién es una longitud de un
lado, del area de exposicidn, que es paralelo al plano horizontal. La altura del area de exposicién también puede
entenderse como longitud vertical del area de exposicién, la anchura del area de exposicién también puede entenderse
como longitud horizontal del area de exposicién, y la relacion profundidad-a-anchura del area de exposicion también
puede entenderse como relacién de aspecto del area de exposicién.

El método de exposicion proporcionado en esta realizacion de esta solicitud se puede aplicar a un dispositivo
electrénico tal como una tableta, un teléfono mévil, un dispositivo portable, un dispositivo montado en vehiculo, un
dispositivo de realidad aumentada (augmented reality, AR)/realidad virtual (virtual reality, VR), un ordenador notebook,
un ordenador personal ultra-mévil (ultra-mobile personal computer, UMPC), un netbook, o un asistente digital personal
(personal digital assistant, PDA). Un tipo especifico del dispositivo electronico no se limita en esta realizacion de esta
solicitud.

Por ejemplo, la FIGURA 2A es un diagrama estructural esquematico de un dispositivo electronico 100. El dispositivo
electronico 100 puede incluir un procesador 110, una interfaz de memoria externa 120, una memoria interna 121, una
interfaz de bus serie universal (bus serie universal, USB) 130, un médulo de gestién de carga 140, un médulo de
gestién de energia 141, un bateria 142, una antena 1, una antena 2, un médulo de comunicaciones méviles 150, un
médulo de comunicaciones inalambricas 160, un médulo de audio 170, un altavoz 170A, un receptor telefénico 170B,
un micréfono 170C, un conector 170D para auriculares, un médulo de sensores 180, una tecla 190, un motor 191, un
indicador 192, una camara 193, una pantalla de exposicion 194, una interfaz 195 de tarjeta de médulo de identificacion
de abonado (subscriber identification module, SIM), y similares. El médulo de sensores 180 puede incluir un sensor
de presién 180A, un sensor de giroscopio 180B, un sensor de presién barométrica 180C, un sensor magnético 180D,
un sensor de aceleracién 180E, un sensor de distancia 180F, un sensor de proximidad éptico 180G, un sensor de
huella dactilar 180H, un sensor de temperatura 180J, un sensor tactil 180K, un sensor de luz ambiente 180L, un sensor
de conduccion ésea 180M, un sensor de gravedad, y similares.

Se puede entender que la estructura ilustrada en esta realizacién de esta solicitud no constituye limitacion especifica
en el dispositivo electrénico 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el dispositivo electrénico 100 puede
incluir mas o menos componentes que los mostrados en la figura, una combinacién de algunos componentes, particién
de algunos componentes, o una disposicién diferente de los componentes. Los componentes ilustrados pueden
implementarse usando hardware, software o una combinacién de software y hardware.

El procesador 110 puede incluir una 0 mas unidades de procesamiento. Por ejemplo, el procesador 110 puede incluir
un procesador de aplicaciones (application processor, AP}, un procesador de médem, una unidad de procesamiento
de graficos (graphics processing unit, GPU), un procesador de sefiales de imagen (image signal processor, ISP), un
controlador, una memoria, un cédec de video, un procesador de sefiales digitales (digital signal processor, DSP), un
procesador de banda base y/o una unidad de procesamiento de red neural (neural-network processing unit, NPU).
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Diferentes unidades de procesamiento pueden ser componentes independientes, o pueden integrarse en uno o mas
procesadores.

El controlador puede ser un centro neuralgico y un centro de érdenes del dispositivo electrénico 100. El controlador
puede generar una sefal de control de operaciones en funcién de coédigo de operacién de instruccién y una sefial de
secuencia, para controlar reunién de instrucciones y ejecucion de instrucciones.

El procesador 110 puede ademas proveerse de una memoria, configurada para almacenar una instruccién y datos. En
algunas realizaciones, la memoria en el procesador 110 es una memoria caché. La memoria puede almacenar una
instruccién o datos recientemente usados o usados ciclicamente por el procesador 110. Si el procesador 110 necesita
usar la instrucciéon o datos de nuevo, el procesador 110 puede invocar directamente la instruccién o datos de la
memoria. Esto evita acceso repetido y reduce un tiempo de espera del procesador 110, mejorando de ese modo la
eficiencia del sistema.

En algunas realizaciones, el procesador 110 puede incluir una 0 mas interfaces. La interfaz puede incluir una interfaz
de circuito interintegrado (inter-integrated circuit, I2C), una interfaz de sonido de circuito interintegrado (inter-integrated
circuit sound, 12S), una interfaz de modulacién de cédigo de pulso (pulse code modulation, PCM), una interfaz de
transmisor/receptor asincrono universal (universal asynchronous receiver/transmitter, UART), una interfaz de
procesador de la industria mévil (mobile industry processor interface, MIPI), una interfaz de entrada/salida de propésito
general (general-purpose input/output, GPIO), una interfaz de médulo de identidad de abonado (subscriber identity
module, SIM), y/o una interfaz de bus serie universal (universal bus serie, USB), y/o similares.

La interfaz 12C es un bus serie de sincronizacion en dos sentidos, e incluye una linea de datos serie (serial data line,
SDA) y una linea de reloj serie (serial clock line, SCL). En algunas realizaciones, el procesador 110 puede incluir una
pluralidad de buses I2C. El procesador 110 puede acoplarse por separado al sensor tactil 180K, un cargador, un
destello luminoso, la camara 193, y similares a través de diferentes interfaces de bus I2C. Por ejemplo, el procesador
110 puede acoplarse al sensor tactil 180K a través de una interfaz 12C, de modo que el procesador 110 se comunica
con el sensor tactil 180K a través de la interfaz de bus 12C, para implementar una funcién tactil del dispositivo
electrénico 100.

La interfaz 12S se puede usar para comunicacién de audio. En algunas realizaciones, el procesador 110 puede incluir
una pluralidad de buses 12S. El procesador 110 puede acoplarse al moédulo de audio 170 a través de un bus 125, para
implementar comunicacién entre el procesador 110 y el médulo de audio 170. En algunas realizaciones, el modulo de
audio 170 puede transferir una sefial de audio al médulo de comunicaciones inalambricas 160 a través de una interfaz
128, para implementar una funcién de responder una llamada usando unos auriculares Bluetooth.

La interfaz PCM también se puede usar para comunicacién de audio, para realizar muestreo, cuantizacién, y
codificacién en una sefial analdégica. En algunas realizaciones, el médulo de audio 170 puede acoplarse al médulo de
comunicaciones inalambricas 160 a través de la interfaz de bus PCM. En algunas realizaciones, el médulo de audio
170 puede como alternativa transferir una sefial de audio al médulo de comunicaciones inalambricas 160 a través de
la interfaz PCM, para implementar una funcién de responder una llamada usando unos auriculares Bluetooth. Ambas
de lainterfaz 12S y la interfaz PCM se pueden usar para comunicacion de audio.

Lainterfaz UART es un bus de datos serie universal para comunicacion asincrona. El bus es un bus de comunicaciones
de doble sentido que convierte datos a transmitir entre comunicacion serie y comunicaciéon en paralelo. En algunas
realizaciones, la interfaz UART se configura usualmente para conectar el procesador 110 al médulo de comunicaciones
inalambricas 160. Por ejemplo, el procesador 110 se comunica con un moédulo Bluetooth en el médulo de
comunicaciones inalambricas 160 a través de la interfaz UART, para implementar una funcién Bluetooth. En algunas
realizaciones, el médulo de audio 170 puede transferir una sefial de audio al médulo de comunicaciones inalambricas
160 a través de la interfaz UART, para implementar una funcién de reproducir musica usando unos auriculares
Bluetooth.

La interfaz MIPI se puede configurar para conectar el procesador 110 a componentes periféricos tales como la pantalla
de exposicion 194 y la camara 193. La interfaz MIPI incluye una interfaz serie de camara (camera serial interface, CSl),
una interfaz serie de exposicion (display serial interface, DSI), y similares. En algunas realizaciones, el procesador 110
se comunica con la camara 193 a través de la interfaz CSI, para implementar una funcién de fotografia del dispositivo
electronico 100. El procesador 110 se comunica con la pantalla de exposicion 194 a través de la interfaz DSI, para
implementar una funcién de exposicion del dispositivo electrénico 100.

La interfaz GPIO se puede configurar usando software. La interfaz GPIO se puede configurar como ruta de sefial de
control, 0 se puede configurar como ruta de sefial de datos. En algunas realizaciones, la interfaz GPIO se puede
configurar para conectar el procesador 110 a la camara 193, la pantalla de exposicién 194, el médulo de
comunicaciones inalambricas 160, el médulo de audio 170, el médulo de sensores 180, y similares. La interfaz GPIO
puede ademas configurarse como interfaz 12C, interfaz 128, interfaz UART, interfaz MIPI, o algo semejante.
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La interfaz USB 130 es una interfaz que cumple la especificacion de estandar USB, y puede ser especificamente una
interfaz miniUSB, una interfaz microUSB, una interfaz USB tipo C o algo semejante. La interfaz USB 130 se puede
configurar para conectar al cargador para cargar el dispositivo electrénico 100, también se puede configurar para
transmisién de datos entre el dispositivo electrénico 100 y un dispositivo periférico, y también se puede configurar para
conectar a un auricular para reproducir audio a través del auricular. La interfaz puede ademas configurarse para
conectarse a otro dispositivo electronico tal como un dispositivo AR.

Se puede entender que interfaz conexién relaciones entre los modulos que se describen en esta realizacion de esta
solicitud son meramente ejemplos para descripcidon, y no constituyen limitacion en una estructura del dispositivo
electronico 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, como alternativa, el dispositivo electrénico 100 puede
usar maneras de conexién de interfaz diferentes de las de esta realizacién o usar una combinacién de una pluralidad
de maneras de conexion de interfaz.

El médulo de gestion de carga 140 se configura para recibir una entrada de carga del cargador. El cargador puede ser
un cargador inalambrico o un cargador cableado. En algunas realizaciones de carga cableadas, el médulo de gestion
de carga 140 puede recibir una entrada de carga desde un cargador de cableado a través de la interfaz USB 130. En
algunas realizaciones de carga inalambrica, el médulo de gestién de carga 140 puede recibir una entrada de carga
inalambrica a través de un bobina de carga inalambrica del dispositivo electrénico 100. El médulo de gestién de carga
140 puede ademas suministrar potencia al dispositivo electrénico a través del médulo de gestién de potencia 141
mientras se carga la bateria 142.

El médulo de gestién de potencia 141 se configura para conectar a la bateria 142, el médulo de gestién de carga 140,
y el procesador 110. El médulo de gestién de potencia 141 recibe una entrada de la bateria 142 y/o una entrada del
modulo de gestién de carga 140, para suministrar potencia al procesador 110, la memoria interna 121, una memoria
externa, la pantalla de exposicién 194, la camara 193, el médulo de comunicaciones inalambricas 160, y similares. El
modulo de gestion de potencia 141 puede ademas configurarse para monitorizar parametros tales como una capacidad
de bateria, una cantidad de ciclos de bateria, y un estado de salud de la bateria (fuga eléctrica o impedancia). En
algunas otras realizaciones, el médulo de gestion de potencia 141 puede como alternativa disponerse en el procesador
110. En algunas otras realizaciones, el médulo de gestién de potencia 141 y el médulo de gestién de carga 140 puede
como alternativa disponerse en el mismo componente.

Una funcién de comunicacion inalambrica del dispositivo electronico 100 puede implementarse usando la antena 1, la
antena 2, el médulo de comunicaciones méviles 150, el médulo de comunicaciones inalambricas 160, el procesador
de moédem, el procesador de banda base, y similares.

La antena 1y la antena 2 se configuran para transmitir y recibir sefiales de onda electromagnética. Cada antena en el
dispositivo electronico 100 se puede configurar para cubrir una 0 mas bandas de frecuencia de comunicacién.
Diferentes antenas pueden multiplexarse para mejorar la utilizacién de antenas. Por ejemplo, la antena 1 puede
multiplexarse en una antena de diversidad de un area local inalambrica. En algunas otras realizaciones, una antena
se puede usar en combinacion con un conmutador de sintonizacién.

El médulo de comunicaciones méviles 150 puede proporcionar soluciones de comunicacion inalambrica, que incluye
2G, 3G, 4G, 5G, y similares, aplicadas al dispositivo electrénico 100. El médulo de comunicaciones moviles 150 puede
incluir al menos un filtro, un conmutador, un amplificador de potencia, un amplificador de bajo ruido (low noise ampilifier,
LNA), y similares. El médulo de comunicaciones méviles 150 puede recibir una onda electromagnética a través de la
antena 1; realizar filtrado, amplificacién, y otro procesamiento en la onda electromagnética recibida; y transferir una
onda electromagnética procesada al procesador de médem para demodulacién. El médulo de comunicaciones méviles
150 puede ademas amplificar una sefial modulada por el procesador de médem, convertir una sefial amplificada en
una onda electromagnética usando la antena 1, y radiar la onda electromagnética a través de la antena 1. En algunas
realizaciones, al menos algunos modulos de funcién del médulo de comunicaciones méviles 150 se pueden disponer
en el procesador 110. En algunas realizaciones, al menos algunos médulos de funcién del médulo de comunicaciones
moviles 150 se pueden disponer en un mismo componente que al menos algunos médulos del procesador 110.

El procesador de médem puede incluir un modulador y un demodulador. El modulador se configura para modular una
sefial de banda base de baja frecuencia a enviar en una sefial de media/alta frecuencia. El demodulador se configura
para demodular una sefial de onda electromagnética recibida en una sefial de banda base de baja frecuencia.
Entonces, el demodulador transfiere la sefial de banda base de baja frecuencia obtenida a través de demodulacién al
procesador de banda base para procesar. Después de que el procesador de banda base procese la sefial de banda
base de baja frecuencia, una sefial de banda base de baja frecuencia procesada se transfiere al procesador de
aplicaciones. El procesador de aplicaciones tiene como salida una sefial de sonido a través de un dispositivo de audio
(que no se limita al altavoz 170Ay el receptor telefénico 170B), o expone una imagen o un video a través de la pantalla
de exposicién 194. En algunas realizaciones, el procesador de médem puede ser un componente independiente. En
algunas otras realizaciones, el procesador de médem puede ser independiente del procesador 110 y se dispone en
un mismo componente que el médulo de comunicaciones méviles 150 u otro médulo de funciones.
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El médulo de comunicaciones inalambricas 160 puede proporcionar soluciones de comunicacion inalambrica aplicadas
al dispositivo electronico 100, por ejemplo, red de area local inalambrica (Wireless Local Area Network, WLAN) (tal
como red de fidelidad inalambrica (wireless fidelity, wifi)}, Bluetooth (bluetooth, BT), sistema global de navegacién por
satélite (global navigation satellite system, GNSS), frecuencia modulada (frequency modulation, FM), comunicacién
de campo cercano (near field communication, NFC), y tecnologias de infrarrojos (infrared, IR). El médulo de
comunicaciones inalambricas 160 puede ser uno o mas componentes integrados con al menos un modulo de
procesamiento de comunicacién. El médulo de comunicaciones inalambricas 160 recibe una onda electromagnética a
través de la antena 2, realiza modulacién de frecuencia y procesamiento de filtrado en la sefial de onda
electromagnética, y envia una sefial procesada al procesador 110. El modulo de comunicaciones inalambricas 160
puede ademas recibir una sefial a enviar del procesador 110, realizar modulacién de frecuencia y procesamiento de
amplificacién en la sefial a enviar, convertir una sefial a enviar procesada en una onda electromagnética usando la
antena 2, y radiar la onda electromagnética a través de la antena 2.

En algunas realizaciones, en el dispositivo electrénico 100, la antena 1 se acopla al médulo de comunicaciones méviles
150, y la antena 2 se acopla al médulo de comunicaciones inalambricas 160, de modo que el dispositivo electrénico
100 puede comunicar con una red y otro dispositivo usando una tecnologia de comunicaciones inalambricas. La
tecnologia de comunicaciones inalambricas puede incluir sistema global para comunicaciones moéviles (global system
para mobile communications, GSM), servicio de radio por paquetes general (general packet radio service, GPRS),
acceso multiple por division de cédigo (code division multiple access, CDMA), acceso multiple por divisién de cédigo
de banda ancha (wideband code division multiple access, WCDMA), acceso multiple por divisién de cédigo sincrénico
por divisién de tiempo (time-division code division multiple access, TD-SCDMA), evolucién de largo plazo (long term
evolution, LTE), BT, GNSS, WLAN, NFC, FM, IR, y/u otras tecnologias. La GNSS puede incluir un sistema global de
posicionamiento (global positioning system, GPS), un sistema global de navegacién por satélites (global navigation
satellite system, GLONASS), un sistema de navegacion por satélitesBeiDou (beidou navigation satellite system, BDS),
un sistema de satélites quasi-zenith (quasi-zenith satellite system, QZSS), y/o un sistema de aumento basado en
satélites (satellite based augmentation systems, SBAS).

El dispositivo electronico 100 implementa una funcién de exposicién usando la GPU, la pantalla de exposicién 194, el
procesador de aplicaciones, y similares. La GPU es un microprocesador para procesamiento de imagenes, y se
conecta a la pantalla de exposicién 194 y el procesador de aplicaciones. La GPU se configura para realizar calculo
matematico y geométrico, y se configura para realizar representacion de graficos. El procesador 110 puede incluir una
o mas GPU, y ejecutar una instruccién de programa para generar o cambiar informacién de exposicion.

La pantalla de exposicién 194 se configura para exponer una imagen, un video, y similares. La pantalla de exposicién
194 incluye un panel de exposicién. El panel de exposicion puede usar una pantalla de cristal liquido (liquid crystal
display, LCD), un diodo emisor de luz organico (organic light-emitting diode, OLED), un diodo emisor de luz organico
de matriz activa (active-matrix organic light emitting diode, AMOLED), un diodo emisor de luz flexible (flex light-emitting
diode, FLED), un miniled, un microled, un micro OLED, un diodo emisor de luz quantum dot (quantum dot light emitting
diodes, QLED), o algo semejante. En algunas realizaciones, el dispositivo electrénico 100 puede incluir una o N
pantallas de exposicioén 194, donde N es un nimero entero positivo mayor que 1. En esta realizacién de esta solicitud,
en un estado de orientacion apaisada, la pantalla de exposicién 194 puede incluir una pluralidad de areas de exposicion,
y diferentes interfaces de una aplicacion pueden exponerse simultaneamente en diferentes areas de exposicion.

El dispositivo electrénico 100 puede implementar una funcién fotografica usando el ISP, la camara 193, el codec de
video, la GPU, la pantalla de exposicién 194, el procesador de aplicaciones, y similares.

El ISP se configura para procesar datos realimentados por la camara 193. Por ejemplo, al fotografiar, después de
abrirse un obturador, se transfiere luz a un elemento fotosensible de la camara a través de una lente, una sefial éptica
se convierte en una sefial eléctrica, y el elemento fotosensible de la camara transfiere la sefial eléctrica al ISP para
procesar, para convertir la sefial eléctrica en una imagen visible a simple vista. El ISP puede ademas realizar
optimizacién basada en algoritmos en la imagen desde el punto de vista de ruido, brillo y color de piel. El ISP puede
ademas optimizar parametros tales como una exposicién y una temperatura de color en un escenario de fotografia.
En algunas realizaciones, el ISP se puede disponer en la camara 193.

La camara 193 se configura para capturar una imagen estatica o un video. Una imagen 6ptica de un objeto se genera
a través de la lente y se proyecta sobre el elemento fotosensible. El elemento fotosensible puede ser un dispositivo
acoplado a carga (charge coupled device, CCD) o un fototransistor de semiconductor de éxido metdlico
complementario (complementary metal-oxide-semiconductor, CMOS). El elemento fotosensible convierte una sefial
oOptica en una sefial eléctrica, y entonces transfiere la sefial eléctrica al ISP para convertir la sefial eléctrica en una
sefial de imagen digital. El ISP tiene como salida la sefial de imagen digital a la DSP para procesar. La DSP convierte
la sefial de imagen digital en una sefial de imagen en un RGB estandar o formato YUV o algo semejante. En algunas
realizaciones, el dispositivo electrénico 100 puede incluir una o N camaras 193, donde N es un nimero entero positivo
mayor que 1.

El procesador de sefiales digitales se configura para procesar una sefial digital. El procesador de sefiales digitales no
Unicamente puede procesar la sefial de imagen digital, sino también puede procesar otras sefiales digitales. Por
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ejemplo, cuando el dispositivo electrénico 100 selecciona una frecuencia, el procesador de sefiales digitales se
configura para realizar transformada de Fourier en energia de frecuencia, y similares.

El cédec de video se configura para comprimir o descomprimir un video digital. El dispositivo electronico 100 puede
soportar uno 0 mas tipos de cédec de videos. De esta manera, el dispositivo electronico 100 puede reproducir o grabar
videos en una pluralidad de formatos de codificacion, por ejemplo, un grupo de expertos de imagenes moéviles (moving
picture experts group, MPEG)-1, MPEG-2, MPEG-3, y MPEG-4.

La NPU es un procesador informatico de red neural (neural-network, NN) que procesa rapidamente informacién
introducida usando una estructura de red neural biolégica, por ejemplo, usando un modo de transferencia entre
neuronas cerebrales humanas, y puede ademas realizar autoaprendizaje continuo. Aplicaciones tales como cognicién
inteligente del dispositivo electrénico 100, por ejemplo, reconocimiento de imagenes, reconocimiento facial,
reconocimiento de voz, y comprensién de texto, se pueden implementar usando la NPU.

La interfaz de memoria externa 120 se puede configurar para conectar a una tarjeta de memoria externa, por ejemplo,
una tarjeta micro SD, para expandir una capacidad de almacenamiento del dispositivo electrénico 100. La tarjeta de
memoria externa se comunica con el procesador 110 a través de la interfaz de memoria externa 120, para implementar
una funcién de almacenamiento de datos, por ejemplo, para almacenar musica, video y otros archivos en la tarjeta de
memoria externa.

La memoria interna 121 se puede configurar para almacenar cédigo de programa ejecutable por ordenador, donde el
cédigo de programa ejecutable incluye una instruccién. El procesador 110 realiza diversas aplicaciones de funcién y
procesamiento de datos del dispositivo electrénico 100 al ejecutar la instruccién almacenada en la memoria interna
121. La memoria interna 121 puede incluir un area de almacenamiento de programas y un area de almacenamiento
de datos. El area de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo, un programa de aplicacion
requerido por al menos una funcién (por ejemplo, una funcién de reproduccion de voz o una funcién de reproduccion
de imagenes), y similares. El area de almacenamiento de datos puede almacenar datos (tales como datos de audio y
un listin telefénico) creado durante el uso del dispositivo electrénico 100, y similares. Adicionalmente, la memoria
interna 121 puede incluir una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, y puede incluir ademas una memoria no
volatil, tal como al menos un dispositivo de almacenamiento de disco magnético, un dispositivo de memoria flash, y
un almacenamiento flash universal (universal flash storage, UFS).

El dispositivo electrénico 100 puede implementar una funcién de audio, tal como reproduccion y grabacién de musica,
usando el médulo de audio 170, el altavoz 170A, el receptor telefonico 170B, el micréfono 170C, la clavija de auricular
170D, el procesador de aplicaciones, y similares.

El médulo de audio 170 se configura para convertir informacién de audio digital en una sefial analégica de salida de
audio, y también se configura para convertir una entrada de audio analégica en una sefial de audio digital. El médulo
de audio 170 puede ademas configurarse para codificar y decodificar sefiales de audio. En algunas realizaciones, el
modulo de audio 170 se puede disponer en el procesador 110, o algunos moédulos de funcién del médulo de audio 170
se pueden disponer en el procesador 110.

El altavoz 170A, también denominado "altavoz", se configura para convertir una sefial eléctrica de audio en una sefial
de sonido. El dispositivo electrénico 100 se puede usar para escuchar musica o responder una llamada de manos
libres usando el altavoz 170A.

El receptor telefénico 170B, también denominado "auricular”, se configura para convertir una sefial eléctrica de audio
en una sefial de sonido. Cuando se recibe una llamada o informacién de voz en el dispositivo electronico 100, se
puede oir voz poniendo el receptor telefénico 170B cerca de un oido humano.

El micr6fono 170C, también se denomina "mic", se configura para convertir una sefial de sonido en una sefial eléctrica.
Cuando se hace una llamada o se envia informacién de voz, un usuario puede poner el micréfono 170C cerca de la
boca y hablar, para introducir una sefial de sonido en el micr6fono 170C. El dispositivo electrénico 100 puede proveerse
de al menos un micréfono 170C. En algunas otras realizaciones, el dispositivo electrénico 100 puede proveerse de
dos micréfonos 170C, que ademas pueden implementar una funcién de cancelacién de ruido ademas de recogida de
sefiales de sonido. En algunas otras realizaciones, el dispositivo electronico 100 puede como alternativa proveerse de
tres, cuatro o mas micréfonos 170C, que implementan recogida de sefiales de sonido y cancelacion de ruido, y puede
ademas identificar una fuente de sonido, para implementar una funcién de grabacién direccional y similares.

La clavija de auricular 170D se configura para conectar a un auricular cableado. La clavija de auricular 170D puede
ser una interfaz USB 130, o puede ser una plataforma de terminal mévil abierta 3,5 mm (open mobile terminal platform,
OMTP) interfaz estandar o una interfaz estandar Cellular Telecommunications Industry Association de los EE. UU.
(cellular telecommunications industry association de los EE. UU., CTIA).

El sensor de presion 180A se configura para sentir una sefial de presion, y puede convertir la sefial de presién en una
sefial eléctrica. En algunas realizaciones, el sensor de presion 180A se puede disponer en la pantalla de exposicién

11



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 981 860 T3

194. Hay muchos tipos de sensores de presién 180A, por ejemplo, un sensor de presion resistivo, un sensor de presion
inductivo y un sensor de presién capacitivo. Un sensor de presién capacitivo puede incluir al menos dos placas
paralelas hechas de un material conductor. Cuando se ejerce fuerza en el sensor de presién 180A, una capacitancia
entre electrodos cambia. El dispositivo electronico 100 determina una fortaleza de la presién en funcién de un cambio
de la capacitancia. Cuando se realiza una operacién tactil en la pantalla de exposicidon 194, el dispositivo electrénico
100 detecta una fortaleza de la operacién tactil usando el sensor de presion 180A. El dispositivo electronico 100
también pueden calcular una ubicacion tactil en funcién de una sefial detectada por el sensor de presiéon 180A. En
algunas realizaciones, operaciones tactiles que se realizan en una misma ubicacion tactil pero tienen diferente fuerza
de operacion tactil pueden corresponder a diferentes instrucciones de operaciéon. Por ejemplo, cuando se realiza una
operacion tactil con una fuerza de operacién tactil menor que un primer umbral de presién en un icono de una
aplicaciéon de mensajes SMS, se ejecuta una instruccién para ver un mensaje SMS. Cuando se realiza una operacion
tactil con una fuerza de operacién tactil mayor o igual el primer umbral de presién en el icono de la aplicacién de
mensajes SMS, se egjecuta una instruccién para crear un mensaje SMS.

El sensor de giroscopio 180B se puede configurar para determinar una postura de movimiento del dispositivo
electronico 100. En algunas realizaciones, velocidades angulares del dispositivo electronico 100 respecto a tres ejes
(esto es, ejes X, Y, z) se puede determinar usando el sensor de giroscopio 180B. El sensor de giroscopio 180B se
puede configurar para implementar estabilizacion de imagen al fotografiar. Por ejemplo, cuando se presiona un
obturador, el sensor de giroscopio 180B detecta un angulo con el que el dispositivo electrénico 100 tiembla; y calcula,
en funcién del angulo, una distancia que debe ser compensada por un médulo de lente, para permitir a la lente
contrarrestar el temblor del dispositivo electronico 100 a través de movimiento inverso, implementando de ese modo
estabilizacién de imagen. El sensor de giroscopio 180B también se puede usar en escenarios de juegos sensibles a
navegacion y movimiento.

El sensor de presion barométrica 180C se configura para medir presién atmosférica. En algunas realizaciones, el
dispositivo electrénico 100 calcula una altitud en funcién del valor de presién atmosférica medido por el sensor de
presion barométrica 180C, para ayudar en posicionamiento y navegacion.

El sensor magnético 180D incluye un sensor de efecto Hall. El dispositivo electronico 100 puede detectar
apertura/cierre de una funda de cuero con tapa usando el sensor magnético 180D. En algunas realizaciones, cuando
el dispositivo electrénico 100 es un teléfono con tapa, el dispositivo electrénico 100 puede detectar apertura/cierre de
una concha usando el sensor magnético 180D. Ademas, un rasgo tal como desbloqueo automatico implementado
cuando se abre el teléfono con tapa se establece en funcién de un estado abierto/cerrado detectado de la funda de
cuero o un estado abierto/cerrado detectado de la concha.

El sensor de aceleracién 180E puede detectar magnitud de aceleraciones del dispositivo electrénico 100 en todas las
direcciones (usualmente a lo largo de tres ejes), y puede detectar magnitud y una direccién de la gravedad cuando el
dispositivo electrénico 100 esta quieto. El sensor de aceleraciéon 180E puede ademas configurarse para identificar una
postura del dispositivo electrénico, y se aplica a conmutacién de pantalla entre un modo apaisado y un modo retrato,
un podémetro, y otras aplicaciones.

El sensor de distancia 180F se configura para medir una distancia. El dispositivo electrénico 100 puede medir una
distancia en una manera de infrarrojos o laser. En algunas realizaciones, en un escenario de fotografia, el dispositivo
electrénico 100 puede medir una distancia usando el sensor de distancia 180F, para implementar enfoque rapido.

El sensor de proximidad 6ptico 180G puede incluir, por ejemplo, un diodo emisor de luz (led) y un detector optico tal
como un fotodiodo. El diodo emisor de luz puede ser un diodo emisor de luz infrarroja. El dispositivo electrénico 100
emite luz infrarroja usando el diodo emisor de luz. El dispositivo electrénico 100 detecta luz infrarroja reflejada de un
objeto cercano usando el fotodiodo. Cuando se detecta suficiente luz reflejada, el dispositivo electrénico 100 puede
determinar que hay un objeto cerca del dispositivo electronico 100. Cuando se detecta insuficiente luz reflejada, el
dispositivo electrénico 100 puede determinar que no hay un objeto cerca del dispositivo electrénico 100. Usando el
sensor de proximidad éptico 180G, el dispositivo electrénico 100 puede detectar que el usuario sostiene el dispositivo
electrénico 100 cerca de una oreja durante una llamada, para apagar automaticamente una pantalla para ahorro de
energia. El sensor de proximidad éptico 180G también se puede usar para desbloqueo o bloqueo automatico de
pantalla o0 en modo funda de cuero 0 modo bolsillo.

El sensor de luz ambiente 180L se configura para sentir brillo de luz ambiente. El dispositivo electrénico 100 puede
ajustar adaptativamente el brillo de la pantalla de exposicién 194 en funcion de la brillo luz ambiente sentido. El sensor
de luz ambiente 180L también se puede configurar para ajustar automaticamente balance de blancos al fotografiar. El
sensor de luz ambiente 180L también puede cooperar con el sensor de proximidad éptico 180G para detectar si el
dispositivo electrénico 100 esta en un bolsillo, para impedir un togue por equivocacion.

El sensor de huella dactilar 180H se configura para recoger una huella dactilar. Usando un rasgo de la huella dactilar

recogida, el dispositivo electrénico 100 puede implementar desbloqueo usando la huella dactilar, acceder a un bloqueo
de aplicacién, tomar una foto usando la huella dactilar, responder una llamada usando la huella dactilar, y similares.
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El sensor de temperatura 180J se configura para detectar una temperatura. En algunas realizaciones, el dispositivo
electronico 100 ejecuta una politica de procesamiento de temperatura usando la temperatura detectada por el sensor
de temperatura 180J. Por ejemplo, cuando la temperatura informada por el sensor de temperatura 180J supera un
umbral, el dispositivo electrénico 100 degrada las prestaciones del procesador cerca del sensor de temperatura 180J,
para reducir el consumo de potencia por proteccién térmica. En algunas otras realizaciones, cuando la temperatura es
menor que otro umbral, el dispositivo electrénico 100 calienta la bateria 142, para evitar apagado anormal del
dispositivo electronico 100 debido a una temperatura baja. En algunas otras realizaciones, cuando la temperatura es
menor que todavia otro umbral, el dispositivo electrénico 100 aumenta una tensién de salida de la bateria 142, para
evitar apagado anormal debido a una temperatura baja.

El sensor tactil 180K también se denomina "panel tactil". El sensor tactil 180K se puede disponer en la pantalla de
exposicion 194. El sensor tactil 180K y la pantalla de exposicién 194 forman una pantalla tactil, que también se
denomina "pantalla tactil". El sensor tactil 180K se configura para detectar una operacion tactil realizada en o cerca
del sensor tactil 180K. El sensor tactil puede transferir la operacion tactil detectada al procesador de aplicaciones para
determinar un tipo de un acontecimiento tactil. Una salida visual relacionada con la operacion tactil se puede
proporcionar usando la pantalla de exposicion 194. En algunas otras realizaciones, el sensor tactil 180K puede como
alternativa disponerse en una superficie del dispositivo electrénico 100, y una ubicaciéon del sensor tactil 180K es
diferente de la de la pantalla de exposicién 194.

El sensor de conduccion ésea 180M puede obtener una sefial de vibracién. En algunas realizaciones, el sensor de
conduccién 6sea 180M puede obtener una sefial de vibracién de un bloque 6seo vibratorio de una parte de cuerda
vocal de un cuerpo humano. El sensor de conduccién ésea 180M también pueden estar en contacto con un pulso de
un cuerpo humano para recibir sefiales fluctuantes de presion sanguinea. En algunas realizaciones, el sensor de
conduccién 6sea 180M puede como alternativa disponerse en un auricular, para formar un auricular de conduccién
6sea en combinacién. El médulo de audio 170 puede obtener una sefial de voz al analizar la sefial de vibracién del
bloque 6seo vibrante de la parte de cuerda vocal obtenida por el sensor de conduccién 6sea 180M, para implementar
una funcion de voz. El procesador de aplicaciones puede obtener informacién de ritmo cardiaco al analizar las sefiales
fluctuantes de presidon sanguinea obtenidas por el sensor de conduccién 6sea 180M, para implementar una funcién
de deteccion de ritmo cardiaco.

El dispositivo electronico 100 puede determinar si el dispositivo electrénico esta actualmente en un estado de
orientacién apaisada o un estado de orientacién retrato, usando uno o mas sensores: el sensor de aceleracién 180E,
el sensor de giroscopio 180B, o el sensor de gravedad.

La tecla 190 incluye una tecla de encender/apagar, una tecla de volumen, y similares. La tecla 190 puede ser una tecla
mecanica, o puede ser una tecla tactil. El dispositivo electrénico 100 puede recibir una entrada de tecla, y generar una
entrada de sefial de tecla relacionada con un ajuste de usuario y control de funcién del dispositivo electrénico 100.

El motor 191 puede generar una alerta de vibracién. El motor 191 se puede configurar para proporcionar una alerta
de vibracién de llamada entrante y una retroinformacién de vibracion tactil. Por ejemplo, operaciones tactiles realizadas
en diferentes aplicaciones (tales como fotografiar y reproducciéon de audio) pueden corresponder a diferentes efectos
de retroinformacion de vibracion. Para operaciones tactiles realizadas en diferentes areas de la pantalla de exposicion
194, el motor 191 también puede corresponder a diferentes efectos de retroinformacién de vibracion. Diferentes
escenarios de aplicacion (tales como recordatorios de hora, recepcién de informaciéon, una aplicacién de reloj alarma,
y una aplicacién de juego) también pueden corresponder a diferentes efectos de retroinformacién de vibracién. Un
efecto de retroinformacién de vibracién tactil también se puede personalizar.

El indicador 192 puede ser una luz indicadora, se puede configurar para indicar un estado de carga y un cambio de
nivel de bateria, y también se puede configurar para indicar un mensaje, una llamada perdida, una notificacién, y
similares.

La interfaz de tarjeta SIM 195 se configura para conectarse a una tarjeta SIM. La tarjeta SIM puede insertarse en la
interfaz de tarjeta SIM 195 o retirarse de la interfaz de tarjeta SIM 195, para entrar en contacto o estar separada del
dispositivo electrénico 100. El dispositivo electrénico 100 puede soportar una o N interfaces de tarjeta SIM, donde N
es un numero entero positivo mayor que 1. La interfaz de tarjeta SIM 195 puede soportar una tarjeta nano-SIM, una
tarjeta micro-SIM, una tarjeta SIM, y similares. Una pluralidad de tarjetas pueden insertarse en una misma interfaz de
tarjeta SIM 195 al mismo tiempo. La pluralidad de tarjetas pueden ser de un mismo tipo o diferentes tipos. La interfaz
de tarjeta SIM 195 también puede ser compatible con diferentes tipos de tarjetas SIM. La interfaz de tarjeta SIM 195
también puede ser compatible con una tarjeta de memoria externa. El dispositivo electrénico 100 interactia con una
red usando una tarjeta SIM, para implementar una funcién de llamada, una funcién de comunicacién de datos, y
similares. En algunas realizaciones, el dispositivo electrénico 100 usa una eSIM, esto es, una tarjeta SIM integrada.
La tarjeta eSIM puede integrarse en el dispositivo electronico 100 y no se puede separar del dispositivo electrénico
100.

Un sistema de software del dispositivo electronico 100 puede usar una arquitectura por capas, una arquitectura
impulsada por acontecimientos, una arquitectura microkernel, una arquitectura basada en microservicios, 0 una
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arquitectura en la nube. En esta realizacién de esta solicitud, un sistema Android con una arquitectura por capas se
usa como ejemplo para describir una estructura de software del dispositivo electrénico 100.

La FIGURA 2B es un diagrama de bloques de una estructura de software de un dispositivo electrénico 100 segin una
realizacién de esta solicitud. En la arquitectura por capas, el software se divide en varias capas, y cada capa tiene
roles y tareas claros. Las capas se comunican entre si a través de una interfaz de software. En algunas realizaciones,
el sistema Android se divide en cuatro capas de parte superior a parte inferior: una capa de programa de aplicacion,
una capa de estructura programa de aplicacién, un tiempo de ejecucion Android (Android runtime) y una libreria de
sistema, y una capa de nucleo. La capa de programa de aplicacién puede incluir una serie de paquetes de programa
de aplicacién.

Como se muestra en la FIGURA 2B, los paguetes de programa de aplicacién pueden incluir programas de aplicacion
tales como camara, galeria, calendario, llamadas, mapa, navegacién, WLAN, Bluetooth, musica, video, mensajes SMS,
y una aplicacién lanzadora de escritorio (Launcher). Para facilitar la descripcién, un programa de aplicacién se
denomina aplicacién por abreviar a continuacién. Aplicaciones en el dispositivo electronico pueden ser aplicaciones
nativas, o pueden ser aplicaciones de terceros. Esto no esta limitado en esta realizacion de esta solicitud.

La capa de estructura de programa de aplicacion proporciona una interfaz de programacion de aplicaciones
(application programming interface, API) y una estructura de programacién para un programa de aplicacién en la capa
de programa de aplicacién. La capa de estructura de programa de aplicacién incluye algunas funciones predefinidas.

Como se muestra en la FIGURA 2B, la capa de estructura de programa de aplicacién puede incluir un servicio de
gestor de ventanas (window manager service, VMS), un servicio de gestor de actividad (activity manager service,
AMS), un servicio de gestor de entradas (input manager service, IMS), un proveedor de contenido, un sistema de
vistas, un gestor de teléfono, un gestor de recursos, un gestor de notificaciones, y similares.

El servicio de gestor de ventanas se configura para gestionar un programa de ventanas. El gestor de ventanas puede
obtener un tamafio de una pantalla de exposicién, determinar si hay una barra de estado, realizar bloqueo de pantalla,
tomar una captura de pantalla, y similares.

El servicio de gestor de actividad (activity manager service, AMS) es responsable de gestionar actividades, y es
responsable de inicio, conmutacién, programacion de componentes, gestién y programacion de programas de
aplicacion, y otros trabajos.

El servicio de gestor de entradas (input manager service, IMS) se puede configurar para realizar procesamiento tal
como traslacién y encapsulacién en un acontecimiento de entrada original, para obtener un acontecimiento de entrada
que contiene mas informacién; y enviar el acontecimiento de entrada al servicio de gestor de ventanas. El servicio de
gestor de ventanas almacena un area que es de cada programa de aplicacién y que se puede tocar (por ejemplo, un
control), informacién de ubicacién de una ventana de enfoque, y similares. Por lo tanto, el servicio de gestor de
ventanas puede distribuir correctamente el acontecimiento de entrada a un control o ventana de enfoque especificados.

El proveedor de contenido se configura para almacenar y obtener datos, y habilita los datos para que sean accesibles
para un programa de aplicacién. Los datos pueden incluir un video, una imagen, audio, llamadas que se hacen y
contestan, un historial de navegacién y un marcador, un listin telefénico, y similares.

El sistema de vistas incluye controles visuales, por ejemplo, un control para exponer un texto y un control para exponer
una imagen. El sistema de vistas se puede configurar para construir un programa de aplicacién. Una interfaz de
exposicion puede incluir una o0 mas vistas. Por ejemplo, una interfaz de exposicion que incluye un icono de notificacion
de mensaje SMS puede incluir una vista de exposicién de texto y una vista de exposicion de imagen.

El gestor de teléfono se configura para proporcionar una funciéon de comunicacién del dispositivo electrénico 100, por
ejemplo, gestion de un estado de llamada (que incluye conectado, cuelgue, y similares).

El gestor de recursos proporciona programas de aplicacién con diversos recursos tales como una cadena de
caracteres localizados, un icono, una imagen, un archivo de disposicién, y un archivo de video.

El gestor de notificaciones permite a un programa de aplicacién exponer informacién de notificaciéon en una barra de
estado, y se puede configurar para transportar un mensaje de tipo de notificacion. El gestor de notificaciones puede
desaparecer automaticamente tras una corta pausa sin requerir una interaccion de usuario. Por ejemplo, el gestor de
notificaciones se configura para notificar descarga completada y proporcionar una alerta por mensaje. El gestor de
notificaciones puede como alternativa proporcionar una notificaciéon que aparece en una barra de estado superior del
sistema en forma de grafica o un texto de barra de desplazamiento, por ejemplo, una notificacién de un programa de
aplicacién que se ejecuta en segundo plano, o puede proporcionar una notificacién que aparece en una pantalla en
un forma de un cuadro de dialogo. Por ejemplo, se expone informacién de texto en la barra de estado, se proporciona
un tono de alerta, el dispositivo electrénico vibra, o una luz indicadora destella.
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El tiempo de ejecucion Android incluye una libreria de nicleo y una maquina virtual. El tiempo de ejecucién Android es
responsable de programacién y gestion del sistema Android.

La libreria de ndcleo incluye dos partes: una para es una funcién de prestaciones que necesita ser llamada por un
lenguaje java, y la otra parte es una libreria de nicleo Android.

La capa de programa de aplicacién y la capa de estructura de programa de aplicacién corren en la maquina virtual. La
maquina virtual ejecuta archivos java de la capa de programa de aplicacién y la capa de estructura de programa de
aplicacion que archivos binarios. La maquina virtual se configura para implementar funciones tales como gestion ciclo
de vida de objetos, gestién de pilas, gestion de hilos, gestion de seguridad y excepciones, y recogida de porqueria.

La libreria de sistema puede incluir una pluralidad de médulos de funcién, tal como un gestor de superficie (surface
manager), una biblioteca de medios (Media Libraries), una biblioteca de procesamiento de graficos tridimensionales
(por ejemplo, OpenGL ES) y un motor de graficos 2D (por ejemplo, SGL).

El gestor de superficie se configura para gestionar un subsistema de exposicion, y fundir capas 2D y 3D para una
pluralidad de programas de aplicacion.

La biblioteca multimedia soporta reproduccion y grabacién de audio y videos en una pluralidad de formatos usados
comunmente, y soporta archivos de imagen estatica y similares. La biblioteca multimedia puede soportar una pluralidad
de formatos de codificacién de video y audio, tales como MPEG-4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG y PNG.

La libreria de procesamiento de graficos tridimensionales se configura para implementar dibujo de gréaficos
tridimensionales, representacion de imagenes, composicion, procesamiento de capas, y similares.

El motor de graficos 2D es un motor de dibujo para dibujos 2D.

La capa de nlcleo es una capa entre hardware y software. La capa de nucleo puede incluir un controlador de
exposicién, un controlador de dispositivo de entrada/salida (por ejemplo, un teclado, una pantalla tactil, un auricular,
un altavoz, y un micréfono), un nodo de dispositivo, un controlador de camara, un controlador de audio, un controlador
de sensores, y similares. Un usuario realiza una operacién de entrada usando un dispositivo de entrada. La capa de
nicleo puede generar un correspondiente acontecimiento de entrada original en funcién de la operacién de entrada,
y almacenar el acontecimiento de entrada original en el nodo de dispositivo.

Soluciones de exposicién proporcionadas en esta realizacion de esta solicitud se implementan en funcién de un rasgo
de ventana de forma libre (freeform) y una infraestructura multiventana multitarea de Google. En esta realizacién de
esta solicitud, haciendo referencia a la FIGURA 2B, la capa de estructura de programa de aplicacién puede incluir
ademas un gestor de politicas de inicio de actividad (activity start policy manager, ASPM), configurado para determinar
informacién tal como un parametro de inicio de una actividad (Activity).

En funcién de los médulos de software anteriores, un procedimiento de exposicién proporcionado en una realizacién
de esta solicitud puede mostrarse en la FIGURA 3. Especificamente, el controlador de dispositivo de entrada/salida
puede detectar un acontecimiento de entrada de un usuario, por ejemplo, un acontecimiento de entrada en el que un
usuario inicia una aplicacién al tocar un icono de la aplicacién, o un acontecimiento de entrada en el que un usuario
abre una interfaz usando una instruccidon de voz. El controlador de dispositivo de entrada/salida informa el
acontecimiento de entrada del usuario al IMS. El IMS distribuye el acontecimiento de entrada a una aplicacién
correspondiente. La aplicacién llama a una interfaz startActivity en el AMS para iniciar una actividad correspondiente
al acontecimiento de entrada. El AMS solicita obtener un parametro de inicio del ASPM. El ASPM determina el
parametro de inicio y devuelve el parametro de inicio al AMS. El AMS llama a una interfaz WMS en funcién de
parametro de inicio. EIl WMS dibuja, en funcién del parametro de inicio, una ventana correspondiente a la actividad, y
llama al controlador de exposicion para que exponga una interfaz.

Tras obtener el parametro de inicio, el WMS puede determinar, en funcién del parametro de inicio, si una ventana de
actividad que coincide con el parametro de inicio existe en un segundo plano. Si existe este tipo de ventana de actividad,
el WMS establece la ventana de actividad en segundo plano que coincide con el parametro de inicio para que sea
visible. Si este tipo de ventana de actividad no existe, el WMS crea una ventana de actividad en funcién del parametro
de inicio y dibuja contenido de ventana, y llama al controlador de exposicién para exponer el contenido de ventana
dibujado, para presentar la interfaz al usuario.

Especificamente, el ASPM puede determinar el parametro de inicio de la actividad en funcién de un escenario de inicio
de actividad. El parametro de inicio de la actividad incluye una manera de exposicion de ventana de actividad, una
ubicacién de inicio de ventana de actividad, una pila para iniciar la ventana de actividad, e informacién tal como una
anchura y una altura en una configuracién de inicio de aplicacion. La manera de exposicién incluye exposicion a
pantalla completa y exposicién de area. El escenario de inicio de actividad incluye: Si la actividad se inicia desde un
escritorio, se inicia desde una aplicacién actual, o se inicia desde otra aplicacion, si el dispositivo electrénico
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actualmente esta en un estado de orientacién apaisada o un estado de orientacién retrato, si el dispositivo electrénico
esta actualmente en una manera de exposicién a pantalla completa o una manera de exposicién de area, y similares.

Si el dispositivo electrénico tiene almacenado un parametro de inicio de la actividad (por ejemplo, un parametro de
inicio esto se establece cuando se desarrolla un programa de aplicacién, o un parametro de inicio correspondiente
cuando el dispositivo electrénico esta en un modo retrato), cuando el parametro de inicio determinado por el ASPM es
diferente del parametro de inicio almacenado, el ASPM puede modificar el parametro de inicio previamente
almacenado al parametro de inicio actualmente determinado por el ASPM. Por ejemplo, si se usa la manera de
exposicion de area, en el parametro de inicio determinado por el ASPM, la ubicacién de inicio de ventana puede ser
una ubicacion de una i¥sma grea de exposicion en una pantalla tactil cuando el dispositivo electrénico esta en un modo
apaisado. Por ejemplo, cuando la pantalla tactil incluye una primera area de exposicién y una segunda area de
exposicion, la ubicacién de inicio de ventana puede ser la primera area de exposicién y la segunda area de exposicién.
La pila (Stack) para iniciar la ventana es una pila de forma libre(esto es, una pila dedicada multiaventana nativa de
Android). La informacién tal como la anchura y la altura en la configuracién de inicio de aplicacién puede ser
informacién de anchura e informacién de altura de la i &rea de exposicion. Para otro ejemplo, si se usa la manera
de exposicién a pantalla completa, en el parametro de inicio determinado por el ASPM, la ubicacién de inicio de ventana
es una pantalla completa. La pila (Stack) para iniciar la ventana puede ser una pila de pantalla completa (fullscreen
stack). La informacién tal como la anchura y la altura en la configuracién de inicio de aplicacién puede ser informacion
de anchura e informacion de altura de la pantalla de exposicién en un modo a pantalla completa.

Lo siguiente usa un ejemplo para detallar las soluciones técnicas proporcionadas en las realizaciones de esta solicitud.
En el ejemplo, el dispositivo electrénico es una tableta (denominada tableta por abreviar a continuacién), un estado de
orientacién apaisada es el estado mostrado en (a) en la FIGURA 1, un estado de orientacién retrato es el estado
mostrado en (c) en la FIGURA 1, y una pantalla de exposicion se divide en una primera area de exposiciéon y una
segunda area de exposicién cuando la tableta esta en el estado de orientacion apaisada.

Haciendo referencia a la FIGURA 4A, un método de exposicidon proporcionado en una realizacién de esta solicitud
puede incluir las siguientes etapas.

401A. La tableta expone un escritorio a pantalla completa en estado de orientaciéon apaisada.

Cuando la tableta esta en el estado de orientacion apaisada, una longitud horizontal de la pantalla de exposicién de la
tableta es mayor que una longitud vertical de la pantalla de exposicion, y la pantalla de exposicion es horizontal en
forma de barra. Haciendo referencia a la FIGURA 5A, la tableta puede exponer un escritorio 500 a pantalla completa
en un estado de orientacion apaisada.

Como se muestra en la FIGURA 5A, el escritorio 500 puede incluir una barra de estado 503 y widgets de tiempo y
meteorologia, y puede incluir ademas iconos de una pluralidad de programas de aplicacién, tales como un icono 502
de Toutiao, un icono 505 de Taobao, un icono 502 de Weibo, y un icono 501 de WeChat. La barra de estado 503 puede
incluir tiempo, una intensidad de sefial (por ejemplo, un icono de wifi), un nivel de bateria actual, y similares.
Adicionalmente, se puede entender que en algunas otras realizaciones, la barra de estado 503 puede incluir ademas
un icono de Bluetooth, un icono de reloj alarma, un icono de dispositivo externo, y similares. También puede entenderse
que en algunas otras realizaciones, el escritorio 500 puede incluir ademas una barra de anclaje, y la barra de anclaje
puede incluir iconos de programas de aplicacién comunes (application, App), y similares.

402. La tableta detecta una primera operacion.

La primera operacion es una operacién en la que un usuario indica iniciar una primera aplicacion. La primera operacién
puede ser una operacion de gesto del usuario en el escritorio, 0 puede ser una operaciéon de voz del usuario. La
operacion de gesto puede ser una operacién de gesto tactil o una operacién de gesto en el aire. La operacion de gesto
tactil puede ser una operacién tal como toque, doble toque, tocar y mantener, o presionar fuerte (esto es, una
intensidad de presionar relativamente grande).

Por ejemplo, la primera aplicacién es una aplicaciéon Toutiao (una aplicacién tipo noticias), y la primera operacién puede
ser una operaciéon del usuario para tocar el icono 502 de Toutiao en el escritorio, o la primera operacién puede ser una
operacion del usuario para iniciar la aplicacién Toutiao usando una instruccién de voz.

403. La tableta expone, en estado de orientacion apaisada, una primera interfaz de la primera aplicacion en la primera
area de exposicién de la pantalla de exposicién en respuesta a la primera operacion.

Una relacién de aspecto de la primera area de exposicién difiere ligeramente de una relacién prestablecida. Por
ejemplo, un valor absoluto de una diferencia entre la relacién de aspecto de la primera area de exposicién y la relacién
prestablecida es menor o igual a un valor prestablecido 2. En otras palabras, la relacién de aspecto de la primera area
de exposicién cae dentro de un intervalo [la relacién prestablecida - el valor prestablecido 2, la relacién prestablecida
+ el valor prestablecido 2]. El valor prestablecido 2 puede ser relativamente pequefio, por ejemplo, puede ser 0,7. Un
valor especifico del valor prestablecido 2 se puede establecer dependiendo de un requisito de un escenario de
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aplicacion real. El valor prestablecido 2 se puede establecer por el usuario, o se puede establecer por un sistema de
manera predeterminada. Por ejemplo, la relacién prestablecida puede ser una relacién de aspecto convencional de
una pantalla de exposicién tal como 16:9, 16:8, 0 18:9 cuando un teléfono mévil esta en un modo retrato, o la relacién
prestablecida puede ser una relacién de aspecto convencional de una pantalla de exposicién tal como 16:10 cuando
una tableta esta en un modo retrato.

Cuando una relacién de aspecto de la pantalla de exposicion es la relacion prestablecida, la tableta puede exponer
normalmente una interfaz de una aplicacién en un area de exposicién entera de la pantalla de exposicion. Cuando el
valor absoluto de la diferencia entre la relacién de aspecto de la primera area de exposicion y la relacion prestablecida
es menor o igual al valor prestablecido 2, esto es, cuando la relacién de aspecto de la primera area de exposicion
difiere ligeramente de la relacién prestablecida, la tableta también puede exponer normalmente una interfaz de una
aplicacién en la primera area de exposiciéon. En otras palabras, la tableta puede exponer normalmente la primera
interfaz de la primera aplicacién en la primera area de exposicién de la pantalla de exposicién en respuesta a la
operacién en la que el usuario indica iniciar la primera aplicacion.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIGURA 5B, la tableta puede exponer una primera interfaz 507 en una primera
area de exposicion 506 de la pantalla de exposicién en respuesta a la operacién del usuario para tocar el icono 502
de Toutiao en la FIGURA 5A.

Opcionalmente, la primera interfaz puede ser una pagina de inicio de la primera aplicacién. En otras palabras, la tableta
expone normalmente la pagina inicial de la primera aplicacién en la primera area de exposicién en respuesta a la
operacién del usuario para iniciar la primera aplicacién. Por ejemplo, la primera interfaz 507 mostrada en la FIGURA
5B es una pagina inicial de Toutiao (aplicacion).

Opcionalmente, que la tableta expone la pagina inicial de la primera aplicacién en la primera area de exposicién en
respuesta a la operacion del usuario para iniciar la primera aplicacién, incluye: Después de exponer una pagina de
publicidad de la primera aplicacién en la primera area de exposicion, la tableta expone la pagina de inicio de la primera
aplicacién en la primera area de exposicion. Por gjemplo, la tableta expone la pagina de publicidad de la primera
aplicacion en la primera area de exposicién; y tras exponer la duracién de la pagina de publicidad es mayor o igual a
la duracién prestablecida, |a tableta deja de exponer la pagina de publicidad, y expone la pagina de inicio de la primera
aplicacion en la primera area de exposicién. Como alternativa, la tableta expone la pagina de publicidad de la primera
aplicacion en la primera area de exposicion; y tras detectar una operacién en la que el usuario indica omitir la pagina
de publicidad, la tableta deja de exponer la pagina de publicidad, y expone la pagina de inicio de la primera aplicacion
en la primera area de exposicion.

Cuando la tableta expone, en estado de orientacién apaisada, la primera interfaz de la primera aplicacién en la primera
area de exposicién de la pantalla de exposicién en respuesta a la primera operacién, la tableta no expone una interfaz
de la primera aplicacién en la segunda area de exposicién. Especificamente, un patrén (por ejemplo, un patrén de
fondo de pantalla) puede exponerse en la segunda area de exposicién; un fondo de escritorio puede exponerse en la
segunda area de exposicion, esto es, una parte del fondo de escritorio se presenta en la segunda area de exposicion;
o la segunda area de exposicion puede estar en blanco.

404. La tableta detecta una segunda operacién del usuario en la primera interfaz en la primera area de exposicion,
donde la segunda operacién se usa para abrir una segunda interfaz de la primera aplicacion.

La segunda operacién es una operacion tactil del usuario en la primera interfaz en la primera area de exposicién, y la
segunda operacién se usa para indicar abrir la segunda interfaz de la primera aplicacién. Por ejemplo, la segunda
operacion puede ser una operacion del usuario para tocar un elemento de informacién (por ejemplo, tocar "Fuerte tifén
'Mangkhut' de camino”) en la pagina de inicio de Toutiao mostrado en la FIGURA 5B.

405. La tableta expone la segunda interfaz en la segunda area de exposicién en respuesta a la segunda operacion.

Una relaciéon de aspecto de la segunda area de exposicion difiere ligeramente de una relacién prestablecida. Por
ejemplo, un valor absoluto de una diferencia entre la relacién de aspecto de la segunda area de exposicién y la relacién
prestablecida es menor o igual al valor prestablecido 2. En otras palabras, la relacién de aspecto de la segunda area
de exposicién cae dentro de un intervalo [la relacién prestablecida - el valor prestablecido 2, la relacién prestablecida
+ el valor prestablecido 2]. De esta manera, la tableta puede exponer normalmente la segunda interfaz de la primera
aplicacion en la segunda area de exposicion de la pantalla de exposicién.

Por ejemplo, en respuesta a la operacion del usuario para tocar el elemento de informacion en la pagina de inicio de
Toutiao mostrada en la FIGURA 5B, la tableta puede exponer una segunda interfaz 509 mostrada en la FIGURA 5C
en una segunda area de exposicién 508, donde la segunda interfaz 509 es una péagina de detalle de la informacion
tocada por el usuario. En este caso, el contenido de la primera area de exposicién 506 es basicamente sin cambios.
Como alternativa, en la primera area de exposicién 506, un efecto de exposicidn de contenido tocado por el usuario
se cambia. Por ejemplo, uno o mas de un color, brillo, contraste, una escala de grises, una forma de exposicién, o algo
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semejante del contenido de informacién tocado por el usuario se cambian, para indicar que el elemento de informacion
esta actualmente abierto o se ha abierto.

En otra realizacién, antes de la etapa 402, el método puede incluir ademas la etapa 401B usada como etapa alternativa
de la etapa 401A.

401B. La tableta expone la primera interfaz de la primera aplicacién a pantalla completa en el estado de orientacién
retrato.

En funcién de la etapa 401B, la primera operacion en la etapa 402 puede ser una operacién del usuario para conmutar
la tableta desde el estado de orientaciéon retrato al estado de orientacién apaisada. En otras palabras, la tableta ha
abierto la primera interfaz de la primera aplicacién en el estado de orientacién retrato. Por ejemplo, la primera
aplicacién es la aplicacién Toutiao. Para el diagrama esquematico de exponer la primera interfaz de la primera
aplicacion a pantalla completa en el estado de orientacién retrato, consultese la FIGURA 5D. Entonces, en respuesta
a la operacién del usuario para conmutar la tableta desde el estado de orientacion retrato al estado de orientacion
apaisada (por ejemplo, una operacioén en la que el usuario rota la tableta para conmutar desde un estado mostrado en
la FIGURA 5D al estado mostrado en (a) en la FIGURA 1), la tableta expone la primera interfaz en la primera area de
exposicion de la pantalla de exposicién en el estado de orientacién apaisada en la etapa 403, como se muestra en la
FIGURA 5B.

Se puede aprender que la tableta puede exponer normalmente diferentes interfaces de la primera aplicacién en la
primera area de exposicién y la segunda area de exposicién en el estado de orientacién apaisada. Adicionalmente, la
tableta expone una pluralidad de interfaces de la primera aplicacién en una pluralidad de areas de exposicion en el
estado de orientacion apaisada. De esta manera, un rasgo de una longitud horizontal larga de la tableta en el estado
de orientacion apaisada se puede utilizar totalmente para exponer la pluralidad de interfaces al usuario en la pantalla
de exposicion, para proporcionar una mayor cantidad de informacién para el usuario.

En esta realizacién de esta solicitud, en el estado de orientacién apaisada, la pantalla de exposicién de la tableta
puede incluir una pluralidad de areas de exposicién, donde relaciones de aspecto de las areas de exposicién difieren
ligeramente de la relacién prestablecida. Como la tableta puede exponer normalmente una interfaz de una aplicacion
en la pantalla de exposicion cuya relacion de aspecto es la relacion prestablecida, la tableta también puede exponer
normalmente una interfaz de una aplicacion en un area de exposicion cuya relacion de aspecto difiere ligeramente de
la relacién prestablecida. Por lo tanto, en el estado de orientacién apaisada, la tableta puede exponer normalmente
una interfaz de una aplicacion en un area de exposicion dividida de la pantalla de exposicion.

Opcionalmente, cuando el usuario mira la pantalla de exposicién, la primera area de exposicién de la pantalla de
exposicién se ubica en la izquierda de la segunda area de exposicién de la pantalla de exposicién. En otras palabras,
la tableta expone, en el lado izquierdo, la primera interfaz (por ejemplo, la pagina de inicio de la primera aplicacion)
que se expone tras iniciarse la primera aplicacién. Esto puede conformarse mejor a un habito de uso del usuario.

Opcionalmente, cuando el usuario mira la pantalla de exposicién, la primera area de exposicién de la pantalla de
exposicion se ubica en la derecha de la segunda area de exposicion de la pantalla de exposicion. En otras palabras,
la tableta expone, en el lado derecho, la primera interfaz (por ejemplo, la pagina de inicio de la primera aplicacién) que
se expone tras iniciarse la primera aplicacion.

Se debe observar que la relacién prestablecida puede incluir al menos una relacién, y una diferencia entre una relacioén
de aspecto de cada area de exposicion de la pantalla de exposicién y una cualquiera de la relacién prestablecida es
menor o igual al valor prestablecido 2.

En esta realizacién de esta solicitud, en el estado de orientacién apaisada, relaciones de aspecto y tamarios de
diferentes areas de exposicion incluidas en la pantalla de exposicién pueden ser idénticas o diferentes. Por gjemplo,
relaciones prestablecidas incluyen 16:9 y 16:8. Haciendo referencia a (a), (b), o (c) en la FIGURA 6, una relacién de
aspecto y un tamafio de una primera area de exposicion 601 son la misma que las de una segunda area de exposicion
602, ambas relaciones de aspecto de la primera area de exposicién 601 y la segunda area de exposiciéon 602 son 16:9,
y una diferencia entre la relacién de aspecto y la relacién prestablecida 16:9 es 0. Se debe observar que, cuando la
primera area de exposicion 601 y la segunda area de exposicion 602 no puede ocupar totalmente la pantalla de
exposicion, haciendo referencia a (a) en la FIGURA 6, puede dejarse espacio entre la primera area de exposicioén 601
y la segunda area de exposiciéon 602; o haciendo referencia a (b) en la FIGURA 6, puede dejarse espacio en dos lados
de la primera area de exposicion 601 y la segunda area de exposicion 602; o haciendo referencia a (c) en la FIGURA
6, espacio puede dejarse entre la primera area de exposicion 601 y la segunda area de exposicién 602 y en dos lados
de la primera area de exposicién 601 y la segunda area de exposicién 602. En la FIGURA 6, partes rellenadas con
lineas oblicuas representan espacio entre las areas de exposicion.

En algunas realizaciones, para una finalidad estética, un patron (por ejemplo, un patrén de fondo de pantalla) puede

exponerse en el espacio al lado de las areas de exposicién; o un fondo de escritorio puede exponerse en el espacio,
esto es, una parte del fondo de escritorio se presenta en el espacio.
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Para otro ejemplo, relaciones prestablecidas incluyen 16:9 y 16:8. Haciendo referencia a (d) en la FIGURA 6, una
relacién de aspecto y un tamafio de una primera area de exposiciéon 601 son diferentes de las de una segunda area
de exposicién 602, la relacién de aspecto de la primera area de exposicién 601 es 16:8, y una diferencia entre la
relacion de aspecto y la relacion prestablecida 16:8 es 0y la diferente es menor que el valor prestablecido 2; la relacién
de aspecto de la segunda area de exposicion 602 es 4:3, y una diferencia entre la relacién de aspecto y la relacién
prestablecida 16:9 es menor que el valor prestablecido 2; longitudes verticales de la primera area de exposicién 601
y la segunda area de exposicion 602 son iguales, y longitudes horizontales de la primera area de exposicién 601 y la
segunda area de exposicién 602 son desiguales.

Para finalidades estéticas y de orden, y para utilizar totalmente la longitud vertical de la pantalla de exposicién, las
longitudes verticales de la primera area de exposicién y la segunda area de exposicién son iguales a la longitud vertical
de la pantalla de exposicién de la tableta en el estado de orientacién apaisada. De esta manera, alturas de exposicién
de diferentes interfaces de la primera aplicacién son iguales cuando la diferentes interfaces se exponen en la primera
area de exposicién y la segunda area de exposicion.

Se puede entender que la longitudes verticales de la primera area de exposicién y la segunda area de exposicion
pueden como alternativa ser menores que la longitud vertical de la pantalla de exposicién en el estado de orientacion
apaisada.

En algunas realizaciones, la pluralidad de areas de exposicién incluidas en la pantalla de exposicién cuando la tableta
esta en el estado de orientacién apaisada puede prestablecerse. Por ejemplo, la relacién prestablecida es 16:9, el
valor prestablecido 2 es 0,7, la relacion de aspecto de la pantalla de exposicién es 10:16 cuando la tableta esta en un
modo apaisado, la pantalla de exposicion incluye la primera area de exposicion y la segunda area de exposicion, y
relaciones de aspecto de la primera area de exposicién y la segunda area de exposicion ambos 16:12 (esto es, 4:3).
En este caso, un valor absoluto de una diferencia entre 16:12 y la relacién prestablecida 16:9 es menor que el valor
prestablecido 2.

En algunas otras realizaciones, la pluralidad de areas de exposicién incluidas en la pantalla de exposicién cuando la
tableta esta en el estado de orientacién apaisada puede ser establecida por el usuario. Por ejemplo, como se muestra
en la FIGURA 7, un control de ajustes de area de exposicién se expone en una interfaz de ajustes 701 (la interfaz de
ajustes puede exponerse en el estado de orientacién retrato o puede exponerse en el estado de orientacién apaisada)
de la tableta. El usuario puede establecer la relacion de aspecto de la primera area de exposicion y la relacién de
aspecto de la segunda area de exposicién, o el usuario puede seleccionar la relacion de aspecto de la primera area
de exposicion y la relacion de aspecto de la segunda area de exposicién de la interfaz de ajustes.

Para otro ejemplo, como se muestra en la FIGURA 8(a), un control de ajustes de cantidad de area de exposicion 802
y un control de ajustes de alcance de area de exposicién 803 en el estado de orientacién apaisada se exponen en una
interfaz de ajustes 801 de la tableta. Después de que el usuario establece una cantidad de area de exposicion a 2 y
toca el control 803, como se muestra en la FIGURA 8(b), la tableta puede avisar al usuario para que establezca un
alcance de la primera area de exposicion. El usuario puede realizar una operacion de arrastre en la pantalla de
exposicion para establecer el alcance de la primera area de exposicion. Después de que el usuario para la operacion
de arrastre, como se muestra en la FIGURA 8(c), la tableta puede exponer un control 804 para determinar el alcance
de la primera area de exposicién y un control 805 para cancelacién de ajustes. Después de que el usuario toca el
control 804, haciendo referencia a la FIGURA 8(d), la tableta puede avisar al usuario para que establezca un alcance
de la segunda area de exposicion.

Para todavia otro ejemplo, después de que el usuario establece la cantidad de area de exposiciéon a 2 en la interfaz
de ajustes 801 y toca el control 803, como se muestra en la FIGURA 9, una primera frontera 901 y una segunda
frontera 902 se exponen en una interfaz de ajustes de la tableta. El usuario puede arrastrar la primera frontera para
establecer un tamario y una relacién de aspecto de la primera area de exposicion, y arrastrar la segunda frontera para
establecer un tamarfio y una relacién de aspecto de la segunda area de exposicion. Cuando el valor absoluto de la
diferencia entre la relacién de aspecto de la primera area de exposicién y la relaciéon prestablecida es mayor que el
valor prestablecido 2, la tableta puede notificar al usuario que una longitud horizontal de la primera area de exposicién
es excesivamente ancha o estrecha, de modo que la relacién de aspecto de la primera area de exposicién que es
establecida el usuario difiere ligeramente de la relacion prestablecida. De manera semejante, cuando el valor absoluto
de la diferencia entre la relaciéon de aspecto de la segunda area de exposicion y la relacion prestablecida es mayor
que el valor prestablecido 2, la tableta puede notificar al usuario que una longitud horizontal de la segunda area de
exposicion es excesivamente ancha o estrecha, de modo que la relacién de aspecto de la segunda area de exposicion
que es establecida por el usuario difiere ligeramente de la relacién prestablecida.

Para incluso otro ejemplo, como solucién alternativa de la FIGURA 9, una primera frontera, una segunda frontera, una
tercera frontera y una cuarta frontera se exponen en una interfaz de ajustes de la tableta. El usuario puede arrastrar
la primera frontera y la segunda frontera para establecer un tamafio y una relacion de aspecto de la primera area de
exposicion, y arrastrar la tercera frontera y la cuarta frontera para establecer un tamafio y una relaciéon de aspecto de
la segunda area de exposicion.
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Desde luego, el usuario puede como alternativa establecer las areas de exposicion incluidas en la pantalla de
exposicion en el estado de orientacion apaisada en otra manera. Esto no esta limitado en esta realizacion de esta
solicitud.

En esta realizaciéon de esta solicitud, diferentes interfaces de una aplicaciéon pueden tener un nivel mas alto y un nivel
mas bajo. La tableta puede exponer una interfaz a exponer en un area de exposicién de la pantalla de exposicion en
funcién de una relacién de nivel entre una interfaz a exponer y una interfaz expuesta.

Por ejemplo, diferentes interfaces de una aplicacién pueden corresponder a una misma actividad (Activity), o pueden
corresponder a diferentes actividades. Cuando diferentes interfaces corresponden a una misma actividad, estas
interfaces pueden corresponder a un mismo nivel. Cuando diferentes interfaces corresponden a diferentes actividades,
estas interfaces corresponden a diferentes niveles. En respuesta a una operacién del usuario en una interfaz, la interfaz
se puede usar para llamar a otra interfaz. Cuando la interfaz de llamada y la interfaz llamada corresponden a una
misma actividad, la interfaz de llamada y la interfaz llamada pueden corresponder a un mismo nivel. Cuando la interfaz
de llamada y la interfaz llamada corresponden a diferentes actividades, la interfaz llamada esta en un nivel mas bajo
que la interfaz de llamada.

Por ejemplo, la interfaz de llamada puede ser una interfaz 507 en la FIGURA 5C, la interfaz llamada puede ser la
interfaz 509 en la FIGURA 5C, la interfaz 509 y la interfaz 507 corresponden a diferentes actividades, y la interfaz 509
esta en un nivel mas bajo que la interfaz 507.

En una solucién técnica, un proceso de realizar llamadas entre interfaces por la tableta puede implementarse usando
una pila primero en entrar Gltimo en salir. Por ejemplo, cuando la tableta llama y expone una interfaz 1, la interfaz 1 es
empujada a la pila; cuando la interfaz 1 se usa para llamar una interfaz 2, la interfaz 2 es empujada a la pila; y cuando
el usuario hace a la interfaz 2 actual regresar a la interfaz 1, la interfaz actual 2 se saca de la pila. Adicionalmente,
cuando se detecta una operacién de retorno del usuario en una interfaz actual (por ejemplo, una operacion del usuario
para tocar un control de retorno en la interfaz actual), la tableta devuelve, en respuesta a la operacién, a una interfaz
que se utiliza para llamar proactivamente a la interfaz actual previamente.

Para otro ejemplo, la tableta preestablece una relacién de nivel entre diferentes actividades, donde una actividad de

nivel mas alto corresponde a una interfaz de nivel mas alto, y una actividad de nivel mas bajo corresponde a una

interfaz de nivel mas bajo. Por ejemplo, en la aplicacion Toutiao, niveles de actividad correspondientes a interfaces de

lista de informacion "seguir”, "recomendar”, "punto caliente", "video" y "toutiachao" son mas altos que un nivel de

actividad correspondiente a una pagina de detalle de informacién (la pagina de detalle es una interfaz), y niveles de
n"non "non nown

las interfaces de lista de informacién "seguir”, "recomendar"”, "punto caliente”, "video", y "toutiachao” también son més
altos que un nivel de la pagina de detalle de informacién.

En funcién de la relacién de nivel entre interfaces, tras la etapa 404, la etapa 405 puede especificamente incluir: Si la
segunda interfaz es una interfaz en un nivel mas bajo que la primera interfaz, la tableta expone la segunda interfaz en
la segunda area de exposicion. En otras palabras, la tableta expone, en la segunda area de exposicion, la interfaz en
un nivel mas bajo que la primera interfaz. Por ejemplo, cuando el usuario toca un elemento de informacion (por ejemplo,
toca "Tifon fuerte 'Mangkhut' de camino") en la pagina de inicio de Toutiao mostrada en la FIGURA 5B, un nivel de una
pagina de detalle del elemento de informacién es menor que de la pagina de inicio de Toutiao. La tableta expone la
pagina de detalle del elemento de informacién en la segunda area de exposicion. Como alternativa, tras la etapa 404,
el método puede incluir ademas: Si la segunda interfaz y la primera interfaz corresponden a un mismo nivel, la tableta
expone la segunda interfaz en la primera area de exposicion. En otras palabras, |a tableta expone, en la primera area
de exposicién, la interfaz en el mismo nivel que la primera interfaz. Por ejemplo, cuando el usuario toca "punto caliente”
en la FIGURA 5B, la tableta expone una interfaz de "punto caliente" en la primera area de exposicion.

En funcién de la relacién de nivel entre interfaces, tras realizarse la etapa 405, cuando la tableta recibe de nuevo una
operacion del usuario para abrir, en la primera interfaz, otra interfaz de la primera aplicacion, la tableta puede exponer
una interfaz a exponer en un area de exposicién de la pantalla de exposicién en funcién de la relacién de nivel entre
una interfaz a exponer y una interfaz expuesta.

Por ejemplo, tras realizarse la etapa 405, |a tableta expone, en la primera area de exposicién, otra interfaz que es de
la primera aplicacion y que corresponde a un mismo nivel que la primera interfaz de la primera aplicacion, y expone
una interfaz en un nivel mas bajo que la primera interfaz en la segunda area de exposicion. Especificamente, haciendo
referencia a la FIGURA 4B, tras la etapa 405, el método puede incluir ademas las siguientes etapas.

406. La tableta detecta una tercera operacién realizada en la primera interfaz, donde la tercera operacién se usa para
abrir una tercera interfaz de la primera aplicacién.

407. Si la tercera interfaz y la primera interfaz corresponden a un mismo nivel, en respuesta a la tercera operacion, la

tableta expone la tercera interfaz en la primera area de exposicion y todavia expone la segunda interfaz en la segunda
area de exposicion.
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Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 5C, la primera interfaz en la primera area de exposicion es la interfaz 507,
la interfaz en la segunda area de exposicién es la interfaz 509, la tercera operacién puede ser una operacién del
usuario para tocar un control de "punto caliente” en la primera interfaz 507 en la FIGURA 5C, y la tercera interfaz
puede ser una interfaz de lista de informacién de "punto caliente". La interfaz de lista de informacién de "punto caliente”
y la interfaz 507 corresponde a una misma actividad y estdn en un mismo nivel. En este caso, haciendo referencia a
la FIGURA 10A, la tableta puede actualizar la interfaz 507 (esto es, la primera interfaz) a una interfaz de lista de
informacién "punto caliente" 1001 en la primera area de exposicion y todavia exponer la interfaz 509 (esto es, la
segunda interfaz) en la segunda area de exposicién.

En algunas realizaciones, una actividad puede corresponder a una ventana, y diferentes interfaces correspondientes
a la actividad pueden denominarse subventanas o fragmentos (fragment) de la ventana.

408. Si la tercera interfaz es una interfaz en un nivel mas bajo que la primera interfaz, en respuesta a la tercera
operacion, la tableta expone la tercera interfaz en la segunda area de exposicion y todavia expone la primera interfaz
en la primera area de exposicion.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 5C, la primera interfaz en la primera area de exposicion es la interfaz 507,
la interfaz en la segunda area de exposicién es la interfaz 509, la tercera operacién puede ser una operacion del
usuario para tocar otro elemento de informacién (por ejemplo, "*** dar una instruccién importante en el primer 'dia del
médico chino™) en la interfaz 507 en la FIGURA 5C, y la tercera interfaz puede ser una péagina de detalle de "*** dar
una instruccién importante en el primer 'dia del médico chino (la pagina de detalle es una interfaz). La pagina de detalle
de "*** dar una instruccién importante en el primer 'dia del médico chino™ y la primera interfaz 507 corresponden a
diferentes actividades y corresponden a diferentes niveles, la interfaz 507 se usa para llamar la pagina de detalle de
"*** dar una instruccién importante en el primer 'dia del médico chino", y la pagina de detalle de "*** dar una instruccion
importante en el primer 'dia del médico chino es una interfaz en un nivel mas bajo que la interfaz 507. En este caso,
haciendo referencia a la FIGURA 10B, la tableta puede exponer una pagina de detalle 1002 de "*** dar una instruccién
importante en el primer 'dia del médico chino en la segunda area de exposicién y todavia exponer la interfaz 507 (esto
es, la primera interfaz) en la primera area de exposicién.

En la solucion descrita en las etapas 401A/401B a 408, cuando la primera interfaz es la pagina de inicio de la primera
aplicacion, la primera area de exposicion se usa para exponer Unicamente la pagina de inicio de la primera aplicacién
y una pagina en un mismo nivel que la pagina de inicio, y la segunda area de exposicién se usa para exponer otra
interfaz de la primera aplicacién. Esto puede ser conveniente para que el usuario realice frecuentemente operaciones
en la pagina de inicio y la pagina en el mismo nivel que la pagina de inicio, sin necesidad de llamar frecuentemente a
la pagina de inicio o la pagina en el mismo nivel que la pagina de inicio para realizar una operacién. En el método de
exposicion, la primera aplicaciéon puede ser una aplicacién de tipo informacién de noticias, por ejemplo, una aplicacién
Toutiao, Sohu News, o Netease News; o puede ser una aplicacion que puede incluir interfaces con dos niveles (o dos
actividades), o algo semejante.

Por ejemplo, como se muestra en la FIGURA 5C y la FIGURA 10B, la primera aplicacion es Toutiao, la primera area
de exposicion se ubica en la izquierda de la segunda area de exposicién, y la primera area de exposicién se puede
usar para exponer la pagina de inicio de Toutiao (por ejemplo, una interfaz expuesta en el area de exposicion en el
lado izquierdo en la FIGURA 5C) o una péagina que esta en un mismo nivel que la pagina de inicio de Toutiao (por
ejemplo, una interfaz que es expuesta por la tableta después de que el usuario toca el control de "punto caliente" en
la interfaz expuesta en el area de lado izquierdo en la FIGURA 5C). Esto es conveniente para que el usuario toque
frecuentemente informacién en la pagina de inicio de Toutiao o la pagina que esta en el mismo nivel que la pagina de
inicio en la primera area de exposicion, para ver detalles de diferente informacién en la segunda area de exposicién.

Adicionalmente, si la tercera interfaz es una interfaz en un nivel mas alto que la primera interfaz, en respuesta a la
tercera operacion, la tableta expone la tercera interfaz en la primera area de exposicién y expone la primera interfaz
en la segunda area de exposicion; o en respuesta a la tercera operacion, la tableta expone la tercera interfaz en la
primera area de exposicién y todavia expone la segunda interfaz en la segunda area de exposicion.

En funcién de la relacién de nivel entre interfaces, tras realizarse la etapa 405 o la etapa 408, cuando la tableta recibe
de nuevo una operacién del usuario para abrir, en la segunda interfaz, otra interfaz de la primera aplicacion, la tableta
puede exponer una interfaz a exponer en un area de exposicion de la pantalla de exposicién en funcién de la relacién
de nivel entre una interfaz a exponer y una interfaz expuesta.

Por ejemplo, tras realizarse la etapa 405 o la etapa 408, cuando la tableta detecta una operacién que la realiza el
usuario en la segunda interfaz y que se utiliza para indicar abrir una nueva interfaz de la primera aplicacién,
independientemente de si la nueva interfaz y la segunda interfaz corresponden a un mismo nivel 0 la nueva interfaz
es una interfaz en un nivel mas bajo que la segunda interfaz, la tableta expone la nueva interfaz en la segunda area
de exposicion en respuesta a la operacion. Especificamente, tras la etapa 405 o |la etapa 408, el método puede incluir
ademas las siguientes etapas.
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409. La tableta detecta una cuarta operacion realizada en la segunda interfaz, donde la cuarta operacién se usa para
abrir una cuarta interfaz de la primera aplicacion.

410. Si la cuarta interfaz y la segunda interfaz corresponden a un mismo nivel o la cuarta interfaz es una interfaz en
un nivel mas bajo que la segunda interfaz, en respuesta a la cuarta operacion, la tableta expone la cuarta interfaz en
la segunda area de exposicion y mantiene la interfaz expuesta en la primera area de exposicién sin cambios.

Que la interfaz expuesta en la primera area de exposicién es sin cambios significa: Si la primera interfaz se expone en
la primera area de exposicion antes de que la tableta detecta la cuarta operacion, cuando la cuarta interfaz se expone
en la segunda area de exposicién en respuesta a la cuarta operacion, la primera interfaz todavia se expone en la
primera area de exposicion; o si la tercera interfaz se expone en la primera area de exposicion antes de que la tableta
detecta la cuarta operacién, cuando la cuarta interfaz se expone en la segunda area de exposicién en respuesta a la
cuarta operacion, la tercera interfaz todavia se expone en la primera area de exposicién.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIGURA 11A, |a primera interfaz puede ser una pagina de inicio 1101 de Taobao,
la segunda interfaz puede ser una interfaz de lista de sombreros 1102 expuesta después de que el usuario busca un
sombrero en la primera interfaz, la primera interfaz se expone en la primera area de exposicion, y la segunda interfaz
se expone en la segunda area de exposicion.

Sobre la base de la FIGURA 11A, la cuarta operacién puede ser una operacién del usuario para tocar un enlace de
sombrero en la segunda interfaz en la FIGURA 11A, la cuarta interfaz puede ser una pagina de detalle del enlace de
sombrero (la pagina de detalle es una interfaz), y la pagina de detalle del enlace de sombrero es una interfaz en un
nivel mas bajo que la interfaz de lista de sombreros 1102. En este caso, haciendo referencia a la FIGURA 11B, la
tableta puede exponer una pagina de detalle 1103 (esto es, la cuarta interfaz) del enlace de sombrero en la segunda
area de exposicion y todavia exponer la pagina de inicio 1101 (esto es, la primera interfaz) de Taobao en la primera
area de exposicion.

En la solucién descrita en las etapas 401A/401B a 410, cuando la primera interfaz es la pagina de inicio de la primera
aplicacion, la primera area de exposicién se usa para exponer Unicamente la pagina de inicio de la primera aplicacion
y una pagina en un mismo nivel que la pagina de inicio, y la segunda area de exposicién se usa para exponer otra
interfaz de la primera aplicacién. Esto puede ser conveniente para que el usuario realice frecuentemente operaciones
en la pagina de inicio y la pagina en el mismo nivel que la pagina de inicio, sin necesidad de llamar frecuentemente a
la pagina de inicio o la pagina en el mismo nivel que la pagina de inicio para realizar una operacion.

Para otro ejemplo, tras la etapa 405 o la etapa 408, la interfaz expuesta por la tableta en la segunda area de exposicién
es la interfaz en un nivel mas bajo que la interfaz expuesta en la primera area de exposiciéon. De esta manera, el
usuario puede navegar contenido de interfaces con dos niveles adyacentes en la pantalla de exposicién. Esto es
conveniente para que el usuario haga contraste y realice una operacién entre el contenido de las interfaces con los
dos niveles adyacentes. Especificamente, tras la etapa 409, el método puede incluir ademas las siguientes etapas.

411. Si la cuarta interfaz y la segunda interfaz corresponden a un mismo nivel, en respuesta a la cuarta operacion, la
tableta expone la cuarta interfaz en la segunda area de exposicion y mantiene la interfaz expuesta en la primera area
de exposicion sin cambios.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la primera interfaz puede ser la pagina de inicio 1101 de Taobao, la
segunda interfaz puede ser la interfaz de lista de sombreros 1102, la cuarta operaciéon puede ser una operacién del
usuario para tocar un control de "Tmall" en la interfaz 1102 en la FIGURA 11A, y la cuarta interfaz puede ser una
interfaz de lista de sombreros de "Tmall". La tableta puede exponer la interfaz de lista de sombreros de "Tmall" en la
segunda area de exposicién y todavia exponer la interfaz 1101 en la primera area de exposicion.

412. Si la cuarta interfaz es una interfaz en un nivel mas bajo que la segunda interfaz, en respuesta a la cuarta
operacion, la tableta expone la cuarta interfaz en la segunda area de exposicion.

413. La tableta expone la segunda interfaz en la primera area de exposicién en respuesta a la cuarta operacion.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la primera interfaz puede ser la pagina de inicio 1101 de Taobao, la
segunda interfaz puede ser la interfaz de lista de sombreros 1102, la cuarta operacion puede ser una operacion del
usuario para tocar un enlace de sombrero en la interfaz 1102 en la FIGURA 11A, la cuarta interfaz puede ser una
pagina de detalle del enlace de sombrero, y la pagina de detalle del enlace de sombrero es una interfaz en un nivel
mas bajo que la interfaz de lista de sombreros 1102. En este caso, haciendo referencia a la FIGURA 11C, la tableta
puede exponer una pagina de detalle 1103 (esto es, la cuarta interfaz) del enlace de sombrero en la segunda area de
exposicién y actualizar la pagina de inicio 1101 (esto es, la primera interfaz) de Taobao en la primera area de exposicién
a la interfaz de lista de sombreros 1102 (esto es, la segunda interfaz). De esta manera, el usuario puede ver
simultaneamente ilustraciones y enlaces de diversos sombreros en la primera area de exposicién y una ilustracién e
informacién detallada de un tipo de sombrero que se abren actualmente en la segunda area de exposicion. Esto es
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conveniente para que el usuario compare materiales, precios, lugares de produccién, y otras caracteristicas de
diferentes sombreros, de modo que el usuario sabe y adquiere un sombrero convenientemente.

Por ejemplo, en esta manera de exposicién, la primera aplicacién puede ser una aplicacion de tipo compras, por
ejemplo, Taobao, Amazon shopping, o JD shopping; o puede ser una aplicacién que puede incluir interfaces con tres
o0 mas niveles (o una pluralidad de actividades), o algo semejante.

En algunas realizaciones, la tableta almacena una correspondencia entre diferentes soluciones de exposicion y
aplicaciones. Cuando la tableta inicia una aplicacion, puede exponerse una interfaz correspondiente a la solicitud en
funcién de una manera de exposicién correspondiente a la tableta en la correspondencia. Por ejemplo, la solucién de
exposiciéon (denominada solucién de exposicién 1) descrita en las etapas 401 a 410 puede corresponder a aplicaciones
tales como Toutiao, Sohu News, y Netease News. La solucién de exposicién (denominada soluciéon de exposicién 2)
descrita en las etapas 401 a 407 y las etapas 411 a 413 corresponde a aplicaciones tales como Taobao, Amazon
shopping, y JD shopping. En algunas otras realizaciones, el usuario puede como alternativa establecer proactivamente
una correspondencia entre aplicaciones y soluciones de exposicién.

Tras realizarse la etapa 405, la etapa 408, la etapa 410 o la etapa 413, cuando la tableta detecta una quinta operacion
que es realizada en la segunda interfaz y que se utiliza para abrir una quinta interfaz de la primera aplicacion, si la
quinta interfaz es una interfaz en un nivel mas alto que la segunda interfaz, en respuesta a la quinta operacion, la
tableta puede realizar una de las siguientes soluciones de exposicién.

La quinta interfaz se expone en la segunda area de exposicién y la interfaz expuesta en la primera area de exposicion
esta sin cambios. Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11B, |la segunda interfaz en la segunda area de exposicion
es lainterfaz 1103, la interfaz en la primera area de exposicién es la interfaz 1101, la quinta operacién es una operacién
del usuario para tocar un control de retorno (por ejemplo, una tecla atras) en la interfaz 1103, y la quinta interfaz es la
interfaz 1102. En respuesta a la quinta operacion, la tableta expone la interfaz 1102 en la segunda area de exposicién
y todavia expone la interfaz 1101 en la primera area de exposicion.

Como alternativa, la tableta expone la quinta interfaz en la primera area de exposiciéon y mantiene la interfaz expuesta
en la segunda area de exposicién sin cambios. Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11B, la segunda interfaz
expuesta en la segunda area de exposicion es la interfaz 1103, la interfaz expuesta en la primera area de exposicion
es la interfaz 1101, la quinta operacién es una operacién del usuario para tocar un control de retorno en la interfaz
1103, y la quinta interfaz es la interfaz 1102. En respuesta a la quinta operacion, la tableta expone la interfaz 1102 en
la primera area de exposicién y todavia expone la interfaz 1103 en la segunda area de exposicion.

Como alternativa, la tableta deja de exponer la segunda interfaz en la segunda area de exposicién, donde contenido
expuesto en la segunda area de exposicién es el escritorio, esto es, una parte del fondo de escritorio se presenta en
la segunda area de exposicién; y todavia expone la primera interfaz en la primera area de exposicién. Por ejemplo,
sobre la base de la FIGURA 11A, la segunda interfaz en la segunda area de exposicién es la interfaz 1102, la interfaz
en la primera area de exposicion es la interfaz 1101, la quinta operacién es una operacion del usuario para tocar un
control de retorno en la interfaz 1103, y la quinta interfaz es la interfaz 1101. En respuesta a la quinta operacion, la
tableta todavia expone la interfaz 1101 en la primera area de exposicién, y expone el escritorio en la segunda area de
exposicion, esto es, una parte del fondo de escritorio se presenta en la segunda area de exposicion.

Cuando la relacién de nivel entre interfaces no se considera, tras la etapa 405, el método puede incluir ademas las
siguientes varias soluciones de exposicion.

(1) La tableta detecta una sexta operacién realizada en la primera interfaz, donde la sexta operacion se usa
para abrir una sexta interfaz de la primera aplicacion. En respuesta a la sexta operacion, la tableta expone la
sexta interfaz en la segunda area de exposicion y todavia expone la primera interfaz en la primera area de
exposicion. En otras palabras, la tableta siempre expone la primera interfaz de la primera aplicacién en la
primera area de exposicion, y expone, en la segunda area de exposicién, otra interfaz que es de la primera
aplicacién y que se llama usando la primera interfaz. De esta manera, cuando la primera interfaz es la pagina
de inicio de la primera aplicacién, la pagina de inicio se puede mantener expuesta en la primera area de
exposicion. Esto es conveniente para que el usuario realice frecuentemente operaciones en la pagina de inicio.
Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 5C, la primera interfaz en la primera area de exposicién es la interfaz
507, y la segunda interfaz en la segunda area de exposicion es la interfaz 509. Si se detecta una operacién del
usuario para tocar el control de "punto caliente” en la interfaz 507, la tableta expone la interfaz de lista de
informacién de "punto caliente" en la segunda area de exposicion. Si se detecta una operacién del usuario para
tocar un elemento de informacién en la interfaz 507, la tableta expone informacién detallada vinculada al
elemento de informacion en la segunda area de exposicién.

(2) La tableta detecta una séptima operacién realizada en la primera area de exposicién o la segunda area de
exposicién, donde la séptima operacién se usa para abrir una séptima interfaz de la primera aplicacién. En
respuesta a la séptima operacion, la tableta expone la sexta interfaz en la segunda area de exposicién y todavia
expone la primera interfaz en la primera area de exposicién. En otras palabras, la tableta siempre expone la
primera interfaz de la primera aplicacién en la primera area de exposicion, y expone, en la segunda area de
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exposicion, una interfaz que es de la primera aplicacion y que es distinta de la primera interfaz. De esta manera,
cuando la primera interfaz es la pagina de inicio de la primera aplicacién, la pagina de inicio se puede mantener
expuesta en la primera area de exposicién. Esto es conveniente para que el usuario realice frecuentemente
operaciones en la pagina de inicio.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la interfaz en la primera area de exposicién puede ser la pagina
de inicio 1101 de Taobao, y la interfaz en la segunda area de exposicion puede ser la interfaz de lista de
sombreros 1102. Si se detecta una operacién que la realiza el usuario en la interfaz 1101 en la primera area de
exposicion o la interfaz 1102 en la segunda area de exposicién y que se utiliza para abrir otra interfaz de la
primera aplicacion, la tableta expone la otra interfaz en la segunda area de exposicion y sigue exponiendo la
interfaz 1101 en la primera area de exposicion.

(3) La tableta detecta una octava operacién realizada en la primera area de exposicién, donde la octava
operacién se usa para abrir una octava interfaz de la primera aplicacion; en este caso, en respuesta a la octava
operacion, la tableta expone la octava interfaz en la segunda area de exposicién y todavia expone la primera
interfaz en la primera area de exposicién. La tableta detecta una novena operaciéon realizada en la segunda
area de exposicion, donde la novena operacion se usa para abrir una novena interfaz de la primera aplicacion;
en este caso, en respuesta a la novena operacion, la tableta expone la novena interfaz en la primera area de
exposicion y todavia expone la segunda interfaz en la segunda area de exposicion. En otras palabras, la tableta
expone, en la segunda area de exposicion, otra interfaz que es de la primera aplicacién y que se llama usando
la interfaz en la primera area de exposicién; y la tableta expone, en la primera area de exposicion, otra interfaz
que se llama usando la interfaz en la segunda area de exposicion. La tableta expone otra interfaz que se llama
usando una interfaz en un area de exposicién, en otra area de exposicién. Esto puede ser conveniente para
que el usuario contraste una interfaz de llamada y una interfaz llamada.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la interfaz en la primera area de exposicién puede ser la pagina
de inicio 1101 de Taobao, y la interfaz en la segunda area de exposicion puede ser la interfaz de lista de
sombreros 1102. Si se detecta una operacién que la realiza el usuario en la interfaz 1101 en la primera area de
exposicion y que se utiliza para abrir otra interfaz de la primera aplicacion, la tableta expone la otra interfaz en
la segunda area de exposicion y sigue exponiendo la interfaz 1101 en la primera area de exposicion. Si se
detecta una operacién que la realiza el usuario en la interfaz 1102 en la segunda area de exposicién y que se
utiliza para abrir otra interfaz de la primera aplicacién, la tableta expone la otra interfaz en la primera area de
exposicién y sigue exponiendo la interfaz 1102 en la segunda area de exposicién.

(4) La tableta detecta una octava operacion realizada en la primera area de exposicion, donde la octava
operacion se usa para abrir una octava interfaz de la primera aplicacion; en este caso, en respuesta a la octava
operacion, la tableta expone la octava interfaz en la primera area de exposicién y todavia expone la segunda
interfaz en la segunda area de exposicion. La tableta detecta una novena operacion realizada en la segunda
area de exposicion, donde la novena operacidon se usa para abrir una novena interfaz de la primera aplicacion;
en este caso, en respuesta a la novena operacion, la tableta expone la novena interfaz en la segunda area de
exposicion y todavia expone la primera interfaz en la primera area de exposicién. En otras palabras, la tableta
expone, en la primera area de exposicion, otra interfaz que es de la primera aplicacién y que se llama usando
la interfaz en la primera area de exposicion; y la tableta expone, en la segunda area de exposicién, otra interfaz
que se llama usando la interfaz en la segunda area de exposicion. La tableta todavia expone otra interfaz que
se llama usando una interfaz en un area de exposicion, en el area de exposicion. De esta manera, interfaces
que tienen una relacion de llamada se exponen en una misma area de exposicion.

Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la interfaz en la primera area de exposicién puede ser la pagina de
inicio 1101 de Taobao, y la interfaz en la segunda area de exposiciéon puede ser la interfaz de lista de sombreros 1102.
Si se detecta una operacion que la realiza el usuario en la interfaz 1101 en la primera area de exposicién y que se
utiliza para abrir otra interfaz de la primera aplicacién, la tableta expone la otra interfaz en la primera area de exposicion
y sigue exponiendo la interfaz 1102 en la segunda area de exposicién. Si se detecta una operaciéon que la realiza el
usuario en la interfaz 1102 en la segunda area de exposicion y que se utiliza para abrir otra interfaz de la primera
aplicacion, la tableta expone la otra interfaz en la segunda area de exposicion y sigue exponiendo la interfaz 1101 en
la primera area de exposicion.

Ademads, después de que la tableta sale de la primera aplicacién y vuelve al escritorio, si la tableta detecta una
operacién que la realiza el usuario en el escritorio y que se utiliza para indicar abrir una segunda aplicacién, o si la
tableta detecta una operacién del usuario para iniciar una segunda aplicacién usando una instruccién de voz, la tableta
puede exponer una interfaz de la segunda aplicaciéon en una manera en la que la tableta expone una interfaz de la
primera aplicacién. Por ejemplo, después de que la tableta expone una interfaz de la primera aplicacién, si la tableta
vuelve al escritorio y detecta una operacién tactil que la realiza el usuario en el escritorio y que se utiliza para indicar
iniciar la segunda aplicacién, la tableta expone una interfaz de la segunda aplicacién.

En algunas realizaciones, en la solucién descrita en las etapas 401 a 410, cuando se detecta una operacién que la
realiza el usuario en una interfaz de la primera aplicacién y que se utiliza para indicar iniciar la segunda aplicacién, la
tableta puede exponer una interfaz de la segunda aplicacién en la segunda area de exposicién. Por ejemplo, la primera
aplicacion es Toutiao, y la segunda aplicacién es WeChat. Cuando el usuario indica, en una interfaz de la aplicacién
Toutiao, para realizar compartir usando WeChat, la tableta detecta una operacion que la realiza el usuario en la interfaz
de la aplicacién Toutiao y que se utiliza para indicar iniciar WeChat, y entonces la tableta puede exponer una interfaz
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de WeChat en la segunda area de exposicién y mantiene contenido expuesto en la primera area de exposicién sin
cambios. Después, cuando la tableta sale de una interfaz de la segunda aplicacién expuesta en la segunda area de
exposicion, la tableta puede avisar al usuario para que determine si hacer a la tableta volver a la primera aplicacién o
permanecer en la segunda aplicacién. Si el usuario indica a la tableta que vuelva a la primera aplicacién, la tableta
retoma la exposicién de una interfaz de la primera aplicacion (la interfaz de la primera aplicacién que se expone antes
de exponerse una interfaz de la segunda aplicacién) en la segunda area de exposicidon y mantiene el contenido
expuesto en |la primera area de exposicion sin cambios. Si el usuario indica a la tableta que permanezca en la segunda
aplicacion, la tableta no expone la interfaz de la primera aplicacidon mas tiempo, pero expone una pagina de inicio de
la segunda aplicacién en la primera area de exposicidon y expone otra interfaz de la segunda aplicacion segun las
etapas 404 a 413. En esta memoria no se describen detalles.

En algunas realizaciones, la tableta puede exponer la primera interfaz en una manera de exposicién seleccionada por
el usuario. Especificamente, haciendo referencia a la FIGURA 12, la etapa 403 puede incluir las siguientes etapas:

1201. La tableta determina si la primera aplicacion soporta exposicién a pantalla completa en modo apaisado.
Si la primera aplicacién no soporta exposicion a pantalla completa en modo apaisado, |a tableta realiza la etapa
1202. Si la primera aplicacion soporta exposiciéon a pantalla completa en modo apaisado, la tableta realiza la
etapa 1203.

1202. La tableta expone la primera interfaz de la primera aplicacién en la primera area de exposiciéon de la
pantalla de exposicién.

1203. La tableta avisa al usuario para que seleccione una manera de exposicién, donde la manera de
exposicion incluye exposicion a pantalla completa en modo apaisado y exposicion de area; y entonces realiza
la etapa 1204.

1204. La tableta determina la manera de exposicion seleccionada por el usuario. Si se detecta que el usuario
elige usar la manera de exposicién de area, la tableta realiza la etapa 1202. Si se detecta que el usuario elige
usar la manera de exposicion a pantalla completa en modo apaisado, la tableta realiza la etapa 1205.

1205. La tableta expone una primera interfaz a pantalla completa en estado de orientacion apaisada.

La manera de exposicién de area es una manera en la que la tableta expone una interfaz de una aplicacién en un area
de exposicién de la pantalla de exposicién en el estado de orientacién apaisada y que se proporciona en esta
realizacion de esta solicitud. En otras palabras, antes de exponer una interfaz de la primera aplicacion, la tableta puede
determinar primero si la primera aplicacién soporta exposicion a pantalla completa en modo apaisado. Si la primera
aplicacion no soporta exposicion a pantalla completa en modo apaisado, la tableta usa el método de exposicion de
area proporcionado en esta realizacion de esta solicitud, para exponer la primera interfaz de la primera aplicacién en
la primera area de exposicién y exponer otra interfaz de la primera aplicacion.

Si la primera aplicaciéon soporta exposicién a pantalla completa en modo apaisado, en un caso, la tableta puede
considerar, de manera predeterminada, exponer una interfaz de la primera aplicacién en la manera de exposicién a
pantalla completa en modo apaisado. En otro caso, la tableta puede consultar si el usuario usa la manera de exposicion
a pantalla completa en modo apaisado o usa la manera de exposicién de area proporcionada en esta realizacion de
esta solicitud. Si el usuario indica usar la manera de exposicién a pantalla completa en modo apaisado, la tableta
expone una interfaz de la primera aplicacion en la manera de exposicién a pantalla completa en modo apaisado. Si el
usuario indica usar la manera de exposicion de area, la tableta expone una interfaz de la primera aplicacién usando el
método de exposicién proporcionado en esta realizaciéon de esta solicitud. Por ejemplo, haciendo referencia a la
FIGURA 13, la tableta puede usar un cuadro de aviso 1301 para avisar al usuario que seleccione una manera de
exposiciéon. Como alternativa, el usuario puede establecer algunas listas blancas, donde aplicaciones en las listas
blancas usan la manera de exposicién de area cuando la tableta esta en un modo apaisado, o aplicaciones en las
listas blancas usan la manera de exposicién a pantalla completa cuando la tableta estd en un modo apaisado.

En algunas otras realizaciones, la tableta expone una interfaz de la primera aplicacién en la manera de exposicién de
area en el estado de orientacién apaisada. Después de que la tableta se cambia desde el estado de orientacion
apaisada al estado de orientacion retrato, la tableta expone una interfaz de la primera aplicacién a pantalla completa
en el estado de orientacién retrato.

En este caso, la interfaz de la primera aplicacién expuesta por la tableta a pantalla completa en el estado de orientacién
retrato puede ser una interfaz que es la expuesta mas recientemente por la tableta en un area de exposicién en el
estado de orientacion apaisada. Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA 11A, la interfaz que es la expuesta mas
recientemente por la tableta en el area de exposicion en el estado de orientacion apaisada es la interfaz 1102. Después
de que la tableta se cambia desde el estado de orientacién apaisada al estado de orientacion retrato, la tableta puede
exponer la interfaz 1102 a pantalla completa en el estado de orientacion retrato.

Como alternativa, la interfaz de la primera aplicacion expuesta por la tableta a pantalla completa en el estado de
orientacién retrato puede ser una interfaz en la que una operacién de usuario es la detectada mas recientemente por
la tableta en un area de exposicién en el estado de orientacién apaisada. Por ejemplo, sobre la base de la FIGURA
11A, la interfaz en la que la operacién de usuario es la detectada mas recientemente por la tableta en el area de
exposicion en el estado de orientacion apaisada es la interfaz 1101. Después de que la tableta se cambia desde el
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estado de orientacion apaisada al estado de orientacion retrato, haciendo referencia a la FIGURA 14, la tableta puede
exponer la interfaz 1101 a pantalla completa en el estado de orientacion retrato.

Como alternativa, la interfaz de la primera aplicacion expuesta por la tableta a pantalla completa en el estado de
orientacién retrato puede ser una interfaz que es la expuesta mas recientemente por la tableta en un area de exposicion
prestablecida en el estado de orientacion apaisada. Por ejemplo, el area de exposicion prestablecida es la primera
area de exposicion, y sobre la base de la FIGURA 11A, la interfaz en la primera area de exposicién es la interfaz 1101.
Después de que la tableta se cambia desde el estado de orientacién apaisada al estado de orientacién retrato, la
tableta puede exponer la interfaz 1101 a pantalla completa en el estado de orientacién retrato.

En el estado de orientacién retrato, un valor absoluto de una diferencia entre la relacién de aspecto de la pantalla de
exposicién de la tableta y la relacién prestablecida es usualmente menor o igual al valor prestablecido 2, esto es, la
relacién de aspecto de la pantalla de exposiciéon de la tableta difiere ligeramente de la relacién prestablecida. Por lo
tanto, la tableta puede exponer normalmente una interfaz de una aplicacién en el estado de orientacién retrato.
Después de que la tableta expone una interfaz de la primera aplicacion en el estado de orientacion apaisada, si la
tableta se cambia al estado de orientacién retrato, la tableta normalmente expone la interfaz de la primera aplicacion
en el estado de orientacion retrato (en una manera de exposicion a pantalla completa en modo retrato). Adicionalmente,
cuando se detecta una operacion del usuario para abrir otra interfaz, la tableta normalmente expone la otra interfaz en
el estado de orientacién retrato. En otras palabras, la tableta puede exponer normalmente una interfaz de una
aplicacion tanto en el estado de orientacién retrato como en el estado de orientacién apaisada.

Lo anterior usa ejemplos para descripcién en la que la pantalla de exposiciéon de la tableta incluye dos areas de
exposicion en el estado de orientacion apaisada. En algunas otras realizaciones, la pantalla de exposicion de la tableta
puede como alternativa incluir un area de exposicién o al menos dos areas de exposicion en el estado de orientacion
apaisada.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIGURA 15, en el estado de orientacién apaisada, la pantalla de exposicion de
la tableta incluye un area de exposiciéon 1501, y un valor absoluto de una diferencia entre una relacién de aspecto del
area de exposicién y la relacién prestablecida es menor o igual al valor prestablecido 2, esto es, la relacién de aspecto
del area de exposicién difiere ligeramente de la relacién prestablecida. Cuando se expone una interfaz de una
aplicacion, la tableta puede exponer normalmente la interfaz de una aplicacién en el area de exposicion de la pantalla
de exposicion.

En algunas realizaciones, en el estado de orientacién apaisada, cuando se expone la primera interfaz de la primera
aplicacion, la tableta incluye el area de exposicién 1501 mostrada en la FIGURA 15, y la tableta expone la primera
interfaz en el area de exposicién 1501. Cuando la tableta sigue exponiendo otra interfaz de la primera aplicacién, la
pantalla de exposicién incluye el area de exposicién 601 y el area de exposicién 602 mostrada en la FIGURA 6, la
tableta expone la primera interfaz de la primera aplicacién en la primera area de exposicién 601, y expone la otra
interfaz de la primera aplicacion en el area de exposicion 601 y el area de exposicién 602 usando el método de
exposicion descrito en la realizacién anterior.

Para otro ejemplo, haciendo referencia a la FIGURA 16, en el estado de orientacién apaisada, la pantalla de exposicién
de la tableta incluye tres areas de exposicion: un area de exposicioén 1601, un area de exposicién 1602 y un area de
exposiciéon 1603. La tableta puede exponer diferentes interfaces de una aplicacion en las tres areas de exposicién.
Por ejemplo, si una operacién de usuario solicita abrir una nueva interfaz que corresponde a un mismo nivel como
interfaz en un area de exposicién actual, la nueva interfaz se expone en el area de exposicién actual. Si una operacion
de usuario solicita abrir una nueva interfaz en un nivel mas alto que una interfaz en un area de exposicién actual, la
nueva interfaz se expone en un area de exposicion en la izquierda del area de exposicion actual; y si no hay éarea de
exposicion en la izquierda del area de exposicion actual, la nueva interfaz se expone en el area de exposicion actual.
Si una operacion de usuario solicita abrir una nueva interfaz en un nivel més bajo que una interfaz en un &rea de
exposicion actual, la nueva interfaz se expone en un area de exposicién en la derecha del area de exposicion actual;
y si no hay area de exposicién en la derecho del area de exposicién actual, la nueva interfaz se expone en el area de
exposicién actual.

Se puede entender que, para implementar las funciones anteriores, el dispositivo electrénico incluye de médulos de
hardware y/o de software correspondientes para realizar las funciones. Con referencia a etapas de algoritmo descritas
en las realizaciones descritas en esta solicitud, realizaciones de esta solicitud se pueden implementar en forma de
hardware o hardware y software informatico. Ya sea que hardware o hardware controlado por ordenador realiza una
funcion el software depende de aplicaciones particulares y restricciones de disefio de las soluciones técnicas. Un
experto en la técnica puede usar diferentes métodos para implementar las funciones descritas para cada aplicacion
particular con referencia a las realizaciones, pero no se debe considerar que la implementacién va mas alla del alcance
de las realizaciones de esta solicitud.

En esta realizacion, modulos de funcién del dispositivo electronico pueden obtenerse a través de division en funcién

del ejemplo de método anterior. Por ejemplo, cada médulo de funcion se puede obtener a través de divisién en
correspondencia con cada funcién, o al menos dos funciones pueden integrarse en un médulo de procesamiento. El
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modulo integrado puede implementarse usando hardware. Se deberia observar que, en esta realizacién, la division de
modulo se usa como ejemplo, y es simplemente una divisién de funcion légica. En una implementacién real, se puede
usar otra manera de division.

Cuando cada médulo de funcién se obtiene a través de divisién en correspondencia a cada funcién, la FIGURA 17 es
un posible diagrama de composicién esquematico de un dispositivo electronico 1700 en las realizaciones anteriores.
Como se muestra en la FIGURA 17, el dispositivo electrénico 1700 puede incluir una unidad de exposicién 1701 y una
unidad de deteccion 1702.

La unidad de exposicion 1701 se puede configurar para soportar el dispositivo electronico 1700 al realizar la etapa
401A, la etapa 401B, la etapa 403, la etapa 405, la etapa 407, |la etapa 408, la etapa 410, la etapa 411, la etapa 412,
la etapa 413, y similares, y/o realizar otros procesos en las tecnologias descritas en esta memoria descriptiva.

Una unidad de procesamiento 1702 se puede configurar para soportar el dispositivo electrénico 1700 para realizar la
etapa 402, la etapa 404, la etapa 406, la etapa 409, y similares, y/o realizar otros procesos en las tecnologias descritas
en esta memoria descriptiva.

Cabe sefialar que todo el contenido relacionado de diversas etapas en la realizacion de método anterior puede citarse
en descripciones de funcién de un médulo de funcién correspondiente. En esta memoria no se describen de nuevo
detalles.

El dispositivo electronico 1700 proporcionado en esta realizaciéon se configura para realizar el método de exposicién
de aplicacién, y por lo tanto puede lograr un mismo efecto que el método de implementacién anterior.

Cuando se usa la unidad integrada, el dispositivo electrénico 1700 puede incluir un médulo de procesamiento, un
modulo de almacenamiento y un médulo de comunicaciones. El médulo de procesamiento se puede configurar para
controlar y gestionar acciones del dispositivo electrénico 1700. Por ejemplo, el médulo de procesamiento se puede
configurar para soportar el dispositivo electrénico 1700 para realizar etapas realizadas por la unidad de exposicién
1701 y la unidad de deteccién 1702. El médulo de almacenamiento se puede configurar para soportar el dispositivo
electrénico 1700 para almacenar cédigo de programa, datos, y similares. El médulo de comunicaciones se puede
configurar para soportar el dispositivo electrénico 1700 para comunicarse con otro dispositivo.

El médulo de procesamiento 81 puede ser un procesador o un controlador. El procesador puede implementar o ejecutar
diversos ejemplos de bloques légicos, modulos y circuitos descritos con referencia a contenido descrito en esta
solicitud. Como alternativa, el procesador puede ser una combinacion de procesadores que implementan una funcién
de cémputo, por ejemplo, una combinacién de uno 0 mas microprocesadores, 0 una combinacién de la procesamiento
de sefiales digitales (digital signal processing, DSP) y un microprocesador. El médulo de almacenamiento puede ser
una memoria. El médulo de comunicaciones puede ser especificamente un circuito de radiofrecuencia, un chip
Bluetooth, un chip wifi, o un dispositivo que interactiia con otro dispositivo electrénico.

En una realizacion, cuando el modulo de procesamiento es un procesador y el médulo de almacenamiento es una
memoria, el dispositivo electronico en esta realizacién puede ser un dispositivo que es de la estructura mostrada en la
FIGURA 2A.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademas un soporte de almacenamiento informatico. El soporte de
almacenamiento informatico almacena una instruccién informatica. Cuando la instruccién informatica se ejecuta en un
dispositivo electrénico, el dispositivo electrénico tiene permitido realizar las etapas de método relacionadas anteriores
para implementar el método de exposicion de aplicacion en la realizacién anterior.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademas un producto de programa informatico. Cuando el producto de
programa informatico se ejecuta en un ordenador, el ordenador tiene permitido realizar las etapas relacionadas
anteriores para implementar el método de exposicién de aplicacion realizado por el dispositivo electrénico en la
realizacion anterior.

Ademaés, una realizacién de esta solicitud proporciona ademas un aparato. El aparato puede ser especificamente un
chip, un componente o un médulo, y el aparato puede incluir un procesador y una memoria que se conectan entre si.
La memoria se configura para almacenar una instruccién ejecutable por ordenador. Cuando el aparato estd en marcha,
el procesador puede ejecutar la instruccion ejecutable por ordenador almacenada en la memoria, de modo que la chip
realiza el método de exposicién de aplicacion realizado por el dispositivo electrénico en la realizacién de método.

Cualquiera del dispositivo electrénico, el soporte de almacenamiento informatico, el producto de programa informatico,
o el chip proporcionado en las realizaciones se configura para realizar el correspondiente método proporcionado
anteriormente. Por lo tanto, para efectos beneficiosos del mismo, conslltese los efectos beneficiosos del
correspondiente método proporcionado anteriormente. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.
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Las descripciones e implementaciones anteriores permiten a un experto en la técnica entender que, a efectos de una
descripcién conveniente y breve, la division de los médulos de funcién anteriores se usan como ejemplo para
ilustracién. En la aplicacién real, las funciones anteriores se pueden adjudicar a diferentes médulos e implementar
segln un requisito, es decir, una estructura interior de un aparato se divide en diferentes médulos funcionales para
implementar todas o algunas de las funciones descritas anteriormente.

En las varias realizaciones proporcionadas en esta solicitud, debe entenderse que el aparato y el método divulgados
se pueden implementar de otras maneras. Por ejemplo, la forma de realizacion descrita del aparato es meramente un
ejemplo. Por ejemplo, la divisién de médulo o unidad es meramente una divisidon de funcién légica y en la
implementacién real puede ser otra division. Por ejemplo, una pluralidad de unidades o componentes se pueden
combinar o integrar en otros sistemas, o algunas funciones se pueden ignorar o0 se pueden no realizar. Ademas, los
acoplamientos mutuos o los acoplamientos directos o las conexiones de comunicacién mostrados o discutidos se
pueden implementar utilizando algunas interfaces. Los acoplamientos indirectos o las conexiones de comunicacion
entre los aparatos o unidades se pueden implementar de forma electrénica, mecanica o de otro tipo.

Las unidades descritas como partes separadas pueden estar 0 no fisicamente separadas, y las partes expuestas como
unidades pueden o no ser unidades fisicas, es decir, pueden ubicarse en un lugar, o se pueden distribuir en lugares
diferentes. Se pueden seleccionar algunas o todas las unidades en funcion de los requisitos reales para lograr los
objetivos de las soluciones de las realizaciones.

Ademaés, las unidades funcionales en las realizaciones de esta solicitud se pueden integrar en una unidad de
procesamiento, o cada una de las unidades puede existir fisicamente sola, 0 dos 0 mas unidades se integran en una
unidad. La unidad integrada se puede implementar en forma de hardware, o0 se puede implementar en forma de una
unidad de funcién de software.

Cuando la unidad integrada se implementa en forma de unidad de funcién de software y se vende o utiliza como
producto independiente, la unidad integrada se puede almacenar en un soporte de almacenamiento legible. En funcion
de este tipo de entendimiento, las soluciones técnicas de esta solicitud, esencialmente, o la parte que contribuye a la
tecnologia convencional, o todas o algunas de las soluciones técnicas, se pueden implementar en forma de producto
de software. El producto de software se almacena en un soporte de almacenamiento e incluye varias instrucciones
para dar instrucciones a un dispositivo (que puede ser un microordenador monochip, un chip o similar) o un procesador
(processor) para realizar todas o algunas de las etapas de los métodos descritos en las realizaciones de esta solicitud.
El soporte de almacenamiento anterior incluye cualquier soporte que pueda almacenar cédigo de programa, como una
unidad flash USB, un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (Read-Only Memory, ROM), una memoria de
acceso aleatorio (Random Access Memory, RAM), un disco magnético o un disco 6ptico.

Las descripciones anteriores son meramente implementaciones especificas de esta solicitud, pero no se pretende
limitar el alcance de proteccién de esta solicitud. Cualquier variacién o sustitucion dentro del alcance técnico descrito
en esta solicitud se encuentra dentro del alcance de proteccién de esta solicitud. Por lo tanto, el alcance de proteccion
de esta solicitud se vera sujeto al alcance de proteccion de las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de exposicién de aplicacién implementado por un dispositivo electrénico que comprende un sistema
operativo ANDROID, en donde el método de exposicién de aplicacién comprende:

detectar (402) una primera operacion para iniciar una primera aplicacién, en donde el dispositivo electrénico
comprende una primera aplicacién y una pantalla de exposicion;

exponer (403), en un estado de orientacién apaisada del dispositivo electronico, una primera interfaz de la
primera aplicacion en la pantalla de exposicién en respuesta a la primera operacién, en donde la primera
interfaz corresponde a una primera actividad, la pantalla de exposicién comprende al menos dos areas, las al
menos dos areas comprenden una primera area y una segunda area, y diferentes areas no se superponen;
detectar (404) una segunda operacion realizada en la primera interfaz, en donde la segunda operacién se usa
para abrir una segunda interfaz de la primera aplicacién, en donde la segunda interfaz corresponde a una
segunda actividad diferente de la primera actividad,

exponer (405) la segunda interfaz en la segunda area en respuesta a la segunda operacion, en donde la primera
interfaz se expone en la primera area mientras la segunda interfaz se expone en la segunda area en respuesta
a la segunda operacion;

detectar (409) una tercera operacion realizada en la segunda interfaz, en donde la tercera operacién se usa
para abrir una tercera interfaz de la primera aplicacion, la tercera interfaz corresponde a una tercera actividad;
silatercera actividad y la segunda actividad son la misma, actualizar (411), en respuesta a la tercera operacion,
la segunda interfaz en la segunda area a la tercera interfaz y todavia exponer la primera interfaz en la primera
area;

si la tercera actividad es diferente de la segunda actividad, exponer (412) la tercera interfaz en la segunda area
en respuesta a la tercera operacion, y actualizar (413) la primera interfaz en la primera area a la segunda
interfaz en respuesta a la tercera operacion; en donde un nivel de la tercera interfaz es menor que un nivel de
la segunda interfaz cuando la tercera actividad es diferente de la segunda actividad.

2. El método segun la reivindicacién 1, en donde la primera area se ubica a la izquierda de la segunda area.

3. El método segun la reivindicacién 1 o 2, en donde el dispositivo electrénico almacena una solucién de exposicién
correspondiente a la primera aplicacion, el dispositivo electrénico expone interfaces de la primera aplicacién en funcién
de la solucién de exposicion.

4. El método segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde

un nivel de la segunda interfaz es menor que un nivel de la primera interfaz; o
un nivel de la tercera interfaz es el mismo nivel de la segunda interfaz cuando la tercera actividad y la segunda
actividad son la misma.

5. El método segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde un valor absoluto de una diferencia entre una
relacion de aspecto de cada area y una relacién prestablecida es menor o igual a un primer valor prestablecido, y la
relacion de aspecto es una relacién entre una longitud vertical y una longitud horizontal del area en el estado de
orientacién apaisada.

6. El método segln cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde el estado de orientacion apaisada es un estado
en el que un angulo incluido entre lados largos de la pantalla de exposicién y un plano horizontal es menor o igual a
un segundo valor prestablecido.

7. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde antes de detectar (402) la primera operacion,
el método comprende ademas:
exponer (401A) un escritorio a pantalla completa en estado de orientacion apaisado.

8. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en donde el método comprende ademas:

si el dispositivo electrénico se cambia al estado de orientacién retrato, exponer una interfaz de la primera
aplicacion a pantalla completa en el estado de orientacién retrato, en donde

el estado de orientacién retrato es un estado en el que un angulo incluido entre los lados largos de la pantalla
de exposicidn y el plano horizontal es mayor que un segundo valor prestablecido;

la interfaz expuesta en la pantalla completa es una interfaz que es la expuesta mas recientemente por el
dispositivo electrénico en el estado de orientacién apaisada; o

la interfaz expuesta en la pantalla completa es una interfaz en la que una operacién de usuario es la detectada
mas recientemente por el dispositivo electronico en el estado de orientacion apaisada; o

la interfaz expuesta en la pantalla completa es una interfaz que es la expuesta mas recientemente por el
dispositivo electronico en un area prestablecida en el estado de orientacion apaisada.
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9. El método segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, en donde la exposicion de la primera interfaz de la primera
aplicacion comprende:

exponer la primera interfaz de la primera aplicacién después de exponer una pagina de publicidad de la primera
aplicacion.

10. El método segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, en donde

exponer (403) la primera interfaz de la primera aplicacién en la pantalla de exposicién en respuesta a la primera
operacion, comprende: exponer la primera interfaz de la primera aplicacién en una tercera area de la pantalla
de exposicién en respuesta a la primera operacién, en donde la tercera area se superpone a ambas de la
primera area y la segunda area;

exponer (405) la segunda interfaz en la segunda area en respuesta a la segunda operacién, comprende:
exponer la segunda interfaz en la segunda area y la primera interfaz en la primera area en respuesta a la
segunda operacion.

11. El método segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 10, en donde una altura de exposicién de la primera interfaz
cuando se expone en la primera area es la misma que la altura de exposicion de la segunda interfaz cuando se expone
en la segunda area.

12. Un dispositivo electrénico, que comprende una pantalla de exposicién, una memoria, uno o0 mas procesadores, y
uno o mas programas, en donde el dispositivo electrénico ejecuta un sistema Android, el uno 0 mas programas se
almacenan en la memoria, y cuando el uno 0 mas procesadores ejecutan el uno o mas programas, el dispositivo
electronico tiene permitido realizar el método seglin una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 11.

13. Un producto de programa informatico, en donde cuando el producto de programa informatico se ejecuta en un

dispositivo electrénico, el dispositivo electronico tiene permitido realizar el método segun una cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 11.
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preventivas.

9

Inicio Video corlo
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