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Compteur de temps.

@ Afin de permettre plus aisément le chronométrage r“
de diverses manifestations sportives, le compteur de ‘——ﬁ . \ng

temps est muni de plusieurs compteurs-mémoires (13, 2 S kal 7

14, 15) établis chacun d’une fagon particuliére en corres- res & ofeae 20 E’_*

pondance avec des périodes de temps spécifiques.Un = »

registre & décalage (22) permet de sélectionner 'un ou

Pautre de ces compteurs-mémoire en méme temps qu’il ® il

permet de sélectionner Paffichage (5) d’un signe d’affi- — -»J

chage particulier représentant le genre de sport en ‘f Bz 0

question, par exemple un joueur de basket-ball ou un B 13 30\# 1 * 5 %

joueur de football. L’affichage de la période de temps se o ‘)CL -|m1§un(ﬂ ,l COMF;;UR)Q

fait en "compte & rebours” sur un unique dispositif h I_‘ I —h -

d’affichage numérique (4). Un dispositif d’alarme (23) L | )

lr;tentit a la fin du décomptage d’une période particu- E";“""Eh”’s 0 "

gre.

Ce compteur de temps est d’un emploi particuliére-
ment pratique, notamment pour les maitres de sport,
arbitres, maitres de joute, etc.
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REVENDICATIONS

1. Compteur de temps pour compétitions sportives, jeux et
autres manifestations se déroulant chacune en une période ou une
suite de périodes de temps spécifiques prescrites, caractérisé en ce
qu’il comprend une pluralité de compteurs-mémoires qui mémo-
risent respectivement, chacun par un nombre de comptages
particulier pour lequel il est établi, des périodes de temps prédé-
terminées spécifiques 4 différents types de manifestations, jeux ou
compétitions, des moyens de sélection pour sélectionner un de ces
compteurs-mémoires en correspondance avec un type de manifes-
tations, jeux ou compétitions choisi, et pour faire fonctionner ce
compteur-mémoire sélectionné de fagon qu’il décompte le temps
que son nombre de comptages établit pour la durée de ces mani-
festations, jeux ou compétitions, et des uniques moyens d’affi-
chage pour afficher le temps restant au cours de chaque dite
période de temps spécifique pour celui, sélectionné, de ces types
de manifestations, jeux ou compétitions.

2. Compteur de temps selon la revendication 1, caractense en
ce que lesdits moyens de sélection comprennent un registre &
décalage, des moyens pour appliquer un signal de sortie de ce
registre 4 décalage & un, sélectionné, desdits compteurs-mémoires
pour le rendre apte 4 fonctionner, et des moyens 4 circuits com-
mutateurs, actionnables manuellement, pour commander le signal
de sortie du registre a décalage et, par 13, la sélection de celui
desdits compteurs-mémoires qui doit &tre amené a fonctionner.

3. Compteur de temps selon la revendication 1, caractérisé en
ce qu’il comprend, de plus, des moyens d’alarme qui coopérent
avec lesdits compteurs-mémoires pour engendrer un signal
d’alarme 4 Ia fin de la durée décomptée de la manifestation, jeu
ou compétition. .

4. Compteur de temps selon la revendication 1, caractérisé en
ce que lesdits moyens d’affichage incluent une portion d’affichage
d’événement qui fonctionne en coopération avec Jesdits moyens
de sélection pour afficher I'indication de celui des types de compé-
titions, jeux ou manifestations qui est sélectionné.

5. Compteur de temps selon la revendication 2, caractérisé en
ce que lesdits compteurs-mémoires comprennent chacun une
connexion de remise 4 zéro, lesdits moyens pour appliquer un
signal de sortie dudit registre-2 décalage étant agencés pour
appliquer des signaux de remise 4 zéro 4 chaque dit compteur-
mémoire non sélectionné.

La présente invention concerne un compteur de témps pour
compétitions sportives, jeux et autres manifestations se déroulant
chacun en une période ou une suite de périodes de temps spéci-
fiques prescrites.

Classiquement, I'affichage du temps dans de tels compteurs de
temps pour manifestations sportlves et autres est un affichage
analogique, et I’avance du temps au cours d’une période spéci-
fique est représentée par le passage d’un indicateur le long d*une
échelle de temps, jusqu’a un point correspondant a la fin de la
période spécifique prescrite. De cette maniére, il est fort malcom-
mode de prendre connaissance de I’avance du temps de chacune
des périodes spécifiques différentes pour différentes manifesta-
tions n’ayant pas les mémes temps de jeu prescrits, cette difficulté
étant particuliérement marquée lorsqu’il s’agit de prendre
connaissance du temps restant au cours de ces dlfferentes périodes
prescrites.

En tant que publications antérieures définissant I’état de la
technique dans le domaine en question, ont été cités: le mémoire-
exposé suisse N° 11341/72, I’exposé de brevet US N° 3980868 et le
mémoire-exposé suisse N° 57/73.

A leur sujet, il y a lieu de remarquer que exposé CH
N° 11341/72 représente un compteur de temps muni de moyens
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pour compter et afficher un seul temps restant, I’affichage étant
fait par des postes d’affichage 4 sept segments, et un dispositif
d’alarme étant également prévu. La seconde publication anté-
rieure en question, I'exposé US N° 3980868, présente un systéme
de comptage de temps digital pour régates, comprenant une
pluralité de compteurs-décompteurs qui sont connectés a un
dispositif d’affichage digital et qui sont aptes également 4 com-
mander un dispositif d’alarme auditif. Toutefois, les différents
compteurs ne sont pas chacun, spécifiquement et d’une fagon
différente, adaptés 4 différents types de manifestations, jeux ou
compétitions sportives.

Quant 4 Ia troisiéme publication antérieure, I’exposé CH
N° 57/73, elle propose un dispositif mécanique comprenant des-
moyens pour 1nd1quer un seul temps, qui doit s’écouler avant une
régate.

Aucune de ces publications antérieures ne divulgue ou ne
suggere la présence d’une multiplicité de compteurs-mémoires
particuliers, établis chacun en vue d’un événement (compétitions
sportives, jeux, etc.) pour lequel des périodes de temps spécifiques
sont prescrites. Le but de la présente invention est de fournir un
compteur de temps du type générique précédemment énoncé,
éliminant les inconvénients des compteurs de temps classiques et
présentant des avantages particuliers qui étaient ignorés de I’art
antérieur, ce but étant donc notamment de fournir un compteur
de temps amélioré permettant une lecture aisée du temps restant
pour des périodes prescrites différentes, dans différents types de

_ compétitions sportives, jeux, matches et autres manifestations

30

similaires.

Dans ce but, le compteur de temps selon I'invention est carac-
térisé en ce qu’il comprend une pluralité de compteurs-mémoires
qui mémorisent respectivement, chacun par un nombre de comp-
tage particulier pour lequel il est établi, des périodes de temps
prédéterminées spécifiques a différents types de manifestations,

35 jeux ou compétitions, des moyens de sélection pour sélectionner
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un de ces compteurs-mémoires en correspondance avec un type de
manifestations, jeux ou compétitions choisi, et pour faire fonc-
tionner ce compteur-mémoire sélectionné de fagon qu’il décompte
le temps que son nombre de comptages établit pour la durée de
cette manifestation, jeu ou compétition, et des uniques moyens
d’affichage pour afficher le temps restant au cours de chaque dite
période de temps spemﬁque pour celui, sélectionné, de ces types
de manifestations, jeux ou compétitions.

Avantageusement, le compteur de temps comprend encore un
dispositif d’alarme qui produit une alarme lorsque, 2 la fin de
ladite période spécifique mesurée, le temps restant est épuisé, de
fagon a informer l'utilisateur du fait que, par exemple, la premiére
ou la seconde mi-temps d’un match est arrivé a sa fin. Sous une
forme d’exécution avantageuse, la portion d’affichage du comp-
teur de temps comprend encore une partie qui affiche un mar-
quage visuel indiquant quel est le type de compétitions, jeux ou
manifestations sélectionné et dont le temps restant des périodes
spécifiques est ou doit étre affiché.

Le dessin annex¢ illustre, & titre d’exemple, une forme d’exécu-
tion du compteur de temps objet de I'invention ; dans ce dessin:

les fig. 1 et 2 sont des vues extérieures d’une forme d’exécution
du compteur de temps en question, qui montrent I’affichage
apparaissant sur la face du compteur de temps dans le cas respec-
tivement du chronométrage d’un match de basket-ball et du
chronométrage d’un match de football, et

la fig. 3 est un schéma de la circuiterie électronique du comp-
teur de temps selon les fig. 1 et 2. )

Sur les fig. 1 et 2, on voit que le compteur de temps a la forme
générale d’une montre montée dans une boite 1 dont la surface
frontale est entourée d’une lunette 2 entourant un champ d’affi-
chage ou se trouve visible un dispositif d’affichage 3. Celui-ci est
du type a cristaux liquides ou & diodes photo-émettrices (ou
encore d’un autre type équivalent) et il comprend une portion
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d’affichage numérique 4 apte & afficher quatre chiffres pour
fournir un affichage numérique du temps, et une portion d’affi-
chage par signes 5 apte a afficher un marquage indicatif du type
de jeux, manifestations ou compétitions sportives concerné. La
boite 1 est munie d’un bouton-poussoir 6 & manipuler lorsque le
comptage doit démarrer, d*un bouton-poussoir 7 & manipuler

‘lorsque le comptage doit s’arréter, d’un bouton-commutateur 8 de
changement de type de comptage a I'aide duquel est sélectionné le
type de manifestations ou jeux auquel le comptage du temps est
adapté, et d’un bouton-poussoir 9 & manipuler lorsque doit
intervenir la remise & zéro, c’est-a-dire la remise au point de
départ, de la commande séquentielle du comptage de temps pour
toute manifestation comprenant plusieurs périodes spécifiques. Le
role exact de ces divers organes de commande manipulables 4 la
main sera expliqué en détail plus loin, en liaison avec la fig. 3. Le
compteur de temps en question convient pour toute manifestation
sportive ou autre, par exemple, les matches de basket-ball, de
football, de rugby, etc. La fig. 1 montre 1’état dans lequel le type
de comptage sélectionné est celui d’un match de basket-ball,
tandis que la fig. 2 montre I’état dans lequel le type de comptage
sélectionné est celui d’un match de football. A la fig. 1, la portion
d’affichage par signes indicatifs 5 fournit un signe indicatif relatif
au basket-ball, en I'occurrence un signe représentant, de fagon
trés stylisée, un joueur de basket-ball, tandis qu’a la fig. 2, cette
portion d’affichage par signe fournit un signe relatif & un match
de football, en 'occurrence I'image, trés stylisée, d’un joueur de
football. Il va sans dire que de trés nombreux autres signes
conventionnels pourraient étre utilisés pour la portion d’affi-
chage 5, en liaison avec le type de séquence programmeé, lequel
peut concerner des joutes bien différentes encore du football et du
basket-ball, I'important étant que le signe indicatif soit clairement
compréhensible pour I"utilisateur.

On va expliquer maintenant, en liaison avec la fig. 3, la consti-
tution et le fonctionnement de la circuiterie électronique du
compteur de temps en question.

Sur cette fig. 3, on voit un circuit oscillateur 10, piloté par un
vibreur 4 quartz ou un vibreur équivalent, qui engendre un signal
A une fréquence élevée étalon. La fréquence de ce signal est divisée
dans un circuit diviseur de fréquence 11 jusqu’a un signal a une
impulsion par seconde. Ce signal & 1 s est, par I'intermédiaire
d’un interrupteur 12 normalement & I’état passant, amené simulta-
nément sur les entrées d’impulsions d’horloge CL de trois comp-
teurs 13, 14 et 15 qui, par leur agencement respectif, mémorisent
trois possibilités de comptage différentes. L’interrupteur 12 est
commandé par le bouton-poussoir 7 des fig. 1 et 2 et il est nor-
malement en position fermée, c’est-a-dire passante.

Dans la forme d’exécution représentée 4 titre d’exemple, les
compteurs 13, 14 et 15 mémorisent respectivement des fonctions
de comptage sur 40 mn, 20 mn et 10 mn, le compteur 13 compre-
nant un agencement compteur a cycle de 60 suivi d’un agence-
ment compteur & cycle de 40, le compteur 14 comprenant un
agencement compteur a cycle de 60 suivi d’un agencement comp-
teur a cycle de 20, et le compteur 15 comprenant un agencement
compteur 2 cycle de 60 suivi d’un agencement compteur a cycle de
10. Les compteurs 13, 14 et 15 sont des compteurs du type count
down, fonctionnant donc dans le sens d’un décomptage, et leur
contenu de comptage est affiché numériquement par la portion
d’affichage 4 du dispositif d’affichage 3, cet affichage se faisant
par Pintermédiaire d’un étage de décodage et de commande
d’affichage 17 et d’un circuit-porte 16, ce dernier étant agencé
pour transmettre le contenu d’affichage qu’il regoit de celui des
compteurs qui n’est pas au repos. Les agencements d’affichage &
cycle de 60 des compteurs 13, 14 et 15 fournissent I'information

. des secondes, tandis que les agencements d’affichage respective-
ment & cycle de 40, de 20 et de 10 fournissent I'information des
minutes.

On voit par ailleurs a la fig. 3 un interrupteur 18 actionné par
le bouton-poussoir 6 des fig. 1 et 2 et qui est normalement a I'état
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non passant et se trouve enclenché lors d’une pression exercée sur
le bouton-poussoir 6.

Un contact de P'interrupteur 18 est connecté avec la borne 19
de tension élevée d’une source de tension (non représentée),
tension élevée qui correspond au niveau logique 1, et 'autre
contact de I'interrupteur 18 est mis & la masse par 'intermédiaire
d’une résistance 20. Ce point-la de I'interrupteur 18, qui est
également connecté a une entrée d’une porte OU 21, donne donc
un niveau logique 0 en temps normal, lorsque l'interrupteur 18
n’est pas fermé, et un niveau logique 1 lorsque I'interrupteur 18
est enclenché. La porte OU 21 comprend quatre connexions
d’entrée, les trois autres recevant respectivement le signal de
retenue de chacun des compteurs décrémenteurs 13, 14 et 15.

La sortie de la porte OU 21 est connectée a ’entrée d’impul-
sions CL d’un registre a décalage 22, en méme temps qu’elle est
connectée a ’entrée de commande d’un dispositif d’alarme 23, de
méme qu’a une des entrées d'une porte ET 24 & deux entrées. Le
registre & décalage 22 fonctionne selon un cycle de comptage a
quatre positions, sa sortie Q4 étant connectée a I'autre entrée de
la porte ET 24, de méme qu’a une entrée d’une porte OU 28 dont
P’autre entrée est connectée a la sortie Q2 du registre & déca-
lage 22. La sortie de la porte ET 24 est connectée a I’entrée de
remise a zéro R du registre a décalage 22, par I'intermédiaire
d’une porte OU 25 a deux entrées. Lorsque le registre a déca-
lage 22 regoit une impulsion de remise a zéro sur son entrée R, il
établit sur ses quatre sorties Q1 a Q4 respectivement les niveaux 1,
0, 0, 0. Le dispositif d’alarme 23 fait retentir un signal d’alarme
acoustique, tel qu’un bourdonnement, un sifflement ou un signal
du méme genre, en réponse au fait que la sortie de la porte OU 21
passe au niveau logique 1.

L’autre entrée de la porte OU 25 est connectée & la masse par
I'intermédiaire d*une résistance 27 et en méme temps & un contact
d’un interrupteur 26 dont 'autre entrée est connectée a la borne
d’alimentation 19, cet interrupteur 28 étant commandé¢ par le
bouton-poussoir 9 des fig. 1 et 2 et étant normalement a I’état non
passant, de sorte qu’un niveau 0 est normalement appliqué a cette
autre entrée de la porte QU 25. Lorsque le bouton-poussoir 9 est
actionné, I'interrupteur 26 est passant et cette entrée de la porte
OU 25 passe au niveau logique 1, ce qui fait que la sortie de cette
porte 25 délivre un niveau 1 sur Pentrée R du registre a déca-
lage 22 qui est ainsi remis & 1’état 0, c’est-a-dire en position de
départ.

Comme on I’a déja indiqué, les sorties Q2 et Q4 du registre &
décalage 22 sont connectées aux entrées de la porte OU 28. La
sortie de cette derniére est connectée sur une entrée de chacune de
deux portes ET INVERSE 29 et 30 4 deux entrées. Entre 'autre
entrée de la porte 30 et 'autre entrée de la porte 29 se trouve
branché un inverseur 31 dont P’entrée, connectée en méme temps a
P’entrée de la porte 30, est reliée & la masse par I'intermédiaire
d’une résistance 33, mais également avec la borne de tension
élevée 19 par I'intermédiaire d’un interrupteur 32 dont I’état
ouvert ou fermé est commandé par la manipulation du bouton de
changement 8 des fig. 1 et 2. Lorsque cet interrupteur 32 est &
I’état passant (contact fermé), le compteur de temps sélectionne le
type de comptage pour un match de basket-ball, tandis qu’il
sélectionne le type de comptage pour un match de football
lorsque cet interrupteur 32 est & Iétat non passant (contact
ouvert). Deux niveaux logiques inverses apparaissent donc respec-
tivement 4 I’entrée et 4 la sortie de 'inverseur 31, en méme temps
que sur la seconde entrée de chacune des portes ET INVERSE 30
et 29, et ces niveaux sont également appliqués & un étage de
commande d’affichage 35 pour la portion d’affichage 5 du signe
indicateur de genre de comptage. Dans le cas ot le basket-ball est
sélectionné, P'interrupteur 32 est passant et un niveau logique 1 est
appliqué a I’entrée de I'inverseur 31, de méme qu’a l'autre entrée
de la porte ET INVERSE 30. Ce niveau logique 1 est appliqué sur
une entrée de 1’étage de commande 35 qui, de ce fait, provoque
I’affichage du signe basket-ball dans la portion d’affichage 5,



comme le montre la fig. 1. Par contre, dans le cas ol le commuta-

teur 32 est & I’état non passant, c’est le football qui est sélec-

tionné; I’inverseur 31 et ’autre entrée de la porte ET

INVERSE 30 regoivent donc un niveau logique 0, de méme que

lentrée précédemment considérée de I’étage de commande 35. Par s

contre, la sortie de I'inverseur 31 délivre un niveau logique 1, qui

est appliqué & I’autre entrée de la porte ET INVERSE 29, de

méme qu’'a l'autre entrée du circuit de commande 35. Ce dernier

provoque dans ce cas l'affichage, dans la portion d’affichage 5, du

signe indicatif du football, comme le montre la fig. 2. I
La sortie de la porte ET INVERSE 29 est connectée & I’entrée

de remise & z&ro R du compteur 13, tandis que la sortie de la

porte ET INVERSE 30 est connectée & I’entrée de remise 4 zéro R

du compteur 14. La sortie Q3 du registre 4 décalage 22 est

connectée & I’entrée de remise & zéro R du compteur 15 par 15

Iintermédiaire d’un inverseur 24. On va décrire maintenant le
fonctionnement du compteur de temps comprenant la circuiterie
représentée 4 la fig. 3.

Lorsque Pinterrupteur 32 est mis en position pour le comptage

des périodes de temps d’un maich de basket-ball, le signe indicatif 20

du basket-ball est, comme on I'a déja vu, affiché par la portion
d’affichage 5, de la maniére illustrée 4 la fig. 1. A ce moment-12,
Pinterrupteur 18 est momentanément connecté, en correspon-
dance avec le début d*un match de basket-ball, une impulsion

d’horloge est appliquée & I’entrée CL du registre 4 décalage 22, 25

par P'intermédiaire de la porte OU 21. Ce registre avance donc
d’un pas depuis sa position de départ et c’est sa sortie Q2 qui -
présente alors le niveau logique 1. Il en résulte que les deux
entrées de la porte ET INVERSE 30 se trouvent au niveau

logique 1, de sorte que la sortie de cette porte passe au niveau 30

logique 0 et que de ce fait, le compteur 14 cesse d’étre constam-
ment maintenu a zéro. Ainsi, ce compteur 14 se mettra 4 compter
les impulsions-secondes qui sont délivrées 4 son entrée d’impul-
sions d’horloge CL 4 partir du circuit diviseur de fréquence 11.
Comme on I’a vu, ce compteur 14 comprend un agencement de
comptage (en arriére) selon un cycle de 60, suivi d’un agencement
de comptage (en arriére) selon un cycle de 20. Lorsque la remise &
zéro est supprimée, la portion d’affichage 4 affichera donc la
durée prescrite pour une mi-temps de basket-ball, c’est-a-

dire 20 mn 00 s, cet affichage étant transmis depuis le compteur 14 %

par l'intermédiaire du circuit-porte 16 et du circuit de décodage et
de commande d’affichage 17. Lorsque le temps s’écoule, le

contenu de comptage diminuera et ce sera toujours le temps

restant jusqu’a la fin d’une période de 20 mn qui se trouvera

affiché par la portion d’affichage 3. Si le jeu est momentanément 4
interrompu, I'interrupteur 12 est actionné par Iintermédiaire du
bouton-poussoir 7 et les secondes cessent momentanément d’étre
comptées par le compteur 14, le compte a rebours des secondes
devant reprendre dés que le jeu reprend et que Iinterrupteur 12

est remis 4 1état passant. Lorsqu’une mi-temps du match de 5
basket-ball est écoulée, c’est-a-dire lorsque le temps de 20 mn
‘mémorisé par I'agencement du compteur 14 est écoulé, un signal

de retenue est émis par le compteur 14 et est amené & I’entrée du
registre a4 décalage 22 par I'intermédiaire de la porte OU 21, de

sorte que le niveau 1 passe de la sortie Q2 4 la sortie Q3 du 55

registre 22 (la sortie Q2 reprend le niveau 0). On note que, durant
le comptage effectué par le compteur 14, les compteurs 13 et 15
sont maintenus 4 zéro par un niveau 1 sur leur entrée R, de sorte
qu’ils ne comptent pas. Lorsque la porte OU délivre une impul-

sion sur I'entrée CL du registre 22, elle délivre en méme temps une 60

impulsion 4 I’entrée du dispositif d’alarme 23 et celui-ci fait

retentir son alarme, informant 1’utilisateur du fait que la durée de
la premiére mi-temps du match de basket-ball est arrivée 3 sa fin.
Simultanément, lorsque le niveau logique 1 arrive sur la sortie Q3

du registre & décalage 22, le niveau 1 cesse d’étre appliqué sur 65

Pentrée de remise a zéro R du compteur 15 par la sortie de I'inver-
seur 34 et ce compteur 15, dont 'agencement mémorise une
période de 10 mn correspondant au temps d’arrét entre les deux
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périodes de jeu d’un match, commence & compter les impulsions-
secondes, le.compteur 1 étant quant 4 lui remis & zéro par la
présence d’un niveau 1 4 la sortie de la porte 30. Le contenu de
comptage du compteur 15 est affiché numériquement sur la
portion d’affichage 4 qui fait apparaitre I'indication qui reste
jusqu’a la fin des 10 mn de la période d’arrét du jeu. Lorsque cet
intervalle de 10 mn est écoulé, le signal de retenue du compteur 15
est appliqué, par I'intermédiaire de la porte QU 21, 3 I’entrée CL
du registre 4 décalage 22, de méme qu’a I'entrée du dispositif
d’alarme 23. En méme temps que 'alarme retentit une nouvelle
fois pour signaler que le temps d’arrét intermédiaire a pris fin, le
registre & décalage 22 fait passer le niveau 1 de sa sortie Q3 4 sa
sortie Q4, de sorte que le compteur 15 est de nouveau maintenu a
2zéro par la présence d’un niveau 1 sur son entrée R, tandis que le
compteur 14 n’est plus maintenu & zéro et recommence de comp-
ter une nouvelle période de 20 mn dont I'indication, en compte 4
rebours, est affichée dans la portion d’affichage 4 du dispositif
d’affichage 3. Lorsque ces 20 mn correspondant & la seconde
période de jeu sont écoulées, le compteur 14 émet un nouveau
signal de retenue qui est & nouveau amené sur I'entrée CL du
registre & décalage 22 par I'intermédiaire de la porte OU 21. La
disparition du niveau 1 sur la sortie Q4 n’est toutefois pas instan-
tanée et il se trouve un instant durant lequel les deux entrées de la
porte ET 24 sont au niveau 1, lorsque la porte OU 21 transmet la
derniére impulsion de retenue. De ce fait, la porte ET 24 délivre a
sa sortie un niveau 1 qui, par I'intermédiaire de la porte OU 25,
provoque la remise 4 1’état de repos du registre 4 décalage 22.
C’est alors & nouveau la sortie Q1 de ce registre qui porte le
niveau 1 et le compteur de temps se trouve au repos. L’impulsion
qui a alors été dppliquée a I'entrée CL du registre & décalage 22
est également appliquée 4 I’entrée du dispositif d’alarme 23 qui
signale ainsi la fin de la seconde mi-temps du match. Sil arrive
que le match soit interrompu sans que les deux mi-temps se soient
écoulées, une simple manipulation du bouton-poussoir 9, action-
nant Pinterrupteur 26, provoque également la remise 4 P’état de
repos du registre 4 décalage 22, de sorte que le compteur de temps
peut & tout moment recommencer adéquatement tout son cycle
d’opérations.

Dans le cas d’un match de football, les opérations se pré-
sentent de la méme fagon, 4 'exception du fait que, interrup-
teur 32 étant 4 I’état non passant, la porte ET INVERSE 30 recoit
toujours un niveau 0 au moins sur une de ses entrées, tandis que
la porte ET INVERSE 29 regoit en permanence un niveau 1 sur
une de ses entrées, et regoit également un niveau 1 sur son autre
entrée lorsque le registre 4 décalage délivre un niveau 1, soit sur sa
sortie Q2, soit sur sa sortie Q4. Ainsi, c’est le compteur 13 qui
fonctionne au lieu du compteur 14. Dans I’exemple, on a admis
que ce compteur 13 fonctionne selon un cycle de 40 mn, ce qui
correspond 4 la durée d’un match de football (en Suisse, pour
certaines catégories de joueurs, d’autres catégories de footballeurs
connaissant des durées de mi-temps différentes). Dans le cas ot le
football est sélectionné, la portion d’affichage 5, commandée par
Iétage de commande 35, fait naturellement apparaitre le sigrie
distinctif du football, comme I'illustre la fig. 2, tandis que la
portion d’affichage 4 affiche le temps restant au cours d*une mi-
temps de football..

Ainsi, avec le compteur de temps pour match de basket-ball et
pour match de football qui vient d’étre décrit a titre d’exemple,
lorsque le football est sélectionné, deux mi-temps de 40 mn avec
un temps intermédiaire d’arrét de 10 mn font I’objet d’un affi-
chage du temps restant, selon la formule 40 mn, 10 mn, 40 mn,
cela a l'aide des compteurs 13 et 15 dont le fonctionnement est
sé€lectivement conditionné par le registre 4 décalage 22. Dans le
cas d’un match de basket-ball, la formule des périodes de temps
dont le temps restant est affiché est 20 mn, 10 mn, 20 mn, ces
périodes étant établies 4 1'aide des compteurs 14 et 15 commandés
par le registre & décalage 22. On note que la durée du temps
d’arrét intermédiaire, déterminée par le compteur 15, est admise
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comme étant de 10 mn pour les deux types de matches, mais il est
clair que le compteur de temps pourrait étre agencé pour qu’il en
soit autrement. :

Ainsi, le type de comptage, basket-ball ou football, est sélec-
fionné par la position de I'interrupteur 32 et la période de temps
spécifique prescrite, mémorisée par I'agencement adéquat d’un
compteur, est automatiquement comptée. Le fait qu'un temps
restant adapté & chacun des types de compétition se trouve affiché
numériquement dans la portion d’affichage 4 est particuliérement
avantageux pour lutilisateur. Par ailleurs, le dispositif
d’alarme 23 fait retentir une alarme chaque fois que le temps
restant pour chaque période spécifique de la manifestation est
écoulé. Ainsi, cet instant important est rappelé a 1'utilisateur et le
déroulement séquentiel de la manifestation ou du match est
mesuré adéquatement.

Bien que la conception en question d’un compteur de temps
pour compétitions sportives, jeux et autres manifestations se
déroulant en des périodes de temps spécifiques prescrites, ait été
décrite ci-dessus a I'aide d’un seul exemple d’exécution, il est bien
entendu que cette conception ne se limite pas 4 la forme d’exécu-
tion décrite et que de nombreuses modifications et améliorations
pourraient étre prévues. Par exemple, au lieu de préparer le
compteur de temps seulement pour le basket-ball et le football, il
serait possible de prévoir encore des durées différentes pour
d’autres sports et d’autres jeux, et il serait également possible
d’agencer le compteur de temps pour des matches se déroulant en
plus de deux parties, comme par exemple en trois tiers-temps pour

>
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le hockey sur glace, en apportant simplement des modifications au
registre a décalage dont la capacité, c’est-a-dire le nombre de pas,
serait alors augmentée. Selon le cas, il pourrait également y avoir
lieu d’augmenter la capacité ou le nombre de compteurs ana-
logues aux compteurs 13, 14 et 15 de la forme d’exécution décrite.

Comme cela vient d’étre illustré, le compteur de temps pour
manifestations sportives et autres jeux similaires a périodes de
temps spécifiques prescrites selon la conception proposée est muni
d’une portion mémorisatrice qui mémorise la durée des périodes
spécifiques de plusieurs types de manifestations, une portion
d’affichage fournissant un affichage numérique du temps restant
au cours de chacune de ces périodes, sélectionnées et program-
mées. Ainsi, la durée de la période en question, par exemple une
mi-temps de football, peut étre mesurée sans faute et le temps qui
reste jusqu’a la fin de cette période peut étre lu directement. De
plus, du fait de la présence du dispositif d’alarme qui fait retentir
un son d’alarme lorsque le temps restant est épuisé, il n’y a pas de
risque que I’occurrence de I'instant de la fin de la période de jeu
passe inapergue. D’autre part, puisqu’une portion d’affichage
affiche un signe qui désigne le type de manifestations ou de jeux
pour lequel le comptage, en cours ou sélectionné, est prévu, il est
toujours possible de prendre connaissance de la position sur
laquelle est faite la sélection du fonctionnement du compteur de
temps, et ainsi tout risque d’une sélection erronée est éliminé. On
voit donc que le compteur de temps selon Ia conception, dont un
exemple vient d’étre décrit, atteint le but recherché et s’avére
d’une efficience pratique remarquable.
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