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(57) Das Kaleidoskop ist fiir die Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemusterte Oberflachen, insbesondere flr Textil-
und Papierfléchen, geeignet. Das Ziel der Erfindung liegt darin, daf durch einfache Handhabung systematisch in
einer Vielzahl reproduzierbare Vorlagen vergegenstandlicht werden, die fir die weitere Bearbeitung ausgewahlt
werden kdnnen. Das Wesen der Erfindung besteht darin, daR ein Motiv auf einem Tisch, der in zwei horizontalen
Koordinaten verschiebbar und um eine senkrechte Achse drehbar ist, definitiv befestigt ist und in eine Position zu
zwei senkrecht und unter einem Winkel zueinander stehenden Spiegeln gebracht wird, eine Kamera die
Bildkomposition aus dem reellen Bild des Motivs vor den Spiegeln und dem virtuellen Bild scheinbar hinter den
Spiegeln fotografiert und der entwickeélte Film auf eine Zeichenflache zum Nachzeichnen projiziert wird. Zur
unverzerrten Darstellung der Tiefe der Bildkomposition gegeniiber ihrer Breite ist die Zeichenflache gegeniber der
Projektionsachse geneigt. Mitfotografierte Angaben zu Koordinaten, Winkel, Bezugspunkte und zum Motiv
gewahrleisten die Reproduzierbarkeit der gewonnenen Vorlagen.
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Titel der Erfindung .

Kaleidoskop zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemusterte
Oberflichen

- Anwendungsgebiet der Erfindung

Das Kaleidoskop ist zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir ge-
musterte Oberfléchen, insbesondere fiir Textil~ und Papierflé-
chen geeignet.

Charakteristik der bekannten technischen Losungen

Der Effekt des Kaleidoskops ist hinreichend bekannt. Seine prak-
tische Anwendung konzentriert sich auf Spielzeug und Gerite zur
Unterhaltung.

it der Erfindungsbeschreibung DE -~ 0S 2331320 wird ein "Dreidi-
mensioniertes Kaleidoskop fir Spielzwecke und zeichnerischen Be-
darf" bekannt. In einem umschlossenen Raum mit eigenem durch-
sichtigen- Deckel befinden sich zwei senkrechte Spiegel, die in
einem Winkel von 90° unverinderlich befestigt sind. Zwischen

den beiden Splegeln befindet sich eine zur Kehle der beiden

Spiegel ansteigende Fldche, auf der durch Schiitteln oder Blasen

leichte Zlemente, zum Beispiel Blitter, Federn, Glassplitter,
ungeordnet liegen und ihre Lage zueinander verindern. |
Dieses Ger&t kann als Spielzeug geeignet sein.

EZs wird auch Motive liefern, die aus kiinstlerischer Sicht oder
zur Unterhaltung geeignet sind, gezeichnet zu werden.
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Diesem Gerdt haften eine Reihe von Nachteilen an.

Die feste Anordnung der Spiegel in einem Winkel von 90° schrénkt
-die Anwendung des Kaleidoskopeffektes auf die Vervierfachung des
Motivs ein. Die Lage des Motivs bzw. seiner Elemente zu den
Spiegeln ist durch das Schiitteln oder Blasen rein zufédllig.

Eine Reproduzierbarkeit ist nicht gegeben. Das dem Betrachter
gebotene Bild 146% sich nur durch Zeichnen des visuellen Ein-
drucks festhalten. Eine mehr oder weniger genaue Zeichnung ist
nicht mdglich, weil die kiinstlerischen Fihigkeiten des Zeichners
eilne entscheidende Rolle spilelen,

Ziel der Erfindung

Das Ziel der Erfindung liegt im Gebrauch eines Verfahrens zur
'Herstellung von Kopiervorlagen fur gemusterte Oberflédchen, ins-
besondere fir Textil- und Papierflédchen, das sich durch eine
einfache Handhabung mit geringem Aufwand, durch die Reproduzier-
barkeit gefundener NMotive und durch die HMoglichkelt der effek-
tiven Auswahl aus einer Vielzahl sich ergebender Motive auszeich-
net,

Darlegung des Wesens der Erfindung

.

Auf einer ebenen Tischfldche, die in der horizontalen Ebene in
zwel Koordinaten verschiebbar und in der Mitte um eine senk-
rechte Achse drehbar und dariiber hinaus absenkbar ist, wird ein
Motiv in definierter Lage fixiert. Das Motiv wird durch Ver—
schieben und/oder Drehen der ebenen Fliche so in Positlon ge-
bracht, so dal mit Hilfe zweler senkrecht stehender Planspiegel, -
die sich an elner senkrechten Kante beriihren und so einen Winkel
zueinander bilden, eine Komposition aus einem reellen und einenm
virtuellen Bild entsteht. Dieses Bild wird mit einer Kamera foto-
grafiert, wobel die Angaben der Koordinaten und des Verdrehwin-
kels der Ebene, der VWinkel der Spiegel und ein zur optisoheh
Achse der Xamera ausgerichtetes Quadrat gleichzeitig mit festge-
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halten werden. Der entwickelte Film wird auf eine Zeichenfliche
.projiziert. Diese Zeichenfl&che ist zur Entzerrung des Bildes
gegentber der optischen Achse des Projektors geneigt. Die
Musterzeichnerin kann das auf die Zeichenebene projizierte Bild
ganz oder teilweise nabhzeiohnen,

Die Spiegel konnen im Winkel zueinander verstellt werden, wobeil
die Vorzugswinkel 120°, 90°, 60° und 45° eine praktische Be-
deutung haben. Die Fiille der Bildkompositionen aus dem reellen
und dem virtuellen Bild ergibt sich durch Verschiebung und/oder
durch Verénderung des Winkels zwischen den Spiegeln. In Abhin—
gigkeit der Position des Motivs zu den Spiegeln ergeben sich
verbliffende Bildkompositionen, meistens als Stern, Vieleck
oder Ring.

Ausfiihrungsbeispiel . ' ' .

Die Erfindung soll nachstehend an einem Ausfilhrungsbeispiel er-
l2utert werden., Ein geeignet erscheinendes Motiv, zum.Beispiel
als Zeichnung oder bedruckte Textil- bzw. Papierfliche, wird in
eilner definierten Position auf eine ebene Tischfliche gelegt und
gegen Verschiebung gesichert. Die horizontale Tischfliche 18+
sich in der horizontalen Ebene in den beiden rechtwinkligen
Xoordinaten verschieben und um eine senkrechte Achse verdrehen.
Uber der horizontalen Tischfliche sind zwei senkrecht stehende
Plansplegel so beweglich befestigt, daB sie sich an einer senk-
rechten Kante berithren und in einem verinderlichen VWinkel zu-
einander stehen. Als Vorzugswinkel haben die Winkel 1200, 900,
60° und 45° praktische Bedeutung. Neben den genannten drei
Freiheltsgraden kann der Tisch zum Auslegen und Befestigen des
lMotivs unter den Spiegeln abgesenkt und danach wieder gehoben
werden. :

Durch Verschiebung und/odef Verdrehung des Tisches wird das Mo-
tiv in geeignete Positionen zu den Spiegeln gebracht, so daf
eine Komposition aus einem reellen Bild und einem virtuellen
Bild entsteht. Das reelle Bild entspricht dem Motiv vor den
Spiegeln, das virtuelle Bild entsteht scheinbar hinter den
Splegeln. Diese Komposition aus dem reellen und virtuellen Bild
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wird von einer Xamera aufgenommen, deren optische Achse unter
einem spitzen Winkel gegentiber der Horizontalen auf den Tisch
und die Spiegel gerichtet ist. Die optische Achse befindet sich
in der Symmetrieebene der belden Spiegel.

Der entwickelte Film wird von einem Projektor auf eine Zeichen-—
fliche projiziert. Diese Zeichenflidche kann gegenitiber der op-
tischen Achse des Projektors geneigt werden. Der Nelgungswinkel
der Zeichenfliche wird vom Winkel der optischen Achse der Ka-—
mera zur Horizontalen bestimmt. Die Bildkomposition ist auf dem
Film - sieht man von den jedem optischen System mehr oder weniger
behafteten optischen Fehlern ab - in der Breite unverzerrt dar-
gestellt, Die Ausmafe in der Tiefe werden dagegen gedrungen auf-
genommen. Will man die Bildkomposition sowohl in der Breite als
auch in der Tiefe unverzerrt darstellen, muB man die Zeichen—
fldache neigen. Das MaB fir die Verzerrung und der Neigungswin-
kel bleiben konstant, wenn die Xamera starr montiert ist.

Lampen liefern die_erfbrderliche Helligkeit beim Fotografieren.
Durch Versohiebung und Verdrehung des Tisches sowle durch Ver-
stellung der Spiegel ergibt sich eine Vielfalt von neuen, nicht
ohne Benutzung der Erfindung oder einer anderen Methode, zum '
Beispiel elektronisch, von dem Motiv ableitbaren Vorlagen. Die
verbliiffende Wirkung kann noch gesteigert werden, wenn das Mo-
+tiv aus Binzelteilen besteht und diese Eingzelteile noch zus&tz-
lich zueinander verschoben werden. Je nach der Position des NMo-
tivs zu den Spiegeln ergeben sich vorzugsweise Bildkompositi-
onen, deren Orientierung einen Vieleck, Stern, Ring~usw.'ent—
spriéht.

Un jede Aufnahme reproduzieren zu konnen, damit von dem jewel-
ligen llotiv spiter weitere Vorlagen abgeleitet werden kdnnen,
werden bei jeder Aufnahme wichtige Daten, zum Beispiel auf eine
Karte geschrieben, mit fotografiert. Solche Daten kfnnen seln:
Koordinaten des verschobenen bzw. Winkel des verdrehten Tisches,
Bezugspunkte bzw. -linien des Motivs oder des Tisches, Anga-
ben des Dessins und Winkel der beiden Spiegel. Es ist vortelil-—
haft, wenn die Karte quadratisch ist und eine MaBeinteilung hat.
Sie wird an einer fiir das Motiv unbedeutenden Stelle, aber mdg-
lichst in der liitte des Bildes abgelegt. Die quadratische Form
ist vorteilhaft flir die Entzerrung des projizierten Bildes auf
der Zeichenfléche. |
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Erfindungsanspruch

1. Kaleidoskop zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemu-
sterte Oberflidchen dadurch gekennzeichnet, dal ausgehend von
einem Motiv zwischen zwel senkrecht, in einem verdnderlichen
Winkel zueinander stehende Spiegel die entstehende Bildkom—
position aus elnem reellen und einem virtuellen Bild von
einer Kamera aufgenommen und daBl der entwickelte Film auf
eine ZeichenflZche projiziert wird, um das gewounene Motiv
ganz oder teilweise zu zeichnen.

2. Kaleidoskop zur Herstellung von Xopiervorlagen fiir gemu-
sterte Oberflédchen nach Punkt 1 dadurch gekennzeichnet, daf
zur Reproduzierbarkeit der gewonnenen Bildkomposition das
Motiv auf der Unterlage definitiv befestigt wird, daB die
Unterlage in zwei rechtwinkligen Koordinaten verschiebbar
und in gleicher Ebene drehbar ist und daf die Verschiebung
bzw. Verdrehung durch Skalen definiert ist.

3. Kaleldoskop zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemu-
sterte Oberfléchen nach Punkt 1 dadurch gekennzeichnet, daf
sich zum Zweck der unverzerrten Darstellung der gewonnenen
Vorlage gegenliber der Bildkomposition die optische ‘Achse der
Kamera in der Symmetrieebene der beiden Splegel befindet und
dafl die Zéiohenebene, auf die der entwickelte Film projiziert
wird, in Abh8ngigkeit der Neigung der optischen Achse der Xa-
mera bezogen auf die Ebene der Unterlage gegeniiber der op-
tischen Achse des Projektors geneigt ist.
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Kaleidoskop zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemu-—
sterte Oberfléchen nach Punkt 1 dadurch gekennzeichnet, das

ein-, zwel- und dreidimensionale Vorlagen verwendet werden.

. Kaleidoskop zur Herstellung von Kopiervorlagen fiir gemu~

sterte Oberfléchen nach Punkt 4 dadurch gekennzeichnet, daf
die Vorlage aus mehreren einzelnen Elementen bestehen kana,
die sich gegenseitig erginzen, durchdringen oder abdecken.
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