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DESCRIPCION

Un sistema de control de ajuste de espejos retrovisores de vehiculos, un procedimiento implementado por ordenador
y un programa informatico, para controlar la posicion de los espejos retrovisores en un vehiculo

Campo de la invencion

La presente invencidn se refiere, en un primer aspecto, a un sistema de control de ajuste de espejos retrovisores de
vehiculos, configurado para controlar la posicion de los espejos retrovisores en un vehiculo a través de una interfaz
grafica de usuario (GUI), minimizando significativamente el tiempo que un usuario debe pasar mirando la pantalla de
la GUI.

Un segundo aspecto de la presente invencion se refiere a un procedimiento implementado por ordenador, adaptado
para operar el sistema del primer aspecto.

Un tercer aspecto de la presente invencion se refiere a un programa informatico, adaptado para implementar los
pasos del procedimiento del segundo aspecto.

Antecedentes de la invencion

El documento WO2016200647A1 divulga un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo,
configurado para controlar la posicién de los espejos retrovisores en un vehiculo, que comprende las caracteristicas
del predmbulo de la reivindicacion 1, es decir:

- una entidad informatica configurada para proporcionar sefiales de control a los respectivos actuadores de los
espejos retrovisores para controlar 1os mismos para que giren alrededor del primer y segundo ejes de rotacion.

- una interfaz grafica de usuario (GUI) que comprende al menos una pantalla tactil conectada operativamente a
dicha entidad informatica, en la que las sefiales de control proporcionadas por la entidad informatica se generan
en respuesta a la deteccién de un usuario que toca las entradas determinadas por la al menos una pantalla tactil;

en el que dicha GUI esta configurada para mostrarse en un area de visualizaciéon de la pantalla tactil que tiene
dimensiones Y y X;

- una primera regiéon que muestra iconos tactiles, en la que cada icono tactil esta asociado a uno de los espejos
retrovisores, permitiendo al usuario seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda region que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor asociada al espejo
retrovisor seleccionado;

en el que la GUI esta configurada para detectar de manera secuencial, en colaboraciéon con dicha entidad
informatica, en al menos una pantalla tactil:

- un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en dicha primera region, para seleccionar el
espejo retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en una ubicacién de dicha segunda region; y

- una presion ejercida de acuerdo con un movimiento de arrastre desde un origen constituido por dicho
contacto inicial; y en el que la entidad informatica esta configurada para generar como dichas sefiales de
control sefiales de control de rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer
y/o segundo eje de rotacidn segun las direcciones de rotacién deseadas, que se determinan en base a la
trayectoria y direccién seguidas por dicho movimiento de arrastre.

Los posibles movimientos de arrastre que se deben detectar en la propuesta descrita por WO2016200647A1 estan
limitados por un elemento de control virtual que se muestra en la pantalla tactil para guiar al usuario, de modo que el
usuario debe mirar la pantalla en todo momento para asegurarse de que esta realizando un movimiento de arrastre
de acuerdo con el elemento de control virtual mostrado. El documento US 2016/227123 también divulga un control
de espejo retrovisor utilizando un panel tactil.

Entre otros, dicho elemento de control virtual (un ojo de buey con o sin lineas punteadas rectas) impone la limitacion
de que los movimientos de arrastre tengan un origen fijo, particularmente ubicado en el centro del elemento de
control virtual.

Por lo tanto, un usuario que desea controlar la posicion de un espejo retrovisor del vehiculo debe mantener la vista
en la pantalla en todo momento, para asegurarse de que esta controlando el espejo retrovisor deseado y de acuerdo
con el movimiento de arrastre proporcionado por el elemento de control virtual, con el fin de realizar el control de
posicidn deseado, lo cual, si el usuario es el conductor del vehiculo, obliga al conductor a realizar ese control cuando
el vehiculo esta detenido o, si no es asi, hace que el conductor aparte la vista de la carretera hacia adelante,
aumentando asi las posibilidades de tener un accidente. El usuario no puede verificar visualmente la posicion del
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espejo retrovisor mientras se esta controlando su posicién, con el fin de detener el ajuste de posicion en la posicion
deseada.

Por lo tanto, es necesario proporcionar una alternativa al estado de la técnica que cubra las deficiencias encontradas
en él, mediante la provision de un sistema de control de ajuste de espejos retrovisores de vehiculos que sea mas
eficiente que los conocidos en el estado de la técnica, especificamente permitiendo minimizar significativamente el
tiempo que un usuario debe pasar mirando la pantalla para controlar el funcionamiento de los espejos retrovisores,
lo cual puede ser critico cuando el usuario es el conductor del vehiculo.

Sumario de la invencién

Con ese fin, la presente invencion se refiere, en un primer aspecto, a un sistema de control de ajuste de espejos
retrovisores de vehiculos, configurado para controlar la posicion de los espejos retrovisores en un vehiculo, que
comprende:

- una entidad informatica configurada para proporcionar sefiales de control a los respectivos actuadores de los
espejos retrovisores para controlar los mismos para que giren alrededor del primer y segundo ejes de rotacién; y
- una interfaz grafica de usuario (GUI) que comprende al menos una pantalla tactil conectada operativamente a
dicha entidad informatica, en la que las sefiales de control proporcionadas por la entidad informatica se generan
en respuesta a la detecciéon de un usuario que toca las entradas determinadas por la al menos una pantalla tactil;

en el que dicha GUI esta configurada para mostrarse en un area de visualizaciéon de la pantalla tactil que tiene
dimensiones Y y X:

- una primera regiéon que muestra iconos tactiles, en la que cada icono tactil esta asociado a uno de los espejos
retrovisores, permitiendo al usuario seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda region que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor asociada al espejo
retrovisor seleccionado;

en el que la GUI esta configurada para detectar de manera secuencial, en colaboraciéon con dicha entidad
informatica, en al menos una pantalla tactil:

- un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en dicha primera region, para seleccionar el
espejo retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en una ubicacién de dicha segunda region; y

- una presion ejercida de acuerdo con un movimiento de arrastre desde un origen constituido por dicho
contacto inicial;

y en el que la entidad informatica esta configurada para generar como dichas sefiales de control sefiales de
control de rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer y/o segundo eje de
rotacion segun las direcciones de rotacion deseadas, que se determinan en base a la trayectoria y direccién
seguidas por dicho movimiento de arrastre.

A diferencia de los sistemas conocidos en el estado de la técnica, en uno de los primeros aspectos de la presente
invencién, de manera caracteristica, la GUI esta configurada para detectar dicho contacto inicial en cualquier
ubicacién de la segunda regién, de modo que cualquier ubicacién de la segunda region es una ubicacion candidata
para ser el origen de dicho movimiento de arrastre.

Para una realizacion, la entidad informatica esta configurada para generar como dichas sefiales de control:

- una primera sefial de control de rotacion para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer
eje de rotacion de acuerdo con una primera direccion de rotacion, cuando el movimiento de arrastre de la presién
detectada comprende un componente X que sigue a dicha dimensién X segln una primera direccién,

- una segunda sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer
eje de rotacion de acuerdo con una segunda direccion de rotacién opuesta a dicha primera direccién de rotacién,
cuando el movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un componente X que sigue a dicha
dimensidn X de acuerdo con una segunda direccién opuesta a dicha primera direccién,

- una tercera sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho segundo
eje de rotacion de acuerdo con una tercera direccién de rotacién, cuando el movimiento de arrastre de la presién
detectada comprende un componente Y que sigue a dicha dimensién Y de acuerdo con una tercera direccion, y

- una cuarta sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho segundo
eje de rotacion de acuerdo con una cuarta direcciéon de rotacion opuesta a dicha tercera direccion de rotacion,
cuando el movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un componente Y que sigue a dicha
dimensidén Y de acuerdo con una cuarta direcciéon opuesta a dicha tercera direccién.
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De acuerdo con una realizacion del sistema del primer aspecto de la presente invencion, el primer eje de rotacion es
un eje vertical o un eje inclinado con respecto a un eje vertical, y el segundo eje de rotacién es un eje horizontal o un
eje inclinado con respecto a un eje horizontal.

Para una realizacion del sistema del primer aspecto de la presente invencion, las primeras y segundas direcciones
de rotacioén son direcciones de rotacion en sentido anti horario y en sentido horario, respectivamente, y las terceras y
cuartas direcciones de rotacidon son direcciones de rotacién en sentido anti horario y en sentido horario,
respectivamente.

Mediante la presente invencion, a diferencia de las propuestas del estado de la técnica donde se utiliza un eje de
coordenadas fijo para realizar los movimientos de arrastre, se utiliza un eje de coordenadas dinamico, que puede
tener como centro cualquiera de las ubicaciones candidatas mencionadas anteriormente, ya que se basa en y
después de cada nuevo contacto inicial realizado por un usuario.

Por lo tanto, el usuario deslizard su dedo sobre la pantalla tactil y cualquier posicidn instantanea del dedo se
referenciara al eje de coordenadas creado. Por lo tanto, si el movimiento de arrastre se dirige hacia la derecha del
contacto inicial, el espejo retrovisor seleccionado se mueve hacia la derecha, es decir, en sentido contrario a las
manecillas del reloj alrededor del primer eje de rotacién (en caso de que el primer eje de rotacién sea un eje vertical
0 un eje inclinado con respecto a un eje vertical). Si el dedo luego se desliza hacia un area inferior izquierda, el
espejo se mueve hacia abajo y hacia la izquierda, tomando como referencia el mismo eje de coordenadas, es decir,
en sentido horario alrededor del primer eje de rotaciéon y también en sentido horario alrededor del segundo eje de
rotacion (en caso de que el segundo eje de rotacidon sea un eje horizontal o un eje inclinado con respecto a un eje
horizontal). En cada momento se esta creando un vector con origen en el contacto inicial, para determinar el
movimiento(s) de rotacién instantdneo que se debe proporcionar al espejo retrovisor. Solo se tiene en cuenta el
angulo de ese vector para el control de la posicién del espejo retrovisor, no su magnitud.

Si el contacto del dedo del usuario con la pantalla tactil se interrumpe, el movimiento de rotacidon del espejo
retrovisor se detiene. Si el usuario realiza un nuevo y posterior contacto inicial en la segunda region de la pantalla
tactil, se genera un nuevo eje de coordenadas y se repite el proceso anterior.

Los espejos retrovisores a los que el sistema del primer aspecto de la presente invencidn esta disefiado son espejos
retrovisores eléctricos, es decir, espejos retrovisores que giran mediante motores eléctricos que constituyen o estan
operativamente conectados a los actuadores mencionados anteriormente.

Mediante la generacion de las sefiales de control mencionadas anteriormente, condicionadas a las detecciones
secuenciales descritas, el usuario solo tiene que mirar la pantalla para buscar el icono habilitado para el tacto
ubicado en la primera region, para seleccionar el espejo retrovisor (0 retrovisores) cuya posicion se va a controlar.
Una vez realizada esa seleccidn, el usuario solo tiene que tocar con su dedo en cualquier lugar de la segunda region
de la pantalla tactil para iniciar un movimiento de arrastre sin guia y libre, sin necesidad de buscar ningun icono en
ella, es decir, sin tener que seguir mirando la pantalla de la GUI para controlar el funcionamiento del (o l0os) espejo(s)
retrovisor(es) seleccionado(s), resolviendo asi el problema mencionado anteriormente que tienen los sistemas del
estado de la técnica.

Dependiendo de la realizacion, los espejos retrovisores comprenden espejos retrovisores exteriores izquierdo y
derecho y/0 al menos un espejo retrovisor interior.

Ademas, en funcién de la realizacion, la GUI esta configurada para detectar la presion ejercida de acuerdo con el
mencionado movimiento de arrastre desde el contacto inicial hasta cualquier otra ubicacion de la segunda regién y/o
de la primera region y/o de una regién adicional (como la tercera region identificada y descrita a continuacién) de al
menos una pantalla tactil.

Para una de dichas realizaciones, la GUI estd configurada para detectar la presion ejercida de acuerdo con el
mencionado movimiento de arrastre desde el contacto inicial hasta cualquier otra ubicacion de la segunda region de
al menos una pantalla tactil.

De acuerdo con una realizacion, la GUI (GUI) esta configurada para mostrar la mencionada primera regién en un
area de borde de la pantalla tactil, y la segunda regién en un area adyacente de la pantalla tactil que es al menos
dos veces mas grande que dicha area de borde, de modo que se cumple en mayor medida el objetivo mencionado
de minimizar significativamente el tiempo que un usuario debe pasar mirando la pantalla para controlar el
funcionamiento del espejo retrovisor(es), ya que un usuario que ha seleccionado en el area de borde el(los)
espejo(s) retrovisor(es) cuya posicion se va a controlar no tiene que seguir mirando la pantalla de la GUI para
controlar el funcionamiento del(los) espejo(s) retrovisor(es) seleccionado(s), porque siempre que realice un
movimiento de arrastre en cualquier ubicacién de dicho area adyacente se lleva a cabo la accidén deseada del(los)
espejo(s) retrovisor(es). La pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor se puede entender como un panel tactil
0 un area de la pantalla tactil sin iconos habilitados para el tacto mostrados en ella. Por lo tanto, el contacto inicial en
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la segunda region se puede realizar en cualquier ubicacion de dicha segunda region, minimizando la atencion
prestada por el usuario para controlar la posicion del espejo retrovisor.

Para una implementaciéon de dicha realizacion, la GUI esta configurada para mostrar dicha segunda regién solo
después de que el espejo retrovisor a controlar haya sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno de
los iconos tactiles ubicados en la primera region.

Para una implementacién alternativa, la GUI esta configurada para mostrar dicha segunda region incluso cuando
aln no se ha seleccionado ningun espejo retrovisor a controlar, pero para bloquear dicha generacién de sefiales de
control hasta que se haya seleccionado el espejo retrovisor a controlar mediante un contacto en al menos uno de los
iconos habilitados para el tacto ubicados en la primera regién. Por lo tanto, el sistema de control de ajuste del espejo
retrovisor del vehiculo guia la secuencia de entradas que debe realizar el usuario, evitando mal uso de dicho sistema
de control.

Para otro de los mencionados anteriormente, la GUI esta configurada para detectar la presion ejercida de acuerdo
con el mencionado movimiento de arrastre desde el contacto inicial hasta cualquier otra ubicacién de la segunda
region y también de la primera region de al menos una pantalla tactil, y, en caso afirmativo, a regiones adicionales
de la misma. Por lo tanto, si un usuario esta realizando un movimiento de arrastre desde un punto inicial ubicado en
la segunda regién, no importa a qué ubicacion de la pantalla tactil termine el movimiento de arrastre, de modo que
no necesite mirar la pantalla en absoluto y, en cambio, pueda seguir mirando el espejo retrovisor que esta siendo
controlado para poder verificar visualmente que su posicion esté ajustada como se desea.

Para una implementacién de dicho otro modo de realizacion, la GUI esta configurada para mostrar una segunda
region ampliada que cubre solo la primera region después de que el espejo retrovisor a controlar haya sido
seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en la primera regiéon, de modo
que el movimiento de arrastre pueda pasar a través de la segunda regiéon ampliada sin activar ningan icono tactil. Si
la pantalla tactii muestra otras regiones (como la tercera regidn identificada y descrita a continuacion),
preferiblemente, la segunda regidén también se expande para cubrir dichas regiones adicionales, solo después de
que el espejo retrovisor a controlar haya sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos
habilitados para el tacto ubicados en la primera region.

Para una implementacion alternativa de dicha realizacién, la GUI (GUI) esta configurada para mostrar una segunda
region expandida que cubre la primera region y/o dichas regiones adicionales (como la tercera regién identificada y
descrita a continuacion), solo después de que la GUI haya detectado un contacto inicial en una ubicacién de la
segunda region, que aun no esta expandida. Asi, cuando el espejo retrovisor a controlar ha sido seleccionado
mediante un contacto en al menos uno de los iconos habilitados para el tacto ubicados en la primera region y se ha
detectado un contacto inicial del movimiento de arrastre mediante un contacto en la segunda regiéon no expandida, la
GUI muestra una expansion de la segunda region, informando al usuario que el movimiento de arrastre se puede
realizar en cualquier direccion de dicha segunda regién expandida.

Para una implementacion alternativa de dicho otro modo de realizacién, la GUI esta configurada para seguir
mostrando la primera regiéon pero bloquear los iconos habilitados para el tacto ubicados en la primera region,
permitiendo que la primera regiéon sea una continuacién de la segunda regién, solo después de que el espejo
retrovisor a controlar haya sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos habilitados para el
tacto ubicados en la primera region, de manera que el movimiento de arrastre pueda atravesar la primera region sin
activar ningun icono habilitado para el tacto mostrado en ella. Si la pantalla tactil muestra regiones adicionales (como
la tercera regidn identificada y descrita a continuacion) que muestran iconos tactiles correspondientes, la GUI esta
preferentemente configurada para seguir mostrando las regiones adicionales pero bloquear los iconos tactiles
mostrados por ellas, permitiendo que las regiones adicionales sean una continuacion de la segunda regién, también
solo después de que el espejo retrovisor a controlar haya sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno
de los iconos tactiles ubicados en la primera region.

Para una implementacion alternativa de dicho otro modo de realizacién, la GUI esta configurada para seguir
mostrando la primera regiéon pero bloquear los iconos habilitados para el tacto ubicados en la primera region,
permitiendo la visualizacion de la primera regién y/o de otras regiones adicionales (como la tercera region
identificada y descrita a continuacién), como una continuaciéon de la segunda region, solo después de que la GUI
haya detectado un contacto inicial en una ubicacion de la segunda region. Por lo tanto, cuando el espejo retrovisor a
controlar ha sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos habilitados para el tacto
ubicados en la primera region y se ha detectado un contacto inicial del movimiento de arrastre mediante un contacto
en la segunda region, la GUI esta configurada para bloquear los iconos habilitados para el tacto que se muestran en
la primera regién y/o en las regiones adicionales, permitiendo que dicha primera regiéon y/o dichas regiones
adicionales sean una continuacioén de la segunda region.

Mediante dichas implementaciones, el usuario no tiene que mirar la pantalla en absoluto una vez que se ha
seleccionado el espejo retrovisor a controlar, reduciendo asi el tiempo en el que el usuario debe mirar la pantalla al
asociado a la seleccion del espejo retrovisor a controlar.
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De acuerdo con una realizacion, la entidad informatica esta configurada para generar las sefiales de control
mencionadas anteriormente de forma independiente de la longitud y/o velocidad del movimiento de arrastre. Por lo
tanto, las sefiales de control generadas se basan unicamente en los componentes Y y X del movimiento de arrastre,
siendo preferiblemente independientes de la longitud y velocidad del movimiento de arrastre, lo que resulta en una
generacion de sefiales de control simplificada y mas eficiente.

Con el fin de abordar un problema que podria surgir si un usuario que realiza el mencionado movimiento de arrastre
llega a un borde de la pantalla tactil antes de que se haya alcanzado la posicion deseada del(es) espejo(s)
retrovisor(es) seleccionado(s), para una realizacion, la entidad informatica esta configurada para mantener la
generacion de las sefiales de control y su suministro a los respectivos actuadores cuando el movimiento de arrastre
se ha detenido (por ejemplo, en el mencionado borde de la pantalla tactil o en cualquier otra posicién), pero la
presidn ejercida atn no se ha liberado, es decir, el usuario no ha retirado su dedo de la pantalla tactil.

Para una realizacion adicional, el movimiento de arrastre mencionado anteriormente es un movimiento de arrastre
previo y la entidad informatica esta configurada para cambiar la sefial de control generada previamente y su
provision a los actuadores respectivos, cuando la GUI detecta en al menos una pantalla tactil un movimiento de
arrastre adicional que comprende un componente Y siguiendo la dimensién Y y/o un componente X siguiendo la
dimensién X, y una direccion, para el componente Y y/o X, que es opuesto a la direccidon correspondiente del
movimiento de arrastre previo, en el que entre el movimiento de arrastre previo y el movimiento de arrastre adicional
la presion ejercida no ha sido liberada. Debido al mantenimiento de la presion ejercida entre el movimiento de
arrastre anterior y el movimiento de arrastre posterior, ambos movimientos de arrastre se refieren al mismo eje de
coordenadas, en el cual dicho eje de coordenadas ha sido generado de acuerdo con la ubicacion del contacto inicial
en la segunda region detectada por la GUI. Con esta realizacion adicional, un usuario que ha cambiado demasiado
la posicidn de un espejo retrovisor seleccionado en relacion con el primer y/o segundo eje de rotacién segin una
direccién de rotacion, y desea corregir ese cambio ajustando la posicidn del espejo retrovisor seleccionado en
relacién con el mismo eje de rotacion pero en direccion opuesta, no tiene que soltar el dedo de la pantalla tactil y
buscar otro icono habilitado para el tacto, sino simplemente realizar el mencionado movimiento de arrastre adicional
en direccidn opuesta al anterior. De esta manera, la atencidon del usuario puede centrarse Unicamente en el espejo
retrovisor que se va a ajustar, evitando que tenga que dirigir alternativamente su mirada hacia la pantalla tactil y el
espejo retrovisor mientras se realiza la operacién de posicionamiento del espejo retrovisor.

De acuerdo con otra realizacidn, la GUI estd configurada para mostrar una tercera regién que muestra iconos
habilitados para el tacto que identifican las posiciones de rotacién preestablecidas deseadas para uno o mas espejos
retrovisores, en la que la GUI esta configurada para detectar un contacto en dichos iconos habilitados para el tacto
que identifican las posiciones de rotacion preestablecidas deseadas, y en la que la entidad informatica esta
configurada para generar sefiales de control de rotacion de acuerdo con el icono habilitado para el tacto detectado y
mostrado en dicha tercera region.

Preferentemente, las posiciones de rotacion preestablecidas deseadas mencionadas anteriormente son
programables por un usuario, la GUI y la entidad informatica estan configuradas para programar y establecer asi una
0 mas posiciones de rotacién deseadas cuando se realiza un contacto y se mantiene durante un tiempo
predeterminado en una ubicacién de la pantalla tactil que muestra uno de los iconos habilitados para el tacto que se
muestran en dicha tercera region. También se contemplan otras formas alternativas de programar las posiciones de
rotacion preestablecidas deseadas por el sistema del primer aspecto de la presente invencion.

De acuerdo con una realizacion, el sistema de control de ajuste de los espejos retrovisores de vehiculo del primer
aspecto de la presente invencién ademas comprende uno 0 mas detectores de posicion conectados operativamente
a la entidad informatica y configurados y dispuestos para detectar las posiciones de rotacién actuales de los espejos
retrovisores, estando configurada la entidad informatica para establecer como las posiciones de rotacién deseadas
una o mas de las posiciones de rotacion actuales detectadas correspondientes.

De acuerdo con otra realizacion, la GUI esta configurada para mostrar en la primera region el estado actual de
posicion de rotacion de los espejos retrovisores mientras estan seleccionados, y también para mostrar en la segunda
region el estado actual de rotacion del o los espejos retrovisores seleccionados. El estado actual de la posicién de
rotacion se detecta mediante el/los detector(es) de posicion mencionado(s) anteriormente.

Para otra realizacién, se genera una sefial de advertencia que debe ser percibida por el usuario mediante la entidad
informatica cuando el espejo retrovisor que esta siendo controlado alcanza el final de carrera en la direccién de
rotacion seleccionada. Esa sefial de advertencia puede ser visual (por ejemplo, mostrado en la pantalla tactil),
audible, vibratorio, haptico, etc.

La presente invencién también se refiere, en un segundo aspecto, a un procedimiento implementado por ordenador
para controlar la posicion de los espejos retrovisores en un vehiculo, que comprende la realizacion de los siguientes
pasos:
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- generar sefiales de control, mediante una entidad informatica, en respuesta a la detecciéon de un usuario que
toca entradas determinadas por al menos una pantalla tactil comprendida por una interfaz grafica de usuario y
que esta operativamente conectada a dicha entidad informatica; y

- proporcionar dichas sefiales de control desde dicha entidad informatica a los respectivos actuadores de los
espejos retrovisores para controlar los mismos y hacer que giren alrededor del primer y segundo ejes de
rotacion;

en el que el procedimiento comprende utilizar dicha GUI para mostrar en un area de visualizacion de la pantalla
tactil con dimensiones Y y X:

- una primera regiéon que muestra iconos tactiles, en la que cada icono tactil esta asociado a uno de los espejos
retrovisores, permitiendo al usuario seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda region que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor asociada al espejo
retrovisor seleccionado;

en el que el procedimiento ademas comprende detectar de manera secuencial en al menos una pantalla tactil,
utilizando la GUI en colaboracién con dicha entidad informatica:

- un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en dicha primera region, para seleccionar el

espejo retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en una ubicacién de dicha segunda region; y

- una presion ejercida de acuerdo con un movimiento de arrastre desde un origen constituido por dicho
contacto inicial;

y en el que el procedimiento ademas comprende que la entidad informatica genere como dichas sefiales de
control, sefiales de control de rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer eje
y/o eje de rotacion de acuerdo con las direcciones de rotacién deseadas, que se determinan en base a la
trayectoria y direccién seguida por dicho movimiento de arrastre.

A diferencia de los procedimientos conocidos en la técnica, el segundo aspecto de la presente invencién, de manera
caracteristica, comprende detectar dicho contacto inicial en cualquier ubicaciéon de la segunda regién, de modo que
cualquier ubicaciéon de la segunda regién es una ubicacién candidata para ser el origen de dicho movimiento de
arrastre.

El procedimiento implementado por ordenador del segundo aspecto de la presente invencion estd adaptado para
operar el sistema del primer aspecto.

Un tercer aspecto de la presente invencion se refiere a un programa informatico, que comprende instrucciones de
cddigo que, cuando se ejecutan en uno 0 mas procesadores, implementan los pasos del procedimiento del segundo
aspecto de la invencion.

También se proporciona por la presente invencion un producto de programa informatico que comprende un medio de
almacenamiento legible por ordenador no transitorio con las instrucciones de co6digo mencionadas anteriormente
codificadas en él.

Breve descripcidn de las figuras

A continuacién, se describiran algunos modos de realizacién preferidos de la invencién con referencia a las figuras
adjuntas. Se proporcionan tnicamente con fines ilustrativos, sin embargo, sin limitar el alcance de la invencion.

La Figura 1 muestra esquematicamente el sistema del primer aspecto de la presente invencioén, para una
realizacion en la que la GUI comprende una pantalla tactil ubicada preferentemente en el tablero de un vehiculo
para permitir al conductor y al pasajero delantero controlar el funcionamiento de los espejos retrovisores del
vehiculo.

La Figura 2 muestra esquematicamente la GUI del sistema del primer aspecto de la presente invencion, para una
realizacion alternativa.

Descripcion de las realizaciones preferidas

La Figura 1 muestra una realizacion del sistema de control de ajuste del espejo retrovisor del vehiculo segun el
primer aspecto de la presente invencion, para el cual el sistema comprende:

- una entidad informatica C configurada para proporcionar sefiales de control a los respectivos actuadores de los
espejos retrovisores exteriores del lado izquierdo y derecho para controlar los mismos para que giren alrededor
de los primer y segundo ejes de rotacién; y
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- una GUI que comprende una pantalla tactil T conectada operativamente a la entidad informatica C, en la cual las
sefiales de control proporcionadas por la entidad informatica C se generan en respuesta a la deteccién de un
usuario que toca las entradas determinadas por la pantalla tactil T.

Como se muestra en la Figura 1, la GUI esta configurada para mostrarse en un area de visualizacién de la pantalla
tactil T con dimensiones Y y X:

- una primera region R1, en una primera area de borde de la pantalla tactil T, que muestra iconos habilitados para
el tacto, particularmente en forma de espejos retrovisores exteriores del lado izquierdo y derecho del vehiculo, en
el que cada icono habilitado para el tacto esta asociado a uno de los espejos retrovisores, permitiendo al usuario
seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda region R2, ubicada en un area adyacente de la pantalla tactil T que es al menos dos veces mas
grande que la primera area de borde, que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor
asociada al espejo retrovisor seleccionado.

La GUI esta configurada para detectar de forma secuencial, en colaboracion con la entidad informatica C, en la
pantalla tactil T:

- un contacto en uno o mas de los iconos tactiles ubicados en la primera region R1, para seleccionar el espejo
retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en cualquier ubicacién de la segunda region R2; y

- una presién ejercida de acuerdo con un movimiento de arrastre desde un origen constituido por dicho contacto
inicial.

Por lo tanto, cualquier ubicacién de la segunda regién R2 es una ubicacion candidata para ser el origen de dicho
movimiento de arrastre.

La entidad informatica C esta configurada para generar, como se mencion6 anteriormente, sefiales de control de
rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer y/o segundo eje de rotacién segun
las direcciones de rotacion deseadas, que se determinan en base a la trayectoria y direccion seguidas por dicho
movimiento de arrastre.

La mano representada en la Figura 1 es solo con fines ilustrativos para representar que la segunda regiéon R2 es
donde el usuario debe realizar el contacto inicial para iniciar el movimiento de arrastre, pero no es necesario que se
muestre una imagen de mano en la interfaz grafica. Lo mismo se puede decir acerca de las cuatro flechas
representadas en la Figura 1. Simplemente representan las cuatro posibles direcciones para el movimiento de
arrastre, es decir, X1, X2, Y1y Y2, pero no necesariamente tienen que ser mostradas por la GUI.

Para la realizacion ilustrada en la Figura 1, la entidad informatica C esta configurada para generar como las sefiales
de control mencionadas anteriormente:

- una primera sefial de control de rotacién para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor del primer eje de
rotacion de acuerdo con una primera direcciéon de rotacion, cuando el movimiento de arrastre de la presion
detectada comprende un componente X siguiendo la dimensién X seguin una primera direccion X1,

- una segunda sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor del primer eje de
rotacion de acuerdo con una segunda direccidon de rotacién opuesta a dicha primera direccion de rotacién,
cuando el movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un componente X que sigue a dicha
dimensién X de acuerdo con una segunda direccidén X2 opuesta a dicha primera direccion X1,

- una tercera sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor del segundo eje de
rotacion de acuerdo con una tercera direccidon de rotacion, cuando el movimiento de arrastre de la presion
detectada comprende un componente Y que sigue a dicha dimension Y de acuerdo con una tercera direccion Y1,
y

- una cuarta sefal de control de rotacidn para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor del segundo eje de
rotacion de acuerdo con una cuarta direccion de rotacidn opuesta a dicha tercera direccién de rotacion, cuando el
movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un componente Y que sigue a dicha dimension Y de
acuerdo con una cuarta direcciéon Y2 opuesta a dicha tercera direccion Y1.

La GUI esta configurada para detectar la presién ejercida de acuerdo con dicho movimiento de arrastre desde el
contacto inicial hasta cualquier otra ubicacidn de la segunda region R2 y/o de la primera region R1 y/o de una region
adicional de la pantalla tactil T.

La entidad informatica C esta configurada para mantener la generacion de las sefiales de control y su suministro a
los respectivos actuadores cuando el movimiento de arrastre se ha detenido pero la presién ejercida ain no se ha
liberado. Por lo tanto, si, por ejemplo, un usuario realiza un movimiento rapido de arrastre para que llegue a un borde
de la pantalla tactil T antes de que el espejo retrovisor que se esta controlando haya llegado a la posicién de rotacion
deseada (debido a que el actuador generalmente tiene una velocidad constante), entonces si el usuario no suelta su

8



10

15

20

25

30

35

40

ES 2966 453 T3

dedo, el espejo retrovisor continla girando hasta alcanzar el final del recorrido o hasta que el usuario suelte su dedo
de la pantalla tactil T.

Como se muestra en la Figura 1, la GUI muestra una tercera regién R3 ubicada en una segunda area de borde de la
pantalla tacti T, que muestra iconos habilitados para el tacto que identifican las posiciones de rotacion
preestablecidas deseadas para uno 0 mas espejos retrovisores, donde la GUI esta configurada para detectar un
contacto en dichos iconos habilitados para el tacto (representados como espejos retrovisores numerados con 0s
nameros 1, 2 y 3) que identifican las posiciones de rotacién preestablecidas deseadas, y donde la entidad
informatica C esta configurada para generar sefiales de control de rotacion de acuerdo con el icono habilitado para
el tacto detectado en contacto que se muestra en dicha tercera regiéon R3.

Ventajosamente, las posiciones de rotacidn preestablecidas deseadas son programables por un usuario, la GUl y la
entidad informatica C estan configuradas para programar y establecer asi una o mas posiciones de rotacion
deseadas cuando se realiza un contacto y se mantiene durante un tiempo predeterminado en una ubicacion de la
pantalla tactil T que muestra uno de los iconos habilitados para el tacto que se muestran en la tercera region R3. Los
uno o mas detectores de posicidén D detectan y proporcionan a la entidad informatica C las posiciones de rotacion
actuales de los espejos retrovisores, de modo que la entidad informatica C establece como dichas posiciones de
rotacién deseadas una o mas de las posiciones de rotacidn actuales detectadas correspondientes.

La interfaz grafica de usuario también esta configurada para mostrar en la primera regiéon R1 el estado de posicion
de rotacion (detectado por el/los detectores de posicion) de los espejos retrovisores seleccionados, y/o para mostrar
en la segunda regién R2 el estado de rotacién del espejo retrovisor seleccionado. Para la realizacion de la Figura 1,
el estado de rotacion de los espejos retrovisores se muestra en la primera region R1, especialmente mediante
pequefias modificaciones en el icono tactil que representa cada espejo retrovisor.

Para la realizacion ilustrada en la Figura 1, ademas de los iconos tactiles que identifican los espejos retrovisores
exteriores del lado izquierdo y derecho, se muestra un icono tactil adicional en el medio, en la primera regiéon R1.
Ese icono adicional con capacidad tactil representa un espejo retrovisor exterior calefactado, y su seleccién por parte
del usuario activa/desactiva el calentador asociado a él.

La Figura 2 muestra esquematicamente una versiéon mas simple de la interfaz grafica de usuario del sistema del
primer aspecto de la presente invencién, para una realizacion que difiere de la ilustrada en la Figura 1 en los
tamafios y ubicaciones de las regiones R1, R2 y R3, y también en los iconos habilitados para el tacto que se
muestran en ella.

Para la realizacion de la Figura 2, la primera regién R1 se coloca debajo de la segunda regién R2 y no muestra el
mencionado icono adicional con capacidad tactil que representa el espejo retrovisor exterior calefactado.

Una persona experta en la técnica podria introducir cambios y modificaciones en las realizaciones descritas sin
apartarse del ambito de la invencion tal como se define en las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1 Un sistema de control de ajuste de espejos retrovisores de vehiculo, configurado para controlar la posicién de
los espejos retrovisores en un vehiculo, que comprende:
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- una entidad informatica (C) configurada para proporcionar sefiales de control a los respectivos
actuadores de los espejos retrovisores para controlar los mismos para que giren alrededor del primer y
segundo ejes de rotacion; y

- una interfaz grafica de usuario (GUI) que comprende al menos una pantalla tactil (T) conectada
operativamente a dicha entidad informatica (C), en el que las sefiales de control proporcionadas por la
entidad informatica (C) se generan en respuesta a la detecciéon de un usuario que toca las entradas
determinadas por la al menos una pantalla tactil (T);

en el que dicha GUI esta configurada para mostrarse en un area de visualizaciéon de la pantalla tactil (T)
que tiene dimensiones Y y X:

- una primera region (R1) que muestra iconos tactiles, en la que cada icono tactil esta asociado a uno
de los espejos retrovisores, permitiendo al usuario seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda regiéon (R2) que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor
asociada al espejo retrovisor seleccionado;

en el que la interfaz grafica de usuario estd configurada para detectar de manera secuencial, en
colaboracion con dicha entidad informatica (C), en al menos una pantalla tactil (T):

- un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en dicha primera regién (R1), para
seleccionar el espejo retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en una ubicacién de dicha segunda region (R2); y

- presion ejercida sobre al menos una pantalla tactil (T) de acuerdo con un movimiento de arrastre
desde un origen constituido por dicho contacto inicial;

y en el que la entidad informatica (C) esta configurada para generar como dichas sefiales de control
sefiales de control de rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de dicho primer y/o
segundo eje de rotacion seguln las direcciones de rotacion deseadas, que se determinan en base a la
trayectoria y direccién seguida por dicho movimiento de arrastre;

caracterizado porque la interfaz grafica de usuario esta configurada para detectar dicho contacto inicial en
cualquier ubicacién de la segunda regién (R2), de modo que cualquier ubicaciéon de la segunda regién
(R2) es una ubicacién candidata para ser el origen de dicho movimiento de arrastre;

en que la entidad informatica (C) esta configurada para generar como dichas sefiales de control:

- una primera sefial de control de rotaciéon para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho primer eje de rotacion de acuerdo con una primera direccién de rotaciéon, cuando el movimiento
de arrastre de la presion detectada comprende un componente X que sigue a dicha dimension X de
acuerdo con una primera direccion (X1),

- una segunda sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho primer eje de rotacion de acuerdo con una segunda direccién de rotacion opuesta a dicha
primera direccién de rotacion, cuando el movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un
componente X que sigue a dicha dimensién X de acuerdo con una segunda direccion (X2) opuesta a
dicha primera direccion (X1),

- una tercera sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho segundo eje de rotacién de acuerdo con una tercera direccion de rotacidn, cuando el movimiento
de arrastre de la presion detectada comprende un componente Y que sigue a dicha dimension Y de
acuerdo con una tercera direccién (Y1), y

- una cuarta sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho segundo eje de rotacién de acuerdo con una cuarta direccién de rotacién opuesta a dicha
tercera direccién de rotacién, cuando el movimiento de arrastre de la presién detectada comprende un
componente Y que sigue a dicha dimensiéon Y de acuerdo con una cuarta direccion (Y2) opuesta a
dicha tercera direccion (Y1);

Y porque la entidad informatica (C) esta configurada para cambiar la sefial de control generada
previamente y su suministro a los respectivos actuadores, desde la primera sefial de control de rotacién a
la segunda sefial de control de rotacién o viceversa, o desde la tercera sefial de control de rotacion a la
cuarta sefial de control de rotacion o viceversa, cuando la GUI detecta en al menos una pantalla tactil (T)
un movimiento adicional de arrastre que comprende un componente Y que sigue a dicha dimension Y y/o
un componente X que sigue a dicha dimensién X, y una direccién, para el componente Y y/o X, que es
opuesto a la direccidon correspondiente del movimiento de arrastre, en el que entre el movimiento de
arrastre y el movimiento adicional de arrastre la presion ejercida no ha sido liberada.
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Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo, de acuerdo con la reivindicacion 1, en el
que la GUI esta configurada para detectar dicha presién ejercida de acuerdo con dicho movimiento de
arrastre desde el contacto inicial hasta cualquier otra ubicacion de la segunda regioén (R2) y/o de la primera
region (R1) y/o de una region adicional de al menos una pantalla tactil (T).

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo, de acuerdo con la reivindicacién 2, en el que
la GUI esta configurada para mostrar una segunda regién ampliada (R2) que cubre (Unicamente la primera
region (R1) después de que el espejo retrovisor a controlar haya sido seleccionado mediante un contacto en
al menos uno de los iconos tactiles ubicados en la primera regidn (R1).

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo, de acuerdo con la reivindicacién 2, en el que
la GUI esta configurada para seguir mostrando dicha primera regiéon (R1) pero bloquear los iconos habilitados
para el tacto ubicados en dicha primera region (R1), permitiendo que la primera region (R1) sea una
continuacion de la segunda regidon (R2), solo después de que el espejo retrovisor a controlar haya sido
seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos habilitados para el tacto ubicados en la
primera region (R1).

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, en el que la entidad informatica (C) esta configurada para generar dichas sefales
de control de forma independiente de la longitud y/o velocidad de dicho movimiento de arrastre.

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, en el que la entidad informatica (C) esta configurada para mantener la generacion
de las sefiales de control y su suministro a los respectivos actuadores cuando el movimiento de arrastre se ha
detenido pero la presion ejercida aun no se ha liberado.

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, en el que la GUI esta configurada para mostrar dicha primera regién (R1) en una
primera area de borde de la pantalla tactil (T), y dicha segunda regién (R2) en un area adyacente de la
pantalla tactil (T) que es al menos dos veces mas grande que dicha primera area de borde.

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo segun la reivindicaciéon 7, en el que la GUI
esta configurada para mostrar dicha segunda regién (R2) solo después de que el espejo retrovisor a controlar
haya sido seleccionado mediante un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en la primera
region (R1).

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo segun la reivindicaciéon 7, en el que la GUI
esta configurada para mostrar dicha segunda regiéon (R2) incluso cuando aun no se ha seleccionado ningun
espejo retrovisor a controlar, pero para bloquear la generacion de sefiales de control hasta que se haya
seleccionado el espejo retrovisor a controlar mediante un contacto en al menos uno de los iconos habilitados
para el tacto ubicados en la primera regién (R1).

Un sistema de control de ajuste de espejo retrovisor de vehiculo de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, en el que la GUI esta configurada para mostrar una tercera regiéon (R3) que
muestra iconos habilitados para el tacto que identifican las posiciones de rotacién preestablecidas deseadas
para uno 0 mas espejos retrovisores, en el que la GUI esta configurada para detectar un contacto en dichos
iconos habilitados para el tacto que identifican las posiciones de rotacion preestablecidas deseadas, y en el
que la entidad informatica (C) esta configurada para generar sefiales de control de rotacion de acuerdo con el
contacto detectado en el icono habilitado para el tacto mostrado en dicha tercera region (R3).

Un sistema de control de ajuste de espejos retrovisores de vehiculo de acuerdo con cualquiera de las
reivindicaciones anteriores, que ademas comprende al menos un detector de posicion (D) conectado
operativamente a la entidad informatica (C) y configurado y dispuesto para detectar los estados de posicion
de rotacion actuales de dichos espejos retrovisores, en el que la interfaz grafica de usuario esta configurada
para mostrar en dicha primera region (R1) el estado de posicion de rotacion actual de los espejos retrovisores
mientras se selecciona, y/o para mostrar en dicha segunda regién (R2) el estado de posicion de rotacion
actual del espejo retrovisor seleccionado.

Un procedimiento implementado por ordenador para controlar la posicion de los espejos retrovisores en un
vehiculo, que comprende realizar los siguientes pasos:

- generar sefiales de control, mediante una entidad informatica (C), en respuesta a la deteccion de un

usuario que toca entradas determinadas por al menos una pantalla tactil (T) comprendida por una interfaz
grafica de usuario (GUI) y que esta operativamente conectada a dicha entidad informatica (C); y
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- proporcionar dichas sefiales de control desde dicha entidad informatica (C) a los respectivos actuadores
de los espejos retrovisores para controlar los mismos para que giren alrededor del primer y segundo ejes
de rotacién;

en el que el procedimiento comprende utilizar dicha GUI para mostrar en un area de visualizacion de la
pantalla tactil (T) que tiene dimensiones Y y X:

- una primera region (R1) que muestra iconos tactiles, en el que cada icono tactil esta asociado a uno
de los espejos retrovisores, permitiendo al usuario seleccionar un espejo retrovisor a controlar; y

- una segunda regiéon (R2) que muestra una pantalla de control de ajuste del espejo retrovisor
asociada al espejo retrovisor seleccionado;

en el que el procedimiento ademas comprende detectar de manera secuencial en al menos una pantalla
tactil (T), utilizando la GUI en colaboracion con dicha entidad informatica (C):

- un contacto en al menos uno de los iconos tactiles ubicados en dicha primera regién (R1), para
seleccionar el espejo retrovisor a controlar;

- un contacto inicial en una ubicacién de dicha segunda region (R2); y

- presion ejercida sobre al menos una pantalla tactil (T) de acuerdo con un movimiento de arrastre
desde un origen constituido por dicho contacto inicial;

y en el que el procedimiento ademas comprende que la entidad informatica (C) genere como dichas
sefiales de control, sefiales de control de rotacion, para rotar el espejo retrovisor seleccionado alrededor
de dicho primer eje y/o eje de rotacion de acuerdo con las direcciones de rotacion deseadas, que se
determinan en base a la trayectoria y direccion seguida por dicho movimiento de arrastre;

caracterizado porque el procedimiento comprende detectar dicho contacto inicial en cualquier ubicacién
de la segunda region (R2), de modo que cualquier ubicacidn de la segunda regiéon (R2) es una ubicacion
candidata para ser el origen de dicho movimiento de arrastre;

en que el procedimiento comprende utilizar la entidad informatica (C) para generar dichas sefiales de
control:

- una primera sefial de control de rotaciéon para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho primer eje de rotacion de acuerdo con una primera direccion de rotaciéon, cuando el movimiento
de arrastre de la presion detectada comprende un componente X que sigue a dicha dimension X de
acuerdo con una primera direccion (X1),

- una segunda sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho primer eje de rotacion de acuerdo con una segunda direccion de rotacion opuesta a dicha
primera direccién de rotacion, cuando el movimiento de arrastre de la presion detectada comprende un
componente X que sigue a dicha dimensién X de acuerdo con una segunda direccion (X2) opuesta a
dicha primera direccion (X1),

- una tercera sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho segundo eje de rotacién de acuerdo con una tercera direccion de rotacidn, cuando el movimiento
de arrastre de la presion detectada comprende un componente Y que sigue a dicha dimension Y de
acuerdo con una tercera direccién (Y1), y

- una cuarta sefial de control de rotacion para girar el espejo retrovisor seleccionado alrededor de
dicho segundo eje de rotacién de acuerdo con una cuarta direccién de rotacién opuesta a dicha
tercera direccién de rotacién, cuando el movimiento de arrastre de la presién detectada comprende un
componente Y que sigue a dicha dimensiéon Y de acuerdo con una cuarta direccion (Y2) opuesta a
dicha tercera direccion (Y1);

Y porque, el procedimiento comprende el uso de la entidad informatica (C) para cambiar la sefial de
control generada previamente y su suministro a los respectivos actuadores, desde la primera sefial de
control de rotacion a la segunda sefial de control de rotaciéon o viceversa, o desde la tercera sefial de
control de rotaciéon a la cuarta sefial de control de rotaciéon o viceversa, cuando la GUI| detecta en al
menos una pantalla tactil (T) un movimiento adicional de arrastre que comprende un componente Y que
sigue a dicha dimensién Y y/o un componente X que sigue a dicha dimensién X, y una direccion, para el
componente Y y/o X, que es opuesto a la direccion correspondiente del movimiento de arrastre, en el que
entre el movimiento de arrastre y el movimiento adicional de arrastre la presion ejercida no ha sido
liberada.

Un programa informatico, que comprende instrucciones de cddigo que, cuando se ejecutan por el sistema de
cualquiera de las reivindicaciones 1-11, hace que dicho sistema implemente los pasos del procedimiento de
acuerdo con la reivindicacion 12.
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