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MINISTERE DES AFFAIRES £CONOMIQUES Classif. Internat.: A‘BF

16 -07- 198

Mis en lecture le:

Le Ministre des Afialres Economiques,

Vi la loi du 24 mai 1854 sur les brevets d'invention;

A

Vu le procés-verbal dressé le 24 mars 1982 a44% b 20

w Service de la Propriété industrielle;

ARRETE :

Article 1. — I est déliveé @ My, Joseph VARGA,
rue des Echevins, 9, 1050 Bruxelles,

repr. par les Bureaux Vander Haeghen 3 Bruxelles,

T.%-D

un brevet d'invention powr: Jeu de patience composé d'éléments mobiles

superposés ou concentriques,

Article 2. — Ce brevet lui est déliwé sans examen préalable, a ses risques ¢l
périls, sans garantie soit de la réalité. de la nouveauté ou du mérite de linvention, soit
de Pexactitude de la description, et sans préjudice du droit des tiers.

Au présent arrété demeurera joint un des doubles de la spécification de linvention
(mémoire descriptif et éventuellement dessins) signés par lintéressé et déposés @ lappui
de sa demande de brevet.

Bruselles, le 15 avril 19 82
PAR DELEGATION SPECIALE

Le Disecteur

s e

/L. SALPETELR
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jointe & une demande de

BREVET BELGE

déposée par ¢

Joseph VARGA

ayant pour objet: Jeu de patience composé d'éléments mobiles
superposés ou concentriques

Qualification proposée: BREVET D'INVENTION
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La présente invention concerne un Jjeu de patience
composé d'une série d'éléments mobiles superposés ou
concentriques, transparents du moins sur une partie de
leur surface, possédent une face sensiblement lisse et
portant chacun des signes ou parties de signes complé-
mentaires destinés & &tre combinés entre eux, par dépla-
cement relatif des éléments les uns par rapport aux
autres, en vue de reconstituer un ensemble cohérent de
signes.

Ce jeu est particuliérement adapté pouf ttre
joint comme cadeau publicitaire a des produits mis en
vente-réclame, car il permet de lancer des noms
commerciaux. Il peut égalemexit servir a promouvoir
une région touristique.

On connatt par le brevet belge n° 887.605, un Jeu
se composant de plusieurs plagues transparentes rondes,
colorées ou non, sur lesquelles sont apportées des
parties de lettres susceptibles dt'etre combinées de
maniére a reconstituer un mot ou un nom. .

Suivant ce jeu connu, chaque plaque transparente
susdite comporte un trou par lequel est introduit un
pivot destiné a assembler les plagues et & les maintenir
1es unes contre les autres tout en permettant une rota-
tion de chacune d'elles par rapport aux autres.

Le pivot susdit présente l'inconvénient de rompre
1tuniformité des plaques rondes susdites. Sauf le cas

ou les éléments _mobiles montrent un objet qui par nature
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posséde un arbre ou palier, le pivot susdit dbrise

le motif représenté,

L'invention a pour but de remédier aux inconvénients
décrits ci-dessus et de réaliser un jeu composé d'une
série d'éléments mobiles superposés présentant une
face complétement dégagée.

A cet effet, au moins un des éléments susdits est
pourvu & son pourtour d'une bague munie d'au moins une raj-
nure annulaire dans laquelle ou lesquelles s'embofte une
saillie annulaire munie éventuellement d'ergots, destinde
a fixer chacun des éléments, de manidre & ce que ce.ux-ci
présentent un rebord permettant de les manipuler séparément.

Suivant une particularité de l'invention au moins
un des éléments susdits se présente sous forme de
disque. Pour faciliter la manipulation des disques
susdits, on prévoit avantageusement des diamétres
différents pour deux disques adjacents. )

Dans une forme de réalisation, les éléments
extérieurs se composent chacun d'une bague en matidre
synthétique solidaire d'une lentille plane convexe., ‘

Ces éléments extérieurs portent avantageusement des
signes ou parties de signes distincts sur leur face
intérieure. Les éléments intermédiaires ont avanta-
geusement une épaisseur inférieure 3 celle des
éléments extérieurs, Ils peuvent par exemple &tre
constitués par une pellicule en matiére synthétique
sur laquelle sont imprimés des signes ou parties

de signes distincts,



D'autres particularités et détails de 1'invention

ressortiront de la description suivante des dessins

annexés au présent mémoire, qui représentent

schépatiquement une forme de réalisation d'un Jeu

suivant l'invention.

Dans ces dessins :
la figure 1 est une vue en plan du Jeu suivant
1tinvention ;
la figure 2 est une coupe radiale verticale suivant
la ligne I-I' du jeu représenté 3 la figure 1 ;
la figure 3 est une coupe agrandie semblable &
celle de la figure 2 des moyens de fixation des
éléments mobiles du Jjeu ;
la figure 4 est une coupe verticale d'un jeu composé
d'61éments cylindriques emboltés les uns dans les
autres et représentant une bouteille ;
les figures 5 & 11 sont des vues en plan et respecti-~
vement en élévation latérale des divers éléments
constituant la bouteille susdite ;
la figure 12 est une coupe analogue 3 la figure &,
montrant un tonneau j '
les figures 13 a 19 sont des vues en plan et respecti-
vement en élévation latérale des divers éléments
constituant le tonneau montré & la figure 12 3
la figure 20 illustre un Jeu composé de trois disques,
dont 1'un comporte une saillie qui s'emboite dans

chacun des autres éléments ;




- la figure 21 est une vue en plan du jeu montré
a la figure 20 ;

- la figure 22 est une vue en élévation latérale
du jeu montré aux figures 20 et 21,

Dans ces différentes figures, les mémes notations
de référence représentent des éléments analogues ou
identiques. ,

Dans une forme de réalisation représentée aux
figures 1 et 2, le Jeu de patience suivant 1l'invention
se compose d'une série d'éléments mobiles Superposés,
désignée dans son ensemble par la notation de
référence 1. Cette série 1 comprend eu moins un
élépent intermédiaire, par exemple un élément
internédiaire 2, et deux éléments extérieurs 3, 3
situés de part et d'autre de 1l'élément ou de la
série d'éléments intermédiaires 2 susdits. Chacun
des éléments 2, 3, 3' est transparent, du moins sur
une partie de sa surface, Ces élé&ments 2, 3, 3!
présentent esu moins une face sensiblement plane &
et portent des signes ou parties de signes complé-
pentaires 5 destinés & &tre combinés entre eux, par
déplacement relatif des éléments 2, 3, 3' les uns
par rapport aux sutres, en vue de reconstituer un
ensemble cohérent de signes.

L'élément intermédiaire 2 comprend une bague 6
en matiere synthétique dont les faces supérieure'7
et inférieure 8 sont pourvues de rainures annulaires

9, 9' dans lesquelles s'embolte une saillie annulaire




mmie d'ergots 10, 10' destinée & fixer les éléments
extérieurs 3, 3'. Chacun des éléments 2, 3 et 3°
présente un rebord 11 permettant de les menipuler
séparéuent,

Par une rotation relative des éléments 2, 3, 3
entre eux par glissement des saillies 10, 10' d'un
des €léments 3, 3' dans une rainure annulaire d'un
autre élément 2, 11 est possible de reconstituer un
ensemble cohérent de signes,

Les saillies susdites peuvent &tre constituées
par exemple par des pitons 12 enfoncés a des distances
régulires dans la face latérale de la bague d'un
élément intermédiaire comme montré a la figure 3.

Pour éviter l'effet de parallaxe pouvant provoquer
le décollement des parties de signes les unes par rapport
aux autres lorsqu'on regerde le jeu de biais, les pieces
intermédiaires 2 doivent &tre relativement minces.

A cet effet, on utilise de préférence une pellicule
transparente 13 en matidre synthétique, par exemple

en ASTRALON, sur laquelle on imprime, par un procédé
quelconque, par exemple QUEEN des signes ou parties de
signes complémentaires 5 aux signes apportés sur d'au-
tres éléments, .

Pour les éléments extérieurs 3, 3', on prévoit
avantageusement des signes ou parties de signes sur
leur face intérieure, cecl égalemegt ﬁour éviter
1'effet de parallaxe. La face intérieure des éléments .

extérieurs 3, 3' est donc avantageusement plane, tandis
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que la face extérieure peut etre convexe, de mpaniere

4 obtenir un effet de loupe et de réduire les effets
de parallexe., Les faces extérieures des éléments
extérieurs 3, 3' se composent avantageusement de

deux lentilles convexes 14, 14' solidarisées & une
bague 15, 15' en matidre synthétique, présentant une
saillie 10, 10' débordant radialement. Elle est mainte-
nue en place par les pitons 12 précités répartis & des
distances régulitres dans la face latérale de la bague
6 d*un élément intermédiaire 2.

La figure 4 montre une forme de réalisation par-
ticulitre. Cette forme convient parfaitement pour les
objets présentant une forme cylindrique plus ou moins
allongée, tels une bouteille, un cigare ou un verre.

L'expérience montre que, dans cette forme de
réalisaticn, les éléments intermédiaires 2 du Jeu doivent
étre extrémement minces, car 1teffet de parallaxe en
raison de la forme cylindrigue des éléments est plus
accentué que dans un Jeu & éléments plans.

La bouteille montrée & la figure 4 et désignée .
dans son ensemble par la notation de référence 16, se
compose de trois éléments de forme sensiblement cylin-
drique. Une vue en plan et une vue en élévation latérale
de chacun des éléments susdits sont montrées aux figu-
res 5 a 1.

L'essemblege desdits éléments :'effectue de la
meniere suivante, L'élément 3 regoit 1'élément 2 de

panidre & ce que le rebord 11 de 1'élément 2 repose sur



le bord supérieur de 1'élément 3, Les éléments 2, 3
précités tournent 1ibrement 1'un par rapport a 1l'autre.
L'élément intérieur 17 s'engage de manitére analogue
dans 1'élément creux 2 décrit ci-dessus. L'élément 17
dépasse légerement, par exemple de 0,1 & 0,2 mm, du
bord inférieur de 1'élément 2. L'extrémité inférieure 18
de 1'élément 3 est destinée a recevoir la plaquette de
fixation 19, dont le diamttre extérieur est égal au dia-
métre extérieur de 1'embase 20 de 1181ément extérieur 3.
Cette plaquette de fixation 19 sera fixée a la
pase de la pitce 3 de maniére quelcongue, par exemple
par collaige, vissage ou soudage. Les pidces 2 et 17
seront manipulées par leurs t8tes respectives et la
piece 3 par son corps entier. Des signes ou parties de
signes complémentaires destinés & &tre combinés peuvent
¢tre imprimés sur des surfaces des pidces 2, 3 et 17 ou
imprimés sur minces pellicules qui seront fixées sur
les parois des pidces. Les pieces 1 et 2 doivent &tre
transparentes sur une partie de leur surface, au moins
sur 1es endroits oi les signes se trouvent. .
La figure 12 illustre un Jeu cylindrique (tonneau)
dont *te principe d' assemblage est analogue a celui de
1a figure 4, avec cette différence que les pitces 3 et
17 encadrent la piece 2. La saillie 20 de 1'élément 3
traverse 1'élément 17 en le dépassant de 0,1 ou 0, 2 mm
3 1'extrémité inférieure 18 destinée a recevoir la plaque
de fermeture 19 dont le diamdtre extérieur est égal au
diamdtre extérieur de 1textrémité inférieure 18 de




1'¢é1ément 17. La fixation de la plaquette 19 suf la
saillle 20 est réalisée de la meme fagon que pour le
jeu précédent.

La figure 20 représente un jeu composé de trois
&léments de forme circulaire. Au moins deux éléments
Aoivent &tre transparents. Un des éléments au moins
aura un diamdtre différent des autres. Ltélément inter-
pmédiaire 2 est le plus mince possible (0,2 & 1 mm) pour
éviter 1l'effet parallaxe, Les éléments 2, 3 et 3' tour-
nent autour d'une saillie 20 qui peut &tre fixée suivant
un des procédés décrits ci-dessus 4 la plaquette de
fixation 19. :

I1 est évident que l'invention n'est pas limitée
aux détails décrits ci-dessus pour réaliser un jeu
suivent 1'invention et que de nombreuses modifications
peuvent &tre apportées a ces détails sans sortir du
cadre de 1'invention.

La forme des éléments pourrait &tre autre, par
exemple polygonale au lieu de circulaire.

Le nombre total d'éléments mis en oeuvre dans le
jeu peut également &tre différent de celui décrit dans

les exemples.
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REVENDICATIONS

1, Jeu de patfence composé d'une série d'éléments
mobiles superposés ou concentriques, transparents du
moins sur une partie de leur surface, possédant une
face sensiblement 1lisse et portant chacun des signes
ou ﬁarties de signes complémentaires destinés a 8tre
combinés entre eux, par déplacement relatif des éléments
susdits les uns par rapport aux autre;, en vue de
reconstituer un ensemble cobérent de signes, caractérisé
en ce qu'au moins un des éléments susdits est pourvu
a son pourtour d'une bague munie d'au moins une rainure
ennulaire dams laguelle ou lesquelles s'emboite une
saillie annulaire munie éventuellement d'ergots, destinée
2 fixer chacun des éléments, de manidre & ce que ceux~ci
présentent un rebord permettant de les manipuler sépa-
rément.

2, Jeu suivant la revendication 1, caractérisé
en ce qu'au moins un des €léments susdits se présente
sous forme de disque.

3, Jeu suivant la revendication 2, caractérisé
en ce qu'on prévoit des diam2tres différents pour
deux disques adJacents.

4, Jeu suivant l'une quelconque des revendications
1 a 3, caractérisé en ce que les éléments extérieurs
se composent chacun d'une bague en matidre synthétique

gsolidaire d'une lentille plane-convexe,
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5. Jeu suivant 1l'une ou l'autre des revendications
précédentes, caractérisé en ce que les éléments
extérieurs portent des signes ou parties de signes
distincts sur leur face intérieure,

6. Jeu suivant 1'une ou l'autre des revendications
précédentes, caractérisé en ce que les éléments
intermédiaires ont une épaisseur inférieure a celle
des éléments extérieurs.

7. Jeu suivant 1'une ou l'autre des revendications
précédentes, caractérisé en ce que les éléments
susdits sont en Astraline.

8. Jeu suivant l'une ou l'autre des revendications
précédentes, caractérisé en ce que 1'élément inter-
médiaire est constitué d'ﬁne pellicule en matiere
synthétique sur laquelle sont imprimés des signes
ou parties de signes complémentaires.

9, Jeu suivant l'une ou l'autre des revendications
précédentes, caractérisé en ce que les faces extérieures
se composent de deux lentilles convexes solidarisées
a une bague pourvue elle-méme d'une cavité annulaire
rectangulaire munie latéralement de pitons répartis
a des distances réguliéres dans la face latérale

de la bague.

BRUXELLES, 10 2.8 MARS 1982 .
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