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(57) Resumo: Patente de invengéo de vestimenta com varias pegas
configurando formato humandide, caracterizado pelo fato de um
manipulador ficar fixado sobre botas 1, a uma altura de 30 centimetros
do solo, presas aos seus pés por tiras de veicros, com a parte inferior
da perna 2 presa ao macacdo por veicros e a parte da coxa 3
sustentada nesta; as pegas 4 e 5 séo fixadas ao macacéo 6 através de
veicros; o térax 7 sustenta os ombros moéveis 8, bragos 9, ante-bragos
10 que possuem aberturas para entrada da méo do manipulador para
que este elabore movimentos nas maos 11 e nos dedos, o térax
comporta, também, os equipamentos de som 12; a cabega 13 é presa
a cabega do manipulador por uma estrutura com amarras em veicros
permitindo movimentos variados e possui maxilar mével 14, com
controles feitos através de radio controle em frequéncia adequada de
modelismo, com motores servos fazendo os movimentos, a méo 16 do
Boneco possui articulagdo e pode pegar, segurar e entregar alguns
panfietos, e objetos de pouco peso, funcionando como uma "mao-
bidnica" operada diretamente pelas méos do manipulador da estrutura,
o botdo 17 tem a fungdo de ligar todo o sistema, acionando o
equipamento de som 12 e os leds 18, a estrutura dos bragos 9 é presa
aos ombros 8 através de grampos tipo presilhas 19, sendo que toda a
fiagdo passa através de furos nas estruturas e tubos 20, os bragos 9
estdo presos aos antebragos 10, por meio de eixos 21, que permitem
movimentos variados. Uma vez vestindo a estrutura o manipulador
pode fazer diversos movimentos livres. O Boneco sera utilizado em
todo e qualquer evento onde seja permitida a sua utilizagdo no
ambiente ou ao ar livre, como feiras, divulgagéo de produtos em geral,
festas, apresentagdes, congressos, televiséo, apresentagéo de shows,
animagao, academias e publicidade em geral.
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“BONECO GIGANTE MANIPULAVEL INTERNAMENTE
PARA PUBLICIDADE E ENTRETENIMENTO”.

A presente patente de invengdo tem por objetivo um
mecanismo tipo vestimenta com caracteristicas de robd humanoide para utilizagio em
eventos, feiras, divulgagdo de produtos em geral, festas, apresentagdes e publicidade,
interagindo com o publico do local, através da sua mobilidade, seu tamanho e recursos
dudio-visuais acoplados ao sistema. '

Uma pessoa; -atuando como manipulador da estrutura,
veste todas as pecas, desde os pés, com uxha plataforma fica a uma altura de trinta
centimetros do solo, a cabega, passando por articulagdes méveis das pernas e bragos, e
podera andar e fazer gestos bastante variados, gragas a forma como as partes se
encaixam facilitando os movimentos. Toda a roupa ¢ de peso leve, fabricada em fibra de
vidro com revestimento e pintura automqtiva.

0 objetivo“da inVerw;g:\ﬁow ¢ o entretenimento, utilizagdo em
eventos, festas e todo e qualquer meio de divulgagdo que o local permita a atuagdo e
ambientes externos ao ar livre, portanto o Boneco tem um tamanho grande, com altura

. de dois metros e trinta centimetros para que chame a atengéo do publico. Possui também
recursos de iluminacfio externa com leds. e som ambiente, alimentados por bateﬁas
localizadas na parte traseira do térax.. A cabega possui articulagdo no maxilar com
movimentos proprios, controlados a dista‘mcia por controle remoto e este sistema fica
preso a cabeca do mampulador por um capacete o qual elabora gestos que

. complementam os movimentos do robd.

- .

Todas as pegas ficam unidas umas as outras por
articulagdes e algumas sdo presas ao manipulador, que ficara vestindo um macac@o, que
possui velcros para prender algumas das partes ao corpo.

Os desenhos anexos mostram a disposigdo do Boneco,
objeto do presente pedido de patente de Invengéo, nos quais,

A fig. 1 mostra-o em perspectiva explodida;

A fig, 2 mostra-o montado e em perspectivae

A fig 3 mostra detalhes da méo e do macacéo.
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De conformidade com o quanto ilustram as figuras acima

relacionadas, o Boneco, objeto do presente pedido de Patente de Invengfo, consiste em

uma estrutura tipo vestimenta com vérias pe¢as em formatos humandides, onde o

manipulador esta fixado sobre botas 1, com a parte inferior da perna 2 presa ao macacio
por velcros e a parte da coxa 3 sustentada nesta; as pegas 4 e 5 sdo fixadas a0 macacdo 6
através de velcros; o torax 7 sustenta os ombros méveis 8, bragos 9, ante-bragos 10 que
possuem aberturas para entrada da mdo do manipulador para que este elabore
movimentos nas méos 11 e nos dedos, o torax comporta, também, os equipaméhtos de
som 12; a cabega 13 é presa a cabega do manipulador por uma estrutura com amarras
em velcros permitindo movimentos variados e possui maxilar mével 14, com controles
feitos através de radio controle em freqiiéncia adequada de modelismo, com motores

servos fazendo os movimentos, a mdo 16 do Boneco possui articulagéo e pode pegar,

ségurar e entregar panfletos, e objetos de pouco peso, funcionando como uma “maéo-

bidnica” operada diretamente pelas maos do manipulador da estrutura, o botéo 17 tem a
fungfio de ligar todo o sistema, acionando o equipamento de som 12 e os leds 18, a
estrutura dos bragos 9 € presa aos ombros 8 através de grampos tipo presilhas 19, sendo
que toda a fiagdo passa através de furos nas estruturas e tubos 20, os bragos 9 estdo

presos aos antebragos 10, por meio de eixos 21, que permitem movimentos variados.
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REIVINDICACAO

“BONECO GIGANTE MANIPULAVEL INTERNAMENTE PARA PUBLICIDADE -
E ENTRETENIMENTO” compreendido por vestimenta com Vérias pegas configurando
formato humanoide, caracterizado pelo fato de um manipulador ficar fixado sobre botas
1, a uma altura de 30 centimetros do solo, presas aos seus pés por tiras de velcros, com a
parte inferior da perna 2 presa ao macacdo por velcros e a parte da coxa 3 sustentada
nesta; as pegas 4 e 5 sdo fixadas ao macacio 6 através de velcros; o térax 7 sustenta os
ombros méveis 8, bragos 9, ante-bragos 10 que possuem aberturas para entrada da mdo
do manipulador para que este elabore movimentos nas méos 11 e nos dedos, o térax
comporta, também, os equipamentos de som 12; a cabe¢a 13 ¢ presa a cabega do
mampulador por uma estrutura com amarras em velcros permitindo movimentos
variados e possui maxﬂar movel 14, com controles feitos através de radio controle em
freqiiéncia adequada de modelismo, com motores servos fazendo os movimentos, a mdo
16 do Boneco possui articulagdo e pode pegar, segurar e entregar alguns panfletos, e
objetos de pouco peso, funcionando como uma “médo-biénica” operada diretamente
pelas méos do manipulador da e.strutura,' o botdo 17 tem a fungéo de ligar todo o
sistema, acionando o equipamento de som 12 e os leds 18, a estrutura dos bragos 9 €
presa aos ombros 8 através de grampos tipo presilhas 19, sendo que toda a fiagdo passa
através de furos nas estruturas e tubos 20, os bragos 9 estdo presos aos antebragos 10,

por meio de eixos 21, que permitem movimentos variados.
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RESUMO

“BONECO GIGANTE MANIPULAVEL INTERNAMENTE PARA
PUBLICIDADE E ENTRETENIMENTO” patente de invengédo de vestimenta com
vérias pe¢as configurando formato humanéide, caracterizado pelo fato de um -
manipulador ficar fixado sobre botas I,‘ a uma altura de 30 centimetros do solo,
presas aos seus pés por tiras de velcros, com a parte inferior da perna 2 presa ao
macacio por velcros e a parte da coxa 3 sustentada nesta; as pegas 4 € 5 s49 fixadas
ao macacio 6 através de velcros; o torax 7 sustenta os ombros méveis 8§, bragos 9,
ante-bracos 10 que possuem aberturas pafa entrada da méo do manipulador bara que ‘
este elabore movimentos nas mdos 11 e nos dedos, o térax comporta, também, 0s
equipamentos de som 12; a cabega 13 € presa a cabega do manipulador por uma
estrutura com amarras em velcros permitindo movimentos variados e possui maxilar
movel 14, com controles feitos através de radio controle em freqﬁénciia adequada de
modelismo, com motores servos fazendo.os movimentos, a mio 16 do Boneco
possui articulagiio e pode pegar, segurar e entregar alguns panfletos, e objetos de
pouco peso, funcionando como uma “méo-bibnica” operada diretamente pelas méos
do manipulador da estrutura, o botdo 17 tem a fungdo de ligar todo o sistema,
acionando o equipamento de som 12 e os leds 18, a estrutura dos bragos 9 € presa
aos ombros 8 através de grampos tipo presilhas 19, sendo que toda a fiagéo passa
através de furos nas estruturas e tubos 20, os bracos 9 estio presos aos antebragos
10, por meio de eixos 21, que permitem movimentos variados. Uma vez vestindo a
estrutura o manipulador pode fazer diversos movimentos livres. O Boneco sera
utilizado em todo e qualquer evento onde seja permitida a suawﬁtilizagﬁo no
ambiente ou ao ar livre, como feiras, divulgacdo de produtos em geral, festas,
apresentagdes, congressos, televisio, apresentacdo de shows, animagdo, academias e

publicidade em geral.
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