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심사관 : 유진태

전체 청구항 수 : 총 6 항

(54) 콘텐츠 전송 시스템, 콘텐츠 전송 서비스 서버 및커뮤니티 사이트 서버

(57) 요약

본 발명은 사용자가 네트워크를 통하여 콘텐츠의 전송을 수신하였을 때, 네트워크상에 접속된 웹 사이트를 이용하여 다른

사용자를 위한 부가 서비스를 받을 수 있는 시스템을 제공한다.

즉, 본 발명에서는 이용자(A)가 단말기(4)를 이용하여 콘텐츠 전송 서비스 서버(1)로부터 콘텐츠의 전송을 받으면, 서버

(1)로부터 소정의 정보가 이용자(A) 또는 커뮤니티 사이트 서버(2)로 전송되고, 이 정보에 의하여 이용자(A)는 커뮤니티

사이트의 우대 이용 또는 부가 서비스 이용이 가능하게 된다. 우대 이용은 예를 들어, 커뮤니티 사이트 게시판의 우대 이용

이고, 부가적 이용은 커뮤니티 사이트를 이용한 전송 콘텐츠의 재배포이다.

대표도

도 1

특허청구의 범위

청구항 1.
삭제

청구항 2.
삭제

청구항 3.
삭제

청구항 4.
삭제

청구항 5.
삭제

청구항 6.
삭제

청구항 7.
삭제

청구항 8.
삭제
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청구항 9.
삭제

청구항 10.
삭제

청구항 11.
삭제

청구항 12.
삭제

청구항 13.
삭제

청구항 14.
삭제

청구항 15.
삭제

청구항 16.
삭제

청구항 17.
삭제

청구항 18.
삭제

청구항 19.
삭제

청구항 20.
삭제

청구항 21.
삭제

청구항 22.
삭제

청구항 23.
삭제

청구항 24.
삭제

청구항 25.
삭제
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청구항 26.
삭제

청구항 27.
삭제

청구항 28.
삭제

청구항 29.
삭제

청구항 30.
삭제

청구항 31.

콘텐츠에 관한 커뮤니티 사이트 서비스를 제공하는 커뮤니티 사이트 서버로부터의 상기 커뮤니티 사이트 서비스를, 네트

워크를 통하여 이용하는 단말에 대하여, 상기 네트워크를 통하여, 상기 콘텐츠를 전송하는 콘텐츠 전송 서비스 서버로서,

상기 네트워크에 대한 데이터 통신을 행하는 통신부와,

상기 콘텐츠 전송에 관한 처리를 행하는 제어부와,

상기 제어부에서 행하는 처리에 필요한 데이터를 유지하는 데이터 격납부를 구비하고,

상기 통신부가, 상기 단말로부터 상기 콘텐츠의 구입요구와 함께, 상기 콘텐츠의 콘텐츠 ID와 상기 단말의 이용자를 특정

하는 이용자 특정정보를 수신할 때,

상기 제어부는,

상기 데이터 격납부로부터 상기 콘텐츠 ID에 대응하는 콘텐츠를 독출하여,

상기 통신부에, 상기 콘텐츠를 상기 단말에 대하여 송신시키고,

상기 커뮤니티 사이트 서버가 관리하고, 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서의 이용자의 이용 권한을 나타내는 상기 이용자

의 속성 데이터를 갱신시키기 위하여, 상기 이용자 특정정보를 상기 커뮤니티 사이트 서버에 대하여, 상기 통신부를 통하

여 송신하는 제어를 행하는 것을 특징으로 하는 콘텐츠 전송 서비스 서버.

청구항 32.

콘텐츠에 관한 커뮤니티 사이트 서비스를 제공하는 커뮤니티 사이트 서버로부터의 상기 커뮤니티 사이트 서비스를, 네트

워크를 통하여 이용하는 단말에 대하여, 상기 네트워크를 통하여, 상기 콘텐츠를 전송하는 콘텐츠 전송 서비스 서버로서,

상기 네트워크에 대한 데이터 통신을 행하는 통신부와,

상기 콘텐츠 전송에 관한 처리를 행하는 제어부와,

상기 제어부에서 행하는 처리에 필요한 데이터를 유지하는 데이터 격납부를 구비하고,
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상기 통신부가, 상기 단말로부터 상기 콘텐츠의 구입요구와 함께, 상기 콘텐츠의 콘텐츠 ID와 상기 단말의 이용자를 특정

하는 이용자 특정정보를 수신할 때,

상기 제어부는,

상기 데이터 격납부로부터 상기 콘텐츠 ID에 대응하는 콘텐츠의 복호키를 독출하여,

상기 통신부에, 상기 복호키를 상기 단말에 대하여 송신시키고,

상기 커뮤니티 사이트 서버가 관리하고, 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서의 이용자의 이용 권한을 나타내는 상기 이용자

의 속성 데이터를 갱신시키기 위하여, 상기 이용자 특정정보를 상기 커뮤니티 사이트 서버에 대하여, 상기 통신부를 통하

여 송신하는 제어를 행하는 것을 특징으로 하는 콘텐츠 전송 서비스 서버.

청구항 33.

제 31항 또는 32항에 있어서, 상기 통신부가 상기 단말로부터 상기 콘텐츠의 이용이력과 상기 이용자 특정정보를 수신할

때, 상기 제어부가, 상기 이용이력 및 이용자 특정정보를, 상기 커뮤니티 사이트 서버에 대하여, 상기 통신부로부터 송신시

키는 제어를 행하는 것을 특징으로 하는 콘텐츠 전송 서비스 서버.

청구항 34.

콘텐츠를 전송하는 콘텐츠 전송 서비스 서버로부터 네트워크를 통하여 상기 콘텐츠를 수신하는 단말에 대하여, 상기 네트

워크를 통하여, 상기 콘텐츠에 관한 커뮤니티 사이트 서비스를 제공하는 커뮤니티 사이트 서버로서,

상기 네트워크에 대한 데이터 통신을 행하는 통신부와,

상기 단말에 대한 커뮤니티 사이트 서비스에 관한 처리를 행하는 제어부와,

적어도, 커뮤니티의 종류에 따른 서비스 정보와 이용자의 등록 ID를 포함하는 데이터와, 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서

의 이용자의 이용권한을 나타내는 이용자 속성 데이터를 유지하는 데이터 격납부를 구비하고,

상기 통신부가, 상기 콘텐츠 전송 서비스 서버 또는 상기 단말로부터, 상기 단말의 이용자를 특정하는 이용자 특정정보를

수신할 때,

상기 제어부는,

상기 이용자 특정정보에 기초하여, 상기 데이터 격납부로부터 상기 단말의 이용자의 등록 ID를 검색하고,

상기 등록 ID가 나타내는 이용자의 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서의 상기 속성 데이터를 갱신하고,

상기 속성 데이터가 갱신된 것을 상기 단말에 대하여, 상기 통신부를 통하여 통지하는 제어를 행하는 것을 특징으로 하는

커뮤니티 사이트 서버.

청구항 35.

콘텐츠를 전송하는 콘텐츠 전송 서비스 서버로부터 네트워크를 통하여 상기 콘텐츠의 복호키를 수신하는 단말에 대하여,

상기 네트워크를 통하여, 상기 콘텐츠에 관한 커뮤니티 사이트 서비스를 제공하는 커뮤니티 사이트 서버로서,

상기 네트워크에 대한 데이터 통신을 행하는 통신부와,
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상기 단말에 대한 커뮤니티 사이트 서비스에 관한 처리를 행하는 제어부와,

적어도, 커뮤니티의 종류에 따른 서비스 정보와 이용자의 등록 ID를 포함하는 데이터와, 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서

의 이용자의 이용권한을 나타내는 이용자 속성 데이터를 유지하는 데이터 격납부를 구비하고,

상기 통신부가, 상기 콘텐츠 전송 서비스 서버 또는 상기 단말로부터, 상기 단말의 이용자를 특정하는 이용자 특정정보를

수신할 때,

상기 제어부는,

상기 이용자 특정정보에 기초하여, 상기 데이터 격납부로부터 상기 단말의 이용자의 등록 ID를 검색하고,

상기 등록 ID가 나타내는 이용자의 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서의 상기 속성 데이터를 갱신하고,

상기 속성 데이터가 갱신된 것을 상기 단말에 대하여, 상기 통신부를 통하여 통지하는 제어를 행하는 것을 특징으로 하는

커뮤니티 사이트 서버.

청구항 36.

제 34항 또는 35항에 있어서, 상기 통신부가 상기 콘텐츠 전송 서비스 서버 또는 상기 단말로부터, 상기 단말에서의 상기

콘텐츠의 이용이력과 상기 이용자 특정정보를 수신할 때,

상기 제어부가,

상기 이용자 특정 정보에 기초하여, 상기 데이터 격납부로부터 상기 단말의 이용자의 등록 ID를 검색하고, 상기 콘텐츠의

이용이력에 기초하여, 상기 등록 ID가 나타내는 이용자의 상기 커뮤니티 사이트 서비스에서의 상기 속성데이터의 갱신을

행하는 것을 특징으로 하는 커뮤니티 사이트 서버.

명세서

기술분야

본 발명은 음악이나 게임 등의 콘텐츠를 네트워크상에서 판매하여 전송하는 시스템에 관한 것이다.

배경기술

인터넷 등의 네트워크에 접속된 콘텐츠 전송 서비스 서버로부터 컴퓨터나 휴대 전화 등의 이용자 단말기로 디지털 콘텐츠

를 유료로 전송하는 서비스가 실현되고 있다. 전송되는 콘텐츠는 음악, 게임 소프트웨어 등이다. 이 서비스는 구입자가 콘

텐츠 전송 사이트에 접속하고, 그 사이트에서 서비스하고 있는 각종 콘텐츠로부터 필요한 콘텐츠를 선택하여 구입하는 구

조이다.

그러나, 상기에서 설명한 종래의 시스템은 구입자 자신이 콘텐츠 전송 서비스 서버를 선택하여 희망하는 콘텐츠를 구입하

는 것이므로, 사용자의 콘텐츠 구입 의욕을 향상시킬 수는 없었다.

본 발명은 특정 콘텐츠 전송 서비스 서버로부터 콘텐츠의 전송을 받았을 때 네트워크상에 접속된 다른 사이트를 이용한 부

가적인 서비스를 받을 수 있는 시스템을 제공함으로써, 사용자가 특정 서버를 이용하여 콘텐츠를 구입하는 의욕을 향상시

키는 것을 목적으로 하는 것이다.

발명의 상세한 설명
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본 발명은 콘텐츠 전송 서비스 서버가 네트워크를 통하여 콘텐츠를 전송하였을 때, 커뮤니티 사이트의 우대 이용에 관한

정보를 콘텐츠의 구입자 또는 커뮤니티 사이트 서버로 전송하는 것이다.

콘텐츠가 음악 정보이고 커뮤니티 사이트가 전송되는 음악 정보에 관련하는 아티스트의 팬클럽 사이트일 때, 우대 이용에

관한 정보로서 콘텐츠의 구입량에 관한 정보를 전송하는 것이다.

콘텐츠가 게임 소프트웨어이고 커뮤니티 사이트가 전송되는 게임의 동호회 사이트일 때, 우대 이용에 관한 정보로서 전송

된 게임의 플레이 성적에 관한 정보를 전송하는 것이다.

우대 이용에는 커뮤니티 사이트의 교류용 게시판의 우대 이용 및 커뮤니티 사이트 이용자간의 오프라인 미팅 기획시의 자

금 원조중 어느 하나가 포함되는 것이다.

또한, 콘텐츠 전송 서비스 서버가 음악 정보 콘텐츠를 재배포 허가 정보와 함께 전송하고, 음악 정보 콘텐츠의 구입자가 커

뮤니티 사이트의 다른 이용자에게 커뮤니티 사이트를 통하여 음악 정보 콘텐츠를 재배포 가능케 한 것이다.

실시예

이하, 본 발명의 실시예에 대하여, 도 1 내지 도 12를 이용하여 설명한다.

도 1은 본 발명의 전체 시스템을 나타내는 도면이다. 인터넷 등의 네트워크(3)에 접속된 콘텐츠 전송 서비스 서버(1)는 음

악 정보나 게임 소프트웨어 등의 콘텐츠를 판매하기 위한 것이고, 네트워크(3)를 통하여 이용자의 단말기(4,5)로 콘텐츠를

전송한다. 또한, 네트워크(3)에는 커뮤니티 사이트 서버(2)가 접속되어, 이용자에게 각종 서비스를 공급한다. 커뮤니티 사

이트는 예를 들어, 전송되는 음악에 관련하는 아티스트의 팬클럽 사이트나 게임의 동호회 사이트이다.

도 2는 콘텐츠 전송 서비스 서버(1)의 개략적인 구성을 나타내는 도면이고, 통신부(11), 제어부(12), 파일(13)을 포함한다.

통신부(11)는 네트워크(3)와의 데이터 통신의 제어를 행하는 것이고, 제어부(12)는 서버(2)의 각종 처리를 행하는 것이다.

또한, 파일(13)은 전송되는 콘텐츠 및 이용자 아이디(ID) 등 전송에 필요한 데이터를 유지함과 동시에 전송 이력 등을 기록

한다.

도 3은 커뮤니티 사이트 서버(2)의 개략적인 구성을 나타내는 도면이고, 통신부(21), 제어부(22), 파일(23)을 포함한다. 통

신부(21)는 네트워크(3)와의 데이터 통신의 제어를 행하는 것이고, 제어부(22)는 서버(2)의 각종 처리를 행하는 것이다.

또한, 파일(23)은 커뮤니티 사이트의 종류에 따른 서비스 정보 및 이용자 ID 등 서비스에 필요한 데이터를 유지한다.

이용자(A)가 단말기(4)를 이용하여 콘텐츠 전송 서비스 서버(1)로부터 콘텐츠의 전송을 받으면, 서버(1)로부터 소정의 정

보가 이용자(A) 또는 커뮤니티 사이트 서버(2)로 송신되고, 이 정보에 의하여, 이용자(A)는 커뮤니티 사이트의 우대 이용

또는 부가적인 서비스 이용이 가능하게 된다. 우대 이용은 예를 들어, 커뮤니티 사이트 게시판의 우대 이용이고, 부가적 이

용은 커뮤니티 사이트를 이용한 전송 콘텐츠의 재배포이다.

이하, 구체예를 이용하여 상세하게 설명한다.

(제 1 실시예)

콘텐츠 전송 서비스 서버(1)로부터 전송되는 콘텐츠가 음악 정보이고, 커뮤니티 사이트가 전송되는 음악 정보에 관련하는

아티스트, 예를 들어 연주자의 팬클럽 사이트인 경우의 예이다. 도 4는 그 경우의 이용자 단말기(4), 음악(콘텐츠) 전송 서

비스 서버(1) 및 팬클럽 사이트 서버(2)의 처리, 각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것이다.

이용자(예를 들면, A로 한다)는 특정 음악 정보 콘텐츠를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 음악 전송 서비스

서버(1)에 접속하고, 콘텐츠의 구입 의사, 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID, 및 이용자의 단말기 ID를 송신한다(단계 101). 송신

하는 이용자의 ID는 단말기 ID로 한정되지 않고, 이용자를 식별하는 것이면 어떤 것이어도 무방하다. 음악 전송 서비스 서

버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 기록하고(단계 102), 암호화 콘텐츠, 암호화 콘텐츠의 복호키

및 요금 청구 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계 103). 다음에, 콘텐츠 ID로부터 아티스트의 팬클럽 사이트를 검색
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하고(단계 104), 검색한 팬클럽 사이트 서버(2)로 구입자의 단말기 ID, 음악 콘텐츠 구입 정보를 송신한다(단계 105). 팬클

럽 사이트 서버(2)는 송신된 단말기 ID에 기초하여 이용자의 그 사이트에서의 등록 ID를 검색하고, 이용자의 랭크를 업하

여(단계 106), 이용자 단말기(4)로 랭크 업 정보를 송신한다(단계 107).

이용자는 네트워크(3)를 통해 팬클럽 사이트 서버(2)에 접속하여, 팬클럽 사이트를 이용한다(도시하지 않음). 팬클럽 사이

트의 교류용 게시판은 이용자 랭크에 따라 기입 허가수에 제한이 있어, 기입시의 이용자명의 표시색이 랭크에 따라 상이하

게 된다. 또한, 랭크가 업되면 게시판의 관리 관한이 주어져, 다른 이용자의 기입에 대하여 주석(注釋)을 달 수 있도록 된

다. 더욱이, 사이트 이용자간의 오프라인 미팅 기획시에는 랭크에 따라 자금 원조를 받을 수 있다. 랭크에 따른 우대 서비

스는 팬클럽 사이트의 내용에 따라 적당하게 선택할 수 있다.

(제 2 실시예)

제 1 실시예와 동일한 서비스를 행하는 예이지만, 이용자의 랭크 업을 행하는 순서가 다르다. 도 5는 이용자 단말기(4), 음

악 전송 서비스 서버(1), 및 팬클럽 사이트 서버(2)의 처리, 각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것이다.

이용자는 제 1 실시예와 동일, 특정 음악 정보 콘텐츠를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 음악 전송 서비스

서버(1)에 접속하고, 콘텐츠의 구입 의사, 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID 및 이용자의 단말기 ID를 송신한다(단계 111). 음악

전송 서비스 서버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 기록하고(단계 112), 암호화 콘텐츠, 암호화

콘텐츠의 복호키, 요금 청구 정보와 함께 구입 콘텐츠 정보 및 콘텐츠 구입 증명 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계

113). 이용자 단말기(4)는 콘텐츠 구입 증명 정보를 팬클럽 사이트에 통지할지 어떨지의 확인을 이용자에게 요구하고(단

계 114), 통지하는 경우에는 팬클럽 사이트 서버(2)로 구입자의 단말기 ID, 콘텐츠 정보 및 콘텐츠 구입 증명 정보(사본)를

상기 네트워크(3)를 통하여 송신한다(단계 115). 팬클럽 사이트로의 통지는 반드시 전송시에 행할 필요는 없고, 복수의 구

입 증명 정보(사본)를 나중에 모아서 송신하여도 무방하다. 팬클럽 사이트 서버(2)는 송신된 단말기 ID에 기초하여 이용자

의 그 사이트에서의 등록 ID를 검색하고, 이용자의 랭크를 업하여(단계 116), 이용자 단말기(4)로 랭크 업 정보를 송신한

다(단계 117). 팬클럽 사이트의 이용에 관해서는 제 1 실시예와 동일하다.

(제 3 실시예)

콘텐츠 전송 서비스 서버(1)로부터 전송되는 콘텐츠가 게임 소프트웨어이고, 커뮤니티 사이트가 전송되는 게임의 동호회

사이트인 경우의 예이다. 도 6은 그 경우의 이용자 단말기(4), 게임 소프트웨어(콘텐츠) 전송 서비스 서버(1) 및 게임 동호

회 사이트 서버(2)의 처리, 각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것이다.

이용자는 특정 게임 소프트웨어를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 게임 소프트웨어 전송 서비스 서버(1)에

접속하고, 콘텐츠의 구입 의사 및 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID 및 이용자의 단말기 ID를 송신한다(단계 121). 게임 소프트

웨어 전송 서비스 서버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 기록하고(단계 122), 암호화 콘텐츠, 암

호화 콘텐츠의 복호키, 콘텐츠 시리얼 번호 및 요금 청구 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계 123). 이용자는 전송

된 게임을 플레이하고(단계 124), 게임의 성적을 전송된 게임 소프트웨어의 시리얼 번호 및 단말기 ID와 함께 게임 소프트

웨어 전송 서비스 서버(1)로 송신한다(단계 125). 게임 소프트웨어 전송 서비스 서버(1)는 게임 소프트웨어의 시리얼 번호

를 구입 이력과 조합(照合)하여 확인함과 동시에 시리얼 번호로부터 게임 타이틀을 검색하고(단계 126), 이용자의 단말기

ID, 게임 타이틀 및 게임 성적을 게임 동호회 사이트 서버(2)로 송신한다(단계 127). 게임 동호회 사이트 서버(2)는 송신된

단말기 ID에 기초하여 이용자의 그 사이트에서의 등록 ID를 검색하고, 이용자의 랭크를 업하여(단계 128), 이용자 단말기

(4)로 랭크 업 정보를 송신한다(단계 129). 게임 동호회 사이트의 이용에 관해서는 제 1 실시예와 동일한 서비스가 고려된

다.

(제 4 실시예)

제 3 실시예와 동일한 서비스를 행하는 예이지만, 이용자의 랭크 업을 행하는 순서가 다르다. 도 7은 이용자 단말기(4), 게

임 소프트웨어 전송 서비스 서버(1), 및 게임 동호회 사이트 서버(2)의 처리, 각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것

이다.

이용자는 제 3 실시예와 동일, 특정 게임 소프트웨어를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 게임 소프트웨어 전

송 서비스 서버(1)에 접속하고, 콘텐츠의 구입 의사, 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID 및 이용자의 단말기 ID를 송신한다(단계

131). 게임 소프트웨어 전송 서비스 서버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 기록하고(단계 132),

암호화 콘텐츠, 암호화 콘텐츠의 복호키, 콘텐츠 시리얼 번호 및 요금 청구 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계
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133). 이용자는 전송된 게임을 플레이하고(단계 134), 게임의 성적을 전송된 게임 소프트웨어의 시리얼 번호와 함께 게임

소프트웨어 전송 서비스 서버(1)로 송신한다(단계 135). 게임 소프트웨어 전송 서비스 서버(1)는 게임 소프트웨어의 시리

얼 번호를 구입 이력과 조합하여 확인하고(단계 136), 게임의 성적 인정증을 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계 137). 이

용자 단말기(4)는 네트워크(3)를 통하여 게임 동호회 사이트 서버(2)로 단말기 ID와 함께 게임 타이틀 정보 및 성적서를

송신한다(단계 138). 게임 동호회 사이트 서버(2)는 송신된 단말기 ID에 기초하여 이용자의 그 사이트에서의 등록 ID를 검

색하고, 이용자의 랭크를 업하여(단계 139), 이용자 단말기(4)로 랭크 업 정보를 송신한다(단계 140). 게임 동호회 사이트

의 이용에 관해서는 제 3 실시예와 동일하다.

(제 5 실시예)

콘텐츠 전송 서비스 서버(1)로부터 전송되는 콘텐츠가 음악 정보이고, 이용자(A)가 커뮤니티 사이트를 통하여 친구인 이

용자(B)에게 구입한 음악 콘텐츠를 재배포 가능케 한 예이다. 이 경우, 커뮤니티 사이트는 그 음악의 팬클럽 사이트로 한정

되지 않는다. 도 8 내지 도 10은 그 경우의 이용자(A) 단말기(4), 이용자(B) 단말기(5), 음악(콘텐츠) 전송 서비스 서버(1)

및 커뮤니티 사이트 서버(2)의 처리, 각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것이다.

도 8에 나타낸 바와 같이, 이용자(A)는 특정 음악 정보 콘텐츠를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 음악 전송

서비스 서버(1)에 접속하고, 콘텐츠의 구입 의사, 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID 및 이용자(A)의 단말기 ID를 송신한다(단계

201). 음악 전송 서비스 서버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 등록하고(단계 202), 암호화 콘텐

츠, 암호화 콘텐츠의 복호키, 부분 재배포 허가 정보 및 요금 청구 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계 203). 부분 재

배포 허가는 전송한 콘텐츠의 일부분 또는 콘텐츠의 품질을 떨어뜨린 것을 타인에게 재배포 가능케 하는 것을 의미한다.

이용자(A) 단말기(4)에서는 송부된 음악 콘텐츠의 재배포 범위를 지정함과 동시에 증답(贈答) 상대인 이용자(B)로의 메시

지를 작성하고, 더욱이 메시지 부가 콘텐츠의 재생 방식을 기술(記述)한 재생 스크립트를 작성한다(단계 204). 그리고, 콘

텐츠 ID, 이용자(A)의 단말기 ID 및 이용자(B)의 커뮤니티 사이트에서의 등록 ID와 함께, 작성한 이용자(B)로의 메시지 및

재생 스크립트를 음악 전송 서비스 서버(1)로 송신한다(단계 205). 음악 전송 서비스 서버(1)는 이용자(B)의 커뮤니티 사

이트에서의 등록 ID를 커뮤니티 사이트 서버(2)로 전송하고(단계 206), 커뮤니티 사이트 서버(2)에서 검색한 이용자(B)의

단말기 ID를 커뮤니티 사이트 서버(2)로부터 수신한다(단계 207). 그리고, 재배포 콘텐츠를 파일로 등록하고(단계 209),

재배포 콘텐츠 ID를 이용자(A) 단말기(4)로 송신한다(단계 210).

도 9에 나타낸 바와 같이, 재배포 콘텐츠 ID를 수신한 이용자(A)가 재배포 콘텐츠를 이용자(B)에게 증답해야만 하고, 커뮤

니티 사이트 서버(2)로 등록 ID 및 패스워드를 송신하면(단계 211), 커뮤니티 사이트 서버(2)는 로그인 처리를 하여(단계

212), 이용자(A) 단말기(4)에 대하여 메일 기능을 제공한다(단계 213). 이용자(A) 단말기(4)에서는 재배포 콘텐츠를 첨부

한 이용자(B)로의 메일을 작성하고(단계 214), 이용자(A 및 B)의 등록 ID와 함께 커뮤니티 사이트 서버(2)로 송신한다. 커

뮤니티 사이트 서버(2)는 메일을 축적하고(단계 216), 접속을 기다린다.

도 10에 나타낸 바와 같이, 이용자(B)가 커뮤니티 사이트 서버(2)로 등록 ID 및 패스워드를 송신하면(단계 217), 커뮤니티

사이트 서버(2)는 로그인 처리를 하고(단계 218), 이용자(B) 단말기(5)에 대하여 메일 도착 통지를 행한다(단계 219). 이

용자(B) 단말기(5)로부터 메일 표시 요구가 있으면(단계 220), 커뮤니티 사이트 서버(2)는 메일을 검색하여(단계 221), 이

용자(B) 단말기(5)로 송신한다(단계 222). 메일을 열람하여(단계 223) 이용자(A)로부터의 증답 콘텐츠가 있는 것을 알고,

메시지 부가 콘텐츠를 취득하는 경우, 이용자(B) 단말기(5)에서 음악 전송 서비스 서버(1)로 이용자(B) 단말기 ID 및 재배

포 콘텐츠 ID가 송신된다(단계 224). 음악 전송 서비스 서버(1)는 이용자(B)에게 재배포 허가되는 것을 확인하고(단계

225), 재배포 콘텐츠, 이용자(B)로의 메시지, 재생 스크립트 및 재배포 콘텐츠 복호키를 이용자(B) 단말기(5)로 송신한다

(단계 226). 이와 같이 해서, 이용자(A)에서 이용자(B)로 콘텐츠가 증답되어, 이용자(B)는 재배포 콘텐츠 및 메시지를 열

람할 수 있다(단계 227).

도 8 내지 도 10의 설명에서는 콘텐츠의 구입 전송의 트랜잭션(transaction)과 메일의 송신 및 수신 트랜잭션을 별개의 사

람으로 하였지만, 동일 트랜잭션으로 행하도록 하여도 무방하다.

(제 6 실시예)

제 5 실시예와 동일한 서비스를 행하는 예이지만, 재배포 콘텐츠 및 메시지의 송신 순서가 다르다. 도 11 및 도 12는 그 경

우의 이용자(A) 단말기(4), 이용자(B) 단말기(5), 음악(콘텐츠) 전송 서비스 서버(1) 및 커뮤니티 사이트 서버(2)의 처리,

각 서버간의 데이터의 전송 내용을 나타낸 것이다.
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도 11에 나타낸 바와 같이, 이용자(A)는 특정 음악 정보 콘텐츠를 구입할 때, 단말기(4)를 네트워크(3)를 통하여 음악 전송

서비스 서버(1)에 접속하고, 콘텐츠의 구입 의사, 구입하고 싶은 콘텐츠의 ID 및 이용자(A)의 단말기 ID를 송신한다(단계

231). 음악 전송 서비스 서버(1)는 부과금 처리를 행함과 동시에 콘텐츠의 구입 이력을 기록하고(단계 232), 암호화 콘텐

츠, 암호화 콘텐츠의 복호키, 부분 재배포 허가 정보 및 요금 청구 정보를 이용자 단말기(4)로 송신한다(단계 233). 이용자

(A) 단말기(4)에서는 송부된 음악 콘텐츠의 재배포 범위를 지정함과 동시에 증답 상대인 이용자(B)로의 메시지 및 메시지

부가 콘텐츠의 재생 방식을 기술한 재생 스크립트를 작성하고, 더욱이 이용자(B)로의 메일을 작성한다(단계 234). 그리고,

콘텐츠 ID, 이용자(A 및 B)의 커뮤니티 사이트에서의 등록 ID와 함께, 작성한 이용자(B)로의 메시지, 재생 스크립트 및 메

일을 커뮤니티 사이트 서버(2)로 송신한다(단계 235). 커뮤니티 사이트 서버(2)는 이용자(B)의 커뮤니티 사이트에서의 등

록 ID에 기초하여 단말기 ID를 검색하고(단계 236), 콘텐츠 ID, 이용자(B)로의 메시지 및 재생 스크립트와 함께 음악 전송

서비스 서버(1)로 송신한다(단계 237). 음악 전송 서비스 서버(1)는 재배포 콘텐츠를 등록하고(단계 238), 재배포 콘텐츠

의 콘텐츠 ID를 커뮤니티 사이트 서버(2)로 송신한다(단계 239). 그리고, 커뮤니티 사이트 서버(2)는 재배포 콘텐츠 ID를

이용자(B)로의 메일에 첨부하여 축적한다(단계 240).

도 12에 나타낸 바와 같이, 커뮤니티 사이트 서버(2)는 메일의 배송 처리를 행하고(단계 241), 이용자(A)의 등록 ID, 이용

자(B)로의 메일 및 재배포 콘텐츠의 콘텐츠 ID가 이용자(B) 단말기(5)로 송신된다(단계 242). 메일을 열람하여(단계 243)

이용자(A)로부터 증답 콘텐츠가 있는 것을 알고, 메시지 부가 콘텐츠를 취득하는 경우, 이용자(B) 단말기(5)에서 음악 전

송 서비스 서버(1)로 이용자(B)의 단말기 ID 및 재배포 콘텐츠 ID가 송신된다(단계 244). 음악 전송 서비스 서버(1)는 이

용자(B)에게 재배포 허가되는 것을 확인하고(단계 245), 재배포 콘텐츠, 이용자(B)로의 메시지, 재생 스크립트 및 재배포

콘텐츠 복호키를 이용자(B) 단말기(5)로 송신한다(단계 246). 이와 같이 해서, 이용자(A)로부터 이용자(B)로 콘텐츠가 증

답되어, 이용자(B)는 재배포 콘텐츠 및 메시지를 열람할 수 있다(단계 247).

제 6 실시예는 제 5 실시예와 비교해서, 이용자와 커뮤니티 사이트 사이에서는 콘텐츠 ID만을 송수신하기 때문에, 커뮤니

티 사이트측의 송신량 및 축적량이 감소하여 커뮤니티 사이트의 부가(付加)가 가볍게 된다. 또한, 메시지의 송수신에 음악

전송 서비스 서버(1)가 중재되지 않기 때문에, 음악 전송 서비스 서버(1)의 부가가 가볍게 된다.

산업상 이용 가능성

이상의 설명으로부터 명확한 바와 같이, 본 발명에 의하면, 특정 콘텐츠 전송 서비스 서버로부터 콘텐츠의 전송을 받음으

로써, 네트워크상에 접속된 다른 사이트를 이용한 부가적인 서비스를 받을 수 있도록 한 시스템을 제공할 수 있어, 사용자

가 특정 콘텐츠 전송 서비스 서버를 이용하여 콘텐츠를 구입하는 의욕을 향상시킬 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명은 전체 시스템을 보여주는 도면.

도 2는 콘텐츠 전송 서비스 서버의 일예의 개략 구성도.

도 3은 커뮤니티 사이트 서버의 일예의 개략 구성도.

도 4는 제 1 실시예의 처리 흐름을 보여주는 도면.

도 5는 제 2 실시예의 처리 흐름을 보여주는 도면.

도 6은 제 3 실시예의 처리 흐름을 보여주는 도면.

도 7은 제 4 실시예의 처리 흐름을 보여주는 도면.

도 8은 제 5 실시예의 처리 흐름 1을 보여주는 도면.

도 9는 제 5 실시예의 처리 흐름 2를 보여주는 도면.

도 10은 제 5 실시예의 처리 흐름 3을 보여주는 도면.
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도 11은 제 6 실시예의 처리 흐름 1을 보여주는 도면.

도 12는 제 6 실시예의 처리 흐름 2를 보여주는 도면.

더욱이, 도면중의 부호 1은 콘텐츠 전송 서비스 서버, 2는 커뮤니티 사이트 서버, 3은 네트워크, 4는 이용자(A)의 단말기,

5는 이용자(B)의 단말기, 11은 통신부, 12는 제어부, 13은 파일, 21은 통신부, 22는 제어부, 23은 파일이다.

도면

도면1

도면2

도면3
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도면4
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도면5
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도면6
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도면7

등록특허 10-0743480

- 15 -



도면8
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도면9
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도면10
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도면11
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도면12
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