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(54) 발명의 명칭 디지털 방송 시스템에서 동적 서비스 전환을 위한 방법 및 장치

(57) 요 약

본 개시에 따른 방송 서비스를 제공하는 방법은, 제 1 서비스에서 제 1 프로그램을 제공하고, 수신기가 상기 제

1 프로그램을 제 2 서비스로 수신하고 재생하기 위하여 필요한 시그널링 정보를 생성한다. 상기 생성된 시그널링

정보를 제 1 서비스와 함께 제공하고, 상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스로 제공하며, 상기 제 1 서비스로 제 2

프로그램을 제공할 수 있다. 상기 시그널링 정보는 상기 제 1 프로그램이 상기 제 1 서비스와 제 2 서비스에서

제공 종료/시작되는 시간에 관한 정보와 상기 제 2 서비스로 제공되는 상기 제 1 프로그램을 수신하고 재생하기

위하여 필요한 해상도, 코덱, 전송망 종류, 서비스 특성 중 적어도 하나는 포함할 수 있다.
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

방송 서비스를 제공하는 방법에 있어서, 

제 1 서비스에서 제 1 프로그램을 제공하는 과정; 

수신기가 상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스로 수신하고 재생하기 위하여 필요한 시그널링 정보를 생성하는 과

정;

상기 생성된 시그널링 정보를 제 1 서비스와 함께 제공하는 과정 및

상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스로 제공하는 과정 및 상기 제 1 서비스로 제 2 프로그램을 제공하는 과정을

포함하며,

상기 시그널링 정보는 상기 제 1 프로그램이 상기 제 1 서비스와 제 2 서비스에서 제공 종료/시작되는 시간에

관한 정보와 상기 제 2 서비스로 제공되는 상기 제 1 프로그램을 수신하고, 재생하기 위하여 필요한 해상도, 코

덱, 전송망 종류, 서비스 특성 중 적어도 하나는 포함함을 특징으로 하는 방송 서비스 제공 방법.

발명의 설명

기 술 분 야

본 개시는 방송 서비스를 구성하는 프로그램들을 동적으로 다른 서비스를 통해 제공하는 방법 및 장치에 관한[0001]

것이다.

배 경 기 술

디지털 방송 시스템은 한정된 주파수 자원을 활용하여 사용자에게 다양한 서비스를 제공한다. 이때 사용자에게[0003]

제공되는 다양한 유형의 멀티미디어 콘텐츠와 더불어 이러한 멀티미디어 콘텐츠의 선택, 수신 및 재생 과정에서

필요한 메타(meta) 정보, 즉, 시그널링 정보가 디지털 방송 시스템을 통하여 전송된다.

방송 사업자는 편성 등의 이유로 하나의 프로그램을 끝까지 사용자에게 제공하지 못하고 다른 프로그램을 제공[0004]

하여야 할 경우가 있다. 일 예로 스포츠 중계 중 예상치 못한 상황으로 인하여 경기 시각이 길어질 경우, 뉴스

등의 정규 편성 프로그램 방영을 위하여 스포츠 중계를 도중에 마쳐야 할 경우가 발생한다. 이때 별도의 고지

등을 통하여 사용자에게 상황을 설명하고 다른 채널로 중계를 옮길 수도 있지만, 이는 시청자가 직접 채널을 찾

아서 전환해야 하는 불편함을 야기한다.

그러므로 디지털 방송 서비스의 효율적인 제공을 위해서는 프로그램 관점에서 사용자가 콘텐츠를 중단 없이 끝[0005]

까지 온전히 소비할 수 있도록 사업자는 기존의 서비스 혹은 신규 생성된 서비스를 통해 해당 콘텐츠를 제공하

고 이를 시그널링 정보를 통해 수신기에 전달하고 수신기는 이를 처리하는 방안이 요구된다.

발명의 내용

해결하려는 과제

본 개시는 방송 서비스를 구성하는 프로그램 관련 시그널링 정보들을 효율적으로 제공하는 방법 및 장치를 제안[0007]

한다. 

또한, 본 개시는 기존 서비스로 제공되는 방송 프로그램을 다른 서비스로 연결하여 제공하기 위한 시그널링 정[0008]

보를 제안한다.
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또한, 본 개시는 수신 장치가 선택한 방송 서비스에서 프로그램이 중단될 경우, 상기 방송 서비스에서 제공하는[0009]

시그널링 정보를 기반으로 상기 프로그램을 다른 서비스를 통하여 수신 및 재생할 수 있는 방법 및 장치를 제안

한다.

과제의 해결 수단

본 개시의 실시 예에 따른 방송 서비스를 제공하는 방법은, 제 1 서비스에서 제 1 프로그램을 제공하는 과정과,[0011]

수신기가 상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스로 수신하고 재생하기 위하여 필요한 시그널링 정보를 생성하는 과

정과, 상기 생성된 시그널링 정보를 제 1 서비스와 함께 제공하는 과정과, 상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스로

제공하는 과정 및 상기 제 1 서비스로 제 2 프로그램을 제공하는 과정을 포함하며, 상기 시그널링 정보는 상기

제 1 프로그램이 상기 제 1 서비스와 제 2 서비스에서 제공 종료/시작되는 시간에 관한 정보와 상기 제 2 서비

스로 제공되는 상기 제 1 프로그램을 수신하고 재생하기 위하여 필요한 해상도, 코덱, 전송망 종류, 서비스 특

성 중 적어도 하나는 포함함을 특징으로 한다. 

또한, 상기 제 2 서비스는 상기 제 1 프로그램을 제공하기 이전에 다른 프로그램을 제공하는 서비스이거나 신규[0012]

로 생성된 서비스일 수 있다.

본 개시의 실시 예에 따른 방송 서비스를 제공하는 방법은, 제 1 서비스에서 제 1 프로그램을 제공하는 과정과,[0013]

수신기가 제 2 서비스를 수신하기 위하여 필요한 시그널링 정보를 생성하는 과정과, 상기 생성된 시그널링 정보

를 제 1 서비스와 함께 제공하는 과정 및 상기 제 1 서비스를 종료하는 과정을 포함하며, 상기 시그널링 정보는

상기 제 1 프로그램이 상기 제 1 서비스에서 종료되는 시간에 관한 정보와 상기 제 2 서비스로 제공되는 프로그

램을 수신하고 재생하기 위하여 필요한 해상도, 코덱, 전송망 종류, 서비스 특성 중 적어도 하나는 포함함을 특

징으로 한다. 

본 개시의 실시 예에 따른 방송 서비스를 수신하는 방법은, 제 1  서비스를 통해 제 1  프로그램을 수신하는[0014]

과정, 제 1 서비스와 함께 제공되는 시그널링 정보를 수신하여 처리하는 과정과, 상기 시그널링 정보를 사용하

여 상기 제 1 프로그램을 제 2 서비스를 통해 수신하고 재생할 수 있는지 판단하는 과정 및 상기 판단의 결과에

따라 제 1 서비스를 계속 수신하거나 제 2 서비스를 수신하는 과정을 포함하며, 상기 시그널링 정보는 상기 제

1 프로그램이 상기 제 1 서비스와 제 2 서비스에서 제공 종료/시작되는 시간에 관한 정보와 상기 제 2 서비스로

제공되는 상기 제 1 프로그램을 수신하고 재생하기 위하여 필요한 해상도, 코덱, 전송망 종류, 서비스 특성 중

적어도 하나는 포함함을 특징으로 한다. 

본 개시의 실시 예에 따른 방송 서비스를 수신하는 방법은, 제 1 서비스를 통해 제 1 프로그램을 수신하는 과정[0015]

과, 제 1 서비스와 함께 제공되는 시그널링 정보를 수신하여 처리하는 과정과, 상기 시그널링 정보를 사용하여

상기 제 1 서비스의 종료 시점에 제 2 서비스를 수신하고 재생할 수 있는지 판단하는 과정 및 상기 판단의 결과

에 제 2 서비스를 수신하여 재생하거나 다른 임의의 서비스를 수신하여 재생하는 과정을 포함하며, 상기 시그널

링 정보는 상기 제 1 프로그램이 상기 제 1 서비스에서 종료되는 시간에 관한 정보와 상기 제 2 서비스로 제공

되는 프로그램을 수신하고 재생하기 위하여 필요한 해상도, 코덱, 전송망 종류, 서비스 특성 중 적어도 하나는

포함함을 특징으로 한다.

발명의 효과

본 개시의 실시 예에서는, 기존 서비스에서 제공하던 프로그램을 중단하고 상기 프로그램의 나머지 부분을 다른[0017]

서비스를 통하여 제공하고자 할 때 필요한 시그널링 정보를 수신기에 전달하는 방법을 제안함으로써, 수신기는

상기 시그널링 정보를 활용하여 사용자가 시청중인 프로그램을 중단 없이 제공할 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 개시의 실시 예에 따른 방송 시스템의 프로토콜 스택의 일 예를 도시한 도면이다.[0018]

도 2는 본 개시의 실시 예에 따른 방송 서비스의 제공 예를 도시한 도면이다.

도 3은 본 개시의 실시 예에 따른 서비스 연속 제공 과정을 도시한 도면이다.
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도 4는 본 개시의 실시 예에 따른 서비스 대체 과정을 도시한 도면이다.

도 5는 본 개시의 실시 예에 따른 송신기에서 수행하는 제어 흐름을 도시한 도면이다.

도 6은 본 개시의 실시 예에 따른 수신기에서 수행하는 제어 흐름을 도시한 도면이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이하 첨부된 도면을 참조하여 본 개시의 바람직한 실시 예에 대해 동작 원리를 상세히 설명한다. 도면상에 표시[0019]

된  동일한  구성요소들에  대해서는  비록  다른  도면상에  표시되더라도  가능한  한  동일한  참조번호로

나타내었으며, 다음에서 본 개시를 설명함에 있어 관련된 공지 기능 또는 구성에 대한 구체적인 설명이 본 개시

의 요지를 불필요하게 흐릴 수 있다고 판단되는 경우에는 그 상세한 설명을 생략할 것이다. 그리고 후술 될 용

어들은 본 개시에서의 기능을 고려하여 정의된 용어들로서 이는 사용자, 운용자의 의도 또는 관례 등에 따라 달

라질 수 있다. 그러므로 그 정의는 본 명세서 전반에 걸친 내용을 토대로 내려져야 할 것이다.

도 1은 본 개시의 실시 예에 따른 방송 시스템의 프로토콜 스택의 일 예이다. [0020]

도 1을 참고하면, 일 예로, 방송 시스템이 서비스 시그널링(101), 미디어(102) 및 파일(103)을 전송하기 위해,[0021]

방송망에서 2개의 전송 프로토콜을 사용하고, 광대역 망에서 1개의 전송 프로토콜을 사용하는 경우를 가정한다.

상기 2개의 전송 프로토콜을 각각 전송 프로토콜 A(111)와 전송 프로토콜 B(112)라 한다. 이때 전송 프로토콜과

무관한 정보 및 진입점에 대한 정보를 포함하는 저 레벨 시그널링(110)은 전송 프로토콜 A(111)와 전송 프로토

콜 B(112)를 거치지 않고, 간단한 구조의 테이블 형태로 전송될 수 있다. 그 구체적인 구성은 후술할 일 실시

예에서 설명할 것이다.

방송망에서 전송 프로토콜 A(111),  전송 프로토콜 B(112)  및  저  레벨 시그널링(110)의 출력은 각각 별도의[0022]

UDP(120) 세션 (session)으로 할당되어 IP(130) 패킷으로 캡슐화 (encapsulation)된 뒤, 방송 데이터 링크 계

층(140)과 방송 물리 계층(150)에서 처리되어 수신기에 전달된다. 광대역 망이 사용될 경우에 전송 프로토콜의

일 예로 HTTP(113)가 사용되며, 상기 HTTP(113)의 출력은 TCP(125), IP(130), 광대역 데이터 링크 계층(145),

광대역 물리 계층(155)에서 순차적으로 처리되어 수신기에게 전달된다.

도 1에서, 전송 프로토콜 A(111)는 서비스 시그널링(101)과 미디어(102)만을 전송하고, 전송 프로토콜 B(112)는[0023]

서비스 시그널링, 미디어, 파일(103)을 모두 전송하는 것으로 도시되었다. 하지만, 이는 하나의 예일 뿐이며,

전송 프로토콜들이 전송할 수 있는 데이터의 종류는 구현에 따라 달라질 수 있다. 

<표 1>은 본 개시의 실시 예에 따라, 저 레렐 시그널링(110)을 전송하기 위한 LLS (low-level signaling) 테이[0024]

블의 일 예를 나타낸다.

표 1

Syntax[0025] No. of Bits Format

LLS_table() {

LLS_table_id 8 uimsbf

provider_id 8 uimsbf

LLS_table_version 8 uimsbf

switch (LLS_table_id) {

case 0x01:

SLT var Sec. 6.3

break;

case 0x02:

RRT var See Annex F

break;

case 0x03:

SystemTime var Sec. 6.4

break;

case 0x04:

CAP var Sec. 6.5

break;

default:
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reserved var

}

}

상기 <표 1>에서 각 필드가 의미하는 바는 다음과 같다.[0026]

LLS_table_id - 이후의 필드로 전달되는 정보의 속성을 나타내는 식별자[0027]

provder_id - 이 LLS 테이블을 통해 전달되는 정보가 적용되는 서비스의 제공자[0028]

LLS_table_version - 이후의 필드로 전달되는 정보의 버전[0029]

SLT - Service List Table을 나타내는 XML 문서. gzip 등을 사용하여 압축될 수 있음[0030]

RRT, SystemTime, CAP 등은 방송 서비스 제공을 위한 시청 등급, 시스템 시간, 재난 메시지 등의 정보들로 본[0031]

개시의 요지와는 관련 없으므로 자세한 설명은 생략한다.

상기 SLT는 서비스에 대한 기본적인 정보 및 서비스 레벨 시그널링을 획득하기 위한 경로 정보를 포함한다. 상[0032]

기 서비스에 대한 기본 정보는 서비스 식별자, 서비스 이름, 채널 번호 등 서비스를 식별하기 위한 정보와, 암

호화 여부, 브로드밴드 망 연결 필요 여부, 필요 사양 등 수신기가 서비스 재생 가능성 여부를 판단하기 위해

필요한 정보를 포함할 수 있다.

<표 2>는 본 개시의 실시 예에 따른, SLT의 일 예를 나타낸다.[0033]
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표 2

[0034]

상기 <표 2>에서 각 element와 attribute가 의미하는 바는 다음과 같다.[0035]

<SLT> - SLT의 최상위 엘리먼트[0036]

@bsid - 브로드캐스트 스트림의 고유 식별자. 브로트캐스트 스트림은 중심 주파수와 밴드 폭으로 정의될 수 있[0037]

으며, bsid 값은 지역 내에서 고유해야 한다.

@sltCapabilities - 해당 SLT에서 기술하는 모든 서비스를 재생하기 위해 요구되는 사양 [0038]

<sltInetUrl> - 해당 SLT에서 기술하는 모든 서비스에 대한 ESG 데이터 혹은 서비스 시그널링 정보를 얻을 수[0039]

있는 브로드밴드 서버의 URL.

@URLtype - <sltInetUrl>이 지시하는 URL을 통해 내여 받을 수 있는 파일의 종류를 의미하며, 그 값은 다음 <표[0040]

3>을 따른다.
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표 3

URLtype[0041] Meaning

0 Not specified 

1 URL of Service Layer Signaling server

2 URL of ESG server

3 URL of Service Usage Data Gathering Report server

other values Reserved for future use

<Service> - 서비스 정보[0042]

@serviceId - 16비트로 구성된 서비스의 고유 식별자. 방송 지역에서 고유한 값을 가진다.[0043]

@sltSvcSeqNum - <SLT>에서 정의하는 각 서비스의 내용이 변경된 바 있는지에 대한 정보를 의미하는 값을 가진[0044]

다. 정수 (integer) 값을 가지며, <SLT> 내의 <Service> 정보 기술이 변할 때마다 1씩 증가한다. 최고 값 후에

는 0으로 다시 돌아간다.

@protected - "true" 값을 가질 경우, 해당 서비스를 화면에 보여주기 위해서는 서비스를 구성하는 컴포넌트 중[0045]

하나라도 보호가 되어있음을 의미한다. 기본 값은 "false"이다.

@majorChannelNo - 1부터 999 값을 가질 수 있는 정수 (integer) 값이다. 해당 서비스의 메이저 (major) 채널[0046]

넘버를 의미한다. 이 번호는 사용자가 직접 선택하지 않는 서비스 (예를 들어 ESG 서비스, EAS 서비스)의 경우

에는 반드시 정의되어야 하는 값이 아니다.

@minorChannelNo - 1부터 999 값을 가질 수 있는 정수 (integer) 값이다. 해당 서비스의 마이너 (minor) 채널[0047]

넘버를 의미한다. 이 번호는 사용자가 직접 선택하지 않는 서비스 (예를 들어 ESG 서비스, EAS 서비스)의 경우

에는 반드시 정의되어야 하는 값이 아니다.

@serviceCategory - 해당 서비스의 종류를 의미하는 8-bit 정수로 다음 <표 4>를 따른다. [0048]

표 4

serviceCategory[0049] Meaning

0 Not specified 

1 Linear A/V service

2 Linear audio only service

3 App-based service

4 ESG service (program guide)

5 EAS service (emergency alert)

other values Reserved for future use

@shortServiceName - 해당 서비스의 이름[0050]

@hidden  -  해당  서비스가  서비스  스캔  시,  사용자에게  보여야  하는지  아닌지를 나타내는 정보.  기본  값은[0051]

"false"이다.

@broadbandAccessRequired - 해당 서비스를 사용자에게 의미 있게 보여주기 위해서 브로드밴드 망에 접속해야[0052]

하는지를 나타내는 시그널링 데이터이다. 기본 값은 "false"이다.

@svcCapabilities - 해당 서비스를 사용자에게 의미 있게 보이기 위해 지원해야 하는 사양이다. [0053]

<BroadcastSvcSignaling> - 방송망으로 전송되는 시그널링의 전송 프로토콜, 위치, 식별자 값들에 대한 정의.[0054]

@slsProtocol - 해당 서비스의 SLS가 전송되는 프로토콜을 나타내며 그 값은 하기 <표 5>를 따른다.[0055]

표 5

slsProtocol[0056] Meaning

0 Reserved

1 ROUTE 
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2 MMTP

other values Reserved for future use

@slsMajorProtocolVersion - 해당 서비스의 SLS가 전송되는 프로토콜의 메이저 (major) 버전[0057]

@slsMinorProtocolVersion - 해당 서비스의 SLS가 전송되는 프로토콜의 마이너 (minor) 버전[0058]

 @slsPlpId - SLS가 전송되는 PLP 식별자[0059]

@slsDestinationIpAddress - SLS 데이터의 목적지 (destination) IP 주소 값 (IPv4)[0060]

@slsDestinationUdpPort - SLS 데이터의 목적지 포트 (destination port) 값[0061]

@slsSourceIpAddress - SLS 데이터의 소스 (source) IP 주소 값 (IPv4)[0062]

<svcInetUrl> - ESG 서비스 혹은 해당 서비스와 연관된 시그널링 데이터를 내려 받을 수 있는 URL 값[0063]

@URLtype - <svcInetUrl>이 지시하는 URL을 통해 다운 받을 수 있는 파일의 종류를 의미한다.[0064]

본 개시에 따른 방송 서비스에서 하나의 방송 사업자는 하나 이상의 서비스를 하나의 브로드캐스트 스트림을 사[0065]

용하여 제공할 수 있다. 상기 브로드캐스트 스트림은 복수의 방송 사업자에 의하여 공유될 수 있다. 또한, 방송

사업자는 방송망이 아닌 브로드밴드 채널을 사용하여 서비스를 제공할 수 있다. 또한, 각 서비스는 편성에 따라

일부 시간에만 운용될 수 있다.

도 2는 본 개시에 따른 방송 서비스의 제공 예로써, 3개의 사업자가 5개의 서비스를 2개의 브로드캐스트 스트림[0066]

과 1개의 브로드밴드 채널을 통하여 제공하는 상황을 도시한 도면이다.

도 2를 참조하면, Provider A(211)는 Service 1(221)과 Service 2(222)를 브로드캐스트 스트림 X(231)를 통하[0067]

여 제공하며, Service 5(225)를 브로드밴드 채널(233)을 통하여 제공한다. Provider B(212)는 Service 3(223)

을 브로드캐스트 스트림 X(231)를 통하여 제공한다. Provider C(213)는 Service 4(224)를 브로드캐스트 스트림

Y(232)를 통하여 제공한다.

본 개시에서 하나의 서비스는 시간상으로 겹치지 않는 프로그램으로 구성될 수 있다. 일 예로 서비스는 MBC UHD[0068]

채널이고, 프로그램은 야구 경기 중계, 뉴스, 드라마 등 일 수 있다. 상술한 바와 같이 스포츠 중계 중 예상치

못한 상황으로 인하여 경기 시각이 길어질 경우, 뉴스 등의 정규 편성 프로그램 방영을 위하여, 스포츠 중계를

도중에 마쳐야 할 경우가 발생한다. 이때 본 개시의 실시 예에 따른 방송 시스템은, 현재 방송 중인 프로그램을

다른 서비스를 통하여 이어서 송출하며, 수신기가 상기 다른 서비스를 수신하여 재생할 수 있는 시그널링 정보

를 제공한다. 이때 상기 프로그램이 다른 서비스를 통하여 제공될 때, 수신기가 갖추어야 할 사양 정보가 변경

될 수 있다. 

일 예로써, 브로드캐스트 스트림 X(231)로 전송되는 Service 1(221)에서 제공되는 스포츠 중계가 브로드밴드 채[0069]

널(233)로 전송되는 Service 5(225)로 옮겨진다고 할 때, 브로드밴드에 연결되지 않은 수신기는 상기 Service

5(225)를 수신하는 것이 불가하다. 또한, 해상도나 코덱 정보 등도 변경될 수 있다. 따라서 본 개시의 실시 예

에 따른 방송 시스템은, 시그널링 정보로 수신기가 다른 서비스를 수신하여 재생할 수 있는지 판단할 수 있는

정보를 제공함을 그 특징으로 한다.

본 개시에서는 제 1 서비스와 제 2 서비스 간에 프로그램 연속 방영 등의 관계가 있을 때, 상기 제 1 서비스와[0070]

상기 제 2 서비스 간의 링키지 (linkage)가 생성되었다고 하며, 상기 링키지에 대한 정보를 서비스 시그널링에

포함해 전송할 수 있다. 상기 서비스 시그널링은, 일 예로, 3GPP MBMS, ATSC 3.0, 지상파 UHDTV 송수신 규격 등

의 USBD (user service bundle description)일 수 있다.

상기 링키지는 서비스 간의 관계를 기술하는 것으로, 그 예로는, 서비스 연속 제공 (service continuity), 서비[0071]

스 대체 (service replacement) 등이 있다. 상기 서비스 연속 제공은 제 1 서비스에서 제공하던 프로그램을 제

2 서비스에서 이어서 제공하는 것을 의미할 수 있다. 이때 제 2 서비스는 프로그램 제공 이전에 다른 프로그램

을 제공하고 있거나 제 1 서비스에서 제공하는 프로그램 제공을 위하여 임시로 생성된 서비스일 수 있다. 상기

서비스 대체 (service replacement)는 제 1 서비스가 종료될 시 수신기가 자동으로 제 2 서비스로 이동할 수 있

는 것을 의미한다.

<표 6>은 본 개시의 실시 예에 따른 상기 SLT의 일 예를 나타낸다.[0072]
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표 6

[0073]

[0074]

상기 <표 6>에서 각 element와 attribute가 의미하는 바는 다음과 같다.[0075]

공개특허 10-2017-0106132

- 10 -



<serviceLinkage> - service linkage 정보의 최상위 element[0076]

@bsid  -  target  service를  포함하는  SLT와  연관된  브로드캐스트  스트림의  식별자.  현재  service와  target[0077]

service를 포함하는 SLT가 서로 다른 브로드캐스트 스트림으로 전송될 경우에는 항상 존재해야 함

@provider_id  -  target  service를  포함하는  SLT와  연관된  프로바이더의  식별자.  현재  service와  target[0078]

service를 포함하는 SLT가 서로 다른 프로바이더에 의해 제공될 경우에는 항상 존재해야 함

@targetServiceID - target service의 식별자. 연관된 SLT의 serviceId와 동일한 값을 가짐[0079]

@linkageType - 링키지의 속성. 다음 <표 7>과 같이 정의될 수 있음[0080]

표 7

linkageType[0081] Meaning

0 Program Continuity

*  The  linkage  relationship  between  the  current  service  and  the  target
service  is  activated  after  the  @activationTime,  and  the  linkage
relationship  with  the  current  service  is  deactivated  after  the
@deActivationTime

1 Service Replacement

* The target service can be automatically selected by the receiver at the
@deActivationTime

other values Reserved for future use

@activationTime - 링키지가 활성화되는 시간으로 UTC 시간 기준으로 제공될 수 있다. 이 attribute가 생략되면[0082]

링키지는 이미 활성화된 것으로 간주한다.

@deactivationTime - 링키지가 비활성화되는 시간으로 UTC 시간 기준으로 제공될 수 있다.[0083]

<linkageData> -linkage 정의를 위한 데이터[0084]

@servieCategory - 서비스의 종류를 나타내는 식별자로 상기 <표 4>를 따를 수 있다. 이때 ESG와 EAS 서비스에[0085]

해당하는 값을 가질 수 없다.

@broadbandAccessRequired - 서비스의 수신 및 재생을 위하여 브로드밴드 망에 연결이 필요한지를 나타내는 값.[0086]

기본 값은 false로 이 attribute가 존재하지 않으면 브로드밴드 망 연결이 필요 없음을 의미한다.

@svcCapabilities - target service를 재생하기 위해 요구되는 사양. 해상도와 코덱 관련 정보들을 포함할 수[0087]

있다. 

도 3은 본 개시의 실시 예에 따른 서비스 연속 제공 과정을 도시한 도면이다. [0088]

도 3을 참조하면, Service  1(310)과 Service  2(320)가 운용 중이며, 19:00부터 Service 1(310)은 야구 중계[0089]

(330)를 Service 2(320)는 드라마(340)를 제공한다. 상기 Service 1(310)이 편성 일정에 따라 21:00부터 뉴스

(350)를  제공해야  하는  상황에서  야구  중계(330)가  길어지면,  수신기에서  서비스  변경을  위한  linkage

signaling(360)을 Service 1에 대한 시그널링에 포함해 수신기에 전달하고, 21:00부터 뉴스(350)를 제공한다.

구현에 따라 상기 야구 중계(330)는 상기 Service 1(310)에서 뉴스(350) 제공되기 이전에 Service 2(320)로 제

공될 수 있다. 일 예로 20:55부터 상기 야구 중계(330)가 Service 2(320)로 제공된다고 가정하자. 

또한, 방송 시스템에서 시그널링은 반복적으로 전송되며, linkage signaling(360)은 상기 <표 5>와 같이 주어진[0090]

다고 가정하자. 이때 20:55 이전에 Service 1(310)과 함께 전송되는 linkage signaling(360)은 @linkageType은

0의 값을 가지며, @activationTime = 20:55, @deactivationTime = 21:00으로 주어진다. 또 다른 실시 예에서

상기 @deactivationTime = 21:05와 같이 서비스 1에서 야구 중계(330)가 중단된 시간 이후의 값으로 주어질 수

있다. 이때 수신기는 상기 linkage signaling(360)에 포함된 정보를 사용하여 서비스 전환 가능 여부를 판단하

고, @activationTime과 @deactivationTime 사이에 서비스를 전환할 수 있다.

도 4는 본 개시의 실시 예에 따른 서비스 대체 과정을 도시한 도면이다. [0091]

도 4를 참조하면,  19:00  현재 Service  1(410)이 운용 중이며,  19:00부터 야구 중계(420)를 시작한다.  상기[0092]

Service  1(410)이  편성  일정에  따라  21:00부터  뉴스(430)를  제공해야  하는  상황에서  야구  중계(420)가
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길어지면, 수신기에서 서비스 변경을 위한 linkage signaling(360)을 Service 1에 대한 시그널링에 포함해 수신

기에 전달하고, 21:00부터 뉴스(350)를 제공한다. Service 2(440)는 Service 1(410)에서 야구 중계(420)가 끝

나기 이전에 생성되며, 야구 중계(420)가 끝나면 서비스를 종료한다. 구현에 따라 상기 야구 중계(420)는 상기

Service 1(410)에서 뉴스(430)가 제공되기 이전에 Service 2(440)로 제공될 수 있다. 일 예로 20:55부터 야구

중계(420)가 Service 2(440)로 제공된다고 가정하자. 또한, 방송 시스템에서 시그널링은 반복적으로 전송되며,

linkage signaling(420, 460)은 상기 <표 5>와 같이 주어진다고 가정하자. 이때 20:55 이전에 Service 1(410)

과 함께 전송되는 linkage  signaling(450)에서 @linkageType은 0의 값을 가지며, @activationTime  =  20:55,

@deactivationTime = 21:00으로 주어진다. 

또 다른 실시 예에서 상기 @deactivationTime = 21:05와 같이 서비스 1에서 야구 중계(420)가 중단된 시간 이후[0093]

의 값으로 주어질 수도 있다. 이때 수신기는 상기 linkage signaling(450)에 포함된 정보를 사용하여 서비스 전

환  가능  여부를  판단하고,  @activationTime과  @deactivationTime  사이에  서비스를  전환할  수  있다.  또한,

Service  2(440)과  함께  전송되는  linkage  signaling(450)에서  @linkageType은  1의  값을  가지며,

@deactivationTime  =  21:40으로 주어진다. 이때 수신기는 linkage signaling(450)에 포함된 정보를 사용하여

서비스 전환 가능 여부를 판단하고, @deactivationTime 이전에 Service 1(410)로 전환하거나 불가할 경우에는

미리 정의된 시작 화면 또는 수신 및 재생 가능한 임의의 서비스로 전환할 수 있다.

도 5는 본 개시의 실시 예에 따른 송신기에서 수행하는 제어 흐름을 도시한 도면이다.[0094]

도 5를 참조하면, 서비스 1이 시작(510)되면, 수신기는 서비스 1 데이터를 전송(520)한다. 그 중 서비스 전환이[0095]

필요한지를 판단(530)하고, 서비스 전환을 위한 신규 채널(540)이 필요한지를 판단한다. 

신규 채널이 필요하다고 판단되면, 서비스 3에 해당하는 서비스 3을 생성(560)하며, 서비스 1 데이터와 함께 서[0096]

비스 3을 통한 서비스 연속 제공을 위해 linkage signaling을 전송(561)한다. 서비스 3이 데이터 전송(562)하는

중  서비스  3에  대한  종료가  필요하다고  판단(563)되면,  서비스  3  데이터로  서비스  대체를  위한  linkage

signaling을 전송(564)하고, 서비스 3을 종료(565)한다.

신규 채널이 필요 없다고 판단되면, 서비스 1 데이터와 함께 서비스 2를 통한 서비스 연속 제공을 위한 linkage[0097]

signaling을 전송(550)하고, 서비스 2로 데이터를 전송(551)한다.

도 5에서 서비스 1은 기존의 프로그램을 (550) 또는 (561) 단계부터 송출하지 않을 수 있으며, 서비스 2 또는 3[0098]

으로 데이터 전송이 시작되기 이전 또는 이후에 서비스 1 데이터로 linkage signaling이 전송될 수 있다.

도 6은 본 개시의 실시 예에 따른 수신기에서 수행하는 제어 흐름을 도시한 도면이다.[0099]

도 6을 참조하면, 수신기는 서비스 1을 선택(610)하고, 서비스 1 데이터를 수신(620)하여 linkage signaling 수[0100]

신 여부를 판단(630)한다. Linkage signaling이 수신되면, 수신기는 수신된 linkage signaling을 처리(640)하

고, 채널 전환 가능 여부를 판단(650)하여 가능할 시 linkage signaling으로 주어지는 서비스로 채널 전황(66

0)을 수행한다. 이때 linkage signaling의 @linkageType이 0일 경우에는 사용자의 선택에 따라 타깃 서비스로

전환할 수 있으며, @linkageType이 1일 경우에는 가능하면 사용자의 선택 여부와 무관하게 타깃 서비스로 전환

할 수 있다.

한편, 본 개시의 상세한 설명에서는 구체적인 실시 예에 관해 설명하였으나, 본 개시의 범위에서 벗어나지 않는[0101]

한도 내에서 여러 가지 변형이 가능함은 물론이다. 그러므로 본 개시의 범위는 설명된 실시 예에 국한되어 정해

져서는 안 되며, 후술하는 특허 청구의 범위뿐만 아니라 이 특허 청구의 범위와 균등한 것들에 의해 정해져야

한다.
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도면

도면1
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도면2
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도면6
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