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(54) 발명의 명칭 비디오 코딩에서 단예측 인접자들에 기초한 양예측 머지 모드

(57) 요 약

본 개시는, 양예측 머지 모드에서 코딩된 비디오 블록이 자신의 모션 정보를 두 개의 상이한 인접 블록들로부터

계승하는 양예측 머지 모드를 설명하는데, 두 개의 상이한 인접 블록들은 단예측 모드에서 각각 인코딩되었던 것

이다.     양예측 코딩은 비디오 코딩에서 압축을 달성하는 능력을 향상시킬 수도 있다.     설명한 양예측 머지

모드는, 2개의 별개의 단예측 인접자들이 비디오 블록에 대한 양예측 모션 정보를 정의하는데 이용되는 것을 허

용함으로써, 머지 모드 코딩의 상황에서 이용될 수 있는 양예측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있다.
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

비디오 데이터 디코딩 방법으로서,

현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하는 단계로서, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트

들은 양예측 (bi-predictive) 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 코딩하는데 사용될 후보들의 세트로부

터 하나 이상의 머지 모드 후보들을 정의하고, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고,

상기 후보들의 세트에서의 제 2의 후보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측

(uni-predictive)  모드들에서  코딩된  2개의  상이한  인접  비디오  블록들에  따라  정의된  양예측  머지  모드

후보인, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하는 단계; 그리고

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들이 상기 제 3의 후보를 정의하는 경우,

상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 양예측 머지 모드 후보에

기초하여 상기 현재 비디오 블록을 디코딩하는 단계를 포함하는, 비디오 데이터 디코딩 방법.

청구항 2 

제 1항에 있어서,

상기 양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 디코딩하는 단계는 상기 단예측 모드들에서

코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하는 단계를 포함하고,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들과 관련된 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들을 포함하

는, 비디오 데이터 디코딩 방법.

청구항 3 

제 2항에 있어서,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 적어도 2개의 값들을 더 포함하고,

상기 적어도 2 개의 값들은 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 예측 데이터의 하나 이상의 리스트

들을 식별하는, 비디오 데이터 디코딩 방법.

청구항 4 

제 1항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 를 포함하고,

상기 CU는 쿼드트리 구획화 스킴에 따라 최대 코딩 단위 (largest coding unit; LCU) 에 대해 정의되고,

상기 방법은:

상기 쿼드트리 구획화 스킴을 정의하는 LCU 구문 데이터를 수신하는 단계; 및

상기 양예측 머지 모드 후보를 정의하는 상기 CU에 대한 모드 정보를 수신하는 단계를 더 포함하고,

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 상기 CU에 대한 상기 모드 정보에 포함되는, 비디오 데이터 디코딩 방법.

청구항 5 

제 1항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 의 예측 단위 (PU) 를 포함하는, 비디오 데이터 디코딩 방법.

등록특허 10-1667836

- 3 -



청구항 6 

비디오 데이터 인코딩 방법으로서,

양예측 머지 모드 후보가 현재 비디오 블록의 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의되도록, 양예측 머

지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위한 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하는 단계로서, 상기 2

개의 상이한 인접 비디오 블록들은 단예측 모드들에서 코딩되는, 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하는 단계;

상기 양예측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 후보들의 세트에서 후보를 선택하는

단계로서, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의 제 2의 후

보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한

인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드 후보인, 상기 후보들의 세트에서 후보를 선택하는 단

계; 그리고

상기 제 3의 후보 선택시:

상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드

후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하는 단계; 및

상기 양예측 머지 모드 후보를 비디오 디코더에 식별시키는 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성하는 단계를 포

함하는, 비디오 데이터 인코딩 방법.

청구항 7 

제 6항에 있어서,

상기 양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하는 단계는 상기 단예측 모드들에서

코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하는 단계를 포함하고,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들과 관련된 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들을 포함하

는, 비디오 데이터 인코딩 방법.

청구항 8 

제 7항에 있어서,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 적어도 2개의 값들을 더 포함하고,

상기 적어도 2 개의 값들은 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 예측 데이터의 하나 이상의 리스트

들을 식별하는, 비디오 데이터 인코딩 방법.

청구항 9 

제 6항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 를 포함하고,

상기 방법은:

쿼드트리 구획화 스킴에 따라 최대 코딩 단위 (largest coding unit; LCU) 에 대해 상기 CU를 정의하는 단계;

상기 쿼드트리 구획화 스킴을 정의하는 LCU 구문 데이터를 생성하는 단계; 및

상기 양예측 머지 모드 후보를 정의하는 상기 CU에 대한 모드 정보를 생성하는 단계를 더 포함하고,

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 상기 CU에 대한 상기 모드 정보에 포함되는, 비디오 데이터 인코딩 방법.

청구항 10 

제 6항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;
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CU) 의 예측 단위 (PU) 를 포함하는, 비디오 데이터 인코딩 방법.

청구항 11 

비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스로서,

상기 비디오 데이터의 적어도 일부를 저장하도록 구성된 메모리; 및

상기 비디오 디코딩 디바이스는 비디오 디코더를 포함하고,

상기 비디오 디코더는:

현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하되, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 양예

측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 코딩하는데 사용될 후보들의 세트로부터 하나 이상의 머지 모드

후보들을 정의하고, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의

제 2의 후보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상

이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 양예측 머지 모드 후보이며; 그리고

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들이 상기 제 3의 후보를 정의하는 경우,

단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드 후보에

기초하여 상기 현재 비디오 블록을 디코딩하도록 구성되는, 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이

스.

청구항 12 

제 11항에 있어서,

상기 비디오 디코더는:

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하고 디코딩하도록 구성된 엔트로피 디코딩 유닛; 및

상기 양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 상기 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 상기 2개의 상이한 인

접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하도록 구성된 예측 유닛을 포함하는, 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오

디코딩 디바이스.

청구항 13 

제 12항에 있어서,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들과 관련된 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들을 포함하

는, 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스.

청구항 14 

제 13항에 있어서,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 적어도 2개의 값들을 더 포함하고,

상기 값들은 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 예측 데이터의 하나 이상의 리스트들을 식별하는,

비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스.

청구항 15 

제 11항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 를 포함하고,

상기 CU는 쿼드트리 구획화 스킴에 따라 최대 코딩 단위 (largest coding unit; LCU) 에 대해 정의되고,

상기 디코더는:

상기 쿼드트리 구획화 스킴을 정의하는 LCU 구문 데이터를 수신하고; 그리고
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상기 양예측 머지 모드 후보를 정의하는 상기 CU에 대한 모드 정보를 수신하며,

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 상기 CU에 대한 상기 모드 정보에 포함되는, 비디오 데이터를 디코딩하는

비디오 디코딩 디바이스.

청구항 16 

제 11항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 의 예측 단위 (PU) 를 포함하는, 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스.

청구항 17 

제 11항에 있어서,

상기 비디오 디코딩 디바이스는:

집적 회로;

마이크로프로세서; 또는

비디오 디코더를 포함하는 무선 통신 디바이스

중 하나 이상을 포함하는, 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스.

청구항 18 

비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스로서,

비디오 데이터를 저장하도록 구성된 메모리; 및

비디오 인코더를 포함하고,

상기 비디오 인코더는:

양예측 머지 모드 후보가 현재 비디오 블록의 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의되도록, 양예측 머

지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위한 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하되, 상기 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들은 단예측 모드들에서 코딩되고;

상기 양예측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 후보들의 세트에서 후보를 선택하되,

상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의 제 2의 후보는 시간적

후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오

블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드 후보이며; 그리고

상기 제 3의 후보 선택시:

상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드

후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하고;

상기 양예측 머지 모드 후보를 비디오 디코더에 식별시키는 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성하도록 구성되

는, 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스.

청구항 19 

제 18항에 있어서,

상기 양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하는 것은 단예측 모드들에서 코딩된

상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하는 것을 포함하고,

상기 모션 정보는 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들과 관련된 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들을 포함하

는, 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스.

청구항 20 
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제 19항에 있어서,

상기 모션 정보는 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 적어도 2개의 값들을 더 포함하고,

상기 적어도 2 개의 값들은 상기 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 예측 데이터의 하나 이상의 리스트

들을 식별하는, 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스.

청구항 21 

제 18항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 를 포함하고,

상기 비디오 인코더는:

쿼드트리 구획화 스킴에 따라 최대 코딩 단위 (largest coding unit; LCU) 에 대해 상기 CU를 정의하고, 상기

쿼드트리 구획화 스킴을 정의하는 LCU 구문 데이터를 생성하도록 구성된 쿼드트리 구획 유닛; 및

상기 양예측 머지 모드 후보를 정의하는 상기 CU에 대한 모드 정보를 생성하도록 구성된 예측 유닛을 포함하고,

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 상기 CU에 대한 상기 모드 정보에 포함되는, 비디오 인코더를 포함하는 비

디오 인코딩 디바이스.

청구항 22 

제 18항에 있어서,

상기 현재 비디오 블록은 HEVC (high efficiency video coding) 표준에 따라 정의된 코딩 단위 (coding unit;

CU) 의 예측 단위 (PU) 를 포함하는, 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스.

청구항 23 

제 18항에 있어서,

상기 비디오 인코딩 디바이스는:

집적 회로;

마이크로프로세서; 또는

비디오 인코더를 포함하는 무선 통신 디바이스

중 하나 이상을 포함하는, 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스.

청구항 24 

비디오 데이터 디코딩 디바이스로서,

현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하는 수단으로서, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼

트들은 양예측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 코딩하는데 사용될 후보들의 세트로부터 하나 이상의

머지 모드 후보들을 정의하고, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세

트에서의 제 2의 후보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된

2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 양예측 머지 모드 후보인, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들

을 수신하는 수단; 그리고

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들이 상기 제 3의 후보를 정의하는 경우, 상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기

2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을

디코딩하는 수단을 포함하는, 비디오 데이터 디코딩 디바이스.

청구항 25 

비디오 데이터 인코딩 디바이스로서,
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양예측 머지 모드 후보가 현재 비디오 블록의 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의되도록, 양예측 머

지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위하여 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하는 수단으로서, 상

기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들은 단예측모드들에서 코딩되는, 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하는 수

단;

상기 양예측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 후보들의 세트에서 후보를 선택하는

수단으로서, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의 제 2의

후보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드 후보인, 상기 후보들의 세트에서 후보를 선택하는

수단; 그리고

상기 제 3의 후보 선택시, 상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 상기

양예측 머지 모드 후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하는 수단; 및

상기 제 3의 후보 선택시, 상기 양예측 머지 모드 후보를 비디오 디코더에 식별시키는 하나 이상의 구문 엘리먼

트들을 생성하는 수단을 포함하는, 비디오 데이터 인코딩 디바이스.

청구항 26 

실행시  프로세서로  하여금  비디오  데이터를  디코딩하게  하는  명령들을  포함하는  컴퓨터  판독가능  저장

매체로서,

상기 명령들은 상기 프로세서로 하여금:

현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들로서, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들은 양예측 머지

모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 코딩하는데 사용될 후보들의 세트로부터 하나 이상의 머지 모드 후보들을

정의하고, 상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의 제 2의 후

보는 시간적 후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접

비디오 블록들에 따라 정의된 양예측 머지 모드 후보인, 상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들의 수신시,

상기 하나 이상의 구문 엘리먼트들이 상기 제 3의 후보를 정의하는 경우,

상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드

후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 디코딩하게 하는, 컴퓨터 판독가능 저장 매체.

청구항 27 

실행시  프로세서로  하여금  비디오  데이터를  인코딩하게  하는  명령들을  포함하는  컴퓨터  판독가능  저장

매체로서,

상기 명령들은 상기 프로세서로 하여금:

양예측 머지 모드 후보가 현재 비디오 블록의 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의되도록, 양예측 머

지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위한 상기 양예측 머지 모드 후보를 생성하되, 상기 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들은 단예측 모드들에서 코딩되고;

상기 양예측 머지 모드에 따라 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 후보들의 세트에서 후보를 선택하되,

상기 후보들의 세트에서의 제 1의 후보는 좌 (left) 후보이고, 상기 후보들의 세트에서의 제 2의 후보는 시간적

후보이며, 상기 후보들의 세트에서의 제 3의 후보는 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오

블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드 후보이며; 그리고

상기 제 3의 후보 선택시:

상기 단예측 모드들에서 코딩된 상기 2개의 상이한 인접 비디오 블록들에 따라 정의된 상기 양예측 머지 모드

후보에 기초하여 상기 현재 비디오 블록을 인코딩하고;

상기 양예측 머지 모드 후보를 비디오 디코더에 식별시키는 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성하게 하는, 컴

퓨터 판독가능 저장 매체.

발명의 설명
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기 술 분 야

본 출원은 2011년 3월 21일자로 출원된 미국 가출원 제61/454,862호 및 2011년 6월 29일자로 출원된 미국 가출[0001]

원 제61/502,703호의 이점을 청구하며, 이들 각각의 전체 내용은 참조에 의해 본원에 통합된다.

기술 분야[0002]

본 개시는 비디오 데이터를 압축하기 위해 이용되는 비디오 코딩 기술들에 관한 것으로, 특히, 비디오 압축에서[0003]

이용되는 비디오 코딩 모드들에 관한 것이다.

배 경 기 술

디지털 비디오 성능들은, 디지털 텔레비전들, 디지털 다이렉트 방송 시스템들, 무선 전화기 핸드셋들과 같은 무[0004]

선 통신 디바이스들, 무선 방송 시스템들, PDA들 (personal digital assistants), 랩탑 또는 데스크탑 컴퓨터

들, 태블릿 컴퓨터들, 디지털 카메라들, 디지털 레코딩 디바이스들, 비디오 게임용 디바이스들, 비디오 게임 콘

솔들, 퍼스널 멀티미디어 플레이어들을 포함하는 다양한 범위의 비디오 디바이스들에 통합될 수 있다.     이러

한 비디오 디바이스들은, 비디오 데이터를 압축하기 위해, MPEG-2,  MPEG-4,  또는 ITU-T  H.264/MPEG-4,  Part

10, AVC (Advanced Video Coding) 에서 설명된 것들과 같은 비디오 압축 기술들을 구현할 수도 있다.     비디

오 압축 기술들은 비디오 시퀀스들에서 본질적인 용장성 (redundancy) 을 감소시키거나 제거하기 위해 공간적

및/또는 시간적 예측을 수행한다.      MPEG와  ITU-T가  제휴한 "Joint  Collaborative  Team  Video  Coding"

(JCTVC) 에 의해 개발 중인 HEVC (High Efficiency Video Coding) 표준과 같은 새로운 비디오 표준들이 계속

출현하고 진화하고 있다.     출현하고 있는 HEVC 표준은 종종 H.265로도 칭해진다.

이들 및 다른 비디오 코딩 표준들 및 기술들은 블록 기반의 비디오 코딩을 이용한다.     블록 기반의 비디오[0005]

코딩 기술들은 비디오 프레임의 비디오 데이터 (또는 비디오 프레임의 일부) 를 비디오 블록들로 분할하고 그

다음 예측성 블록 기반의 압축 기술들을 이용하여 비디오 블록들을 인코딩한다.     비디오 블록들은 비디오 블

록 구획들(partitions)로 더 분할될 수도 있다.     비디오 블록들 (또는 그 구획들) 은 코딩 단위들 (coding

units;  CUs)  로서  칭해질  수도  있고  일반적인  데이터  압축  기술들뿐만  아니라 하나 이상의 비디오 고유의

(video-specific) 인코딩 기술들을 이용하여 인코딩될 수도 있다.     비디오 블록들을 코딩하기 위해 상이한

모드들이 선택되고 이용될 수도 있다.

HEVC  표준의  출현에  따라,  최대  코딩  단위들  (largest  coding  units;  LCUs)  은  쿼드트리  구획화  스킴[0006]

(quadtree  partitioning  scheme)  에 따라 더 작은 CU들로 분할될 수도 있다.     CU들은 소위 예측 단위들

(prediction units; PU들) 에 기초하여 예측될 수도 있고, PU들은 CU들의 사이즈보다 더 작은 또는 CU들의 사이

즈에 대응하는 구획 사이즈들을 가질 수 있고, 따라서 복수의 PU들이 주어진 CU를 예측하기 위해 이용될 수 있

다.

CU들을 인코딩하기 위해 상이한 모드들이 이용될 수도 있다.     예를 들면, 비디오 프레임 내에서의 공간적 용[0007]

장성을 활용하도록 동일한 프레임 또는 슬라이스 내의 예측 데이터에 기초하여 CU들을 코딩하기 위해 상이한 인

트라 코딩 모드들이 이용될 수도 있다.     대안적으로는, 비디오 시퀀스의 프레임들에 걸친 시간적 용장성을

활용하도록, 다른 프레임 또는 슬라이스로부터의 예측 데이터에 기초하여 CU들을 코딩하기 위해 인터 코딩 모드

들이 이용될 수도 있다.     선택된 모드에 따라 예측 코딩이 수행된 이후, 그 다음, 이산 코사인 변환들

(discrete cosine transforms; DCT들), 정수 변환들 등과 같은 변환 코딩이 수행될 수도 있다.     HEVC에 의

해, 변환 코딩은 변환 단위들 (transform units; TU들) 에 대해 발생할 수도 있고, 이것은 HEVC 표준에서 변화

하는 변환 사이즈들을 또한 가질 수 있다.     변환 계수들의 양자화, 양자화된 변환 계수들의 스캐닝, 및 엔트

로피 코딩이 또한 수행될 수도 있다.     구문 정보는, 비디오 데이터를 어떻게 디코딩할지를 디코더에게 통지

하기 위해, 인코딩된 비디오 데이터와 함께, 예를 들면, 비디오 슬라이스 헤더 또는 비디오 블록 헤드에서 시그

널링된다.     다른 것들 중, 구문 정보는 상이한 비디오 블록들의 비디오 코딩에서 이용되었던 모드를 식별할

수도 있다.

머지 모드는 비디오 압축에서 이용된 특정 인터 코딩이다.     머지 모드에 의해, 인접 비디오 블록의 모션 벡[0008]

터가, 코딩되고 있는 현재 비디오 블록에 대해 계승된다 (inherited).     몇몇 경우들에서, 머지 모드는 현재

비디오 블록이 미리 정의된 인접자 (neighbor) 의 모션 벡터를 계승하게 하고, 다른 경우들에서, 현재 비디오

블록이 자신의 모션 벡터를 계승하는 특정 인접자 (예를 들면, 상 (top), 우상 (top right), 좌 (left), 좌하

(bottom left) 의 또는 시간적으로 인접한 프레임으로부터 동일 위치의 인접자) 을 식별하기 위해 인덱스 값이
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이용될 수도 있다.

발명의 내용

과제의 해결 수단

요약[0009]

본 개시는, 양예측 (bi-predictive) 머지 모드에서 코딩된 비디오 블록이 자신의 모션 정보를 두 개의 상이한[0010]

인접 블록들로부터 계승하는 양예측 머지 모드를 설명하는데,  두  개의 상이한 인접 블록들은 단예측 (uni-

predictive) 모드에서 각각 인코딩되었던 것이다.     양예측 코딩은 압축 달성 능력을 향상시키거나 또는 압축

의 소정 레벨에서의 비디오 품질을 향상시킬 수도 있다.     그러나, 몇몇 경우들에서는, 양예측 모드에서 인코

딩되었던 인접자들이 없어서 (또는 거의 없어서), 머지 모드 인코딩에 대해 양예측을 이용 불가능하게 (또는 제

한되게) 할 수도 있다.     설명한 양예측 머지 모드는, 2개의 별개의 단예측 인접자들이 비디오 블록에 대한

양예측 모션 정보를 정의하는데 이용되는 것을 허용함으로써, 머지 모드 코딩의 상황에서 이용될 수 있는 양예

측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있다.

일 실시형태에서, 본 개시는 비디오 데이터를 디코딩하는 방법을 설명한다.     이 방법은 양예측 머지 모드에[0011]

따라 인코딩된 현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하고, 하나 이상의 구문 엘리먼트

들에 기초하여, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별하는 것을 포함한다.     또

한, 이 방법은 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들

의 모션 정보를 이용하는 것을 포함한다.

다른 실시형태에서, 본 개시는 비디오 데이터를 인코딩하는 방법을 설명한다.     이 방법은 현재 비디오 블록[0012]

을 인코딩하기 위해 양예측 머지 모드를 선택하고, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들

을 식별하고, 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들

의 모션 정보를 이용하고, 그리고 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더에 식별시키기 위한 하나

이상의 구문 엘리먼트들을 생성하는 것을 포함한다.

다른 실시형태에서, 본 개시는 비디오 데이터를 디코딩하는 비디오 디코딩 디바이스를 설명한다.     비디오 디[0013]

코딩 디바이스는, 양예측 머지 모드에 따라 인코딩된 현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을

수신하고, 하나 이상의 구문 엘리먼트들에 기초하여, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록

들을 식별하는 것을 포함한다.     비디오 디코더는 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기

위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하도록 구성된다.

다른 실시형태에서, 본 개시는 비디오 인코더를 포함하는 비디오 인코딩 디바이스를 설명하는데, 상기 비디오[0014]

인코더는, 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 양예측 머지 모드를 선택하고, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의

상이한 인접 비디오 블록들을 식별하고, 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 2개의

상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하고, 그리고 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더

에 식별시키기 위한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성하도록 구성된다.

다른 실시형태에서, 본 개시는 비디오 데이터를 디코딩하는 디바이스를 설명하는데, 이 디바이스는, 양예측 머[0015]

지 모드에 따라 인코딩된 현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하는 수단, 하나 이상의

구문 엘리먼트들에 기초하여 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별하는 수단, 및

양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 2개의 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하

는 수단을 포함한다.

다른 실시형태에서, 본 개시는 비디오 데이터를 인코딩하기 위한 디바이스를 설명하는데, 이 디바이스는, 현재[0016]

비디오 블록을 인코딩하기 위해 양예측 머지 모드를 선택하는 수단, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인

접 비디오 블록들을 식별하는 수단, 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하는 수단, 및 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더에

식별시키기 위한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성하는 수단을 포함한다.

본 개시에서 설명된 기술들은, 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 또는 이들의 임의의 조합으로 구현될 수도 있다.[0017]

   예를 들면, 여러 기술들이 하나 이상의 프로세서들에 의해 구현되거나 실행될 수도 있다.     본원에서 이용

된 것처럼, 프로세서는 마이크로프로세서, 주문형 반도체 (application specific integrated circuit; ASIC),
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필드 프로그래머블 게이트 어레이 (field  programmable  gate  array;  FPGA),  디지털 신호 프로세서 (digital

signal processor; DSP), 또는 다른 등가의 집적 또는 이산 로직 회로를 지칭할 수도 있다.     소프트웨어는

하나 이상의 프로세서들에 의해 실행될 수도 있다.     이 기술들을 실행하는 명령들을 포함하는 소프트웨어는,

초기에, 컴퓨터 판독가능 매체에 저장되고 프로세서에 의해 로딩되어 실행될 수도 있다.

따라서, 본 개시는 프로세서로 하여금 본 개시에서 설명된 임의의 기술들을 수행하게 하는 명령들을 포함하는[0018]

컴퓨터 판독가능 저장 매체를 또한 고려한다.     몇몇 경우들에서, 컴퓨터 판독가능 저장 매체는 컴퓨터 프로

그램 저장 제품의 일부를 형성할 수도 있고, 이것은 제조업자에게 판매되고/되거나 디바이스에서 이용될 수도

있다.     컴퓨터 프로그램 제품은 컴퓨터 판독가능 매체를 포함할 수도 있고, 몇몇 경우들에서, 포장재료들

(packaging materials) 을 또한 포함할 수도 있다.

특히, 본 개시는 실행시 프로세서로 하여금 비디오 데이터를 디코딩하게 하는 명령들을 포함하는 컴퓨터 판독가[0019]

능 매체를 또한 설명하는데, 상기 명령들은 프로세서로 하여금, 양예측 머지 모드에 따라 인코딩된 현재 비디오

블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들의 수신시, 하나 이상의 구문 엘리먼트들에 기초하여 단예측 모드들에

서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별하고, 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩

하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하게 한다.

또 다른 실시형태에서, 본 개시는 실행시 프로세서로 하여금 비디오 데이터를 인코딩하게 하는 명령들을 포함하[0020]

는 컴퓨터 판독가능 매체를 설명하는데, 상기 명령들은 프로세서로 하여금, 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위

해 양예측 머지 모드를 선택하고, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별하고, 양

예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를

이용하고, 그리고 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더에 식별시키기 위한 하나 이상의 구문 엘리

먼트들을 생성하게 한다.

본 개시의 하나 이상의 양태들의 상세들은 첨부된 도면들과 하기의 설명으로부터 설명된다.     본 개시에서 설[0021]

명된 기술들의 다른 특징들, 목적들, 및 이점들은 하기의 상세한 설명, 도면들, 및 특허청구범위로부터 명확해

질 것이다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 개시의 하나 이상의 기술들을 구현할 수도 있는 하나의 예시적인 비디오 인코딩 및 디코딩 시스템을[0022]

예시하는 블록도이다.

도 2는 본 개시의 기술들에 따른 코딩 단위들 (CU들) 의 쿼드트리 구획화를 예시하는 개념도이다.

도 3은 본 개시의 기술들에 따른 CU들, 예측 단위들 (PU들) 및 변환 단위들 (TU들) 사이의 몇몇 가능한 관계들

을 예시하는 개념도이다.

도 4는 본 개시의 기술들을 구현할 수도 있는 비디오 인코더를 예시하는 블록도이다.

도 5는 본 개시의 하나 이상의 실시형태들에 따른, 인코더의 예시적인 예측 유닛을 예시하는 블록도이다.

도 6은 본 개시의 기술들을 구현할 수도 있는 비디오 인코더를 예시하는 블록도이다.

도 7은, 본 개시에 따른, 현재 비디오 블록이 양예측 머지 모드에서의 하나 이상의 상이한 인접 비디오 블록들

의 정보를 이용할 수도 있도록, 현재 비디오 블록에 대한 상이한 인접 비디오 블록들의 위치를 예시하는 개념도

이다.

도 8 및 도 9는 본 개시에 따른 기술들을 예시하는 흐름도이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

상세한 설명[0023]

대부분의 비디오 코딩 시스템들에서, 데이터 압축을 달성하기 위해, 모션 추정 및 모션 보상이 이용되어 비디오[0024]

시퀀스에서의 시간적 용장성을 줄이게 된다.     이 경우, 예를 들면 다른 비디오 프레임 또는 슬라이스로부터

의 비디오 데이터의 예측 블록을 식별하기 위해 모션 벡터가 생성될 수 있는데, 이것은 코딩되고 있는 현재 비

디오 블록의 값들을 예측하기 위해 이용될 수 있다.     예측 비디오 블록의 값들은 현재 비디오 블록의 값들로

부터 감산되어 잔차 데이터의 블록을 생성하게 된다.     모션 벡터는, 잔차 데이터와 함께, 인코더에서 디코더
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로 전달된다.     디코더는 (모션 벡터에 기초하여) 동일한 예측 블록의 위치를 정하고 잔차 데이터를 예측 블

록의 데이터와 결합함으로써 인코딩된 비디오 블록을 재구성할 수 있다.     비디오를 더 압축하기 위해, 변환

들 및 엔트로피 코딩과 같은 많은 다른 압축 기술들이 또한 이용될 수 있다.

인코더에서 모션 추정 프로세스가 통상 이루어진다.     주어진 비디오 블록을 인코딩하기 위해 이용했던 동일[0025]

한 예측 블록을 디코더가 식별할 수 있도록, 모션 정보 (예컨대, 모션 벡터들, 모션 벡터 인덱스들, 예측 방향

들, 또는 다른 정보) 가 인코딩되어 인코더에서 디코더로 송신될 수 있다.     주어진 프레임 내에서의 상이한

타입들의 공간적 예측 또는 2개의 상이한 프레임들 사이의 상이한 타입들의 시간적 예측을 허용하기 위해 많은

상이한 인코딩 모드들이 이용될 수 있다.

소위 머지 모드에 의해, 인접 비디오 블록의 모션 벡터가, 코딩되고 있는 현재 비디오 블록에 대해 계승된다.[0026]

   이 경우, 모션 벡터 자체는 머지 모드에서 코딩된 비디오 블록에 대해 송신되지 않는다.     대신, 현재 비

디오 블록이 자신의 모션 벡터 (및 어쩌면 다른 모션 정보) 를 계승하고 있는 인접자를 식별하기 위해 인덱스

값이 이용될 수도 있다.     예를 들면, 모션 정보는 상 인접자 (top neighbor), 우상 (top right) 인접자, 좌

인접자, 좌하 인접자 또는 시간적으로 인접한 프레임으로부터 동일 위치의 시간적 인접자로부터 계승될 수도 있

다.

대부분의 머지 모드들에 의하면, 인접자가 단예측 모드에서 인코딩되면, 현재 비디오 블록은 하나의 모션 벡터[0027]

를 계승한다.     인접자가 양예측 모드에서 인코딩되면, 현재 비디오 블록은 2개의 모션 벡터들을 계승한다.

   이러한  실시형태들에서,  머지  모드에서  코딩되고  있는  블록은  자신의  인접자들의  모션  정보에  의해

제한된다.     단예측 및 양예측은 종종 단방향 (P) 예측 및 양방향 (B) 예측으로 칭해지지만, 현대의 비디오

코딩 표준들에 의하면, 양예측이 단지 예측 데이터의 2개의 상이한 리스트들에 기초한 것이고 방향은 요구되지

않기 때문에, 용어 "방향"은 일반적으로 잘못 기재된 것이다.     다시 말하면, 양예측을 위한 2개의 상이한 리

스트들에서의 데이터는 이전의 또는 후속의 프레임들로부터 올 수도 있고, 각각이 이전 및 후속의 프레임들 양

자로부터의 양방향일 필요는 없다.     이 때문에, 본 개시는 단방향 예측 및 양방향 예측이라는 용어 대신 단

예측 및 양예측이라는 용어를 이용한다.

양예측  코딩은 압축 달성 능력을 향상시키거나 또는 압축의 소정 레벨에서의 비디오 품질을 향상시킬 수도[0028]

있다.     그러나, 몇몇 경우들에서는, 양예측 모드에서 코딩되었던 인접자들이 없어서 (또는 거의 없어서), 머

지 모드 인코딩에서 양예측을 이용 불가능하게 (또는 제한되게) 할 수도 있다.     예를 들면, 종래의 머지 모

드에 의하면, 임의의 인접 블록들에서 양예측 모드가 존재하지 않으면, 현재 블록은 양예측으로부터 발생할 수

도 있는 이점들을 활용할 기회를 잃을 수도 있다.

본 개시는 머지 모드 기술들에 대한 확장으로서 또는 추가로서 양예측 머지 모드를 설명한다.     보다 구체적[0029]

으로는, 본 개시는 2개의 상이한 인접 블록들로부터의 모션 정보를 계승하는 양예측 머지 모드를 설명하는데, 2

개의 상이한 인접 블록들 각각은 단예측 모드에서 인코딩되었던 것이다.     설명된 양예측 머지 모드는 머지

모드 코딩의 상황에서 이용될 수 있는 양예측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있다.

도 1은 본 개시의 기술들을 구현할 수도 있는 예시적인 비디오 인코딩 및 디코딩 시스템 (10) 을 예시하는 블록[0030]

도이다.     도 1에 도시된 바와 같이, 시스템 (10) 은 인코딩된 비디오를 통신 채널 (15) 을 통해 목적지 디바

이스 (16) 로 송신하는 소스 디바이스 (12) 를 포함한다.     소스 디바이스 (12) 및 목적지 디바이스 (16) 는

임의의 다양한 범위의 디바이스들을 포함할 수도 있다.     몇몇 경우들에서, 소스 디바이스 (12) 및 목적지 디

바이스 (16) 는 무선 통신 디바이스 핸드셋, 예컨대 소위 셀룰러 또는 위성 무선전화기들을 포함할 수도 있다.

   그러나, 양예측 머지 모드에서의 비디오 블록들의 인코딩 및 디코딩에 일반적으로 적용되는 본 개시의 기술

들은, 비디오 인코딩 및/또는 디코딩 성능들을 포함하는 비무선 디바이스들에 적용될 수도 있다.     소스 디바

이스 (12) 및 목적지 디바이스 (16) 는 본원에서 설명된 기술들을 지지할 수 있는 코딩 디바이스들의 실시형태

들에 불과하다.

도 1의 실시형태에서, 소스 디바이스 (12) 는 비디오 소스 (20), 비디오 인코더 (22), 변조기/복조기 (모뎀;[0031]

23) 및 송신기 (24) 를 포함할 수도 있다.     목적지 디바이스 (16) 는 수신기 (26), 모뎀 (27), 비디오 디코

더 (28), 및 디스플레이 디바이스 (30) 를 포함할 수도 있다.     본 개시에 따르면, 소스 디바이스 (12) 의 비

디오 인코더 (22) 는 양예측 머지 모드에 따라 하나 이상의 비디오 블록들을 인코딩하도록 구성될 수도 있다.

   양예측  머지  모드에  의하면,  비디오  블록은  자신의  모션  정보를  2개의  상이한  인접  블록들로부터

계승하는데, 2개의 상이한 인접 블록들 각각은 단예측 모드에서 인코딩되었던 것이다.     단예측 모드들에서

코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별하기 위해 비디오 인코더 (22) 에서 구문 엘리먼트들이 생성될
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수도 있다.     이렇게 하여, 비디오 디코더는 구문 엘리먼트들에 의해 식별된 2개의 상이한 인접 비디오 블록

들의 모션 정보에 기초하여 양예측 비디오 블록을 재구성할 수 있다.

보다 구체적으로는, 비디오 인코더 (22) 는 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 양예측 머지 모드를 선택하고,[0032]

단예측 모드들에서 코딩된 2개의 인접 비디오 블록들을 식별할 수도 있다.     비디오 인코더 (22) 는 양예측

머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 인코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용하

고, 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더에 식별시키기 위한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성

할 수도 있다.

비디오 소스 (20) 는 비디오 캡쳐 디바이스, 예컨대 비디오 카메라, 이전에 캡쳐된 비디오를 포함하는 비디오[0033]

아카이브, 비디오의 다른 소스 또는 비디오 컨텐츠 공급자로부터의 비디오 피드 (video feed) 를 포함할 수도

있다.     다른 대안으로서, 비디오 소스 (20) 는 소스 비디오로서 컴퓨터 그래픽 기반의 데이터, 또는 라이브

비디오, 아카이브화된 비디오, 및 컴퓨터에 의해 생성된 비디오의 조합을 생성할 수도 있다.     몇몇 경우들에

서, 비디오 소스 (20) 가 비디오 카메라이면, 소스 디바이스 (12) 및 목적지 디바이스 (16) 는 소위 카메라 폰

들 또는 비디오 폰들을 형성할 수도 있다.     각각의 경우에서, 캡쳐된, 프리캡쳐된, 또는 컴퓨터에 의해 생성

된 비디오는 비디오 인코더 (22) 에 의해 인코딩될 수도 있다.

비디오 데이터가 비디오 인코더 (22) 에 의해 인코딩되면, 인코딩된 비디오 정보는 통신 표준, 예를 들면, 코드[0034]

분할 다중 액세스 (code division multiple access; CDMA), 직교 주파수 분할 다중화 (orthogonal frequency

division multiplexing; OFDM) 또는 임의의 다른 통신 표준 또는 기술에 따라 모뎀 (23) 에 의해 변조될 수도

있다.     그 다음 인코딩되고 변조된 데이터는 송신기 (24) 를 통해 목적지 디바이스 (16) 로 송신될 수 있다.

   모뎀 (23) 은 여러 가지의 믹서들, 필터들, 증폭기들 또는 신호 변조를 위해 설계된 다른 컴포넌트들을 포함

할 수도 있다.     송신기 (24) 는, 증폭기들, 필터들 및 하나 이상의 안테나들을 포함하는, 데이터 송신을 위

해 설계된 회로들을 포함할 수도 있다.     목적지 디바이스 (16) 의 수신기 (26) 는 채널 (15) 을 통해 정보를

수신하고, 모뎀 (27) 은 그 정보를 복조한다.

비디오 디코더 (28) 에 의해 수행되는 비디오 디코딩 프로세스는 비디오 인코더 (22) 에 의해 수행된 인코딩 기[0035]

술들에 대한 역방향의 기술들 (reciprocal techniques) 을 포함할 수도 있다.     특히, 비디오 디코더 (28)

는, 양예측 머지 모드에 따라 인코딩된 현재 비디오 블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하고, 하

나 이상의 구문 엘리먼트들에 기초하여, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별할

수도 있다.     비디오 디코더는 양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 2개의 상이한

인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용할 수도 있다.

통신 채널 (15) 은 무선 주파수 (radio frequency; RF) 스펙트럼 또는 하나 이상의 물리적 송신 라인들과 같은[0036]

임의의 무선 또는 유선 통신 매체, 또는 무선 및 유선 매체들의 임의의 조합을 포함할 수도 있다.     통신 채

널 (15)  은 패킷 기반의 네트워크, 예컨대 근거리 통신망 (local  area network), 원거리 통신망 (wide-area

network),  또는  인터넷과  같은  글로벌  네트워크의  일부를  형성할  수도  있다.      통신  채널  (15)  은

일반적으로, 소스 디바이스 (12) 에서 목적지 디바이스 (16) 로 비디오 데이터를 송신하기 위한, 임의의 적절한

통신 매체, 또는 상이한 통신 매체의 집합체 (collection) 를 나타낸다.     다시, 도 1은 단지 실시형태이며

본 개시의 기술들은 인코딩 및 디코딩 디바이스들 사이의 임의의 데이터 통신을 필수적으로는 포함하지 않는 비

디오 코딩 설정들 (예를 들면, 비디오 인코딩 또는 비디오 디코딩) 에 적용될 수도 있다.     다른 실시형태들

에서, 데이터는 로컬 메모리로부터 취출되거나, 네트워크를 통해 스트리밍되거나 할 수 있다.

몇몇 경우들에서, 비디오 인코더 (22) 및 비디오 디코더 (28) 는 대두되고 있는 HEVC 표준과 같은 비디오 압축[0037]

표준에 따라 실질적으로 동작할 수도 있다.     그러나, 본 개시의 기술들은, 몇몇 옛날 표준들, 또는 새로운

또는 대두되고 있는 표준들을 포함하는 다양한 다른 비디오 코딩 표준들의 상황에서도 또한 적용될 수도 있다.

   도 1에 도시되지 않았지만, 몇몇 경우들에서, 비디오 인코더 (22) 및 비디오 디코더 (28) 각각은 오디오 인

코더 및 디코더와 통합될 수도 있고, 공통 데이터 스트림 또는 개별적인 데이터 스트림들에서 오디오 및 비디오

양자의 인코딩을 핸들링하기 위해 적절한 MUX-DEMUX 유닛들, 또는 다른 하드웨어 및 소프트웨어를 포함할 수도

있다.     적용 가능하다면, MUX-DEMUX 유닛들은 ITU H.223 멀티플렉서 프로토콜, 또는 유저 데이터그램 프로토

콜 (UDP) 과 같은 다른 프로토콜을 준수할 수도 있다.

비디오 인코더 (22) 및 비디오 디코더 (28) 각각은, 하나 이상의 마이크로프로세서들, 디지털 신호 프로세서들[0038]

(DSPs), 주문형 반도체들 (ASIC들), 필드 프로그램가능 게이트 어레이들 (FPGA들), 이산 로직, 소프트웨어, 하

드웨어, 펌웨어 또는 이들의 조합들로서 구현될 수도 있다.     비디오 인코더 (22) 및 비디오 디코더 (28) 각

등록특허 10-1667836

- 13 -



각은 하나 이상의 인코더들 또는 디코더들에 포함될 수도 있고, 이들 중 어느 것이라도 결합된 인코더/디코더

(CODEC) 의 일부로서 각각의 모바일 디바이스, 가입자 디바이스, 방송 디바이스, 서버 등에 통합될 수도 있다.

   본 개시에서, 용어 코더는 인코더, 디코더, 또는 CODEC을 지칭하며, 용어들 코더, 인코더, 디코더 및 CODEC

모두는  본  개시에  따른  비디오  데이터의  코딩  (인코딩  및/또는  디코딩)  을  위해  설계된  특정  머신들을

지칭한다.

몇몇 경우들에서, 디바이스들 (12, 16) 은 실질적으로 대칭적 방식으로 동작할 수도 있다.     예를 들면, 디바[0039]

이스들 (12, 16) 각각은 비디오 인코딩 및 디코딩 컴포넌트들을 포함할 수도 있다.     그러므로, 시스템 (10)

은, 예를 들면, 비디오 스트리밍, 비디오 플레이백, 비디오 브로드캐스팅, 또는 화상 전화를 위해, 비디오 디바

이스들 (12, 16) 사이의 일방향 또는 양방향 비디오 송신을 지지할 수도 있다.

인코딩 프로세스 동안, 비디오 인코더 (22) 는 다수의 코딩 기술들 또는 동작들을 실행할 수도 있다.     일반[0040]

적으로,  비디오 인코더 (22)  는  HEVC  표준에 따라 비디오 데이터의 블록들에 대해 동작한다.      HEVC에

따르면, 비디오 블록들은 코딩 단위들 (CU들) 로 칭해지고 많은 CU들이 개개의 비디오 프레임들 (또는 다른 독

립적으로 정의된 비디오의 단위들, 예컨대 슬라이스들) 내에 존재한다.     프레임들, 슬라이스들, 프레임의 부

분들, 픽쳐들의 그룹들, 또는 다른 데이터 구조들이 복수의 CU들을 포함하는 비디오 정보의 단위들로서 정의될

수도 있다.     CU들은 HEVC 표준에 따라 가변 사이즈들을 가질 수도 있고, 비트스트림은 CU의 최대 사이즈로서

최대 코딩 단위들 (LCU들) 을 정의할 수도 있다.     양예측 머지 모드는 LCU들, CU들, 또는 어쩌면 다른 타입

들의 비디오블록들을 인코딩하기 위해 이용될 수도 있다.     HEVC 표준에 의하면, LCU들은 쿼드트리 구획화 스

킴에 따라 더 작은 CU들로 분할될 수도 있고, 스킴에서 정의된 상이한 CU들은 소위 예측 단위들 (PU들) 로 더

구획될 수도 있다.     LCU들, CU들, 및 PU들은 본 개시의 의미 내에서 모두 비디오 블록들이다.

비디오 인코더 (22) 는, 예측 블록을 식별하기 위해, 코딩되고 있는 비디오 블록 (예를 들면, LCU 내의 CU의[0041]

PU) 이 하나 이상의 예측 후보들과 비교되는 예측 코딩을 수행할 수도 있다.     예측 코딩의 이 프로세스는 인

트라 (이 경우에서는 동일한 비디오 프레임 또는 슬라이스 내에서의 인접 인트라 데이터에 기초하여 예측 데이

터가 생성된다) 또는 인터 (이 경우에서는 이전의 또는 후속하는 프레임들 또는 슬라이스들에서의 비디오 데이

터에 기초하여 예측 데이터가 생성된다) 일 수도 있다.     많은 상이한 코딩 모드들이 지지될 수도 있고, 비디

오 인코더 (22) 는 바람직한 비디오 코딩 모드를 선택할 수도 있다.     본 개시에 따르면, 적어도 몇몇의 비디

오 블록들이 본원에서 설명된 양예측 머지 모드를 이용하여 코딩될 수도 있다.

예측 블록을 생성한 후, 코딩되고 있는 현재 비디오 블록과 예측 블록 사이의 차이들이 잔차 블록으로서 코딩되[0042]

고, 예측 블록을 식별하기 위해 예측 구문 (예컨대, 인터 코딩의 경우 모션 벡터, 또는 인트라 코딩의 경우 예

측 모드) 이 이용된다.     또한, 본원에서 설명된 양예측 머지 모드에 의하면, 예측 구문 (예를 들면, 구문 엘

리먼트들) 은 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 비디오 디코더에 식별시킬 수도 있다.     따라서, 디코더는,

구문 엘리먼트들에 기초하여, 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별할 수 있고,

양예측 머지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를

이용할 수 있다.

잔차 블록은 변환되고 양자화될 수도 있다.     변환 기술은 DCT 프로세스 또는 개념적으로 유사한 프로세스,[0043]

정수  변환들,  웨이브릿  변환들,  또는  다른  타입들의  변환들을  포함할  수도  있다.      DCT  프로세스에서,

예로서, 변환 프로세스는 픽셀 값들 (예를 들면, 잔차 픽셀 값들) 의 세트를 변환 계수들로 변환하는데, 이것은

주파수 도메인에서 픽셀 값들의 에너지를 나타낼 수도 있다.     HEVC 표준은 변환 단위들 (TU들) 에 따른 변환

들을 허용하는데, 이것은 상이한 CU들에 대해 상이할 수도 있다.     TU들은 구획된 LCU에 대해 정의된 주어진

CU  내에서의  PU들의  사이즈에  기초하여  통상  크기가  정해지지만,  이것이  항상  그런  것은  아닐  수도  있다.

TU들은 통상 PU들과 동일한 사이즈이거나 또는 더 작다.

양자화가 변환 계수들에 적용될 수도 있는데, 임의의 주어진 변환 계수와 관련된 비트들의 수를 제한하는 프로[0044]

세스를  일반적으로  수반한다.      보다  구체적으로는,  양자화는  LCU  레벨에서  정의된  양자화  파라미터

(quantization parameter; QP) 에 따라 적용될 수도 있다.     따라서, 동일한 레벨의 양자화가 LCU 내의 CU들

의 상이한 PU들과 관련된 TU들에서의 모든 변환 계수들에 적용될 수도 있다.     그러나, 이전의 LCU의 것에 대

한 QP에서의 변화를 나타내기 위해, QP 자체를 시그널링하기 보다는, QP에서의 변화 (즉, 델타) 가 LCU와 함께

시그널링될 수도 있다.

변환 및 양자화에 후속하여, 양자화되고 변환된 잔차 비디오 블록들에 대해 엔트로피 코딩이 수행될 수도 있다.[0045]

   구문  엘리먼트들은 엔트로피 코딩된 비트스트림에 또한 포함될 수도 있다.      일반적으로,  엔트로피
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코딩은, 다른 구문 정보 및/또는 양자화된 변환 계수들의 시퀀스를 총체적으로 압축하는 하나 이상의 프로세스

들을 포함한다.     2차원 비디오 블록들로부터 계수들의 하나 이상의 직렬화된 1차원 벡터들을 정의하기 위해,

양자화된 변환 계수들에 대해 스캐닝 기술들이 수행될 수도 있다.     그 다음 스캐닝된 계수들은, 예를 들면,

컨텍스트 적응 가변 길이 코딩 (context adaptive variable length coding; CAVLC), 컨텍스트 적응 이진 산술

코딩 (context adaptive binary arithmetic coding; CABAC), 또는 다른 엔트로피 코딩 프로세스를 통해, 임의

의 구문 정보와 함께 엔트로피 코딩된다.

인코딩 프로세스의 일부로서, 후속하는 비디오 블록들의 후속하는 예측 기반의 코딩에 대해 이용되는 비디오 데[0046]

이터를 생성하기 위해, 인코딩된 비디오 블록들이 디코딩될 수도 있다.     이것은 종종 인코딩 프로세스의 디

코딩 루프로 칭해지며, 일반적으로 디코더 디바이스에 의해 수행되는 디코딩을 흉내낸다.     디코더 또는 인코

더의 디코딩 루프에서, 비디오 품질을 향상시키고, 예를 들면, 픽셀 경계들을 스무스하게 하고 가능하면 디코딩

된 비디오에서 아티팩트들을 제거하기 위해, 필터링 기술들이 이용될 수도 있다.     이 필터링은 인루프 (in-

loop) 일 수도 있고 포스트루프 (post-loop) 일 수도 있다.     인루프 필터링에 의하면, 재구성된 비디오 데이

터의 필터링은 코딩 루프에서 발생하는데, 이것은 후속 이미지 데이터의 예측에서의 후속의 이용을 위해 필터링

된 데이터가 인코더 또는 디코더에 의해 저장되는 것을 의미한다.     대조적으로, 포스트 루프 필터링에 의하

면, 재구성된 비디오 데이터의 필터링은 코딩 루프 밖에서 발생하는데, 이것은 후속 이미지 데이터의 예측에서

의 후속의 이용을 위해, 데이터의 필터링되지 않은 버전들이 인코더 또는 디코더에 의해 저장되는 것을 의미한

다.     루프 필터링은 개별적인 디블록 필터링 프로세스에 종종 후속하는데, 이것은 비디오 블록 경계들에서

명백한 블록화 아티팩트들 (blockiness artifacts) 을 제거하기 위해 인접한 비디오 블록들의 경계들 상에 있는

또는 경계들 근처에 있는 픽셀들에 필터링을 통상 적용한다.

이전의 코딩 표준들에 비해, 대두되고 있는 HEVC 표준은 비디오 블록들에 대한 새로운 용어들 및 블록 사이즈들[0047]

을 도입한다.     특히, HEVC는 코딩 단위들 (CU들) 을 참조하는데, 이것은 쿼드트리 구획화 스킴에 따라 구획

될 수 있다.     "LCU"는 주어진 상황에서 지지되는 최대 크기의 코딩 단위들 (예를 들면, "최대 코딩 단위")

을 지칭한다.     LCU 사이즈는 그 자체가 비트스트림의 일부로서, 예를 들면, 시퀀스 레벨 구문으로서 시그널

링될 수도 있다.     LCU는 더 작은 CU들로 구획될 수 있다.     CU들은 예측의 목적들을 위한 예측 단위들 (PU

들) 로 구획될 수도 있다.     PU들은 정사각형 또는 직사각형 형상들을 가질 수도 있다.     변환들은 대두되

고 있는 HEVC 표준에서 고정되는 것이 아니고, 변환 단위 (TU) 사이즈들에 따라 정의될 수도 있는데, 이것은 주

어진 CU와 동일한 사이즈이거나 또는 어쩌면 더 작을 수도 있다.     주어진 CU에 대한 잔차 데이터가 TU들에서

전달될 수도 있다.     구문 엘리먼트들은 LCU 레벨에서, CU 레벨에서, PU 레벨에서 그리고 TU 레벨에서 정의될

수도 있다.

HEVC 표준에 따라 비디오 블록들을 예시하기 위해, 도 2는 64 × 64 깊이의 LCU를 개념적으로 도시하는데, 이것[0048]

은 쿼드트리 구획화 스킴에 따라 더 작은 CU들로 구획화된다.     임의의 주어진 CU 자체가 4개 이상의 CU들로

서브분할되는지 (sub-divided) 의 여부를 나타내기 위해 "스플릿 플래그들"로 칭해지는 엘리먼트들이 CU 레벨

구문으로서 포함될 수도 있다.     도 2에서, CU0는 LCU를 포함할 수도 있고, CU1 내지 CU4는 LCU의 서브CU들을

포함할 수도 있다.     양예측 머지 모드 구문 엘리먼트들은, 본 개시에서 설명된 바와 같이, CU 레벨에서 (또

는 어쩌면 LCU가 더 작은 CU들로 스플릿되지 않으면 LCU 레벨에서) 정의될 수도 있다.     양예측 머지 모드는,

몇몇 실시형태들에서, CU들의 PU들에 대해서도 또한 지지될 수도 있을 것이다.

도 3은 CU들, PU들 및 TU들 사이의 하나의 가능한 관계를 더 예시하는데, 이것은 대두되고 있는 HEVC 표준 또는[0049]

다른 표준들에 따를 수도 있다.     그러나, 다른 관계들도 또한 가능하며, 도 3은 단지 하나의 가능한 실시형

태를 도시할 뿐이다.     이 경우, LCU의 임의의 주어진 CU 그 자체는, 도 3에 예시된 것들과 같이, PU들로 구

획화될 수도 있다.     주어진 CU에 대한 PU 타입은 CU 레벨 구문으로서 시그널링될 수도 있다.     도 3에 도

시된 바와 같이, 대칭 타입 PU들 및 비대칭 타입 PU들이 주어진 CU에 대해 정의될 수 있다.     또한, 4개의 대

칭 타입 PU들과 비대칭 타입 PU들의 각각에 대해 2개의 상이한 TU 구조들이 정의될 수도 있다.     따라서, TU

사이즈를 시그널링하기 위해 1비트의 구문 엘리먼트 (TU 사이즈 플래그) 가 이용될 수도 있는데, 이것은 또한

PU 타입 (대칭 또는 비대칭) 에 의존할 수도 있다.     임의의 주어진 CU가 넌제로 변환 계수들을 포함하는지의

여부를 (예를 들면, 임의의 TU들이 존재하는지의 여부를) 나타내기 위해, 코딩된 블록 패턴들 (coded  block

patterns; CBP들) 이 LCU에 대해 정의될 수도 있다.

다른 실시형태들에서, TU들은 도 3에 도시된 것과는 상이하게 정의될 수도 있다.     예를 들면, CU에 대응하는[0050]

잔차 샘플들은, "잔차 쿼드 트리" (residual quad tree; RQT) 로서 알려진 쿼드트리 구조를 이용하여 더 작은
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단위들로 서브분할될 수도 있다.     RQT의 리프 노드들 (leaf nodes) 은 변환 단위들 (TU들) 로 칭해질 수도

있다.     몇몇 경우들에서, TU들은 쿼드트리 구조에 따른 CU에 대해 정의될 수도 있지만, TU들은 임의의 주어

진 CU에 대해 정의된 PU들에 반드시 의존하지 않을 수도 있다.     예측에 대해 이용된 PU들은 임의의 CU의 TU

들과는 별개로 정의될 수도 있다.     CU들, TU들, 및 PU들에 대한 다수의 상이한 타입들의 구획화 스킴들이 가

능하다.

도 4는 본 개시에 따른 비디오 인코더 (50) 를 예시하는 블록도이다.     비디오 인코더 (50) 는 디바이스 (20)[0051]

의 비디오 인코더 (22), 또는 상이한 디바이스의 비디오 인코더에 대응할 수도 있다.     도 4에 도시된 바와

같이, 비디오 인코더 (50) 는 예측 인코딩 유닛 (32), 쿼드트리 구획 유닛 (31), 가산기들 (48 및 51), 및 메모

리 (34) 를 포함한다.     비디오 인코더 (50) 는 변환 유닛 (38) 및 양자화 유닛 (40) 을 또한 포함하고, 또한

역양자화 유닛 (42) 및 역변환 유닛 (44) 도 포함한다.     비디오 인코더 (50) 는 엔트로피 코딩 유닛 (46),

및 필터 유닛 (47) 을 또한 포함하고, 필터 유닛 (47) 은 디블록 필터들 및 포스트 루프 및/또는 인 루프 필터

들을 포함할 수도 있다.     인코딩된 비디오 데이터와 인코딩의 방식을 정의하는 구문 정보는 엔트로피 인코딩

유닛  (46)  에  전달될  수도  있고,  엔트로피  인코딩  유닛  (46)  은  비트스트림에  대해  엔트로피  인코딩을

수행한다.

도 4에 도시된 바와 같이, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 비디오 블록들의 인코딩에서 복수의 상이한 코딩 모드들[0052]

(35) 을 지지할 수도 있다.     모드들 (35) 은 상이한 비디오 프레임들 (또는 슬라이스들) 로부터 예측 데이터

를 정의하는 인터 코딩 모드들을 포함할 수도 있다.     인터 코딩 모드들은 양예측일 수도 있는데, 예측 데이

터를 식별하기 위해 예측 데이터의 2개의 상이한 리스트들 (예를 들면, List 0 및 List 1) (및 통상 2개의 상이

한 모션 벡터들) 이 이용되는 것을 의미한다.     인터 코딩 모드들은 대안적으로 단예측일 수도 있는데, 예측

데이터를 식별하기 위해 예측 데이터의 하나의 리스트 (예를 들면, List 0) (및 통상적으로 하나의 모션 벡터)

가 이용되는 것을 의미한다.     예측 데이터의 생성과 연계하여 보간들 (Interpolations), 오프셋들 또는 다른

기술들이 수행될 수도 있다.     소위 SKIP 모드들 및 DIRECT 모드들이 또한 지지될 수도 있는데, 이들은 다른

프레임 (또는 슬라이스) 의 동일 위치와 관련된 모션 정보를 계승한다.     SKIP 모드 블록들은 임의의 잔차 정

보를 포함하지 않지만, DIRECT 모드 블록들은 잔차 정보를 포함한다.

또한, 모드들 (35) 은 인터 코딩 모드들을 포함할 수도 있는데, 이들은 코딩되고 있는 것과 동일한 비디오 프레[0053]

임 (또는 슬라이스) 내의 데이터에 기초하여 예측 데이터를 정의한다.     인트라 코딩 모드들은, 동일한 프레

임 내의 특정 방향의 데이터에 기초하여 예측 데이터를 정의하는 방향 모드들뿐만 아니라, 인접 데이터의 평균

또는 가중치가 부여된 평균에 기초하여 예측 데이터를 정의하는 DC 및/또는 평면 (planar) 모드들도 포함할 수

도 있다.     예측 인코딩 유닛 (32) 은 몇몇 기준들에 기초하여, 예컨대 레이트-왜곡 (Rate-distortion) 분석

또는 블록의 몇몇 특성들, 예컨대 블록 사이즈, 텍스쳐 또는 다른 특성들에 기초하여 주어진 블록에 대한 모드

를 선택할 수도 있다.

본 개시에 따르면, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 양예측 머지 모드 (35X) 를 지지한다.     양예측 머지 모드[0054]

(35X) 에 의하면, 코딩되고 있는 비디오 블록은 2개의 상이한 인접 블록들로부터의 모션 정보를 계승하는데, 2

개의 상이한 인접 블록들 각각은 단예측 모드에서 인코딩되었던 것이다.     따라서, 비디오 블록은 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들로부터 오는 2개의 상이한 모션 벡터들과 함께 코딩된다.     이 경우, 예측 인코딩 유닛

(32) 은, 양예측 머지 모드가 주어진 블록에 대해 이용되었음의 표시를 출력하고, 현재의 양예측 블록에 대한

모션  정보를  총체적으로  정의하는  2개의  상이한  단예측  인접자들을  식별하는  구문  엘리먼트들을  출력한다.

양예측 머지 모드와 관련된 예측 블록들은 (어쩌면 가중치 인자들을 이용하여) 하나의 양예측 블록에 통합될 수

도 있고, 양예측 블록은, 양예측 머지 모드에서 코딩된 블록과 관련된 잔차 데이터를 정의하기 위해, (가산기

(48) 를 통해) 코딩되고 있는 블록으로부터 감산될 수도 있다.

모션 정보는 2개의 상이한 인접 비디오 블록들과 관련된 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들을 포함할 수도 있다.[0055]

   이들 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들은 현재 비디오 블록의 2개의 양예측 모션 벡터들로서 이용될 수

있다.     모션 정보는 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 2개의 기준 인덱스 값들을 더 포함할 수도

있는데, 여기서 기준 인덱스 값들은 2개의 상이한 단예측 모션 벡터들과 관련된 예측 데이터의 하나 이상의 리

스트들을 식별한다.     다시, 잔차 데이터는, 예측에서 이용된 양예측 머지 블록을 총체적으로 정의하는 2개의

상이한 단예측 모션 벡터들에 의해 정의된 예측 데이터와, 코딩되고 있는 블록 사이의 차이로서 생성될 수도 있

다.

HEVC의 경우에서, 코딩되고 있는 현재 비디오 블록은 쿼드트리 구획화 스킴에 따라 LCU에 대해 정의된 소위 CU[0056]
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를 포함할 수도 있다.     이 경우, 쿼드트리 구획 유닛 (31) 은 쿼드트리 구획화 스킴을 정의하는 LCU 구문 데

이터를 생성할 수도 있고, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 양예측 머지 모드를 정의하는 CU에 대한 모드 정보를 생성

할 수도 있는데, 하나 이상의 구문 엘리먼트들 (이들은 2개의 단예측 인접자들을 식별한다) 은 CU에 대한 모드

정보에 포함된다.

설명된 양예측 머지 모드는 머지 모드 코딩의 상황에서 이용될 수 있는 양예측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있[0057]

다.     예를 들면, 인접자들 중 어느 것도 양예측 모드에서 코딩되지 않으면, 설명된 양예측 머지 모드는, 현

재 비디오 블록을 예측함에 있어서 2개의 인접자들의 모션 정보를 결합함으로써 양예측이 활용되는 것을 허용할

수도 있다.     또한, 하나 이상의 인접자들이 양예측 모드에서 코딩되더라도, 설명된 양예측 머지 모드에 따라

2개의 단예측 인접자들을 결합하는 것은 몇몇 상황들에서 여전히 코딩 이점들을 제공할 수도 있다.

일반적으로, 인코딩 프로세스 동안, 비디오 인코더 (50) 는 입력 비디오 데이터를 수신한다.     예측 인코딩[0058]

유닛 (32) 은 비디오 블록들 (예를 들면, CU들 및 PU들) 에 대해 예측 코딩 기술들을 수행한다.     쿼드트리

구획 유닛 (31) 은 도 2 및 도 3을 참조로 위에서 설명된 HEVC 구획화에 따라 LCU를 더 작은 CU들 및 PU들로 나

눌 수도 있다.     인터 코딩에 대해, 예측 인코딩 유닛 (32) 은, 예측 블록을 정의하기 위해, CU들 또는 PU들

을 하나 이상의 비디오 기준 프레임들 또는 슬라이스들에서의 여러 가지 예측 후보들 (예를 들면, 하나 이상의

기준 데이터의 "리스트") 에 비교한다.     인트라 코딩에 대해, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 동일한 비디오 프레

임 또는 슬라이스 내의 인접 데이터에 기초하여 예측 블록을 생성한다.     예측 인코딩 유닛 (32) 은 예측 블

록을 출력하고 가산기 (48) 는, 잔차 블록을 생성하기 위해, 코딩되고 있는 CU 또는 PU에서 예측 블록을 감산한

다.     다시,  적어도 몇몇의 비디오 블록들은 본원에서 설명된 양예측 머지 모드를 이용하여 코딩될 수도

있다.

도 5는 비디오 인코더 (50) 의 예측 인코딩 유닛 (32) 의 일 실시형태를 상세히 예시한다.     예측 인코딩 유[0059]

닛 (32) 은 모드들 (35) 로부터 소망의 모드를 선택하는 모드 선택 유닛 (75) 을 포함할 수도 있는데, 이것은

한 가능성으로서 양예측 머지 모드 (35X) 를 포함한다.     인터 코딩에 대해, 예측 인코딩 유닛 (32) 은, 예측

데이터를 가리키는 하나 이상의 모션 벡터들을 식별하며, 모션 벡터에 기초하여 예측 블록을 생성하는 모션 보

상 (motion compensation; MC) 유닛 (77) 및 모션 추정 (motion estimation; ME) 유닛 (76) 을 포함할 수도 있

다.     통상적으로, 모션 추정은 모션을 추정하는 하나 이상의 모션 벡터들을 생성하는 프로세스로 간주된다.

   예를 들면, 모션 벡터는 현재 프레임 내의 코딩되고 있는 현재 블록에 대한 예측 프레임 내의 예측 블록의

변위를 나타낼 수도 있다.     양예측 머지 모드 (35X) 의 경우, 양방향 예측을 생성하기 위해 2개의 인접자들

의 2개의 단방향 모션 벡터들이 결합된다.

모션 보상은 모션 추정에 의해 결정된 모션 벡터에 기초하여 예측 블록 (블록들) 을 페칭하거나 또는 생성하는[0060]

프로세스로서 통상 간주된다.     몇몇 경우들에서, 인터 코딩에 대한 모션 보상은 서브픽셀 해상도로의 보간들

을 포함할 수도 있는데, 이것은 모션 추정 프로세스가 비디오 블록들의 모션을 이러한 서브픽셀 해상도로 추정

하는  것을  허용한다.      (양예측의  경우에서)  2개의  블록들의  가중치가  부여된  결합들  (weighted

combinations) 이 또한 이용될 수도 있다.

인트라 코딩에 대해, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 인트라 예측 유닛 (78) 을 포함할 수도 있다.     이 경우, 예[0061]

측 데이터는 (예를 들면, 코딩되고 있는 비디오 블록에 인접한) 현재 비디오 블록 내의 데이터에 기초하여 생성

될 수도 있다.     다시, 인트라 코딩 모드들은, 동일한 프레임 내의 특정 방향의 데이터에 기초하여 예측 데이

터를 정의하는 방향 모드들뿐만 아니라, 인접 데이터의 평균 또는 가중치가 부여된 평균에 기초하여 예측 데이

터를 정의하는 DC 및/또는 평면 모드들도 포함할 수도 있다.

레이트-왜곡 (R-D) 유닛 (79) 은 비디오 블록들의 코딩 결과들 (예를 들면, CU들 또는 PU들) 을 상이한 모드들[0062]

에서  비교할  수도  있다.      또한,  R-D  유닛  (79)  은  다른  타입들의  파라미터  조정들,  예컨대  보간들,

오프셋들, 양자화 파라미터들, 또는 코딩 레이트에 영향을 끼칠 수 있는 다른 인자들에 대한 조정들을 허용할

수도 있다.     모드 선택 유닛 (75) 은, 비디오 블록들에 대한 모드 선택들을 행하기 위해, 코딩 레이트 (즉,

블록에 필요한 코딩 비트들) 및 (예를 들면, 원래의 블록에 대한 코딩된 블록의 비디오 품질을 나타내는) 왜곡

의 관점에서 코딩 결과들을 분석할 수 있다.     이와 같이, R-D 유닛 (79) 은, 모드 선택 유닛 (75) 이 상이한

비디오 블록들에 대한 소망의 모드를 선택하는 것을 허용하기 위해 상이한 모드들의 결과들의 분석을 제공한다.

   본 개시에 따르면, 예를 들면, 코딩 이득들 또는 코딩 효율로 인해, R-D 유닛 (79) 이 양예측 머지 모드

(35X) 를 주어진 비디오 블록에 대한 소망의 모드로서 식별하는 경우, 양예측 머지 모드 (35X) 가 선택될 수도

있다.
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다시 도 4를 참조하면, 예측 인코딩 유닛 (32) 이 예측 블록을 출력한 이후, 그리고 잔차 픽셀 값들의 잔차 블[0063]

록을 생성하기 위해 가산기 (48) 가 코딩되고 있는 비디오 블록에서 예측 블록을 감산한 이후, 변환 유닛 (38)

은 잔차 블록에 변환을 적용한다.     변환은 이산 코사인 변환 (DCT) 또는 ITU H.264 표준 또는 HEVC 표준에

의해 정의된 것과 같은 개념적으로 유사한 변환을 포함할 수도 있다.     변환들을 수행하기 위해 소위 "버터플

라이" 구조들이 정의될 수도 있고, 또는 매트릭스 기반의 승산이 또한 이용될 수 있을 것이다.     몇몇 실시형

태들에서, HEVC 표준에 따라, 변환의 사이즈는, 예를 들면, 주어진 LUC에 대해 발생하는 구획화의 레벨에 의존

하여, 상이한 CU들에 대해 변할 수도 있다.     변환 유닛 (38) 에 의해 적용되는 변환 사이즈를 설정하기 위해

변환 단위들 (TU들) 이 정의될 수도 있다.     웨이브릿 변환들, 정수 변환들, 서브밴드 변환들 또는 다른 타입

들의 변환들이 또한 이용될 수 있을 것이다.     어떠한 경우에도, 변환 유닛은 잔차 블록에 변환을 적용하여,

잔차 변환 계수들의 블록을 생성한다.     일반적으로, 변환은 잔차 정보를 픽셀 도메인에서 주파수 도메인으로

변환할 수도 있다.

그 다음 양자화 유닛 (40) 이 잔차 변환 계수들을 양자화하여 비트 레이트를 더 감소시킬 수도 있다.     양자[0064]

화 유닛 (40)  은,  예를  들면,  계수들의 각각을 코딩하기 위해 이용되는 비트들의 수를 제한할 수도 있다.

특히, 양자화 유닛 (40) 은 (델타 QP를 이전의 LCU의 QP 또는 몇몇 다른 공지의 QP와 결합하는 것에 의한 것과

같이) 적용할 양자화의 레벨을 정의하기 위해 LCU에 대해 정의된 델타 QP를 적용할 수도 있다.     잔차 샘플들

에 대해 양자화가 수행된 이후,  엔트로피 코딩 유닛 (46)  은 데이터를 스캐닝하고 엔트로피 인코딩할 수도

있다.

CAVLC는 ITU H.264 표준 및 대두되고 있는 HEVC 표준에 의해 지지되는 엔트로피 코딩 기술의 한 타입인데, 이것[0065]

은 엔트로피 코딩 유닛 (46) 에 의해 벡터화 기반으로 적용될 수도 있다.     CAVLC는 계수들 및/또는 구문 엘

리먼트들의 직렬화된 "런들"을 효율적으로 압축하는 방식으로 가변 길이 코딩 (variable length coding; VLC)

테이블들을 이용한다.     CABAC는 ITU H.264 표준 또는 HEVC 표준에 의해 지지되는 엔트로피 코딩 기술의 다른

타입인데, 이것은 엔트로피 코딩 유닛 (46) 에 의해 벡터화 기반으로 적용될 수도 있다.     CABAC는 이진화

(binarization),  컨텍스트 모델 선택, 및 이진 산술 코딩을 포함하는 여러 스테이지들을 내포할 수도 있다.

 이 경우, 엔트로피 코딩 유닛 (46) 은 CABAC에 따라 계수들 및 구문 엘리먼트들을 코딩한다.     많은 다른 타

입들의 엔트로피 코딩 기술들이 또한 존재하며, 새로운 엔트로피 코딩 기술들이 미래에 출현할 것이다.     본

개시는 임의의 특정한 코딩 기술에 제한되지 않는다.

엔트로피 인코딩 유닛 (46) 에 의한 엔트로피 코딩에 후속하여, 인코딩된 비디오는 다른 디바이스로 송신되거나[0066]

또는 나중의 송신 또는 취출을 위해 아카이브화될 수도 있다.     인코딩된 비디오는 엔트로피 코딩된 벡터들과

(양예측 머지 모드의 경우 2개의 인접자들을 정의하는 구문 정보를 포함하는) 여러 구문 정보를 포함할 수도 있

다.     이러한 정보는 디코딩 프로세스를 적절히 구성하기 위해 디코더에 의해 이용될 수 있다.     역양자화

유닛 (42) 및 역변환 유닛 (44) 은, 픽셀 도메인에서 잔차 블록을 재구성하기 위해, 역양자화 및 역변환을 각각

적용한다.     가산기 (51) 는 재구성된 잔차 블록을 예측 인코딩 유닛 (32) 에 의해 생성된 예측 블록에 더하

여, 메모리 (34) 에 저장하기 위한 재구성된 비디오 블록을 생성한다.     그러나, 이러한 저장 이전에, 비디오

품질을 향상시키기 위해 필터 유닛 (47) 이 비디오 블록에 필터링을 적용할 수도 있다.     필터 유닛 (47) 에

의해 적용된 필터링은 아티팩트들을 감소시키고 픽셀 경계들을 스무스하게 할 수도 있다.     또한, 필터링은

코딩되고 있는 비디오 블록들에 대한 밀접한 매치들을 포함하는 예측 비디오 블록들을 생성함으로써 압축을 향

상시킬 수도 있다.

본 개시에 따르면, 2개의 상이한 인접 블록들로부터의 모션 정보를 계승하는 양예측 머지 모드 (35X) 가 지지되[0067]

는데, 여기서 2개의 상이한 인접 블록들은 각각 단예측 모드에서 인코딩되었던 것이다.     설명된 양예측 머지

모드 (35X) 는 머지 모드 코딩의 상황에서 이용될 수 있는 양예측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있다.     따라

서, R-D 유닛 (79) (도 5) 은 양예측 머지 모드 (35X) 를, 다른 모드들에 비해 이 모드에 의해 달성되는 코딩

이득들로 인해, 최상의 코딩 모드로서 식별할 수도 있다.     이러한 경우들에서, 모드 선택 유닛 (75) 은 하나

의 비디오 블록들을 코딩하기 위해 양예측 머지 모드 (35X) 를 선택할 수도 있다.

도 6은 비디오 디코더 (60) 의 실시형태를 예시하는 블록도인데, 비디오 디코더 (60) 는 본원에서 설명된 방식[0068]

으로 인코딩된 비디오 시퀀스를 디코딩한다.     본 개시의 기술들은 몇몇 실시형태들에서 비디오 디코더 (60)

에 의해 수행될 수도 있다.     특히, 비디오 디코더 (60) 는, 양예측 머지 모드에 따라 인코딩된 현재 비디오

블록에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 수신하고, 하나 이상의 구문 엘리먼트들에 기초하여, 단예측 모드

들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 비디오 블록들을 식별한다.     그 다음 비디오 디코더 (60) 는 양예측 머지
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모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해 2개의 상이한 인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용한다.

비디오  디코더  (60)  에서  수신된  비디오  시퀀스는  이미지  프레임들의  인코딩된  세트,  프레임  슬라이스들의[0069]

세트, 공통으로 코딩된 픽쳐들의 그룹 (GOP들), 또는 인코딩된 LCU들 (또는 다른 비디오 블록들) 및 이러한 LCU

들을 어떻게 디코딩할지를 정의하는 구문 정보를 포함하는 비디오 정보의 아주 다양한 단위들을 포함할 수도 있

다.     LCU들을 디코딩하는 프로세스는 코딩 모드의 표시를 디코딩하는 것을 포함할 수도 있는데, 코딩 모드는

본원에서 설명된 양예측 머지 모드일 수도 있다.

비디오 디코더 (60) 는 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 을 포함하며, 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 은 도 4의 엔트로[0070]

피 인코딩 유닛 (46) 에 의해 수행된 인코딩의 역디코딩 함수 (reciprocal decoding function) 를 수행한다.

  특히, 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 은 CAVLC 또는 CABAC 디코딩, 또는 비디오 인코더 (50) 에 의해 이용된 임

의의 다른 타입의 엔트로피 디코딩을 수행할 수도 있다.     비디오 디코더 (60) 는 예측 디코딩 유닛 (54), 역

양자화 유닛 (56), 역변환 유닛 (58), 메모리 (62), 및 합산기 (64) 를 또한 포함한다.     특히, 비디오 인코

더 (50) 처럼, 비디오 디코더 (60) 는 예측 디코딩 유닛 (54) 및 필터 유닛 (57) 을 포함한다.     비디오 디코

더 (60) 의 예측 디코딩 유닛 (54) 은 모션 보상 유닛 (86) 을 포함할 수도 있으며, 이것은 인터 코딩된 블록들

을 디코딩하고 가능하게는 모션 보상 프로세스에서의 서브픽셀 보간을 위한 하나 이상의 보간 필터들을 포함한

다.     예측 디코딩 유닛 (54) 은 인트라 모드들을 디코딩하기 위한 인트라 예측 유닛을 또한 포함할 수도 있

다.     예측 디코딩 유닛 (54) 은 양예측 머지 모드 (55X) 를 포함하는 복수의 모드들 (35) 을 지지할 수도 있

다.     필터 유닛 (57) 은 합산기 (64) 의 출력을 필터링할 수도 있고, 루프 필터링에서 적용되는 필터 계수들

을 정의하기 위해, 엔트로피 디코딩된 필터 정보를 수신할 수도 있다.

인코딩된 비디오 데이터를 수신하면, 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 은 (도 4의 인코더 (50) 의) 엔트로피 인코딩[0071]

유닛 (46) 에 의해 수행된 인코딩에 상반된 디코딩을 수행한다.     디코더에서, LCU들 및 LCU들과 관련된 대응

하는  구획화를  결정하기  위해,  엔트로피  디코딩  유닛  (52)  은  비트스트림을  파싱한다.      몇몇

실시형태들에서, LCU 또는 LCU의 CU들은 이용되었던 코딩 모드들을 정의할 수도 있고, 이들 코딩 모드들은 양예

측 머지 모드를 포함할 수도 있다.     따라서, 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 은 양예측 머지 모드를 식별하는 예

측 유닛으로 구문 정보를 포워딩할 수도 있다.     이 경우, 구문 정보는 단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이

한 인접 비디오 블록들을 식별하는 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 포함할 수도 있다.     이 경우, 양예측 머

지 모드에 따라 현재 비디오 블록을 디코딩하기 위해, 예측 디코딩 유닛 (54) 의 MC 유닛 (86) 은 2개의 상이한

인접 비디오 블록들의 모션 정보를 이용할 수도 있다.     즉, MC 유닛 (86) 은 2개의 상이한 인접 비디오 블록

들의 모션 정보에 의해 식별된 예측 데이터를 페치할 수도 있고, 양예측 머지 모드에서 현재 비디오 블록을 디

코딩함에 있어서 이 예측 데이터의 몇몇 조합을 이용할 수도 있다.

도 7은 양예측 머지 모드의 목적들을 위해 고려될 수도 있는 5개의 상이한 인접자들의 일 실시형태를 도시하는[0072]

개념적인 예시이다.     이 실시형태에서, 양예측 머지 모드의 목적들을 위해, 상 (top; T) 인접자, 우상 (top

right; TR) 인접자, 좌 (L) 인접자, 좌하 (bottom left; BL) 인접자, 및 다른 비디오 프레임으로부터의 동일

위치의 시간적 (Temp) 인접자가 고려될 수도 있다.     물론, 모션 정보의 임의의 머지 모드 계승을 위해 다른

인접자들 (공간적 또는 시간적) 이 또한 이용될 수 있을 것이다.

다시, 머지 모드에 의하면, 현재 비디오 블록은 인접 후보 블록의 모든 모션 정보를 계승할 수도 있다.     이[0073]

것은, 현재 블록이 선택된 인접 블록과 동일한 모션 벡터, 동일한 기준 프레임, 및 동일한 예측 모드 (단예측

또는 양예측) 를 가질 것임을 의미한다.     선택된 인접 블록은 인코딩된 비트스트림의 일부로서 시그널링될

수도 있지만, 디코더가 선택된 인접 블록으로부터 모션 정보를 획득할 수 있기 때문에 모션 정보는 시그널링될

필요가 없다.

본 개시에 따르면, 2개의 상이한 인접 블록들로부터의 모션 정보를 계승하는 양예측 머지 모드가 지지되는데, 2[0074]

개의 상이한 인접 블록들 각각은 단예측 모드에서 인코딩되었던 것이다.     설명된 양예측 머지 모드는 머지

모드의 상황에서 이용될 수 있는 양예측 후보들의 수를 증가시킬 수도 있다.     하나의 인접자를 시그널링하는

대신, 양예측 머지 모드는 2개의 상이한 인접자들을 시그널링할 수도 있다.     양예측 머지 모드는, 후보 인접

블록들의 조합들을 포함하도록 후보 인접 블록들을 단순히 증가시키는 것에 의한 종래의 머지 모드에 대한 확장

일 수도 있거나, 또는 종래의 머지 모드에 대해 완전히 별개의 모드일 수도 있다.

도 1에 도시된 공간적 및 시간적 후보 인접 블록들을 가정하면, 설명된 양예측 머지 모드는 적어도 2개의 시나[0075]

리오들에서 기능할 수도 있다.     첫 번째 시나리오에서, 모든 인접하는 후보 인접 블록들은 단예측 모드들에

서 코딩된다.     이 경우, 임의의 2개의 후보 블록들이 선택될 수 있고, 선택된 후보들 양자로부터의 모션 정
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보가 결합되어 양예측을 달성할 수 있다.     예를 들면, 도 1에 도시된 인접 블록들이 다음의 정보에 따라 코

딩된다고 가정한다:

L: 단예측, L0, refIdx = 0[0076]

T: 단예측, L1, refIdx = 0[0077]

TR: 단예측, L0, refIdx = 1[0078]

BL: 단예측, L0, refIdx = 0[0079]

Temp: 단예측, L1, refIdx = 1[0080]

이 경우, 5개 후보들 중 임의의 2개에 대한 10개의 조합들이 존재한다.     L0는 예측 데이터의 제 1의 리스트[0081]

를 지칭하고, L1은 예측 데이터의 제 2의 리스트를 지칭한다.     refIdx는 각각의 리스트에서의 특정 픽쳐에

대한 인덱스를 포함할 수도 있다.     비디오 인코더는 (예를 들면, 인코딩 레이트와 왜곡의 관점에서) 최상의

조합을 선택할 수 있고 2개의 선택된 인접 블록들을 식별하는 구문 정보를 전송할 수 있다.     디코더는 구문

정보를 디코딩하고 선택된 인접 블록들로부터 모션 정보를 획득할 수 있다.

두 번째 시나리오에서, 후보 인접 블록들 중 적어도 하나가 양예측 모드에서 코딩될 수도 있다.     이 경우,[0082]

양예측  머지  모드  후보를  획득하기  위해  임의의  2개의  단예측  인접  블록들이  (조합하여)  고려될  수  있다.

그러나, 양예측 머지 후보로서 고려하여 임의의 양예측 블록들이 단독으로 또한 이용될 수 있다.     예를

들면, 도 1에 도시된 인접 블록들이 다음의 정보에 따라 코딩된다고 가정한다:

L: 양예측, L0, refIdx = 0, L1, refIdx =0[0083]

T: 단예측, L1, refIdx = 0[0084]

TR: 단예측, L0, refIdx = 1[0085]

BL: 단예측, L0, refIdx = 0[0086]

Temp: 양예측, L0, refIdx=0, L1, refIdx = 1[0087]

다시, L0는 예측 데이터의 제 1의 리스트를 지칭하는 값을 포함할 수도 있고, L1은 예측 데이터의 제 2의 리스[0088]

트를 지칭하는 값을 포함할 수도 있고, refIdx는 각각의 리스트에서의 특정 픽쳐에 대한 인덱스들을 정의하는

값들일 수도 있다.     이 두 번째 실시형태에서, 5개 후보들 중 2개는 이미 양예측 모드이고, 따라서 이들은

양예측 머지 모드들의 목적들을 위해 단독으로 고려될 수 있다.     또한, 3개의 나머지 단예측 후보들의 상이

한 조합들이 고려될 수 있다.     따라서, 이 경우, 5개의 양예측 모드 가능성들이 존재할 것이다:

1. L[0089]

2. Temp[0090]

3. T+TR[0091]

4. T+BL[0092]

5. TR+BL[0093]

이 두 번째 실시형태에서, 인코더는 (예를 들면, 인코딩 레이트 및 왜곡의 관점에서) 이들 5개의 가능성들로부[0094]

터 최상의 인접자 (또는 인접자들의 조합) 를 선택할 수 있고, 머지 모드에서 어떤 개개의 인접자 또는 인접자

들의 조합이 이용되었었는지를 식별하는 구문 정보를 송신할 수 있다.     그 다음 디코더는 구문 정보를 디코

딩하고 선택된 인접 블록 (들) 으로부터 모션 정보를 획득할 수 있다.

도 7의 실시형태에서, 5개의 후보들이 도시된다.     그러나, 도 7의 후보들과 동일한 영역들에 또는 다른 영역[0095]

들에 추가적인 후보들이 또한 고려될 수도 있다.     몇몇 경우들에서, 여러 개의 상 (T) 후보들, 여러 개의 좌

상 (TL) 후보들, 여러 개의 좌 (L) 후보들, 여러 개의 좌하 (BL) 후보들, 및 여러 개의 시간적 (Temp) 후보들이

존재할 수도 있다.     몇몇 경우들에서, 현재 블록의 사이즈는 후보들의 사이즈와 상이할 수도 있고, 그 경우,

현재 블록의 상 에지 또는 좌 에지는 여러 후보들과 인접할 수도 있다.     다른 경우들에서, 현재 비디오 블록

으로부터 더욱 더 먼 거리들에 있는 후보들이 본 개시에서 설명된 양예측 머지 모드의 목적들을 위해 고려될 수

도 있다.     많은 상이한 후보들을 이용하는 많은 상이한 시나리오들이 본 개시에 따라 가능하다.     따라서,
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도 7은 현재 비디오 블록에 대해 5개의 인접 후보들을 예시하는 단지 하나의 실시형태에 불과하다.

도 8은 본 개시에 따른 디코딩 기술을 예시하는 흐름도이다.     도 8은 도 6의 비디오 디코더 (60) 의 사시도[0096]

로부터 설명될 것이지만, 다른 디바이스들이 유사한 기술들을 수행할 수도 있다.     도 8에 도시된 바와 같이,

비디오 디코더 (60) 는 LCU에 대한 그리고 LCU 내의 CU들에 대한 구문 엘리먼트들을 포함하는 LCU를 수신한다

(801).     특히, 엔트로피 디코딩 유닛 (52) 은 LCU를 포함하는 비트스트림을 수신하고 구문 엘리먼트들을 식

별하기 위해 그 비트스트림을 파싱할 수도 있으며, 구문 엘리먼트들은 예측 디코딩 유닛 (54) 으로 포워딩될 수

있다.     따라서, 예측 디코딩 유닛 (54) 은 구문 엘리먼트들에 기초하여 CU들의 모드들을 결정할 수 있다

(802).     다른 실시형태들에서, 모드들은 CU 레벨 대신 PU 레벨에서 정의될 수도 있다.

모드들을 결정함에 있어서, 예측 디코딩 유닛 (54) 은 양예측 머지 모드에서 코딩된 임의의 CU들을 식별한다[0097]

(803).     임의의 CU가 양예측 머지 모드에서 코딩되지 않으면 (803에서 "아니오"), 그 CU는 자신의 모드에 따

라 디코딩된다 (804).     예를 들면, 많은 상이한 인트라 모드들 및 많은 상이한 인터 모드들이 지지될 수도

있다.     임의의 CU가 양예측 머지 모드에서 코딩되면 (803에서 "예"), 이 CU는 양예측된다.     그러나, 양예

측에 대한 자신의 모션 벡터들은 본원에서 논의된 바와 같이 2개의 단방향 인접자들로부터 온다.     이 경우,

예측 디코딩 유닛 (54) 의 MU 유닛 (86) 은 CU 구문 엘리먼트에 기초하여 CU에 대한 2개의 상이한 단예측 인접

자들을 식별하고 (805), 그 단예측 인접자들의 모션 정보를 이용하여 양예측 CU를 디코딩한다.

도 9는 본 개시에 따른 인코딩 기술을 예시하는 흐름도이다.     도 9는 도 4의 비디오 인코더 (50) 의 사시도[0098]

로부터 설명될 것이지만, 다른 디바이스들이 유사한 기술들을 수행할 수도 있다.     도 9에 도시된 바와 같이,

예측 인코딩 유닛 (32) 은 CU에 대해 양예측 모드를 선택한다 (901).     예를 들면, 예측 인코딩 유닛 (32)

(도 5 참조) 은 복수의 가능한 모드들 (35) 에 기초하여 CU에 대해 양예측 머지 모드 (35X) 를 선택하는 모드

선택 유닛 (75) 을 포함할 수도 있다.     R-D 유닛 (75) 은, 여러 가지 인터 모드들에 대한 ME 유닛 (76) 및

MC 유닛 (77) 에 의한 코딩의 결과들을 분석함으로써 그리고 인트라 모드들에 대한 인트라 예측 유닛 (78) 에

의한 코딩의 결과들을 분석함으로써 상이한 모드들과 관련된 왜곡 또는 품질의 레벨 및 코딩 레이트를 식별할

수도 있다.     이렇게 하여, 모드 선택 유닛 (75) 은 임의의 주어진 상황에 대한 최상의 모드를 식별할 수도

있다.

예측 인코딩 유닛 (32) 이 CU에 대해 양예측 머지 모드 (35X) 를 선택하면, 예측 유닛은 단예측 모드들에서 코[0099]

딩된 2개의 상이한 인접 블록들을 식별한다 (902).     단예측 모드들에서 코딩된 2개의 상이한 인접 블록들을

식별하는 이 프로세스는 상술한 것과 유사한 방식으로 ME 유닛 (76) 에 의해 수행될 수도 있다.     예를 들면,

ME 유닛 (76) 및 MC 유닛 (77) 은 상이한 단방향 인접자들로부터의 모션 정보의 상이한 조합들의 코딩 결과들을

생성할 수도 있고, 이들 결과들은 R-D 유닛 (75) 에 의해 분석되어 이러한 상이한 조합들과 관련된 왜곡 또는

코딩 레이트 및 품질을 결정할 수도 있다.     궁극적으로, R-D 유닛 (75) 은 단예측 인접자들 중 어떤 양예측

머지 모드 조합이 최상의 코딩 결과들을 산출하는지를 결정할 수 있다.

따라서, 예측 인코딩 유닛 (32) 은 2개의 단예측 인접자들의 최상의 조합의 모션 정보를 이용하여 CU를 양예측[0100]

으로서 인코딩한다 (903).     물론, 레이트-왜곡 결과들이 2개의 단예측 인접자들을 이용하는 것보다 더 낫다

면, 머지 모드 코딩에 대해 임의의 양예측 인접자들이 또한 고려되고, 가능하게는 이용될 수도 있다.     CU의

양예측 머지 모드에 대해 이용된 2개의 상이한 단예측 인접자들을 식별하기 위해 예측 유닛 (32) (예를 들면,

ME 유닛 (76) 또는 MC 유닛 (77)) 은 CU에 대한 하나 이상의 구문 엘리먼트들을 생성한다 (904).     구문 엘리

먼트들은, 도 7에 개념적으로 도시된 바와 같이, 예를 들면, CU의 인접자들, 예컨대 좌 (L) 인접자, 좌하 (BL)

인접자, 상 (T) 인접자, 우상 (TR) 인접자, 또는 동일 위치의 시간적 (Temp) 인접자 중 2개를 식별하는 인덱스

값들을 포함할 수도 있다.     그러나, 구문 엘리먼트들에 대한 많은 다른 시그널링 스킴들이 또한 이용될 수도

있다.

본 개시의 기술들은, 무선 핸드셋을 포함하는 다양한 디바이스들 또는 장치들, 및 집적 회로 (IC) 또는 ICs의[0101]

세트 (즉, 칩셋) 에서 구현될 수도 있다.     임의의 컴포넌트들, 모듈들 또는 유닛들이 기능적 양태들을 강조

하도록 제공되어 설명되었으며, 상이한 하드웨어 유닛들에 의한 실현을 반드시 필요로 하는 것은 아니다.

따라서, 본원에서 설명된 기술들은 하드웨어, 소프트웨어, 펌웨어, 또는 이들의 임의의 조합으로 구현될 수도[0102]

있다.     모듈들 또는 컴포넌트들로서 설명된 임의의 피쳐들은 집적된 로직 디바이스에서 함께 또는 별개이지

만 상호 정보 교환이 가능한 (interoperable) 로직 디바이스들로서 개별적으로 구현될 수도 있다.     소프트웨

어로 구현되면, 상기 기술들은, 실행시 상술한 방법들의 적어도 하나를 수행하는 명령들을 포함하는 컴퓨터 판

독가능 매체에 의해 적어도 부분적으로 실현될 수도 있다.     컴퓨터 판독가능 데이터 저장 매체는 컴퓨터 프
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로그램 제품의 일부를 형성할 수도 있고, 컴퓨터 프로그램 제품은 포장재료들을 포함할 수도 있다.

컴퓨터  판독가능  매체는  유형의  컴퓨터  판독가능  저장  매체,  예컨대  SDRMA  (synchronous  dynamic  random[0103]

access memory) 과 같은 RAM (random access memory), ROM (read-only memory), NVRAM, EEPROM (electrically

erasable programmable read-only memory), 플래시 메모리, 자기 또는 광학 데이터 저장 매체 등을 포함할 수

도 있다.     상기 기술들은, 추가적으로, 또는 대안적으로, 명령들 또는 데이터 구조들의 형태의 코드를 전달

또는 통신하며 컴퓨터에 의해 액세스, 판독, 및/또는 실행될 수 있는 컴퓨터 판독가능 통신 매체에 의해 적어도

부분적으로 실현될 수도 있다.

명령들은,  하나  이상의  디지털  신호  프로세서들  (DSPs),  범용  마이크로프로세서들,  주문형  집적  회로들[0104]

(ASICs), 필드 프로그래머블 로직 어레이 (FPGAs), 또는 다른 등가의 집적 또는 이산 로직 회로와 같은, 하나

이상의 프로세서들에 의해 실행될 수도 있다.     용어 "프로세서"는 임의의 앞서 설명된 구조 또는 본원에서

설명된 기술들의 구현에 적합한 임의의 다른 구조를 지칭할 수도 있다.     또한, 몇몇 양태들에서, 본원에서

설명된 기능은, 인코딩 및 디코딩을 위해 구성된 전용 소프트웨어 모듈들 또는 하드웨어 모듈들 내에서 제공되

거나, 또는 통합된 비디오 인코더-디코더 (CODEC) 에 내장될 수도 있다.     또한, 상기 기술들은 하나 이상의

회로들 또는 로직 소자들에서 완전히 구현될 수 있다.

본 개시의 여러 양태들이 설명되었다.     이들 및 다른 양태들은 하기의 특허청구범위의 범위 내에 있다.[0105]

도면

도면1
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