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Automat kasynowy do gier

Przedmiotem wzoru przemystowego jest automat kasynowy do gier.

Istota wzoru przemystowego przejawia si¢ w ksztalcie i wygladzie automatu kasynowego do
gier. Przedmiot wzoru przemystowego pokazano na rysunku, fig.1, przedstawiajagcym
perspektywiczny widok przednio-boczny automatu. Automat sklada si¢ z gornej czesci w
ksztalcie potowki walca, ktorej przednia Sciana zamykajaca poitwalec jest otoczona ozdobna
ramka o jednakowej szerokosci, pochylona ukosnie w dot. Czes¢ srodkowa automatu, z
pulpitem obstugowym do gry, ma w gorze prostokatny monitor, umieszczony w glebi wneki,
takze otoczonej ozdobna ramka u gory i na obu bokach wneki z listwami ramki pochylonymi
w dotl, skosnie w przéd automatu. Dolng $ciang wneki monitora stanowi pulpit sterowania,
pochylony w dét do przodu, z ukladem przycisk6w rozmieszczonych z lewej strony otworu
wrzutowego monet i pod tym otworem.

Pod wysunigtym w przod noskiem pulpitu znajduje si¢ prostokatna pokrywa skrzynki monet,
otoczona dookota ozdobna ramka o jednakowej szerokosci. Pokrywe skrzynki monet i
umieszczong pod nig kieszen wyrzutu monet, po bokach otaczaja ozdobne listwy skierowane
ukosnie w dot do tylu automatu. Automat jest ustawiony na podstawie, ktora w widoku z
przodu stanowi pusta wngke na nogi grajacego, otoczong po bokach ozdobnymi listwami,
skierowanymi ukos$nie w dot w tyl automatu i konczacymi si¢ na plaszczyznie ukosnego
podestu dla ndg grajacego. Oprocz monitora gier automat ma trzy pola do umieszczania
elementéw reklamowych i zwiazanych z gra, s to: $ciana przednia gornej czgsci automatu, w
ksztalcie potkola; ksztalttowa plakietka na trzpieniu, przymocowana na wierzchotku automatu
i prostokatna pokrywa skrzynki monet.

Cechy istotne wzoru przemyslowego:

- Sciana przednia gornej czesci automatu, w ksztalcie potkola, z ozdobna ramka otaczajaca

$ciane, skierowang uko$nie w dét w tyt automatu,
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Monitor automatu umieszczony w glebi prostokatnej wneki, otoczonej z gory i po bokach
ozdobna ramkga jednakowe] szerokosci, skierowana po obu bokach wneki ukos$nie w dét, w
przéd automatu i z pulpitem obslugowym stanowiacym dolng $ciang wneki monitora,
pochylonym w dét do przodu, z klawiszami otaczajacymi otwér wrzutowy monet z lewej
strony i od dohu,

Prostokatna  pokrywa skrzynki monet umieszczona pod noskiem pulpitu, otoczona
ozdobna ramka jednakowej szerokosci,

Boczne listwy ozdobne obok pokrywy skrzynki monet i rynny wyrzutu monet, skierowane
ukosnie w dot do tylu automatu,

Boczne listwy ozdobne wneki podstawy, skierowane uko$nie w d6t do tylu automatu i
konczace si¢ na plaszczyznie podestu na nogi gracza,

Trzy pola opisowo-reklamowe poza monitorem do gier, rozmieszczone na pokrywie
skrzynki monet; na przedniej $cianie gornej czesci automatu, w ksztalcie potkola i

ksztaltowa plakietka na trzpieniu umieszczonym na wierzchotku automatu.

ODYSEYA Sp. zo.0.
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