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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】令和2年7月2日(2020.7.2)

【公開番号】特開2018-201547(P2018-201547A)
【公開日】平成30年12月27日(2018.12.27)
【年通号数】公開・登録公報2018-050
【出願番号】特願2017-106394(P2017-106394)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   5/04     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１３Ｚ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１４Ｆ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１４Ｇ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１４Ｈ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１６Ｅ
   Ａ６３Ｆ    5/04     ５１６Ｆ

【手続補正書】
【提出日】令和2年4月22日(2020.4.22)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　３つ以上の回胴と、前記回胴を回転開始する始動レバーと、回転している前記回胴を各
々停止させる停止ボタンとを備える回胴式遊技機であって、
　第１の抽選テーブル及び前記第１の抽選テーブルよりも遊技者にとって有利な第２の抽
選テーブルを備え、前記第１の抽選テーブルに従って役抽選を実行する低確率区間と、前
記第２の抽選テーブルに従って役抽選を実行する高確率区間とを選択的に発生させる確変
発生制御手段と、
　前記低確率区間において、遊技者による始動レバーの操作に伴って全回胴を回転開始し
、回転した全回胴を遊技者による停止ボタンの操作によって各々停止させる低確率時回胴
制御手段と、
　前記高確率区間において、遊技者による始動レバーの操作に伴って全回胴を回転開始し
、回転した回胴のうちいずれかを遊技者の操作によらず自動停止させた後、残りの回転し
ている回胴を遊技者による停止ボタンの操作によって停止させる高確率時回胴制御手段と
、を備え、
　前記低確率時回胴制御手段は、遊技者による前記停止ボタンの操作に基づいて所定範囲
だけ回胴を回動させてから所定の図柄組合せ態様で回胴を停止させるスベリ回胴停止制御
を実行し、
　前記高確率時回胴制御手段は、前記役抽選の結果、特定の役に当選したときに、いずれ
かの回胴を前記特定の役に基づいた図柄組合せで自動停止させた後、前記スベリ回胴停止
制御を実行することなく、残りの回転している回胴を、遊技者による停止ボタンの操作と
同時に停止させる非スベリ回胴停止制御を実行する、
　ことを特徴とする回胴式遊技機。
【請求項２】
　請求項１に記載の回胴式遊技機において、
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　前記非スベリ回胴停止制御は、前記スベリ回胴停止制御における前記回胴の回転速度よ
り遅い回転速度で前記回胴を回転させる、ことを特徴とする回胴式遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　本発明は、３つ以上の回胴と、前記回胴を回転開始する始動レバーと、回転している前
記回胴を各々停止させる停止ボタンとを備える回胴式遊技機であって、第１の抽選テーブ
ル及び前記第１の抽選テーブルよりも遊技者にとって有利な第２の抽選テーブルを備え、
前記第１の抽選テーブルに従って役抽選を実行する低確率区間と、前記第２の抽選テーブ
ルに従って役抽選を実行する高確率区間とを選択的に発生させる確変発生制御手段と、前
記低確率区間において、遊技者による始動レバーの操作に伴って全回胴を回転開始し、回
転した全回胴を遊技者による停止ボタンの操作によって各々停止させる低確率時回胴制御
手段と、前記高確率区間において、遊技者による始動レバーの操作に伴って全回胴を回転
開始し、回転した回胴のうちいずれかを遊技者の操作によらず自動停止させた後、残りの
回転している回胴を遊技者による停止ボタンの操作によって停止させる高確率時回胴制御
手段と、を備え、
　前記低確率時回胴制御手段は、遊技者による前記停止ボタンの操作に基づいて所定範囲
だけ回胴を回動させてから所定の図柄組合せ態様で回胴を停止させるスベリ回胴停止制御
を実行し、前記高確率時回胴制御手段は、前記役抽選の結果、特定の役に当選したときに
、いずれかの回胴を前記特定の役に基づいた図柄組合せで自動停止させた後、前記スベリ
回胴停止制御を実行することなく、残りの回転している回胴を、遊技者による停止ボタン
の操作と同時に停止させる非スベリ回胴停止制御を実行する、ことを特徴とする回胴式遊
技機である。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１１】
　また、低確率時回胴制御手段は、遊技者による停止ボタンの操作に基づいて所定範囲だ
け回胴を回動させてから所定の図柄組合せ態様で回胴を停止させるスベリ回胴停止制御を
実行し、高確率時回胴制御手段は、前記役抽選の結果、特定の役に当選したときに、いず
れかの回胴を前記特定の役に基づいた図柄組合せで自動停止させた後、前記スベリ回胴停
止制御を実行することなく、残りの回転している回胴を、遊技者による停止ボタンの操作
と同時に停止させる非スベリ回胴停止制御を実行する。
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