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(54) Montre comprenant un mécanisme d'affichage d'une animation.

(57) L'invention concerne une montre comprenant un mobile
d’animation (1), un guichet et un dispositif d’entrainement dudit
mobile d'animation, dans laquelle

— le mobile d’animation présente une succession d'images (3)
distinctes,

—le guichet permet l'affichage d’'une seule image portée par ledit
mobile d'animation et

— le dispositif d’entrainement est agencé pour produire un mou-
vement saccadé dudit mobile d’animation de maniére a donner
I'impression d’'une image animée a travers ledit guichet.
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Description

Domaine technique
[0001] La présente invention concerne une montre permettant 'affichage d’une animation.

Etat de la technique
[0002] Les montres usuelles comprennent un cadran permettant 'affichage de différentes informations horaires.

[0003] Afin de conférer un attrait particulier & chaque montre les fabricants ont multiplié les affichages de fonctions dif-
férentes.

[0004] En particulier dans les années 1900, plusieurs fabricants ont créé des montres automates. Celles-ci permettent
Fanimation d’une ou de plusieurs figurines placées au-dessus du cadran et fixées chacune sur un axe relié au mouvement
de la montre et traversant le cadran.

[0005] Ce type d’animation a déja été décrit dans différents documents de I'art antérieur. C’est le cas notamment des
affichages de type pendulaire bien connus de I'état de la technique et décrits dans des documents anciens tels que les
brevets suisses CH32 172 et CH40 797.

[0006] Le brevet CH32172 présente des personnages animés placés au-dessus du cadran et entrainés en oscillation par
le mouvement de la montre.

[0007] Le brevet CH40 797 présente un motif animé entrainé en oscillation par la fourchette d’échappement du mouvement
de la montre.

[0008] Des documents plus récents décrivent également des montres munies d’animations similaires.

[0009] Le document EP1 664 941 décrit un mouvement de montre, de type mécanique, comprenant un mobile d’animation
visible, simulant un mouvement de pendule. Le mobile est entrainé par un rouage d’animation en prise avec un rouage
de finissage entrainé périodiquement en rotation par un organe moteur. L’animation proposée dans ce document est
cependant limitée a un mouvement pendulaire.

[0010] Ces documents présentent des animations affichées au-dessus du cadran d’'une montre dont le mouvement est
saccadé. L’animation se limite a faire osciller un motif.

[0011] Par ailleurs, il existe des montres présentant une animation due a I'entrainement en rotation d’'une séquence de
motifs distincts.

[0012] Par exemple, I'affichage des quantiémes peut étre réalisé par la rotation d’'un anneau situé a la périphérie d’un
cadran de montre.

[0013] Dans ce type de montres, le quantiéme est le plus souvent visible au travers d’un guichet.

[0014] Dans le cas de I'affichage du quantieme, un mode de réalisation possible consiste a entrainer en rotation un anneau
portant une séquence de nombres allant de 1 a 31. L’entrainement est assuré par le mouvement de la montre avec une
fréquence de rotation d’un tour par 24 heures.

[0015] A titre d’exemples, les documents CH661171 et CH648449 décrivent un affichage des quantiémes inscrits sur un
anneau périphérique tournant au moyen d’une croix de Malte. La fréquence de rotation d’un tel type d’affichage est d’'un
tour par 24 heures.

[0016] Le mouvement de rotation des mobiles réalisant 'animation des quanti€mes est un mouvement discontinu. Ce-
pendant, la fréquence de rotation des motifs est trop faible pour produire une réelle impression d’animation.

[0017] Il existe donc un besoin d’'une montre affichant une animation qui permette d’éviter au moins un des désavantages
des dispositifs connus mentionnés.

Bref résumé de I'invention

[0018] Un but de la présente invention est de proposer une montre affichant une animation exempte des limitations des
montres connues.

[0019] Selon linvention, ce but est atteint notamment au moyen d’une montre selon la revendication 1, d’'un mouvement
de montre selon la revendication 21 et d’un procédé selon la revendication 22.

[0020] La montre selon linvention comprend un mobile d’animation, un guichet et un dispositif d’entrainement de ce
mobile d’animation dans laquelle:

— le mobile d’animation présente une succession d’images distinctes,

— le guichet permet l'affichage d’'une seule image portée par le mobile d’animation, et

— le dispositif d’entrainement est agencé pour produire un mouvement saccadé du mobile d’animation de maniere a
donner limpression d’une image animée a travers le guichet de la montre.
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[0021] La montre selon linvention offre donc la possibilité d’afficher une animation réalisée par le défilement saccadé
d’une séquence d’'images distinctes portées par un mobile d’animation a travers le guichet de la montre.

[0022] L’expression «impression d’une image animée» se référe au domaine cinématographique ou la succession des
images projetées s’effectue a une vitesse particuliére appelée également vitesse de défilement. Dans ce domaine cette
vitesse de défilement est généralement de 18 a 24 images par seconde.

[0023] Dans le contexte de l'invention, la vitesse de défilement correspond a la vitesse a laquelle une image affichée a
travers le guichet est remplacée par 'image suivante de la séquence d’images distinctes. Ce défilement est effectué grace
au mouvement saccadé du mobile d’animation devant le guichet.

[0024] La vitesse de défilement sera de préférence supérieure a 2 images par seconde, ce qui est déja suffisant pour
donner une impression d’animation certes trés saccadée.

[0025] De préférence, cette vitesse de défilement sera comprise entre 2 et 24 images par seconde.

[0026] Un obturateur peut étre prévu pour augmenter le nombre d'images par seconde et ainsi améliorer 'impression
d’animation. Lorsque le mobile d’animation est entrainé de maniére saccadée par le dispositif d’entrainement, il résulte
un défilement des images distinctes portées par ce mobile d’animation. Ce défilement d'images présente une évolution
continue qui crée I'impression d’'une image animée. Si la fréquence est élevée, le phénomeéne de persistance rétinienne
produit 'impression d’un mouvement quasi continu.

[0027] Cette évolution continue est obtenue notamment par le défilement d’images différentes successives représentant
les différentes étapes d’un mouvement donnant lillusion de ce mouvement.

[0028] La montre selon l'invention présente donc I'avantage par rapport & I'art antérieur connu de produire un réel effet
d’animation similaire a celui d’'un dessin animé. Ceci confére un caractére spectaculaire & la montre.

[0029] Dans le contexte de l'invention, 'expression «mobile d’animation portant une séquence d’images distinctes» se
référe a toute piece susceptible de tourner et présentant une succession d’images distinctes dont le mouvement saccadé
crée «'impression d’'une image animée» décrite ci-dessus.

[0030] Ce mobile d’animation peut étre situé dans un plan paralléle ou confondu avec le plan du cadran de la montre
comme notamment dans le cas d’un disque ou d’'un anneau. Dans le cas ou le mobile d’animation est un anneau, il
présente de préférence une denture périphérique interne Iui permettant d’étre entrainé par le dispositif d’entrainement.

[0031] Dans le cas ou le mobile d’animation est un disque, il peut étre entrainé par le dispositif d’entrainement par son
axe de rotation ou par une denture périphérique externe selon son diamétre.

[0032] Ce mobile d’animation peut également étre situé dans un plan non paralléle au plan du cadran de la montre comme
notamment dans le cas d’un tambour, d’'une bobine, d’'une poulie, etc.

[0033] Les images portées par le mobile d’animation peuvent étre formées par des motifs émaillés, sérigraphiés, gravés
ou découpés sur le mobile. Elles peuvent étre en noir et blanc ou en couleurs, abstraites ou figuratives, etc.

[0034] Généralement le mobile d’animation porte des images en deux dimensions, toutefois des images en trois dimen-
sions peuvent également étre utilisées. Notamment, des objets tels que des sculptures peuvent étre fixés sur le mobile
d’animation sans sortir du cadre de 'invention. Il est également possible de remplacer le mobile d’animation par un mobile
comportant d’autres motifs. L’utilisateur pourra ainsi afficher plusieurs animations sur sa montre.

[0035] Dans le contexte de Iinvention, la montre peut présenter un premier cadran destiné a laffichage au moins
d’informations horaires et au moins un cadran supplémentaire permettant au moins l'affichage d’une animation. Ceci per-
met notamment de réaliser des montres présentant des formes variées.

[0036] L’animation obtenue par le défilement de la séquence d’'images est observable a travers un guichet par lequel une
seule image est visible a la fois.

[0037] Dans le contexte de l'invention, le terme «guichet» correspond a une ouverture permettant de voir une image parmi
une séquence d’images. Le guichet permet d’isoler une image a observer des autres images de la séquence d’images.

[0038] Dans un cas, le guichet peut étre placé de maniére a ce que lesdites autres images soient cachées. Par exemple,
le guichet sera constitué par une ouverture dans le cadran de la montre. Il ne laisse alors apparaitre qu’une image parmi
la séquence d'images portées par le mobile d’animation.

[0039] Dans un autre cas, lesdites autres images peuvent cependant rester visibles. Dans ce cas, le défilement de
Fensemble des images de la séquence d'images est visible. L’ouverture permet a I'utilisateur d’avoir une vue globale de
la séquence d'images en rotation et lorsqu’il concentre son regard sur le guichet, il n’observe qu’une image a la fois et
a 'impression d’'une image animée.

[0040] Une loupe peut étre prévue afin de faciliter 'observation de I'animation. Elle pourra notamment étre placée dans le
guichet ou dans le verre de la montre en regard dudit guichet. Ce guichet peut étre aménagé dans le cadran de la montre.
Les images autres que celle apparaissant dans le guichet peuvent cependant rester visibles.
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[0041] L’entrainement du mobile d’animation peut étre assuré par le mouvement de base de la montre. Afin d’obtenir
une animation saccadée, 'entrainement du mobile d’animation est assuré par un dispositif mécanique transformant un
mouvement de rotation continu en un mouvement de rotation saccadé. Un tel dispositif mécanique peut comprendre une
croix de Malte, un systéme cames, a bielle, ou a excentrique, etc.

[0042] De préférence, I'entrainement du mobile d’animation est assuré par un dispositif mécanique comprenant une croix
de Malte.

[0043] Lorsque le mobile d’animation est entrainé par une croix de Malte, celle-ci est entrainée par le mouvement de base
de la montre, de maniére discontinue. La croix de Malte est coaxiale et montée solidaire en rotation avec un pignon. lls
peuvent par exemple étre soudés I'un a l'autre. Le pignon engréne une denture périphérique du mobile d’animation. Ainsi
le mouvement de la croix de Malte est transmis au mobile d’animation.

[0044] Dans le contexte de 'invention, la montre peut présenter un module additionnel comprenant une source d’énergie
et un organe réglant qui lui sont propres ainsi que le mobile d’animation. On pourrait par exemple utiliser un mécanisme
de répétition-minute, ou la force de la sonnerie des timbres pour faire défiler les images.

[0045] Dans ce cas, le module additionnel comprend son propre organe réglant qui déterminera la vitesse de défilement
du mobile d’animation. La montre posseéde également un organe réglant propre.

[0046] L’organe réglant du module additionnel peut étre simplifié par rapport a 'organe réglant du mouvement de la
montre. En effet, il n’est pas nécessaire d’avoir un niveau de précision équivalent a celui du mouvement de base de la
montre pour obtenir une impression d’'image animée.

[0047] Toutefois, lorsque le mobile d’animation est situé sur un module additionnel, il peut également étre entrainé par
le mouvement de base de la montre.

[0048] La marche du mobile d’animation, lorsqu’il est situé sur un module additionnel, peut également étre déterminée
par 'organe réglant du mouvement de base de la montre.

[0049] Le mobile d’animation peut étre déclenché périodiquement de maniére automatique, par exemple toutes les heures.

[0050] Le mobile d’animation peut également étre déclenché manuellement par l'utilisateur. Dans ce cas, le déclenche-
ment peut étre effectué a I'aide d’'un bouton poussoir, d’'une couronne, un verrou de répétition-minute ou de tout autre
dispositif de déclenchement applicable a une montre.

[0051] L’invention concerne €galement un mouvement de montre comprenant un mobile d’animation et un dispositif
d’entrainement dudit mobile d’animation, dans lequel

— le mobile d’animation présente une succession d’images distinctes
— le dispositif d’entrainement est agencé pour produire un mouvement saccade dudit mobile d’animation de maniéere a
donner l'impression d’une image animée.

[0052] L’invention concerne également un procédé d’animation sur une montre bracelet comprenant une répétition des
étapes suivantes:

a) l'affichage a travers un guichet d’une premiére image portée par un mobile d’animation,

b) Fimmobilisation de ladite premiére image durant un intervalle de temps,

c) le déplacement du mobile d’animation (1) pour remplacer la premiére image par une deuxieme image, de maniere a
donner I'impression d’une image animée.

[0053] L’intervalle de temps correspondant a 'immobilisation d’'une image devant le guichet dans ce procédé d’animation
est compris entre 0.5 seconde et 0.04 seconde. Cet intervalle correspond a la vitesse de défilement des images distinctes.

[0054] La durée de la répétition des étapes permettant le défilement des images distinctes a travers le guichet est géné-
ralement inférieure a 60 secondes. Elle dépend de la taille du ressort et de la dimension du barillet. Dans le cas d’une
montre électromécanique ce temps pourra étre allongé.

[0055] Dans le contexte de Iinvention, le défilement de toutes les images de la séquence d’'images a travers le guichet,
appelé cycle, peut étre effectué une fois ou bien répété plusieurs fois. Lorsqu’un cycle se termine, 'image affichée doit
étre la premiére image du cycle afin de recommencer chaque cycle a la méme image.

Bréve description des figures

[0056] Des exemples de mise en ceuvre de I'invention sont indiqués dans la description illustrée par les figures annexées
dans lesquelles:

La fig. 1 illustre une vue de la face avant d’'une montre selon un premier mode de réalisation.
La fig. 2 illustre une vue de dessus présentant le mobile d’animation et son entrainement.
Lafig. 3 illustre une vue de détail illustrant le fonctionnement de la Croix de Malte.



CH 704 997 A1

La fig. 4 illustre une vue de dessus d’une montre selon un deuxieme mode de réalisation.

Exemple(s) de mode de réalisation de I'invention
[0057] La fig. 1 illustre une montre 11 selon un premier mode de réalisation de la présente invention.

[0058] Cette montre 11 présente notamment un guichet 4 au travers duquel une image 3 parmi une séquence d’'images
est visible. Le guichet 4 est aménagé dans le cadran 10 et permet de voir défiler une succession d’images distinctes 3.
Un bouton poussoir ou verrou 12 permet le déclenchement manuel par I'utilisateur du mobile d’animation 1.

[0059] Dans un autre mode de réalisation, non représenté, la montre 11 selon l'invention peut présenter un déclenchement
manuel du mobile d’animation 1 au moyen d’une lunette de montre, de la couronne, ou de tout autre organe.

[0060] La fig. 2 illustre un exemple de mobile d’animation 1 ainsi que le dispositif d’entrainement qui lui est associé selon
un mode de réalisation de la présente invention. Dans un souci de simplification, le mouvement de base de la montre
11 n’est pas représenté.

[0061] Le mobile d’animation 1 représenté sur cette figure est formé par un anneau 1 sur lequel sont représentées des
images distinctes 3.

[0062] L’anneau 1 posséde une denture périphérique interne 2 engrenant un pignon 9. Le pignon 9 est coaxial et solidaire
en rotation avec une croix de Malte 5. La croix de Malte 5 et le pignon 9 sont entrainés de maniére saccadée par une
roue d’entrainement 6 a un ou plusieurs pivots. La roue d’entrainement 6 est entrainée en rotation de maniére continue
et a vitesse constante par le mouvement de base de la montre 11. La vitesse constante de la montre est assurée par un
régulateur. Le fonctionnement de la croix de Malte sera décrit plus précisément en référence a la fig. 3.

[0063] Le mouvement saccade appliqué a 'anneau 1 permet le défilement des images distinctes 3.

[0064] Le guichet 4 non représenté sur la fig. 2 permet de ne voir qu'une image 3 a la fois parmi la pluralité d'images
dans la séquence d’'images 3.

[0065] La taille des images 3 est choisie de maniére a ce que chaque image 3 soit entierement visible a tour de réle
dans le guichet 4. Chaque image 3 représente une étape d’'un mouvement. Ainsi le défilement des images successives 3
correspond au défilement des différentes étapes du mouvement créant ainsi l'illusion du mouvement.

[0066] La vitesse de défilement est donc choisie de maniére a provoquer cette illusion de mouvement ou impression
d’image animée. Ce concept d’animation se référe au domaine cinématographique ou la succession des images projetées
s’effectue a une fréquence particuliere. Dans le contexte de l'invention c’est-a-dire pour le défilement d'images distinctes
3 dans une montre 11, une vitesse de défilement supérieure a 2 images par seconde sera suffisante. De préférence, la
vitesse de défilement sera comprise entre 18 et 24 images par seconde.

[0067] Dans un autre mode de réalisation, le nombre d’images par seconde peut étre augmenté par un obturateur.

[0068] Dans un autre mode de réalisation, non représenté, le mobile d’animation 1 est constitué d’un tambour situé dans
un plan perpendiculaire au cadran. Le tambour tourne selon un axe situé dans un plan paralleéle ou confondu avec le
plan du cadran. Le tambour présente une multitude de facettes portant les images distinctes, chaque facette portant une
unique image.

[0069] Dans un autre mode de réalisation, non représenté, le mobile d’animation 1 est constitué d’un disque 1 de diametre
inférieur ou égal a celui du cadran 10 de la montre et fixé en son centre de maniére coaxiale avec le centre du mouvement
de base de la montre. L’entrainement du disque 1 se fera au moyen d’un pignon central, entrainé de maniére saccadée
par une croix de Malte 5. Le disque ne présente pas de denture périphérique.

[0070] Dans un autre mode de réalisation, non représenté, le mobile d’animation 1 est constitué d’un disque excentré
par rapport au centre du mouvement de base de la montre 11 et de diamétre inférieur a celui du cadran de la montre.
De préférence le disque présente une denture périphérique externe sur laquelle engréne le pignon entrainé par la croix
de Malte.

[0071] La fig. 3 illustre de maniére plus précise le fonctionnement du dispositif d’entrainement comprenant une croix de
Malte 5 selon un mode de réalisation de la présente invention.

[0072] Une roue d’entrainement 6 entrainée par le mouvement de base de la montre (non représenté) tourne de maniere
continue, avec une vitesse réguliere. Cette roue d’entrainement porte deux pivots 7 pénétrant dans les rainures 8 de la
croix de Malte, provoquant ainsi sa rotation d’un quart de tour. La roue d’entrainement 6 peut également ne porter qu’un
pivot. Le pivot 7 sort ensuite de la rainure 8, la roue d’entrainement 6 continue sa course tandis que la croix de Malte reste
immobile. La partie centrale de la roue d’entrainement 6, partiellement évidée, est complémentaire de I'arrondi de la croix
de Malte 5 afin de stabiliser la position du dispositif lorsque I'un des pivots 7 n’est pas engagé dans I'une des rainures 8.

[0073] La fig. 4 illustre un autre mode de réalisation de la présente invention, dans lequel la montre est constituée de
deux cadrans 10 et 12. Le cadran 10 présente un guichet 4 a travers lequel une image 3 est visible. Le cadran 12 présente
un affichage succinct de I'heure et des minutes.
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[0074] SurI'un ou l'autre de ces cadrans 10 ou 12, des informations supplémentaires peuvent étre affichées bien que non
illustrées sur cette figure. A titre non limitatif, des exemples d’'informations supplémentaires a afficher sont les secondes,
le quantiéme, la réserve de marche ou encore des données de chronographes, etc.

[0075] Selon un autre mode de réalisation, la montre 11 présente une animation sur un cadran supplémentaire alors que
les informations horaires sont présentées sur un cadran principal.

[0076] Selon encore un autre mode de réalisation, il est possible de prévoir plusieurs cadrans complémentaires.

[0077] Selon encore d’autres modes de réalisation, le mobile d’animation peut étre placé au-dessus du cadran, ou méme
hors de la boite, par exemple dans la lunette; etc.

[0078] La présente invention a été décrite en se référant & une montre mécanique mais elle pourrait étre appliquée a une
montre électromécanique ou électronique.

[0079] Les dispositifs d’entrainement des mobiles d’animation 1 décrits dans les différents modes de réalisation précé-
dents comprennent une croix de Malte, cependant d’autres dispositifs mécaniques d’entrainement tels que des systémes
a bielle, a cames ou a excentrique peuvent étre utilisés sans sortir du cadre de l'invention.

[0080] L’invention a été décrite pour une montre mais elle pourrait étre appliquée a des dispositifs de plus grande dimen-
sion présentant les caractéristiques précédentes prises en combinaison ou indépendamment les unes des autres.

[0081] A titre d’exemple, une horloge présentant un affichage d’une animation fonctionnant a 'aide d’'un mécanisme a
croix de Malte, permet notamment d’utiliser une séquence d'images de taille supérieure. Le contenu des images peut étre
plus détaillé et présenter un aspect esthétique supérieur par rapport a un motif plus simple, parce que plus petit, affiché
sur une montre. Une telle horloge posséde un caractére attractif et spectaculaire.

[0082] Le ou les dispositifs ci-dessus peuvent aussi étre employés dans une sculpture qui ne serait pas destinée a afficher
heure ou dans un jouet. Avantageusement, le mobile d’animation peut alors étre remplacé ou méme créé par I'utilisateur.

Numéros de référence employés sur les figures
[0083]
1. Mobile d’animation

Denture du mobile d’animation
Image portée par le mobile d’'animation
Guichet

2

3

4

5. Croix de Malte
6 Roue d’entrainement
7

8

9

Pivot

Rainure

Pignon
10. Cadran
11. Montre

12. Bouton poussoir

Revendications

1. Montre (11) comprenant un mobile d’animation (1), un guichet (4) et un dispositif d’entrainement dudit mobile
d’animation (1), caractérisée en ce que
- le mobile d’animation (1) comporte une succession d’'images distinctes (3),
- le guichet (4) permet I'affichage d’une seule image (3) portée par ledit mobile d’animation (1),
- et le dispositif d’entrainement est agencé pour produire un mouvement saccadé dudit mobile d’animation (1) de
maniére a donner I'impression d’une image animée a travers ledit guichet (4).

2. Montre (11) selon la revendication 1, dans laquelle la vitesse de défilement des images distinctes (3) portées par le
mobile d’animation (1) est dau moins 2 images par seconde.

3. Montre (11) selon la revendication 2, dans laquelle la vitesse de défilement des images distinctes (3) portées par le
mobile d’animation (1) est choisie dans un intervalle de 2 a 24 images par seconde.
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11.

12.

13.
14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.
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Montre (11) selon I'une des revendications précédentes, dans laquelle le défilement des images distinctes (3) portées
par le mobile d’animation (1) présente une évolution continue permettant de donner I'impression d’une image animée
visible a travers ledit guichet (4) lors de 'entrainement du mobile d’animation (1).

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications 1 a 4, dans laquelle le mobile d’animation (1) portant une
séquence d'images distinctes (3) est situé dans un plan paralléle ou confondu avec le plan du cadran (10) de la
montre (11).

Montre (11) selon la revendication 5, dans laquelle le mobile d’animation (1) est formé d’un anneau présentant une
denture périphérique interne (2).

Montre (11) selon la revendication 5, dans laquelle le mobile d’animation (1) est formé d’un disque.

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications 1 a 4, dans laguelle le mobile d’animation (1) est situé dans
un plan non paralléle au cadran (10) de la montre (11).

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précédentes, présentant un premier cadran (10) affichant au
moins des informations horaires et au moins un cadran supplémentaire (12) comportant ledit guichet (4).

Montre (11) selon 'une des revendications précédentes, dans laquelle ledit guichet (4) est aménagé dans un cadran.

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précédentes, comportant un mouvement de base déterminant
la marche de la montre et dans laquelle le mobile d’animation (1) est entrainé par ledit mouvement de base.

Montre (11) selon la revendication 11, dans laquelle le mobile d’animation (1) est entrainé par ledit mouvement de
base au moyen d’un dispositif mécanique transformant un mouvement de rotation continu en un mouvement de
rotation saccadé.

Montre (11) selon la revendication 12, dans laquelle ledit dispositif mécanique comprend une croix de Malte (5).

Montre (11) selon la revendication 13, dans laquelle la croix de Malte (5) coaxiale et montée solidaire en rotation avec
un pignon (9) est entrainée par ledit mouvement de la montre et le pignon (9) engréne une denture périphérique (2)
interne du mobile d’animation (1).

Montre (11) selon l'une quelconque des revendications précédentes, dans laquelle le mobile d’animation est situé
sur un module additionnel au mouvement de base de la montre, ledit module additionnel comprenant une source
d’énergie et un organe réglant qui lui sont propres.

Montre (11) selon la revendication 15, dans laquelle le mouvement de base posséde un premier organe réglant et le
module additionnel posséde un deuxiéme organe réglant dont la précision est inférieure a celle du premier organe
réglant dudit mouvement de base.

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précédentes, dans laquelle le mobile d’animation (1) est situé
sur un module additionnel entrainé par le mouvement de base.

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précédentes, dans laquelle le mobile d’animation (1) est situé
sur un module additionnel dont la marche est déterminée par I'organe réglant du mouvement de base de la montre

(11).
Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précédentes, dans laquelle 'animation est déclenchée pério-
diquement de maniére automatique.

Montre (11) selon 'une quelconque des revendications précedentes, dans laquelle 'animation est déclenchée ma-
nuellement par I'utilisateur.

Mouvement de montre comprenant un mobile d’animation (1) et un dispositif d’entrainement dudit mobile d’animation
(1), caractérisé en ce que

- le mobile d’animation (1) présente une succession d’'images distinctes (3)

- et le dispositif d’entrainement est agencé pour produire un mouvement saccadé dudit mobile d’animation (1) de
maniére a donner 'impression d’'une image animée.

Procédé d’animation sur une montre bracelet comprenant une répétition des étapes suivantes:

a) l'affichage a travers un guichet (4) d’une premiére image portée par un mobile d’animation (1),

b) Fimmobilisation de ladite premiére image durant un intervalle de temps,

¢) le déplacement du mobile d’animation (1) pour remplacer la premiére image par une deuxiéme image, de maniere
a donner 'impression d’'une image animée.

Procédé d’animation sur une montre dans lequel lintervalle de temps est compris entre une demi-seconde et un
cinquiéme de seconde.

Procédé d’animation sur une montre dans lequel la durée de répétition est inférieure a 60 secondes.



CH 704 997 A1

Fig. 1




CH 704 997 A1

XY

Fig. 3

10 -
(6 ©

4\12

Fig. 4



CH 704 997 A1

THRAITE DE COOPERATION BN MATIERE DE BREVETS

RAPRORT DE RECHEROHE DE TYPE INTERNATIONAL

IMENTIFICATION DF 1A DEMANDE PITERRETIONALE 10OTS DU DORSIER D DEPOSSNT UL D1 MANDATORE

Damands rglionsts n®

B8S201Y 245-05-2011

Rays du dép Dates ot prionitd revvendiqude

Frangols Junod
Date de fo requdte Tune rechorehs de lyps Nurdes donnd par administration chargée de In recherchs
imamatonal rsmeiionals 3 B requilte dune reahorchs de fyps intemalionat

I0-08-2011 ; SN 587ES

1, CLASSIEMENT D8 UORIET 08 L A DEGANDE  {en cae de plusiowrs spbolas de te desuiication, los indruer ous)

Rsion la classifiosBon Internastionsie day brevads 103) s R e ol et s obewifio

Shon sgiierade &y G

SRABANGY GoABgTAY

Dacumaniation minimals consuftds

Jystdme do chaesiffeation Syanbales de & clsaaitcstion

HE ™ GO4B GG GBo4G

Dogumenalion consulies auke gud ik fncurnariding mirdimai drns IS metlrs Hi e88 dosumans fon partia das damaines consuliss

S mrr A ETE SOTIHE QUE CERTAINES REVEIRHOATIONS

HE POUVRENT FAIRE UOBJET I'URE RECHERLIHE {Coanrvations muris fuite supphimentsim}
R (ARSENOE DUNITE DE UINVESTION SRR B b Suile sUpplEIiess

Fore BUTASA 207 & (T2

10



CH 704 997 A1

RAPPORY DE HECHERGHE OF TYPE INTERNATIONSL SN

Derverse sy modwsass Ns

Baden t sloveifontion intenustivaaly v bveviels {OI8) o & ke salan i niassitisatinn HRTRR & i

i
B OURAMESSUNGESQUELSLS BEOBRROMEASORYE
K g mi ondbis st G o SRl Ses FyeRTes O o x0T

Q048 8840 aleG

Teuenuntaiivn wreulide Ayl seos i daei X ik i e Rvent e Sumainee o leequstt & porid ks neadmhe
Saws U Jivideos Soptroniave A QY AR R W deodb e e aiaaahy i 4 1 ey 1 s, 93 & aRnehle, 2enmes B8 rache RGN
ERB~Triternal, WP Datls

Cudegante ®  Dasinonds 368, svey, e uas wmm\ Endietinn den rasaayee parinnie LT, AR AR WIRER S

X US R 8891 378 & {GEORGES puoDHM) 5,7
3 Juis 1989 {I958-96-23) 16-13,

17,18,

#1-24

& v oolomnes 1,2; Tigeres 13 §,8,9,
13-18,

18,28

JBOEL 23NN & {CITIZEN WATOH L6 LTU) 1~8,7
34 ouiohre 1938 {1%88-18 »3-‘3} W15,

e
S

& L ¥ abrégd; Figure 1% §,8

¥
FREN
N

-

2 A

i x} ol i daelee S wavs 8 Wi ir N de R QR Sty

* Dy Speeiodir e o sole GRS

&> e i

N S 8 BANNbpE, TOR
AR aorv \(NT‘QL @N N M‘ﬂm!
B dneamudtt RphRagg, ol pube & i deie de Nodt s
apey podie e
LY dnaremsnd pOuvedt IRtET un doiny S uen wvensd)
SN g R P dHIRINIES IR bt o T et el
BRRR ARRUAT QU RURY LR mk.m rpabaiade Hode g TR N3 R
3 5 B 5 B unR disnigatien s, &:.nume X R R denument st Qmm‘bm
UMK AFDEDIRON DR IGUS AR0E MTLINS RNELIHAIR B AT AR
i 2 FURET R0 SRR U Reffar

SEY atamnen ape T ke by rederos haeele o6 fvaealy

ety ‘.Qs »m\z- s:m\tam'tm i gt
ok s baieee 38§ ‘warks«

Y TN,

d8cembre 2611

Horn of s8neie piekaly g Eadmiriaraiing sh EORER R R SRR &

® urnpsan due Bavety, B8 3818 Sxledizen ¥
DL < FORE MY AP
ok F3E T P0Y SAQ0,

) s Ny
o «\\“nm} FrYeT Bream, Philip
SRirs PSS Soetled Lhanw NN

11




CH 704 997 A1

RARPORT RE RECHERQHE DE TYPE INTERNATIONAL

Lo i reaharatin

{4 f3d3al

Tjeu). DOCUSIERTS OUNSILEHES QUATRE FERTINENTR e e——
Tddourie 0] DOnU@IN A0, ST, M GaRGRRY, FEROTUR B PARAAIER SRR £ G PPN g
& hﬂ JUDESORBE3E A [THRIGTOPHE CLABET S & I~¥8
(i CLABRY CHRISTOPHE {TH]; DUBDIS Jaw
i B} 8 juin 2088 {PDGB-DE-G8)
& L 02l 124

Frovroalsay PO

02 e P XN Ton TR OARY (SRt TN

12




CH 704 997 A1

RAPPORT DE RECHERCHE DE TYPE INTERMATIONAL N

&,

3y PR A 2

da formilen dubegvds

Devmnis g SaHREhE

UH 8842011

Srocment Towel nitd

et siny

Sdssmbads) o

Ll o

JF BI23NIRG

2&—1@»1%8&

AUCHY

A g de nvabesas digion Tl o bvevi(s} shvation
Uy 2881378 A 2E-86-1950 AU Lﬁk -

AY ‘8&3$3 T

{H §HI018 A%
DE §0700500SERT T2
EF }phg33€ A
S 2384027 13
PT 1825338 £
s 269 Si@%%;ﬁ 3
WO 2006DERARE A2

Bonwolag §

TSRO0 SnmRae < B v ) Rbiondxr R

13




	BIBLIOGRAPHY
	DESCRIPTION
	CLAIMS
	DRAWINGS
	SEARCH_REPORT

