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Prezenta inventie se refera la un
joc electoral, destinat relaxarii si dezvol-
taril perspicacitatii jucatorilor.

Se cunosc jocuri pentru copii sau
adulti, care se desfasoara pe o tabl de
joc, care are figurate pe ea o harta si pe
care se mutd niste jetoane in urma
aruncarii unor zaruri, pe rand, de catre
fiecare jucator, zonele ocupate de pe
hartd fiind marcate cu niste stegulete.

Jocul electoral, conform inventiei,
rezolva problema simularii desfasurarii
unor alegeri, in diverse situatii date in
timp si spatiu, n fata unei table de joc.

Jacul electoral, conform inventiei,
rezolva problema de mai sus, prin aceea
ca foloseste pentru desfasurare o tabl3
de joc, pe care se misca, intr-o0 anumit3
ordine impusa de regulile de joc, niste
pioni, niste jetoane si niste stegulete.
Modul de desfasurare a jocului este
impus de aruncarea unor zaruri si de
utilizarea unor depozite de judete, de
"prefecti”, de surprize, aldturi de o
banca. Tabla de joc are in centru
imprimata imaginea hartii unei tari, tars
care este impartitd n suprafete
administrative, harta este Tnconjurata de
un traseu, de regula circular, traseu pe
care sunt mai multe suprafete cu diverse
functi si o suprafatd de incepere a
jocului; intre hartd si traseu se afld un
locas destinat surprizelor. Steguletele
utilizate de jucatori si care vor marca
cucerirea puterii in cate o suprafatd
administrativd au un postament de
sprijin, un suport port-drapel si drapelul
respectiv.

Jocul conform inventiei prezint3
urmatoarele avantaje:

- este distractiv si cu o desfa-
surare simpla;

- se adreseaza unei mari categorii -

de jucatori, de la elevi la pensionari;

- este simplu si usor de realizat.

Se da, in continuare, un exemplu
de realizare a inventiei, Tn leg&tura si cu
fig. 1...3, care reprezinta:

- fig.1, vedere de ansamblu a
jocului electoral;

- fig.2, vedere de ansamblu a
tablei de joc;
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- fig.3, vedere a unui stegulet.

Jocul electoral, conform inventiei,
se desfdsoara pe o tabld de joc 1 cu
ajutorul unor pioni 2, a unor stegulete 3
si a unor jetoane 4. Tot in compunerea
jocului, intrd un depozit de judete S, un
depozit de "prefecti” 6, un depozit de
surprize 7 si o banca 8. pentru desfs-
surarea jocului, mai sunt necesare doud
zaruri 9.

Tabla de joc 1 are in centru o
harta a, de exemplu Roméania, pe care
sunt figurate niste judete b, aflate in
concordanta cu depozitul de judete 5.
Intr-un traseu ¢, de exemplu circular,
care inconjoard harta a, sunt dispuse
niste suprafete d care au diverse functii.
O suprafata de ncepere a jocului e este,
de reguld, capitala tarii respective.
Suprafetele d sunt inscriptionate in trei
feluri, cu numele judetului, cu surpriza si
cu functii. In partea de sus a tablei de
joc 1, se afld un locas f pentru depu-
nerea surprizelor.

Steguletul 3 are in compunere un
postament g de sprijin, un suport port-
drapel i si un drapel k.

In joc sunt puse valori nominale:
judetele 5 si prefectii 6 si valori nenomi-
nale: reprezentante prin jetoane 4
calorate in doua culori, ce prezinta presa
si organul de sigurantd al statului.

Jocul electoral incepe cu alegerea
ordinii intrarii Tn joc a participantilor prin
utilizarea zarurilor 9. Primul jucator por-

- neste pe traseul ¢ in sensul acelor de

ceasornic. In prealabil, dintre jucétori se
stabileste unul, care este gestionar al
depozitelor de judete 5, prefecti 6 si
bani 8. Banii 8 se dau in sume egale
fiecarui jucator.

In continuare, primul jucator,
dupa ce a dat cu zarul, deplaseaza unul
din pioni, care i-a fost repartizat, pe
suprafata indicatd de suma zarurilor.
Suprafata respectivad indicd juc&torului
migcarea urmatoare, numele judetului
indica luarea lui 0 posesie, primind
depozitul de judete 5 cartonasul res-
pectiv, surpriza indicd extragerea unui
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cartonas din depozitul de surprize 7 si
urmarea instructiunilor acestuia si ultima
situatie, nimerirea suprafetei care indica
intrarea in posesie a judetului indicat si a
posibilitati de cumparare a acestuia. In
aceastad situatie, jucatorul poate cum-
para de la gestionarul depozitelor presa
sau organul de siguranta al statului, care
sunt indicate pe casuta respectiva. Jocul
se continud de urmatorul jucator si de
ceilalti pana la parcurgerea completa a
intregului traseu ¢. Dupa terminarea pri-
mului traseu, in functie de rezultatele
obtinute, jucatorii, individual sau in
coalitie, formeaza un prim guvern. Acest
guvern are obligatia de a scoate la
licitatie doi prefecti, indiferent de judet.
Jocul continud, in acelasi mod, incéd un
traseu complet si, in functie de rezultat,
se poate forma un nou guvern sau
mentine cel anterior.fin continuare, se
scot din nou la licitatie doud posturi de
prefect.

Pe parcurs jucatorii, prin joc si
prin licitatie, castigd conducerea céate
unor judete pe care o marcheaza printr-
un stegulet 3 care are céte o culoare
pentru fiecare jucator si care au fost
primite de acestia la inceputul jocului.
Steguletul pus Tintr-un judet indica
detinerea a trei valori care pot fi
nominalizate. Suprematia in judet este
obtinutd In momentul in care au fost
obtinute toate cele patru valori; in cazul
in care sunt numai trei valori se trece la
balotaj care se rezolva prin intelegeri sau
negocieri intre jucatori sau prin hazardul
zarului.

Jocul se incheie in momentul in
care toate judetele sunt marcate cu cate

Presedintele comisiei de examinare:
Examinator: Ing. Eane Adrian
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un stegulet 3. Jucatorul care are cele
mai multe stegulete si deci judete, este
desemnat invingator si ales presedinte.

Steguletele, pionii si jetoanele pot
fi facute din material plastic, in timp ce
tabla de joc si celelalte elemente © :fi:
imprimate pe carton.

Jocul, prin modul in care se
desfasoara, permite si alegerea unor
alte variante prin modificarea periodica a
surprizelor si chiar a functiilor.

Revendicari

1. Joc electoral, conform inven-
tiei, care necesita utilizarea unor zarurt,
care prin cifrele indicate, determina o
anumitd miscare, caracterizat prin
aceea ca, acestdse desfasoara pe o
tabld de joc (1) cu ajutorul unor pioni
(2). a unor stegulete (3) si a unor
jetoane (4); in timpul jocului, sunt
utilizate, pentru desfasurarea lui, un
depozit de judete (5), un depozit de
"prefecti” (6) si un depozit de surprize
(7), alaturi de o banca (8), in care se
depun banii.

2. Joc electoral, conform reven-
dicarii 1, caracterizat prin aceea ca.
tabla de joc (1) are in centru o harta (a)
impartitd Tn niste judete (b), harta (a)
este inconjuratd de un traseu (c) de
reguld circular, format din nisi
suprafete (d} cu diverse functii si o

_ suprafata (e) de ncepere a jocului; intre
“harta (a) si traseul (¢) se mai afld v

locas (f) pentru depunerea suprizelor (7).

Ing. Gurzau loan
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