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   Ｈ０４Ｎ  13/04     (2006.01)
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【ＦＩ】
   Ｈ０４Ｎ  13/04    　　　　
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【手続補正書】
【提出日】平成24年12月13日(2012.12.13)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００５２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００５２】
　以上のように、再生処理部２６では、３Ｄコンテンツのカテゴリに従って３Ｄコンテン
ツの３Ｄ強度が調整されるので、例えば、アクションやスポーツなどの３Ｄ強度が高い方
が楽しめる３Ｄコンテンツに対しては３Ｄ強度を高めることができるので、３Ｄコンテン
ツに対する視聴者の没入感をより強くすることができ、視聴者が３Ｄコンテンツをより楽
しむことができる。
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