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(54) 휴대용 장치를 사용하는 상호 작용을 가능하게 하는 방법

요약

사용자에 의해 동작되는 휴대용 장치(201)와 다른 장치(202) 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법에 있어서,

상기 휴대용 장치(201)와 상기 다른 장치(202) 사이의 거리가 상기 상호 작용을 위해 적합함을 검출하는 단계와, 상

기 상호 작용을 허용하기 위해 상기 사용자에게 상기 휴대용 장치(201)와 상기 다른 장치(202) 사이에 가상 링크가 

수립될 수 있음을 제시하는 단계, 및 상기 사용자로부터의 확인 수신 시, 상기 가상 링크를 수립하는 단계를 포함하는,

휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

대표도

도 1

색인어

휴대용 장치, 가상 링크, 적외선 통신, 원격 제어, 통신 세션(session)
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명세서

기술분야

본 발명은 사용자에 의해 동작되는 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법에 관한 것이고, 

그러한 휴대용 장치 및 컴퓨터 프로그램 제품에 관한 것이다.

배경기술

전통적으로, 누군가가 TV, 비디오 레코더, DVD 플레이어/레코더, 라디오 등과 같은, 다수의 장치들을 소유할 때, 그

는 케이블들을 사용하여 이들 장치들을 서로 연결시킨다. 케이블 접속에 의해 수립된 링크를 사용하면, 서로 연결된 

장치들은 상호 작용을 할 수 있다. 예를 들면, TV는 비디오 레코더로 하여금 TV 프로그램의 녹화를 시작하도록 활성

화시킬 수 있다.

오늘날, 점점 더 많은 장치들은 무선 및 휴대용으로 되어가고 있다. 가장 잘 알려진 예는 물론 원격 제어이다. 적외선 

통신을 사용하면, 상기 휴대용 원격 제어 장치는 명령들을 TV와 같은, 그것을 제어하는 수신기로 보낼 수 있다. 그러

나, 전형적인 원격 제어는 수신기가 신호들을 포착하고 그에 따라 행하는 것의 기대 속에 단순히 적외선 신호들을 전

송함으로써 동작한다. 원격 제어와 TV 사이에는 예를 들면 TV와 비디오 레코더 사이에 있는 것과 같은 링크가 없다.

링크의 부재는 휴대용 장치가 다른 장치(수신기)와 확실히 통신하는 것을 더 어렵게 하는 것 뿐만아니라, 휴대용 장치

의 사용자가 다른 어떤 장치를 제어하는가를 결정하는 것도 더 어렵다. 다른 장치들을 제어하거나 상호 작용을 위해 

다중 원격 제어들을 이용 가능하게 하는 것은 종종 혼란의 근원이 된다: 무슨 원격 제어가 무슨 장치로 사용되어야 하

는가?

심지어 TV 시스템, 비디오 레코더, DVD 플레이어/레코더 등은 무선으로 서로 연결될 수 있기 때문에, 상기 문제는 

단지 더 일반적일 것이다. '세계 공통'의 단독 원격 제어를 사용하면 이 문제가 단지 부분적으로 풀린다: 세계 공통의 

원격 제어는 무슨 원격 제어가 무슨 장치로 사용되어야 하는가에 대하여 상기 혼란을 줄이지만, 무슨 장치가 세계 공

통의 원격 제어에 의해 현재 제어되고 있는가를 식별하는 논제를 말하지는 않는다.

무선 헤드폰, 포켓용 컴퓨터 또는 디스플레이, 모바일 (비디오)폰 등과 같은, 더 복잡한 휴대용 장치들은 모든 활동들

의 어느 위치에서도 독립 방식으로 사용될 수 있다. 이동성 고려사항에 기인하여, 상기 휴대용 장치는 전형적으로 가

능한 작고 또는 '얇게' 즉 낮은 전력 소모, 콤팩트, 경량 등으로서 만들어진다. 상기 휴대용 장치의 조그만 사이즈는 결

합되는 디스플레이 또는 스피커가 다소 작도록 영향을 끼친다. 상기 작은 디스플레이나 스피커는 사용자에게 정보를 

충분히 제공하는 것을 어렵게 한다. 그러나, 만약 이들 휴대용 장치들이 다른 장치들 부근에 사용된다면, 이들 다른 장

치들의 몇 가지 능력들을 사용하는 것이 유리할 수도 있다. 예를 들면, 작은 휴대용 TV 스크린 상에 시청되고 있는 T

V 프로그램은 더 크 고, 고정시켜 놓은 디스플레이 스크린 상에서 제공될 수 있거나, 모바일 폰의 해드폰에서 재생되

고 있는 노래는 거실에 설치된 스테레오 시스템을 통하여 대신 들을 수 있다.

만약 이들 장치들이 서로 무선으로 통신할 수 있다면, 휴대용 장치로부터 다른 장치로 '세션(session)'(즉, TV 프로그

램을 보는 것, 오디오를 듣는 것 등)을 옮기는 것이 가능하게 된다. 그렇게 하는 한 가지 기술은 본 출원과 같은 출원

인에 의한 국제 특허 출원 WO 02/43359(대리인 명부 PHTW000008)에서 설명된다. 상기 세션을 크고 고정시켜 놓

은 장치로부터 휴대용 장치로 옮기는 것은 또한 바람직할 수도 있는데, 예를 들면, 사용자로 하여금 홈 오디오 시스템

이 설치된 거실을 나갈 때 계속 자신의 휴대용 장치 상의 라디오 방송국을 청취하도록 하는 것이다.

그런 시스템들에 있어서, 무선 통신 시스템들을 사용하는, 통신하고 상호 작용할 수 있는 많은 장치들이 있다. 그러므

로, 이들 장치들 사이의 케이블 접속은 더 이상 필요하지 않다. 그러나, 장치들 사이의 케이블과 같은, 물리적인 접속

은 확실히 어떤 장치들이 함께 동작하는지 가리킨다. 그래서, 케이블이 더 이상 필요하지 않으므로, 이 지시는 지금 상

기 사용자에게 잊혀진다.

발명의 상세한 설명

사용자로 하여금 서로에게 장치들을 명쾌하게 관련시키도록 하는 상호 작용 개념을 제공하는 것은 바로 상기 서문에 

따르는 방법을 제공하는 본 발명의 목적이다.
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이 목적은 상기 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 거리는 상기 상호 작용에 대해 적당하다는 검출을 포함하는 방법에

서의 본 발명에 따라 수행되고, 상기 사용자에게 가상 링크가 상기 휴대용 장치와 상기 상호 작용을 허가하는 다른 장

치 사이에서 수립될 수 있음을 제시하며, 상기 사용자로부터의 확인 수신 시, 상기 가상 링크를 수립한다.

단지 상기 사용자로부터 확인을 수신한 후에 상기 가상 링크를 수립함으로써, 상기 사용자는 상기 휴대용 장치와 상

기 다른 장치 사이의 링크를 알고 있음이 성취된다. 상기 링크는 이들 장치들 사이의 여러가지 가능한 상호 작용들을 

허가하기 위해 사용될 수 있다.

장치들 사이의, 특히 TV 시스템들과 같은, 휴대용 장치들과 다른 장치들 사이의 통신 세션들을 수립하는 것은 원래 

알려져 있다. 그러한 통신 세션들은 상기 두 장치들 사이의 정보를 교환하기 위해 사용될 수 있다. 상기 통신 세션들은

언제라도 중단될 수 있고, 심지어는 종종 참 '세션'이 아니라 단지 메시지들의 교환이기도 하다.

한 가지 실시예에 있어서, 본 방법은 사용자의 행동이 휴대용 장치에서 행하여질 때 확인을 수신하는 것을 포함한다. 

이것은 사용자로부터 확인을 수신하는 매우 편리한 방법이고, 그래서 그것은 사용자의 기대들에 응한다는 점에서 유

익하다.

더 심화적인 실시예에 있어서, 상기 방법은 물리적인 행동의 지시가 상기 휴대용 장치와 수행될 때 확인을 수신하는 

것을 포함한다. 상기 휴대용 장치 자체를 다루는 것은 디스플레이 상에서 조그만 버튼이나 아이콘을 다루는 것보다 더

용이하다.

더 심화적인 실시예에 있어서, 상기 물리적인 행동은 상기 다른 장치의 바로 옆 부근의 상기 휴대용 장치를 가져오는 

것을 포함한다. 그러한 물리적인 행동은 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이에 어떤 종류의 상호 작용이 요구되

는가를 직관적으로 제시한다.

더 심화적인 실시예에 있어서, 상기 물리적인 행동은 상기 다른 장치를 포함하는 장치 다발(cluster)을 대표하는 대상

의 바로 옆 부근으로 상기 휴대용 장치를 가져오는 것을 포함한다. 상기 휴대용 장치를 상기 다른 장치 자체의 바로 옆

부근으로 가져오는 것은 물론 필수적은 아니다. 상기 다른 장치 또는 그 다른 장치를 포함하는 장치 다발을 대표하는 

대상은 또한 사용될 수 있다. 이것은 상기 대상이 쉽게 인식되도록 개작될 수 있다는 이점을 가진다. 이때 상기 사용자

는 상기 휴대용 장치를 그것의 바로 옆 부근으로 가져오도록 조장된다.

더 심화적인 실시예에 있어서, 상기 방법은 확인이 사용자에 의해 주어지는 방법으로부터 상기 사용자에 의해 요구되

는 행동을 도출하는 것을 포함하고, 연이어 상기 가상 링크를 사용하는 행동을 수행하는 것을 포함한다. 다른 것들 사

이에서, 아래와 같은 것들에 의해 상기 링크를 수립하는 것이 가능하다:

- 본 명세서에서 링킹 바(linking bar)로서 언급된, 휴대용 장치 디스플레이의 가장자리에 나타나는 그래픽 요소 상에

서 태핑 ('탭링크'),

- 상기 링킹 바 상의 내용(content) 또는 동작(activity) 아이콘 드래깅(dragging) ('드래그 링크'), 또는

- 휴대용 장치를 다른 장치로 가까이 약간 (바람직하게는 15cm 이하로) 이동 시킴 ('스크린 링크').

이들 서로 다른 행위들은 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이의 상호 작용을 위해 사용되는 서로 다른 은유(met

aphor)들을 나타낸다. 예를 들면, 디스플레이 상에서 그래픽 요소의 태핑은 전형적으로 어떤 것을 인식하기 위해 사

용되고, 그래서 탭링크의 검출은 상기 사용자가 가상 링크의 수립을 원하고, 상기 다른 장치 상에서 계속되는 어느것

에도 참여하도록 그의 휴대용 장치의 사용을 원하는, 지시의 역할을 한다.

'드래깅(dragging)'은 PC 세계에서 알려져 있고, 파일들이나 아이콘들에 의해 나타내지는 대상들을 다루기 위해 사용

된다. 아이콘은 한 적용으로 드래깅될 수 있고, 그리고 나서 그 적용은 입력할 때 그 아이콘에 의해 나타내지는 그 파

일을 사용하면서 시작될 것이다. TV 프로그램이나 다른 내용 아이템의 아이콘 표본을 링킹바(다른 장치의 표본)로 드

래깅하는 것은 여기서 상기 사용자가 그 내용 아이템의 렌더링을 다른 장치로 옮기기를 원하는 지시로서 사용될 수 

있다.

더 심화적인 실시예에 있어서, 상기 방법은 종료를 원하는 지시의 더 심화적인 사용자 행동을 검출하는 것을 포함하

고, 상기 검출에 응답하여 가상 링크를 종료한다. 휴대용 장치를 다른 장치로부터 재빨리 이동시키거나 휴대용 장치와

다른 장치 사이의 거리를 증가시켜 상호 작용을 위한 알맞은 거리를 초과시키는 것과 같은 사용자 행동은 그가 더 이

상 가상 링크에 관심이 없다는 지시의 역할을 한다. 이때 그 가상 링크는 종료된다.
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사용자에 의해 작동되도록 배치된 휴대용 장치를 제공하는 것은 본 발명의 더 심화적인 대상이고, 사용자에 의해 작

동되도록 배치되어, 다른 장치와 상호 작용하는 상호 작용 수단과, 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이의 거리는 

상호 작용을 위해 적함함을 검출하는 검출 수단과, 가상 링크는 상기 휴대용 장치와 그 상호 작용을 허용하는 상기 다

른 장치 사이에 수립될 수 있음을 지시하는 출력 수단과, 상기 사용자로부터 확인을 수신하는 확인 수신 수단, 및 상기

사용자로부터의 확인 수신 시 그 상호 작용 수단을 활성화시키고 상기 가상 링크를 수립하는 링킹 수단을 포함한다.

한 실시예에 있어서, 상기 휴대용 장치는 상기 확인 수신 수단과 결합되어, 그 휴대용 장치와 행해지는 물리적인 활동

을 검출하는 수단을 더 포함한다.

본 발명은 프로세서가 본 발명에 따른 방법을 실행하도록 하기 위하여 배치되는 컴퓨터 프로그램 제품에 관하여 더 

관계가 있다.

도면의 간단한 설명

본 발명의 상기 및 다른 특징들은 도면에 도시된 실시예들을 참조하면 명백하고 명료해질 것이다.

도 1은 본 발명의 시스템을 도시하는 개요도;

도 2a 및 2b는 상기 시스템의 실시예의 동작을 도시하는 개요도; 및

도 3은 상기 시스템에서의 사용을 위한 휴대용 장치를 도시하는 개요도.

실시예

도면들을 통하여, 같은 참조 숫자들은 유사하거나 대응하는 특징들을 지시한다. 도면들 속에 지시된 몇몇 특징들은 

전형적으로 소프트웨어로 구현되고, 그것으 로서 소프트웨어 모듈들 또는 대상들과 같은, 소프트웨어 제목을 나타낸

다.

도 1은 디스플레이 스크린(101), DVD 재생 시스템(102) 및 스피커들(103,104)을 포함하는 시스템(100)을 도시하는

개요도이다. 상기 디스플레이 스크린(101) 및 상기 DVD 플레이어(102)는 케이블(105)을 사용하여 서로 연결되고, 

반면에 스피커들(103,104)은 DVD 플레이어(102)에 무선식으로 접속된다. 예를 들면, 디스플레이 스크린(101)에 상

영되는 영화를 동반하는 오디오는 스피커들(103,104)에 무선으로 전송될 수 있어서 사용자는 그들을 들을 수 있다. 

상기 장치들(101-104)은 모두 케이블 접속들을 사용하거나 무선 접속들만 사용하여 똑같이 잘 서로 연결될 수 있다.

상기 장치들(101-104)은 장치들의 그룹이나 '집단(cluster)'으로 간주될 수 있고, 케이블 접속을 사용하여 서로 연결

되는 전통적인 장치들의 그룹과 같은 바로 그 방식이다. 상기 집단내의 장치들(101-104)의 적용은 바람직하게 동적

으로 그 장치 집단의 능력으로 개선된다. 가동시 상기 적용은 클러스터 내의 장치들을 찾을 것이고 그것들의 사용자 

인터페이스 능력에 대해 조회할 것이다. 이런 방식으로 상기 적용은 이용 가능한 능력의 개요를 얻을 수 있고 그것의 

최선의 가능한 사용자 인터페이스를 결정할 수 있다. 이 광 사용자 인터페이스는 몇몇 장치들의 능력을 사용할 수도 

있다. 그래서 UI가 동적으로 설계된 후, 상기 적용은 여러가지 부문들을 상기 장치들 사이의 네트워크를 통해서 상기 

여러가지 장치들로 보내야 한다.

상기 장치 집단내 장치들에 대해, 이는 그것들이 자신들의 UI 능력을 네트워크 상에서 다른 장치로 노출시킬 수 있어

야 함을 의미한다. 그리고 그것들은 적용 의 UI 부분을 받을 수 있어야 하고, 서로의 장치를 동작시킨다. 만약 장치들

이 추가된다면, 이것은 기본 네트워킹 시스템에 의해 상기 적용에 통신될 것이고, 그 적용은 그것의 사용자 인터페이

스를 재설계할 수도 있고 그 추가된 기능성을 이용할 수도 있다. 예를 들면, PDA를 가진 제 2 사용자가 방식 1 적용이

동작하는 환경으로 들어간다면, 그 방식 적용은 이 사용자에게 또한 그 적용 상의 제어를 주는 것을 결정할 수 있고 

그 적용의 제어들을 또한 새로운 PDA 위에 두는 것을 결정할 수 있다.

상기 클러스터는 종종 같은 방에 전부 있는 장치들에 의해 형성된다. 이것은 개념적으로 말하면, 상기 방을 들어가고 

나오는 것은 상기 클러스터에 참가하거나 떠나는 것에 대응함을 의미한다.

이 실시예에 있어서, 휴대용 장치(110)는 시스템(100)의 부근으로 가져와진다. 이것은 점선 화살표(111)에 의해 지

시되고 있다. 상기 휴대용 장치(110)는 예컨대 내용(content) 아이템(112)이 존재하는 휴대용 TV 스크린일 수 있다. 

상기 내용이라 함은 음악, 노래, 영화, TV 프로그램, 사진 등과 같은 아이템들을 말한다. 상기 장치(110)는 휴대 가능

하기 때문에, 비교적 작고 가벼워야 한다. 이것은 상기 휴대용 장치(110) 상의 디스플레이는 디스플레이 스크린(101)
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상의 디스플레이보다 훨씬 더 작음을 의미한다.

다른 타입들의 휴대용 장치들에 대하여, 유사한 관계가 있을 수도 있다. 예를 들면, 상기 휴대용 장치(110)는 휴대용 

오디오 시스템을 포함할 수도 있고, 그것의 스피커들이나 헤드폰들은 스피커들(103,104)보다 음질이 낮다. 상기 휴대

용 장치(110)는 또한 포켓용 컴퓨터나 원격 제어 장치일 수 있다. 상기 휴대용 장치(110)는 어떤 종류의 무선 통신 수

단을 가진다고 가정되고, 그것은 상기 장치들(101-104) 중 적어도 하나로 통신 세션을 수립하도록 허용한다. 휴대용 

장치(110)와 디스플레이 스크린(101) 사이의 통신을 위한 적합한 기술은 IEEE 802.11 또는 블루투스(Bluetooth) 같

은 것이다.

상기 휴대용 장치(110)는 시스템(100)의 부근(111)으로 가져와지기 때문에, 어떤 포인트에서 상기 휴대용 장치(110)

와 시스템(100)의 장치들 중 하나 사이의 거리는 가상 링크의 수립을 위해 적합해질 것이다. 비록 이 거리는 상기 시

스템(100) 내의 장치들(101-104)의 특정 배치에 의존하지만, 바람직하게는 그 거리가 약 3미터이다. 어느 경우에서

든지, 상기 거리는 장치(들)의 사용자에 대한 예상 시청 거리를 바탕으로 조정되어야 한다. 예컨대, 거실에 있는 대규

모 프로젝션 스크린에 대하여 이 거리는 거실보다 작다고 생각되는, 부엌의 작은 TV에 대한 것보다 더 클것이다.

이 점에서, 상기 휴대용 장치(110) 및 다른 장치(이 경우, 디스플레이 스크린(101))는 상기 거리가 예컨대 RF 신호들

을 사용하는 이전에 선택된 적정 거리에 대응함을 검출한다. 그후 상기 장치(101,110)는 각각의 능력 등에 관한 정보

를 교환하기 위해 통신 세션을 수립한다. 이 통신 세션을 사용하며, 상기 휴대용 장치(110)는 디스플레이 스크린(101

)이 내용 아이템(112)의 렌더링에 대해 훨씬 더 좋은 스크린을 가짐을 알게 된다.

그러한 통신 세션이 어떻게 수립될 수 있는지 및 그것이 디스플레이 스크린(101)의 능력에 관하여 아는 상기 휴대용 

장치(110)에 의해 어떻게 사용될 수 있는지를 설명하는 국제 특허 출원 WO 02/43359(PHTW000008)에 언급이 되

어 있다. 블루투스 명세서는 장치들의 능력에 관한 정보를 교환하기 위해 제공한다는 것이 관찰된다.

상기 디스플레이 스크린(101)이 내용 아이템(112)의 렌더링에 더 적합함을 알았으므로, 상기 휴대용 장치(110)는 지

금 사용자에게 디스플레이 스크린(101)을 가진 가상 링크가 수립될 수 있다고 제시한다. 여기서 사용되는 어구 '가상 

링크'라 함은 단지 상기 휴대용 장치(110)와 디스플레이 스크린(101)사이의 무선 접속만을 의미하지 않는다. 가상 링

크는 또한 상기 휴대용 장치(110)의 동작의 초점을 상기 디스플레이 스크린(101)에 두는데, 수단은 예컨대, 단지 제

어 명령들이 상기 디스플레이 스크린(101)에 보내어지고 DVD 재생 시스템(102)에 보내어지지 않도록 허용함으로써

이다.

상기 제시는 여러가지 방법들로 만들어 질 수 있다. 상기 휴대용 장치(110)는 디스플레이 상에 메시지를 디스플레이

할 수 있고, 및/또는 사용자에게 발하는 사운드를 생성할 수 있다. 상기 휴대용 장치(110) 및 디스플레이 스크린(101)

은, 예를 들면, 깜박거림으로써 제시하는 것을 방해하지 않고 활성화될 수 있는 발광 다이오드(LED)를 포함할 수도 

있다.

보고, 듣고, 또는 아니면 상기 제시를 알아차린 후에, 사용자는 가상 링크를 수립하는지 정보에 근거한 선택을 할 수 

있다. 그 확인은 상기 휴대용 장치(110) 상에서 행해질 사용자의 행동으로서 수신될 수 있다. 이것은 단순히 사용자에

게 상 기 휴대용 장치(110)상의 (가상 또는 유형의) 버튼을 누르게 하는 것일 수 있고, 또는 디스플레이의 특정 일부를

태핑(tapping)하는 것일 수 있다.

상기 확인은 또한 상기 휴대용 장치(110)로 행해지는 물리적인 행동의 지시로서 수신될 수 있다. 예를 들면, 그 물리

적인 행동은 상기 휴대용 장치(110)를 상기 디스플레이 스크린(101)의 바로 옆 부근(즉, 몇 센티미터 떨어진 부근)으

로 가져오는 것을 포함할 수 있다. 그러한 물리적인 행동은 상기 휴대용 장치(110)와 상기 디스플레이 스크린(101)사

이에 어떤 종류의 상호 작용이 바람직한가를 직관적으로 제시한다. 상기 휴대용 장치(110) 자체를 다루는 것은 또한 

작은 버튼이나 디스플레이 상의 아이콘을 다루는 것보다 더 쉽다.

대안으로, 상기 물리적인 행동은 상기 휴대용 장치(110)를, 디스플레이 스크린(101)을 포함하는 장치 집단(cluster)

을 대표하는 대상의 바로 옆 부근으로 가져오는 것을 포함할 수도 있다. 상기 설명된 바와 같이, 상기 장치들(101-10

4)은 장치들의 그룹이나 집단으로 간주될 수 있다. 그 집단을 대표하는 대상은 집단내 장치들 중 하나일 수 있는데, 예

를 들면 디스플레이 스크린(101)은 그 집단에서 가장 가시적인 장치이다. 그것은 또한 특별히 만들어진 대상일 수 있

거나, 그 집단내 장치들 중 하나가 아닌 대상일 수 있다. 상기 휴대용 장치(110)를 바람직하게는 몇 센티미터도 안되

는, 상기 대상의 바로 옆 부근으로 가져옴으로써, 상기 휴대용 장치(110) 사용자가 상기 장치 집단과 가상 링크 수립

을 원한다는 것은 명백해진다.

일단 상기 확인이 상기 사용자로부터 수신되었다면, 상기 휴대용 장치(110) 및 디스플레이 스크린(101)은 상기 가상 

링크를 수립한다. 이후 상기 가상 링크는 상기 휴대용 장치(110)와 디스플레이 스크린(101) 사이의 상호 작용을 허용

하기 위해 사용될 수 있다.
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상기 휴대용 장치(110) 및 상기 디스플레이 스크린(101)상의 LED는 가상 링크가 수립되었던 피드백을 제공하기 위

해 빛의 깜박거림에서 연속으로 지금 교환할 수 있다. LCD 디스플레이는 다른 장치를 향한 표시기를 디스플레이하기

위해 사용될 수 있는데, 예를 들면, 상기 휴대용 장치(110)는 'TV'를 디스플레이할 수 있고 상기 디스플레이 스크린(1

01)은 '휴대용 TV'를 디스플레이할 수 있다.

예를 들면, 만약 휴대용 MP3 플레이어가 (바람직하게는 5cm보다 가까운 거리로서 한정되는) 부근의 무선 헤드폰을 

검출하면, 두 장치는 모두 '연결(linking) LED'를 가질 수도 있고, 잠시동안 깜박거리기 시작한다 (제시된 링크). 사용

자는 '링킹 버튼'을 누름으로써 장치들을 '연결(link)'할 수 있다. 그 장치들로부터 가능한 피드백은 그것들의 링킹 LE

D들은 그것들이 연결되어 있음을 지금 계속 지시하고 있는 것일 수 있다. 만약 두 장치들이 모두 서로 연결되어 있다

면, 그것들은 하나의 장치 집단으로 생각될 수 있다. 이것은 상기 MP3 플레이어는 무선 헤드폰으로 재생될 음악을 선

택하고 제어하기 위해 지금 사용될 수 있음을 의미한다.

만약 두 사람 모두 휴대용 장치(110)를 가지고 있다면, 그들은 내용 교환을 원할 수도 있거나, (공유 게임이나 공유 화

이트보드처럼,) 양쪽 휴대용 장치(110) 모두에 배당되는 적용을 사용할 수도 있다. 만약 휴대용 장치(110)가 (바람직

하게는 5cm보다 짧은 거리로서 한정되는) 부근의 다른 휴대용 장치(110)를 검출한다면, 그것은 제시된 링크를 제시

할 것이다. 예를 들면, '제시 대 링크 사운드' 또는 '제 시 대 링크' 그래픽은 양쪽 휴대용 장치(110) 모두에 제시될 수 

있다.

만약 두 사용자 모두 이 제시를 받아들인다면, 그들의 휴대용 장치들은 동적으로 '연결된다'. 명백한 피드백이 예를 들

면 소리에 의해 및/또는 '링크되고 있는 그래픽' 또는 '링크 LED'에 의해, 이것 위에 주어져야 한다. 내용 아이템들을 

교환하는 것이 지금 가능한데, 예를 들면, 양쪽 휴대용 스크린들은 모두, 내용의 용이한 교환을 지원하기 위해 사용될 

수 있는 공유 그래픽 컨테이너(graphical container)를 제시할 수 있다. 더욱이, 그들은 화이트보드의 공유, 공유되는 

브라우징, 함께 게임하기 등과 같은 '공유 활동'을 시작할 수 있을 것이다.

만약 휴대용 디스플레이 장치가 네트워크 홈내에 사용된다면, 상기 휴대용 장치(110)가 연결될 수 있는 다른 장치 집

단들이 있을 수도 있다. 만약 상기 휴대용 장치를 장치 집단이 있는 방안에 들여온다면, 링크 제시가 사용자에게 제시

될 수 있다. 예를 들면, '제시 대 링크 사운드' 또는 '제시 대 링크' 그래픽은 휴대용 및 고정 스크린 모두에 제시될 수 

있다. 상기 사용자는 '제시 대 링크' 그래픽에 태핑함으로써 '연결'할 수 있다. 명백한 피드백은 지금 휴대용은 예를 들

면 소리에 의해 및/또는 '링크되고 있는 그래픽'에 의해, 장치 집단의 일부가 되었다는 사실 위에 주어져야 한다.

도 2a 및 2b는 시스템(100)의 다른 실시예를 보여주고 있는데, 휴대용 디스플레이 장치(201)는 고정 디스플레이 장

치(202)의 부근으로 가져와진다. 도 2a에서, TV 프로그램(210)은 휴대용 디스플레이 장치(201)의 디스플레이 상에

서 보여지고 있다. 일단 휴대용 디스플레이 장치(201)와 고정 디스플레이 장치(202) 사이의 거리가 미리 결정된 수치

아래로 떨어진다면, 두 장치들(201,202) 모두 가상 링크가 상기 장치들(201,202) 사이에서 수립될 수 있는 제시의 역

할을 하는 표시(211,212)를 디스플레이한다.

상기 표시들은 여기서 휴대용 장치(201)상의 그래픽 요소(211)로서 보여지고 있고('링킹 바(linking bar)') 고정 장치

(202)상의 그래픽 요소(212)로서 보여지고 있다('링킹 스터브(linking stub)'). 상기 휴대용 장치(201)상의 링킹 바(2

11)는 대규모 스크린, 스피커 세트, 마이크로폰, 카메라 등과 같은, 방 안에서 이용 가능한 고정 장치들의 세트를 나타

낸다.

처음에 상기 두 그래픽 링킹 요소들(211,212)은 아직 제시임을 가리키며, 반투명한 겉모습을 가진다. 다음의 것들에 

의한 링크를 수립하기 위해 확인을 주는 것은 가능하다:

- 링킹 바 상에서 태핑('탭링크'),

- 상기 링킹 바 상의 내용(content) 또는 동작(activity) 아이콘 드래깅(dragging) ('드래그 링크'), 또는

- 거리  d 를 줄임, 즉, 휴대용 장치(201)를 (바람직하게는 15cm 이하로) 대형 스크린(202)으로 가까이 약간 이동시

킴 ('스크린 링크').

그러한 확인 수신에 응답하여, 상기 가상 링크는 수립된다. 일단 상기 링크가 수립되면, 스크린 상의 요소들(211,212)

은 모두 반투명한 겉모습에서, 도 2b에 도시된 바와 같이, 불투명으로 전환한다. 후속으로 하나 이상의 행동들은 상기

링크를 수립하는 확인이 주어진 방식에 의존하며 수행된다.

예를 들면, 상기 디스플레이 스크린(202)은 휴대용 장치(201)의 접근을 인식한다고 추측한다. 상기 디스플레이 스크

린(202) 및/또는 상기 휴대용 장치(201)는 지금, 청각 피드백에 의해 수반되는 반투명 링킹 요소(211)의 수단으로 링

킹 제시를 제시한다. 상기 사용자는 휴대용 장치(201)상의 링킹 요소를 태핑함으로써 이 링크를 인정할 수 있다. 소위
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이 탭링크로써 상기 휴대용 장치(201)의 사용자는 고정 장치(202)에 일어나는 모든 것들에 응한다. 일반적으로 이것

은 사용자가 상기 휴대용 장치(201)를 사용하는 활동에 참여함을 의미한다. 상기 휴대용 장치(201)는 예컨대 고정 장

치(202)의 동작 제어에 적합한 사용자 인터페이스를 디스플레이할 수 있고, 또는 사용자가 고정 장치(202)에 디스플

레이된 활동에 참가할 수 있는 게임과 같은 적용을 시작할 수 있다. 만약 링크가 수립된다면, 상기 링킹 요소들은 불투

명해진다.

사용자는 또한 상기 고정 장치(202) 상에서 휴대용 스크린 활동을 계속하는 목적을 가질 수 있다. 그 경우 스크린링크

는 휴대용으로부터 고정 장치(202)로 활동을 이동시키기 위해 사용될 수 있고 거기에 있던 모든 것들을 지배할 수 있

다. 그러한 스크린링크는 명백히 상기 휴대용 장치(201)를 고정된 장치(202) 위에 또는 근처에 장착된 물리적인 링킹

대상(220) 부근에 둠으로써 바람직하게 달성된다. 이것을 하도록 요구되는 상기 부근(거리  d )은 전형적으로 10cm

보다 더 짧다. 도 2b에 도시된 바와 같이, TV 프로그램(210)의 제공은 지금 고정 디스플레이 장치(202)로 전송되고 

있다.

멀티 사용자의 상황에 있어서, 탭링크는 전적으로 링킹의 숨겨진 방법이고, 따라서 순간적으로 상기 고정된 장치(202

) 상의 어느 동작을 압도할 수 없다. 후자는 스크린링크로 파악될 수 없지만, 이것은 전적으로 물리적인 명백한 동작

이기 때문에, 그 위치에서 다른 사용자들은 방해할 수 있다. 그들은 사람이 휴대용 장치와 고정 장치(202)로 걷는 것

을 볼 수 있고 쉽게 이 사람이 스크린링크를 수행하는 것을 언어로 멈추게 할 수 있다.

일단 휴대용 장치가 다른 장치나 집단(cluster)으로 링크되었다면, 그것은 다음에 의해 그것으로부터 '링크되지 않은 

것'일 수 있다.

- 상기 휴대용 장치(201)를 상호 작용을 위해 적합한 거리의 외부로 가져감, 예를 들면, 상기 다른 장치(202)가 놓여

진 방을 나감으로써 ('떠남(leave)'),

- 링킹바(201)를 태핑 ('탭링크'), 또는

- 상기 휴대용 장치(201)를 상기 장치(202)로 가까이 약간 이동시킴 ('스크린 언링크(unlink)').

휴대용 장치를 장치 또는 집단에서 언링크하기 위해, 사용자들은 링킹과 유사한 동작들을 실행해야 한다. 사용자가 

링크된 휴대용 장치를 가지고 단순히 걸어가는 것은 항상 가능하고, 그래서 언링킹하는 세가지 방법이 있다: 탭언링

크, 스크린언링크 및 절대적인 언링크(걸음 걷기).

탭언링크는 상기 휴대용 장치(201)상의 불투명 링킹 요소(211)를 태핑함으로써 달성된다. 이것은 벽-스크린에 제시

되었던 무엇이라도 거기서 진행중으로 남아있고 사용자들은 휴대용 장치를 통해 그 동작을 제어하는 가능성을 잃어

버린다는 점에서, 링크의 갑작스런 컷(cut)으로 끝난다. 그러므로 탭링크와 함께 동작은 그 위치의 가능한 다른 사용

자들을 위해 남아있을 수 있다.

반면에 상기 사용자는 또한, 다른 장소에서, 예를 들면 정원에서, 계속되는 상기 휴대용 장치 위를 따라 벽-스크린에 

동작을 취하는 목적을 가질 수 있다. 스크린링크와 유사하게, 스크린언링크는 링크된 휴대용을 벽-스크린 부근으로 

취함으로써 파악될 수 있다. 그러한 스크린언링크와 함께 상기 벽-스크린 동작은 상기 휴대용으로 이동된다.

상기 사용자는 또한 단순히 방을 걸어나갈 수 있거나, 링크된 휴대용을 가지고, 다른 방법으로 거리(  d )를 증가시킬 

수 있는데, 이 방법은 일단 거리(  d )가 상호 작용을 위해 상기 언급된 적합한 거리보다 더 멀어진다면 절대적인 언링

크로 끝난다. 절대적인 언링크는 대형 스크린상의 어느 동작이 상기 휴대용으로 이동된다는 점에서 스크린언링크와 

비슷하게 동작한다. 그러나, 만약 다른 휴대용 스크린들이 링크된 채로 있다면, 상기 대형 스크린 동작은 언링킹하는 

휴대용으로 이동되는 대신 모방된다. 더욱이, 절대적인 언링크는 상기 사용자가 또한 팔 밑에서 상기 휴대용을 지닐 

수 있다는 점에서 정말로 매우 절대적이기 때문에, 상기 이동되거나 모방되는 동작은 정지된다.

다시, 탭링크는 언링킹의 가장 은밀한 방법이고, 따라서 대형 스크린상에 진행중인 무엇이든지간에 최소로 영향을 미

친다. 스크린언링크 및 절대적인 언링크는 더 물리적인 명백한 언링킹의 방법들이고 대형 스크린 장치 집단 위치상의

가능한 다른 사용자들에 의해 용이한 차단을 허용한다.

언링킹한 후에, 링킹 제시는 상기 휴대용 장치(201)와 장치(202)사이의 거리 가 상호 작용을 위해 적합한 거리를 초

과할 때까지, 상기 휴대용 장치(201)상에 바람직하게 유지된다.

도 3은 휴대용 장치(201)의 가능한 구조를 도시하는 블록도이다. 상기 휴대용 장치(201)는 다른 장치와의 상호 작용

을 위해 배치되어, 상호 작용하는 모듈(301)을 포함한다. 이 모듈(301)은 탭링크, 스크린링크 또는 드래그링크가 사

용자에 의해 수행될 때, 상기 제시된 하나 이상의 동작들을 취하기에 동작 가능하다.
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적외선 센서나 라디오 송/수신기와 같은, 검출기(303)에 결합된 센서(302)는 상기 휴대용 장치(201)와 다른 장치 사

이의 거리(  d )가 상호 작용을 위해 적합한지를 검출한다. 만약 그 경우라면, 검출기(303)는 가상 링크가 상호 작용을

허용하기 위해 상기 휴대용 장치(201)와 상기 다른 장치 사이에 수립될 수 있음을 가리키는 출력 모듈(304)을 활성화

한다.

이 때문에, 출력 모듈(304)은 스피커(305) 및 LED와 같은 디스플레이(306)에 접속된다. 출력 모듈(304)은 예컨대 오

디오 신호를 발생시킬 수 있고, 또는 LED(306)로 하여금 깜박거리기 사작하거나 사용자의 주목을 끌 다른 동작을 수

행하도록 영향을 미칠 수 있다. 디스플레이(306)는 또한 LCD나 다른 스크린일 수 있고, 그래픽 또는 텍스트 메시지나

이미지가 가상 링크가 수립될 수 있음을 가리키도록 디스플레이될 수 있다.

버튼(307)은 상기 사용자가 상기 가상 링크가 수립되는 것을 확인하는 것을 허용하도록 제공된다. 사용자가 이 버튼(

307)을 누를 때, 이 행동은 확인 수신 모 듈(308)에 의해 검출된다. 물론 상기 버튼(307)은 상기 사용자가 확인하는 

것을 허용하도록 제공할 수 있는 어느 입력 수단으로 대체될 수 있다. 예를 들면, 상기 확인 수신 모듈(308)은 접촉식 

화면으로 결합될 수 있고 사용자가 스크린의 특정 부위를 접촉했음을 검출할 수 있다. 버튼(307)은 상기 확인 수신 모

듈(308)이 사용자 등에 의해 주어지는 적당한 음성 명령을 검출할 수 있도록, 음성에 민감한 센서로 대체될 수 있다.

버튼의 압력을 검출하자마자, 즉 사용자가 그의 확인을 주었음을 검출하자마자, 상기 확인 수신 모듈(308)은 가상 링

크가 수립되어야 한다는 신호를 보내기 위해 링킹 모듈(309)을 활성화한다. 이후 상기 링킹 모듈(309)은 상호 작용 

모듈(301)을 활성화하고, 상기 가상 링크를 번갈아 수립한다.

미국 특허 5,910,797(대리인 명부 PHN 15180)은 내용 아이템들과 같은 하나 이상의 대상들의 그래픽 묘사들을 디

스플레이할 수 있는 휴대용 장치를 설명한다. 그 장치는 그 장치의 공간 방향을 측정하는 중력-제어 센서로서 포함된

다. 상기 센서에 의해 검출될 때 그 공간 방향에 의존하며, 그래픽 표현들은 디스플레이 상으로 이동된다. 만약 상기 

공간 방향은 그래픽 표현들이 스크린을 벗어나게 될 방식으로 다뤄진다면, 그 대상은 장치로부터 제거되거나 다른 장

치로 옮겨진다.

미국 특허 5,774,673(대리인 명부 PHN 15352)은 장치들의 동적 그룹 사이의 무선 통신을 향한 시스템을 설명한다. 

장치들은 방송 메시지를 전달함으로써 동적 그룹에 참여할 수 있다. 참여하자마자, 통신 채널은 설치되고, 이 위에 정

보는 동시적으로 적용을 수행하기 위해 옮겨질 수 있다.

미국 특허 6,028,866(대리인 명부 PHN 15625)은 장치들의 그룹 사이에 통신하는 시스템을 설명한다. 이 시스템에

서 중앙 장치는 상기 통신의 확실성을 증가시키기 위해 사용된다. 각 장치는 그룹 적용을 수행하도록 배치되고, 메시

지들을 다른 장치들과 교환할 수 있어서 그 그룹 적용과 관련된 정보를 교환한다.

상기 언급된 실시예들은 본 발명을 제한하기 보다는 예시하고 있음을 주목해야 하고, 당사자라면 첨부된 청구항들의 

범위를 벗어나지 않는 많은 대안의 실시예들을 설계할 수 있을 것이다.

청구항들에 있어서, 괄호 안에 놓여진 임의의 참조 기호들은 청구항을 제한하는 것으로써 해석되지 않을 것이다. '포

함하는'의 어구는 청구항에 리스트되는 것들 외의 요소들이나 단계들의 존재를 배제하지 않는다. 어떤 요소 바로 앞은

'하나(a 또는 an)'라는 어구는 그러한 요소들의 복수의 존재를 배제하지 않는다.

본 발명은 몇몇 별개의 요소들을 포함하는 하드웨어의 수단으로 구현될 수 있고, 알맞게 프로그램된 컴퓨터의 수단으

로 구현될 수 있다. 몇몇 수단들은 열거하는 장치 청구항(device claim)에 있어서, 이들 수단들의 몇몇은 당사자와 하

드웨어의 바로 그 항목(item)에 의해 구현될 수 있다. 어떤 측정들이 서로 다른 종속 청구항들에 열거되는 단순한 사

실은 이들 측정들의 결합이 유리하게 사용될 수 없음을 가리키지 않는다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
사용자에 의해 동작되는 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법에 있어서,

상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이의 거리가 상기 상호 작용을 위해 적합함을 검출하는 단계와, 상기 상호 작용

을 허용하기 위해 상기 사용자에게 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이에 가상 링크가 수립될 수 있음을 제시하

는 단계, 및 상기 사용자로부터의 확인 수신 시, 상기 가상 링크를 수립하는 단계를 포함하는, 휴대용 장치와 다른 장

치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 2.
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제 1 항에 있어서,

상기 휴대용 장치 상에서 수행되는 사용자의 행동(action)으로서 상기 확인을 수신하는 단계를 더 포함하는, 휴대용 

장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 3.
제 1 항에 있어서,

상기 휴대용 장치로 수행되는 물리적인 동작의 표시(indication)로서 상기 확인을 수신하는 단계를 더 포함하는, 휴대

용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 4.
제 3 항에 있어서,

상기 물리적인 동작은 상기 휴대용 장치를 상기 다른 장치의 바로 옆 부근으로 가져오는 것을 포함하는, 휴대용 장치

와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 5.
제 3 항에 있어서,

상기 물리적인 동작은 상기 휴대용 장치를 상기 다른 장치를 포함하는 장치 집단(cluster)을 나타내는 대상의 바로 옆

부근으로 가져오는 것을 포함하는, 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 6.
제 1 항에 있어서,

상기 확인이 상기 사용자에 의해 주어지는 상기 방식으로부터 상기 사용자가 원하는 동작을 유도하는 단계와, 이어서

상기 가상 링크를 사용하여 상기 동작을 실행하는, 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 7.
제 1 항에 있어서,

원하는 종료를 가리키는 또 다른 사용자의 동작을 검출하는 단계와, 상기 검출에 응답하여, 상기 가상 링크를 종료하

는 단계를 더 포함하는, 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 8.
제 7 항에 있어서,

상기 또 다른 사용자의 동작은 상기 휴대용 장치를 상호 작용을 위해 적합한 상기 거리 밖으로 가져가는 것을 포함하

는, 휴대용 장치와 다른 장치 사이의 상호 작용을 가능하게 하는 방법.

청구항 9.
프로세서로 하여금 제 1 항 내지 제 8 항 중 어느 하나의 방법을 실행하도록 구성되는, 컴퓨터 프로그램 제품.

청구항 10.
사용자에 의해 조작되도록 구성되는 휴대용 장치에 있어서,

다른 장치와 상호 작용하는 상호 작용 수단과, 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장치 사이의 거리가 상기 상호 작용을 

위해 적합함을 검출하는 검출 수단과, 상기 상호 작용을 허용하기 위해 가상 링크가 상기 휴대용 장치와 상기 다른 장

치 사이에 수립될 수 있음을 표시하는 출력 수단과, 상기 사용자로부터 확인을 수신하는 확인 수신 수단, 및 상기 사용

자로부터의 확인 수신 시, 상기 상호 작용 수단을 활성화하고 상기 가상 링크를 확립하는 링킹 수단을 포함하는, 휴대

용 장치.

청구항 11.
제 10 항에 있어서,
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상기 확인 수신 수단에 결합되는, 상기 휴대용 장치로 수행되는 물리적인 동작을 검출하는 수단을 더 포함하는, 휴대

용 장치.

도면

도면1
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도면2a

도면2b

도면3
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