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Descripción 

Antecedentes de la invención 

En la actualidad,el Servicio de M ensajes Cortos (SM S œ 

—Short M essage Service“) es el medio elegido para el intercambio de 

mensajes personales. Además de la mensajería personal, algunas 

empresas han diseñado sistemas que están destinados a incluir 

información de anunciosen mensajesde SM S.Porejemplo,la Solicitud 

de Patente InternacionalW O 03/015430 describe un servicio porelque 

se almacenan datos de anuncio (incluyendo la longitud del anuncio 

(número de caracteres), una vista preliminar del anuncio y un 

identificador asociado alanuncio,proporcionado por fuentes externas) 

en el terminal móvil, en un almacenamiento local, y el usuario 

selecciona un anuncio del almacenamiento para que acompañe a un 

mensaje saliente.Elterminalcalcula entonces una longitud disponible 

para eltexto,y se permite alremitente introducirun mensaje que tiene 

unalongitud hastalalongitud calculada.Secreaentoncesun mensajede 

salida que comprende el ID del anuncio asociado con el anuncio 

seleccionado y el texto del mensaje del usuario, y que tiene un 

encabezamiento que indica que el mensaje tiene un contenido de 

anuncio.El mensaje saliente es entonces enviado desde el terminal y 

recibido porla SM SC [Centralde Servicio de M ensajes Cortos œ—Short 

M essage Service Center“], que comprueba el encabezamiento del 

mensaje;cualquiermensaje que tenga un identificadorcorrespondiente 

altipo demensajesehacepasaraun —servidordeanexo“.Elservidorde 

anexo procesa o trata elmensaje,seleccionando de manera efectiva un 

mensaje de un almacenamiento, creando uno o más mensajes que 

comprenden elanuncio seleccionado y creando un mensaje de SM S que 

puedeserleído porpartedelterminaldeteléfono móvildeldestinatario. 

A pesar de la popularidad del intercambio de mensajes o 

mensajería de SM S,la transmisión inalámbrica aún no se ha hecho un 

sitio como medio para la publicidad.Esto se debe en parte a que cada 

mensaje de SM S está limitado a 160 caracteres, y estos caracteres 

únicamente pueden serseleccionadosdeentreelconjunto ASCII,lo que 

hace difícil incluir información con significado y pegadiza en los 

mensajes. Como resultado de ello, el servidor de anexo crea muy 

frecuentemente una pluralidad de mensajes,lo que significaque,bien el 
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terminal receptor tiene que estar equipado con algún software o 

programación que concatene los mensajes unos con otros de alguna 

manera elegante (puesto que la presentación es muy importante en 

publicidad), o bien el terminal receptor sencillamente presenta 

visualmentelosmensajesporseparado,como eselcaso con mensajesde 

SM S no modificados que superan los160 caracteres de longitud.Como 

eléxito en la industria publicitaria se fundamenta en gran medida en la 

impresión creada porlos anuncios,y puesto que los mensajes de SM S 

tan sólo pueden proporcionar un impacto visual extremadamente 

limitado,ello significa que,como medio de publicidad,elservicio de 

comunicación deSM S esbastantelimitado. 

La Solicitud de Patente Internacional PCT/AU00/01296, 

publicada con elnúmero W O 0131497,describe la entrega de datos de 

publicidad de forma inalámbrica como datos de vídeo. En una 

disposición,las cadenas de datos de vídeo son difundidas en emisión 

unitaria o en emisión múltiple a abonados individuales,de talmanera 

que los abonados tienen un aparato reproductor o descodificador 

correspondienteen su terminalparadescodificary presentarvisualmente 

las corrientes de datos recibidas.Estas corrientes de datos de vídeo se 

describen,por ejemplo,como noticias en directo,proveedor de vídeo 

bajo demanda(VOD œ—video-on-demand“),etc.,y lapublicidad devídeo 

puede incluir múltiples objetos de vídeo, los cuales pueden ser 

aportadosdesde susfuentesporseparado.En una disposición,un objeto 

de anuncio de vídeo puede ser insertado de forma dinámica en una 

corriente de datosde vídeo que está siendo entregada aldescodificador, 

de talmodo que la naturaleza de esta inserción se controla pordatosde 

control incorporados en el objeto del anuncio. Alternativamente, un 

archivo de vídeo interactivo puede ser descargado, en lugar de 

transmitido como corriente de datos,en un dispositivo,de talmanera 

que puede servisto fuera de línea o en línea en cualquiermomento.Un 

archivo devídeo descargado tienetodaslascapacidadesdeinteracción y 

de composición de medios dinámicos que se proporcionan por el 

procedimiento de transmisión de corrientesde datosen línea,e incluye 

menús,objetosde publicidad y formasque registran lasseleccionesdel 

usuario,asícomo información de vuelta o realimentación.Sibien esto 

crea una impresión significativamente mejorada,desde elpunto de vista 

de la percepción de un producto o un servicio,los archivos de vídeo 
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(datosde objeto o transmitidoscomo corrientesde datos)requieren una 

cantidad significativa de anchura de banda y toman a menudo una 

cantidad detiempo inaceptableparadescargarseaun dispositivo móvil. 

Es un propósito de la presente invención proporcionar un 

método cómodo de presentar información a un usuario de un terminal 

móvil. 

Sum ario de la invención 

De acuerdo con un primeraspecto de la presente invención, 

se proporciona un método y un sistema de acuerdo con las 

reivindicacionesqueseacompañan. 

M ás concretamente,se proporciona un terminalmóvilpara 

uso a la hora de presentarvisualmente datos de anuncio,de talmanera 

queelterminalmóvilcomprende: 

un componente de programación o software,dispuesto para 

recogerdatosdepreferenciarelativosalterminalmóvil; 

medios transceptores,o transmisores-receptores,dispuestos 

para recibirun procedimiento ejecutable y datosde anuncio a travésde 

comunicacionesporradio;y 

un dispositivo de almacenamiento,dispuesto para almacenar 

dichosdatosdeanuncio; 

de talmanera que dicho terminalmóvilestá dispuesto para 

procesar o tratar dicho procedimiento ejecutable y para presentar 

visualmente datosde anuncio de acuerdo con peticionesrecibidasdesde 

dicho procedimiento ejecutable; 

de modo que los datos de anuncio han sido transmitidos 

desdeun terminaldistanteo remoto con respecto adicho terminalmóvil, 

dependiendo delosdatosdepreferenciarecogidosporelcomponentede 

software. 

Elprocedimiento ejecutable puede serun juego,y eljuego 

puede serdetenido en pausa cuando eljuego llega a un nivelparticular. 

El procedimiento ejecutable puede ser una aplicación de remisión de 

noticias,configurada para recuperary presentarvisualmente reportajes 

denoticias. 

Lascaracterísticasy ventajasde la invención se pondrán de 

manifiesto a partir de la siguiente descripción de realizaciones 

preferidas de la invención, proporcionadas a modo de ejemplo 
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únicamente, la cual se ha hecho con referencia a los dibujos que se 

acompañan. 

Breve descripción de los dibujos 

LaFigura1 esunailustración esquemáticadeunared móvil 

dispuestadeacuerdo con unarealización delainvención; 

La Figura 2 es un diagrama de bloques que muestra 

componentesdelterminalT1 mostrado en la Figura 1,y dispuestospara 

ejecutarseen él; 

La Figura 3 es una ilustración esquemática de un ajuste de 

presentación de mensajes especificado poruno de los componentes que 

semuestran en laFigura2; 

La Figura4a esun diagrama de flujo que muestra lasetapas 

implicadas en un aspecto de la invención referente a la inclusión o 

incorporación de datos de anuncio en aplicaciones que funcionan en el 

terminalmostrado en laFigura1; 

La Figura 4b es un diagrama de flujo que muestra etapas 

adicionales implicadas en un aspecto de la invención concerniente a 

aplicacionesquefuncionan en elterminalquesemuestraen laFigura1; 

La Figura 5 es un diagrama de flujo que muestra etapas 

implicadas en un aspecto de la invención referente a la presentación 

visualde anuncios distribuidos a un terminalmóvila través de la red 

móvilmostradaen laFigura1. 

Descripción detallada de la invención 

Las realizaciones de la invención están relacionadas con la 

distribución de datos de anuncio a dispositivos móviles y con las 

características interactivas de los datos de anuncio distribuidos. La 

invención presenta diversos aspectos, incluyendo el modo como son 

formateados los datos de anuncio;elcontenido interactivo de los datos 

de anuncio; la inclusión o incorporación de datos de anuncio en 

aplicacionestalescomo juegosy similares;la distribución entre pareso 

iguales de anuncios y de aplicaciones dispuestas para presentar 

visualmente y hacerdiscurrirtales datos de anuncio;y la selección de 

ajustes de mensajes utilizando datos de anuncio. Detalles de estos 

aspectos se describirán en detalle más adelante en la descripción,pero 

primero se presentará una descripción de la infraestructura necesaria 
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paradarsoportealosaspectos.

La Figura 1 muestra un ejemplo de un sistema 1 de datos 

dentro delcualfuncionan lasrealizacionesdelainvención.En laFigura 

1, los bloques indican componentes del sistema 1 de datos. En la 

disposición que se muestra en la Figura 1,un terminalT1 se comunica 

con diversos dispositivos de red dentro del sistema 1 de datos. El 

terminal T1 puede ser un terminal inalámbrico tal como un teléfono 

móvil,un PDA [asistentepersonaldigitalœ—PersonalDigitalAssistant“] 

o una computadora portátilque se ha configurado para hacerfuncionar 

una aplicación 10 de anuncios de acuerdo con la invención,taly como 

sedescribirácon mayordetallemásadelante. 

El sistema 1 de datos comprende: una pasarela de W AP 

[Protocolo de Aplicaciones Inalámbricas œ—W ireless Application 

Protocol“] G1,que consiste,típicamente,en una pasarela de W AP de 

operador de red configurada para enviar y recibir señales a través de 

Bluetooth o GPRS [Servicio Generalde Radio en Paquetes œ—General 

PacketRadio Service“];un servidorS1 de serviciosde anuncios,con el 

que se comunica la aplicación 10 de anunciosa travésde la pasarela de 

W AP G1;un nodo 11 de red de almacenamiento y remisión de M M SC 

[Central de Servicio de M ensajes M ultimedia œ—M ultimedia M essage 

Service Center“]; que es gestionado por el operador de red y está 

dispuesto para controlar la transmisión de mensajes de M M S entre 

remitentes y destinatarios;componentes de infraestructura de radio de 

Red M óvilTerrestre Pública (PLM N œ—Public Land M obile Network“)y 

de red de conmutación, identificados como BSS 13 y M SC 15 de 

Estación de Base,conjuntamente con un nodo 17 de almacenamiento y 

remisión de SM S y una pasarela G“ que permite transmitirlosmensajes 

de SM S desde la red PLM N alservidorS1;y una base de datos DB1, 

dispuesta para recibiry almacenar,desde elservidorS1 de serviciosde 

anuncios,datos de contenido conjuntamente con datos referentes a los 

usuarios y referentes a terminales tales como el T1.El sistema 1 de 

datospuedetambién incluirlosdispositivosdered queserequieran para 

hacerposible la comunicación a travésdelservicio de comunicación de 

GPRS; por ejemplo,el sistema 1 de datos puede incluir un Nodo de 

Soporte de GPRS de Pasarela (no mostrado),que está configurado para 

proporcionar una interfaz entre una red de GPRS y redes de datos 

externas(talescomo laInterneto redesprivadas),y querecibepaquetes 
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de datos desde dispositivos móviles y los remite, de una manera 

conocida,atravésdelasredesexternas. 

ElservidorS1 de serviciosde anunciosestá dispuesto para 

almacenary descargardatosdecontenidostalescomo noticias,deportee 

imágenes,que se han aportado de origen desde tercerosproveedoresde 

contenidosquesemuestran con lasreferenciasS2,S3,S4,atravésdela 

red N1,y datos de aplicación tales como archivos de objetos,archivos 

ejecutablesy archivosdeguión.Losdatosdeaplicación y decontenidos 

pueden consistiren,o incluir,datosdeanuncio,taly como sedescribirá 

con mayordetalle másadelante,y son típicamente enviadosalservidor 

S1 atravésdeun enlacedeTCP /IP [protocolo decontroldetransporte 

/ protocolo de Internet œ—Transport Control Protocol / Internet 

Protocol“].Además de recibirpaquetes de IP desde los servidores S2, 

S3 y S4, el servidor S1 está configurado para desplegar datos y 

aplicacionesde W AP a terminalesmóvilestalescomo elT1,a travésde 

un enlace de tipo Bluetooth.De acuerdo con ello,puede accederse al 

servidor S1 de servicios de W AP por parte del terminal T1, ya sea 

directamente porla aplicación 10 de anuncios,ya sea en repuesta a una 

entrada por parte delusuario delterminalT1.Además,elservidor S1 

está dispuesto para recibir y almacenar (en la base de datos DB1) 

información demográfica relativa a los abonados delservicio de datos, 

que puede serutilizada en la selección de los datos de contenido y de 

aplicación apropiados. 

Se describirán acontinuación con mayordetalle aspectosde 

la aplicación 10 de anuncios.La Figura 2 es un diagrama esquemático 

que muestra una realización de una aplicación 10 de anuncios de 

acuerdo con la invención. La aplicación 10 puede ser distribuida al 

terminalT1 utilizando métodosentre pareso de iguala igual(esdecir, 

desde otros terminales)o descargada desde elservidorS1,a través de 

serviciosdecomunicación detipo Bluetooth o GPRS,o bien almacenada 

en una tarjeta de memoria asociada con elterminalT1 o en la tarjeta de 

SIM asociada con el terminal T1. La aplicación 10 de anuncios es, 

preferiblemente,una aplicación nativa,es decir,escrita en un lenguaje 

computacional de bajo nivel que se compila para hacerse funcionar 

directamente por la CPU [unidad central de procesamiento œ—Central 

Processing Unit“] del terminal T1 (por ejemplo, C o C++), o una 

aplicación de java TM ,en cuyo caso elterminalT1 también incluye una 
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máquina virtual Java (JVM œ—Java virtual machine“) / disposición de 

tiempo de marcha Java,capaz de hacer funcionar la aplicación 10 de 

anuncioscomo un entorno desoftwaredeniveldeaplicación. 

En una realización,la aplicación 10 de anunciosincluye un 

procedimiento de inicialización que, cuando se apela o llama a la 

aplicación 10 de anuncios porprimera vez,solicita delabonado cierta 

información demográfica. Por ejemplo, el procedimiento de 

inicialización puedepresentarvisualmenteun formulario quetieneen su 

interior varios campos tales como la identidad, la edad, el sexo, los 

temas de interés,que el abonado tiene que cumplimentar para que la 

aplicación llegue asercompletamenteoperativa.Unavezqueelusuario 

haintroducido datosen estoscampos,elprocedimiento deinicialización 

inserta los datos en uno o más mensajes. Los mensajes pueden 

materializarse en la práctica como mensajes de SM S,en cuyo caso son 

transportados alservidorS1 a través delBSS 13,de la M SC 15,de la 

SM SC 17 y de la G2, ó como paquetes de W AP, y transportados al 

servidor S1 por medio de la G1, utilizando W AP [Protocolo de 

AplicacionesInalámbricas]porBluetooth (o GPRS).Como respuesta,y 

siempre y cuando los datos enviados comprendan la suficiente 

información, el servidor S1 transmite un código de desbloqueo que 

desbloqueaautomáticamentelaaplicación 10,haciéndolacompletamente 

operativa. 

La aplicación 10 de anuncios comprende una máquina o 

dispositivo de actualización 201 y una máquina o dispositivo de 

tratamiento 203,detalmodo queeldispositivo deactualización 201 está 

dispuesto para enviar datos indicativos de ajustes de abonado y de 

selección de anuncio alservidorS1.Preferiblemente,eldispositivo de 

actualización 201 se comunica con elservidor S1 periódicamente (por 

ejemplo,a diario),cargando losajustesde abonado y lasseleccionesde 

anunciosparaelperiodo próximo.Eldispositivo detratamiento 203 está 

dispuesto paraprocesaro tratardatosdeaplicación talescomo juegos,y 

datos de contenidos tales como imágenes,noticias y deportes,que han 

sido recibidos desde elservidor S1 (o desde otros servicios remotos). 

Además, el dispositivo de tratamiento 203 está dispuesto para tratar 

datos de anuncio, los cuales, en una realización, son enviados como 

mensajes de SM S o de M M S, pero pueden ser enviados, 

alternativamente,como paquetesdedatosatravésdeGPRS o Bluetooth. 
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El dispositivo de actualización 201 está dispuesto para 

presentar visualmente al abonado varios ajustes de presentación de 

mensajes,que pueden sermodificados con elfin de permitiralusuario 

seleccionar sus ajustes preferidos. Los ajustes de presentación que 

pueden ser modificados incluyen un marco alrededor de los mensajes, 

fuente o grafía de los mensajes,asícomo la orientación y la ubicación 

deltexto y de losgráficosy similares,dentro delmensaje y en torno a 

éste,y se muestra un ejemplo de ello en la Figura 3.Una vez que el 

abonado ha introducido sus ajustes preferidos, el dispositivo de 

actualización 201 transmiteun archivo queincluyelainformación delos 

ajustes alservidorS1,elcualalmacena los ajustes en la base de datos 

DB1 con vistas a utilizarlos a la hora de modificar los mensajes 

subsiguientementeenviadosporelusuario (taly como sedescribirámás 

adelantecon mayordetalle). 

El dispositivo de tratamiento 203 está configurado para 

solicitar y recibir datos de contenido, datos de anuncio, archivos 

ejecutables y/o archivos de objeto desde el servidor S1 (u otros 

servidoresremotos),y para tratarlosdatosy losarchivosrecibidos.En 

el caso de datos de contenido (por ejemplo, noticias y deportes), el 

dispositivo detratamiento 203 estádispuesto parapresentarvisualmente 

loscontenidos,incorporando dentro deellosdatosdeanuncio.Losdatos 

de anuncio pueden insertarse,porejemplo,entre reportajesde noticias, 

siempre y cuando aparezcan ciertas palabras clave, de acuerdo con 

ajustes predeterminados que acompañan a los datos de contenido,o de 

forma aleatoria. Los datos de anuncio son enviados, preferiblemente, 

con los datos de contenido,e incluyen un identificador(alque se hace 

referenciaaquícomo ID deanuncio)queidentificalamateriaobjeto del 

anuncio.Los anuncios,y,por tanto,la materia objeto de los mismos, 

son seleccionados,preferiblemente,porelservidorS1 deacuerdo con el 

tipo dedatosdecontenido y con losajustesdelabonado. 

En elcaso de archivos ejecutables y/o archivos de objeto, 

éstos son descargados alterminalT1 e invocados poreldispositivo de 

tratamiento 203.Los archivos pueden serdescargados bajo demanda,o 

bien de acuerdo con condiciones previamente especificadas, en cuyo 

caso laaplicación 10 deanunciospuedeincluirunaconexión deenchufe 

hembradispuestaparaestaralaescuchadelosdatosy,en respuestaala 

recepción de los mismos,hacerpasarlos datos recibidos aldispositivo 
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de tratamiento 203.Losarchivosejecutablespueden incluirjuegos,más 

concretamente,juegos de prueba,los cuales pueden incluirapelaciones 

instantáneaso en tiempo realpara la visualización de losdatos;en una 

disposición,y durante eluso,losjuegosincluyen apelacionesen tiempo 

realentrenivelesdeljuego. 

A continuación,se describirán con referencia a la Figura 4a 

aspectosdelainvención queserefieren apeticionesdetratamiento y de 

visualización en servicio.La máquina o dispositivo de tratamiento 203 

recibe del procedimiento ejecutable una petición de visualización, 

habiendo sido la petición invocada, bien en respuesta a una orden 

emitida poreldispositivo de tratamiento 203 ó bien generada de forma 

autónoma porelpropio procedimiento ejecutable (etapa 400).Una vez 

enviada la petición de visualización, se detiene en pausa el 

funcionamiento de almenosuna parte delprocedimiento ejecutable y se 

cede el control al dispositivo de tratamiento 203. En respuesta a la 

recepción de la petición de visualización,eldispositivo de tratamiento 

203 identifica(etapa401)silaapelación especificaquelosdatoshan de 

ser recuperados de una fuente remota. En el caso de que la petición 

especifique una fuente remota, el sistema de tratamiento 203 envía 

(etapa 403)una petición alservidorS1,preferiblemente a través de la 

pasarela de W AP G1,de datos de anuncio.La petición puede incluir 

ciertosparámetros,talescomo eltipo de tratamiento,etc.,y elservidor 

S1 responde seleccionando (etapa 405) un anuncio de acuerdo con los 

ajustes del abonado (recuperables desde la base de datos DB1) y los 

parámetros(siloshay)incluidosen lapetición.Elanuncio seleccionado 

esentoncestransmitido (etapa407)alterminalT1 y,alrecibirseéste,el 

dispositivo de tratamiento 203 presenta visualmente elanuncio (etapa 

409). Una vez presentado visualmente el anuncio, el dispositivo de 

tratamiento 203 envíaunainstrucción alprocedimiento ejecutable(etapa 

411), que hace que éste reanude cualquier etapa de tratamiento que 

hubiera sido detenida en pausa en la etapa 400. La reanudación del 

tratamiento cuando el tratamiento ejecutable es un juego puede, por 

ejemplo,implicarelpaso alsiguienteniveldeljuego. 

Alternativamente,el dispositivo de tratamiento 203 puede 

seleccionaruno de los anuncios que han sido previamente transmitidos 

al terminal T1 y, por tanto, almacenados en éste; por ejemplo, si el 

abonado ha recibido recientemente datos de noticias (y datos de 
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anuncioscon losdatosdenoticias),elsistema detratamiento 203 puede 

revisar(etapa 411),pormedio delID de anuncio asociado con losdatos 

de anuncio,losanunciosya almacenadosen elterminalT1,con vistasa 

identificar(etapa 413)un anuncio que coincida con laspreferenciasdel 

abonado y/o, de hecho, con el tipo de procedimiento ejecutable. Por 

supuesto, en el caso de que ninguno de los anuncios locales sea 

relevante para laspreferencias,eldispositivo de tratamiento 203 puede 

recuperar anuncios del almacenamiento distante, siguiendo las etapas 

403, 405 y 407. Como alternativa adicional, y en el caso de que el 

procedimiento ejecutable sea un juego, cuando el dispositivo de 

tratamiento 203 apela por primera vez al juego de prueba,puede,en 

primer lugar, identificar tipos de anuncios que se han presentar 

visualmente entre niveles. El dispositivo de tratamiento 203 envía 

entonces una petición alservidorS1,talcomo para la etapa 403,pero, 

en esta variante,la petición es para todos los anuncios que pueden ser 

presentados visualmente en cualquiermomento deljuego (porejemplo, 

en los diversos niveles). El servidor selecciona (como por lo que se 

refiere a la etapa 405)anunciosrelevantesy lostransmite (aligualque 

para la etapa 407)alterminalT1.Entonces,cuando eljuego de prueba 

realiza una apelación a un anuncio que se ha de presentarvisualmente, 

eldispositivo de tratamiento 203 puede seleccionaruno de losanuncios 

quefueron transmitidosen laetapa407 basándoseen lamateriaobjeto y 

en elniveldeljuego y en la materia objeto de un anuncio (según puede 

identificarse porelID de anuncio asociado),ademásde laspreferencias 

delusuario o como alternativa a ellas.Una ventaja de esta variante es 

que la selección de datos de anuncio relevantes incurrirá en un mínimo 

retardo temporal;para los casos en que elprocedimiento ejecutable es 

un juego, esta realización presentará una interrupción mínima en el 

funcionamiento deljuego deprueba. 

Para el caso de que el procedimiento ejecutable sea un 

juego,y haciendo referencia a la Figura 4b,eljuego puede incluiruna 

función de —seleccionar juego“, la cual, si se invoca (etapa 421), 

provoca que el dispositivo de tratamiento 203 detenga el juego de 

prueba (etapa 423)y recupere (etapa 425)la versión estándardeljuego 

(es decir,sin anuncios).Alternativamente,eljuego puede comprender 

una porción ejecutable que,durante la ejecución deljuego de prueba, 

está bloqueada. En esta variante, la etapa 425 puede implicar la 
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recuperación de un código de desbloqueo.Una vez que se ha recibido el 

código dedesbloqueo,eldispositivo detratamiento 203 puedeaplicaral 

juego elcódigo dedesbloqueo recibido,con lo quesepermitealusuario 

un completo acceso almismo. 

La etapa 425 puede incluir, de manera adicional, la 

realización de ciertas etapas relacionadas con la transición,tales como 

solicitardelabonado detallesdelpago,loscuales,sise introducen,son 

encapsulados,preferiblemente,dentro de mensajes de SM S y remitidos 

alanunciante,a travésdelBSS 13,de la M SC 15,de la SM SC 17,dela 

G2 delservidor,y delservidorS1 deserviciosdeanuncio.En elcaso de 

que los datos de anuncio seleccionados en la etapa 405 (ó 413) sean 

relativos aljuego,pueden incluir datos que,cuando son visualizados, 

comprenden elementos seleccionados que están configurados para 

permitiralusuario seleccionardiferentesversionesdeljuego. 

En algunoscasos,losdatosde anuncio incluyen un archivo 

de imagen y un archivo de guión,de talmodo que elarchivo de guión 

incluye instrucciones de controlpara controlarelmodo como se ha de 

presentarvisualmente una imagen.En una disposición,lasinstrucciones 

de control incluyen instrucciones de movimiento, instrucciones 

específicasde efectismo visualque controlan elmodo como se desplaza 

unaimagen atravésy en torno alapresentación visual,y lavelocidad a 

la que la imagen se ha de desplazara través de la presentación visual. 

En lo que sigue se expone un ejemplo de archivo de guión que controla 

el desplazamiento de un balón de fútbol que rebota a través de la 

pantalla (los archivos de imagen son aquí —whitescreen.jpg“ 

(—pantallablanco.jpg“),—anim_nike_logo.jpg“,—anim_nike_ 

_football.jpg“):NOM BRE NIKE // ID de4 letras#include—mlanim.rb“ 

(#incluir —mlanim.rb“) ANIM ACIÎN DE RECURSOS { 

ad_duration_milliseconds = 4000; (añadir_duración_milisegundos = 

4000;) campaign_name = —Nike“; (nombre_campaña = —Nike“;) 

advertisement_name = —Nike Football“;) (nombre_anuncio = —Nike 

Football“;) imagen_files = {—whitescreen.jpg“, —anim_nike_logo.jpg“, 

—anim_nike_football.jpg“}; (archivos_imagen = {—pantallablanco.jpg“, 

—anim_nike_logo.jpg“,—anim_nike_football.jpg“};)effects = { (efectos 

= {) IM AGE_EFFECT { (EFECTO_IM AGEN {) image_file_no = 2; 

(no_archivo_imagen = 2;) on_off_points = {200, 2500}; 

(puntos_conexion_desconexión = {200, 2500};) top_left = { 
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(arriba_izquierda = {)CP_2_LONG {type = 2;time = 200;x = -55;y = 

0; }, (CP_2_LONG {tipo = 2; tiempo = 200; x = -55; y = 0; },) 

CP_2_LONG {type = 2;time = 800;x = 121;y = 0;},(CP_2_LONG 

{tipo = 2;tiempo = 800;x = 121;y = 0;},)CP_2_LONG {type= 2;time 

= 1400;x = 0;y = 154;},(CP_2_LONG {tipo = 2;tiempo = 1400;x = 

0;y = 154;},)CP_2_LONG {type= 2;time= 1800;x = 121;y = 154;}, 

(CP_2_LONG {tipo = 2; tiempo = 1800; x = 121; y = 154; },) 

CP_2_LONG {type = 2;time = 2200;x = 60;y = 154;},(CP_2_LONG 

{tipo = 2;tiempo = 2200;x = 60;y = 154;},)};size = { (tamaño = {) 

CP_2_LONG { x = 55; y = 54; } }; source_pos = (pos_fuente = {) 

CP_2_LONG { x = 0; y = 0; } }; }, IM AGE_EFFECT { 

(EFECTO_IM AGEN {) image_file_no = 1; (no_archivo_imagen = 1;) 

on_off_points = { 2000 };(puntos_conexion_desconexión = { 2000 };) 

top_left= {(arriba_izquierda= {)CP_2_LONG {time= 2200;x = 11;y 

= 208; }, (CP_2_LONG { tiempo = 2200; x = 11; y = 208; },) 

CP_2_LONG { time = 2700;x = 11;y = 170;},(CP_2_LONG { tiempo 

= 2700;x = 11;y = 170;},)};size= { (tamaño = {)CP_2_LONG { x = 

135;y = 28;} };source_pos= { (pos_fuente = {)CP_2_LONG { x = 0; 

y = 0;} };},IM AGE_EFFECT { (EFECTO_IM AGEN {)image_file_no 

= 0; (no_archivo_imagen = 0;) on_off_points = { 0, 4000 }; 

(puntos_conexion_desconexión = { 0, 4000 };) top_left = { 

(arriba_izquierda= {)CP_2_LONG {type= 0;time= 0;x = 0;y = 0;}, 

(CP_2_LONG { tipo = 0;tiempo = 0;x = 0;y = 0;},)CP_2_LONG { 

type= 0;time= 200;x = 176;y = 0;},(CP_2_LONG { tipo = 0;tiempo 

= 200;x = 176;y = 0;},)CP_2_LONG { type= 0;time= 3500;x = 0;y 

= 0;},(CP_2_LONG { tipo = 0;tiempo = 3500;x = 0;y = 0;},)};size 

= { (tamaño = {)CP_2_LONG { x = 176;y = 212;} };source_pos= { 

(pos_fuente = {)CP_2_LONG { x = 0;y = 0;} };},FADE_EFFECT { 

(EFECTO_DESVANECIM IENTO {) fade_no = 0;(no_desvanecimiento 

= 0;)on_off_points= { 0,200 };(puntos_conexion_desconexión = { 0, 

200 };)fade_data = { (datos_desvanecimiento = {)CP_2_LONG { time 

= 0;x = 255;y = 0;},(CP_2_LONG { tiempo = 0;x = 255;y = 0;},) 

CP_2_LONG { time = 200;x = 0;y = 0;},(CP_2_LONG { tiempo = 

200;x = 0;y = 0;},) CP_2_LONG { time = 201;x = 255;y = 0;}, 

(CP_2_LONG {tiempo = 201;x = 255;y = 0;},)};},FADE_EFFECT { 

(EFECTO_DESVANECIM IENTO {) fade_no = 1;(no_desvanecimiento 

= 1;)on_off_points= { 3000,4000 };(puntos_conexion_desconexión = 
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{ 3000, 4000 };) fade_data = { (datos_desvanecimiento = {)

CP_2_LONG { time = 3000;x = 255;y = 0;},(CP_2_LONG { tiempo =

3000;x = 255;y = 0;},)CP_2_LONG { time = 3500;x = 0;y = 0;},

(CP_2_LONG { tiempo = 3500;x = 0;y = 0;},)CP_2_LONG { time =

4000;x = 255;y = 0;},(CP_2_LONG { tiempo = 4000;x = 255;y = 0; 

})}; }};} 

Los sistemas conocidos, tales como los descritos en la 

Publicación de Patente Internacional W O 01031497, incluyen medios 

para enviar anuncios que se desplazan dinámicamente a través de la 

pantalla;sin embargo,estasimágenesen movimiento se materializan en 

forma de archivos de vídeo comprimidos, que ocupan una cantidad 

considerable de anchura de banda.Una ventaja de este aspecto de la 

invención es que, puesto que las imágenes en movimiento se 

materializan en la práctica como una combinación de un archivo de 

imagen y un archivo deguión,ocupan mucho menosanchuradebanda. 

Preferiblemente, el archivo de imagen de anuncio incluye 

una porción susceptible de seleccionarse (talcomo un menú que baja o 

un botón),lacual,cuando seselecciona,presentavisualmenteunao más 

opciones. Estas opciones pueden incluir —remitir“ el anuncio a otro 

abonado,lo que provoca que eldispositivo de tratamiento 403 cree un 

mensaje de M SM que comprende los datos del anuncio; presentar 

visualmente otra página con más información basada en los contenidos 

dearchivo deguión y deimagen yadescargados;accederalsitio web de 

la empresa asociada alanuncio;y/o enviaruna petición de información 

adicionalalaempresaasociadaalanuncio.En caso dequeseseleccione 

esta última opción,la petición es enviada alanunciante (pormedio del 

servidorS1),la cualselecciona los datos de acuerdo con la petición e 

inserta los datos seleccionados en un formulario de telefonía móvil 

estándar,transmitiendo elformulario alterminalT1 como un mensajede 

SM S codificado o como un paquete de datos de W AP (a través de 

Bluetooth o deGPRS). 

Haciendo referencia a la Figura 5,en un primeraspecto,la 

máquina o dispositivo de tratamiento 203 puede estar dispuesto para 

apelar a datos de anuncio siempre que un usuario lleve a cabo ciertas 

acciones.Talesaccionesincluyen crearun nuevo mensaje,recibiry leer 

un mensaje,accedera un sitio web,solicitardatos etc.Este aspecto se 

describirá a continuación para el ejemplo de crear un mensaje; en la 
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etapa 501,en respuesta a la creación porparte delabonado de un nuevo 

mensaje utilizando una aplicación de mensajesque se hace funcionaren 

el terminal móvil, el dispositivo de tratamiento 203 interrumpe la 

aplicación de mensajería y selecciona datos de anuncio basándose,por 

ejemplo,en la hora deldía y/o en la ubicación delabonado,y presenta 

visualmenteelanuncio seleccionado en elterminal(etapa503).A fin de 

facilitar este aspecto de la invención,la aplicación 10 de anuncios se 

asegura de que haya en elterminalT1,en todo momento,una cantidad 

mínima de datos de anuncio y refresca los datos de forma periódica 

(típicamente, cada día, si bien las escalas de tiempo pueden ser más 

cortaso máslargasdependiendo deltipo deanuncio). 

En algunas disposiciones, la aplicación 10 de anuncios 

puede estar configurada de talmodo que elabonado solamente puede 

proseguir con la acción que desea si interacciona con el terminal T1 

dentro de un periodo de tiempo particular.Este periodo de tiempo se 

solapa con el tiempo durante el cual son presentados visualmente los 

datosde anuncio.Cuando losdatosde anuncio se refieren a una imagen 

en movimiento,esteaspecto delainvención resultaparticularmenteútil, 

ya que, en el caso de que el abonado no consiga interactuar con el 

terminal dentro del periodo de tiempo, la aplicación 10 puede 

sencillamente reproducirde nuevo elanuncio.La etapa de visualización 

503 serepitehastaqueelabonado interaccionesatisfactoriamentecon el 

terminaldentro delperiodo de tiempo (etapas505,507),a continuación 

de lo cual se habilita la aplicación de mensajería que discurre en el 

terminalmóvil,por parte deldispositivo de tratamiento 203,para que 

reanudeeltratamiento unavezmás. 

Desde el punto de vista de la publicidad, constituye una 

ventajadeesteaspecto delainvención elhecho dequelosabonadosson 

obligadosa prestaratención alosdatosdeanuncio sidesean interactuar 

con elterminalT1.Sin embargo,alobjeto de minimizarlas molestias 

para elusuario,elperiodo de tiempo durante elcualse supervisan las 

introduccionesefectuadasporelusuario debe serrazonablemente corto; 

por ejemplo, si los datos de anuncio se presentan una vez cada 5 

segundos, el periodo de tiempo puede durar 3 segundos y producirse 

dentro delamitad delanuncio. 

Como sehadescrito anteriormente,lamáquinao dispositivo 

de actualización 201 está dispuesto para enviarajustes de presentación 
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de mensajes al servidor S1. Estos ajustes de presentación son 

subsiguientemente utilizados por el servidor S1 durante un 

procedimiento de modificación de mensaje, en virtud del cual se 

modifican mensajes de SM S,de M M S o de correo electrónico,que son 

enviados de un abonado a otro abonado,de manera que incluyan datos 

de anuncio. Además de anexar datos de anuncio a mensajes, el 

procedimiento de modificación de los mensajes comprende utilizar los 

ajustes de presentación para modificarelmodo como los mensajes son 

presentados en la pantalla,personalizando de manera efectiva tanto el 

contenido como la presentación de losmensajes.Para mensajesde M M S 

salientesque se han de modificarde esta manera,losmensajessalientes 

tienen queserencaminadosalservidorS1 en unaprimerainstancia.Una 

vez recibidos porelservidorS1,elservidorS1 modifica los mensajes 

−por ejemplo, seleccionando y anexando un anuncio al mensaje de 

acuerdo con losdatosdeabonado almacenadosen labasededatosDB1, 

y/o modificando lapresentación delmensajedeacuerdo con losdatosde 

ajustes transmitidos poreldispositivo de actualización 201.En elcaso 

de que los datos de ajustes incluyan datos que especifican tipos 

preferidos de anuncios,la selección de un anuncio es,adicionalmente, 

dependiente de estas preferencias. Una propiedad notable de este 

aspecto de la invención esque losajustesde mensaje y laspreferencias 

de anuncio no son transmitidosconjuntamente con elmensaje,sino que 

son transmitidosporseparado,porpartedeldispositivo deactualización 

201,talcomo se ha descrito anteriormente.Una ventaja de este aspecto 

de la invención esque,para un periodo de tiempo dado,únicamente han 

de enviarse las preferencias de anuncio una vez,en lugarde cada vez 

que se crea un mensaje.Debe apreciarse que losmensajesde M M S que 

comprenden,de por sí,datos de anuncio −por ejemplo,que han sido 

remitidosdesdeelterminalT1 en respuestaalaselección deunaopción 

presentada al usuario del terminal T1 como se ha descrito 

anteriormente− no son,preferiblemente,modificadosporelservidorS1. 

Losmensajesde M M S que comprenden talesanunciosremitidospueden 

tenerdatosen su porción de encabezamiento que identifican elmensaje 

de M M S como mensaje deltipo de anuncio.De acuerdo con ello,para 

diferenciar entre mensajes de M M S que deberán ser modificados y 

mensajesqueno sedeberán modificar,elservidorS1 estádispuesto para 

revisar inicialmente los encabezamientos del mensaje de M M S que se 
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recibe.En elcaso de que uno o más encabezamientos delmensaje de 

M M S sean identificados como relativos a datos de anuncio,elmensaje 

no esmodificado,sino que,en lugardeello,setransmitedirectamentea 

laM M SC 11 deloperadordered. 

Si un mensaje ha sido modificado por el servidor S1 de 

manera que incluya datos de anuncio, el servidor S1 transmite el 

mensaje a la M M SC 11 del operador de red para su transmisión al 

destinatario delmensaje (de acuerdo con métodos convencionales).En 

una implementación alternativa,elsistema 1 de datospuede incluiruna 

M M SC de representante (no mostrada), en cuyo caso los ajustes del 

terminalpueden sermodificadosdetalmaneraquetodoslosmensajesse 

envíen a la M M SC de representante en una primera instancia. El 

dispositivo de actualización 201 transmitirá entonces los ajustes de 

mensaje (presentación y anuncio)a la M M SC de representante en lugar 

de alservidor S1.En esta variante,la M M SC de representante puede 

incluirlacapacidad funcionaldeselección y modificación anteriormente 

descrita, y estar dispuesta de tal modo que remite los mensajes 

modificados a la M M SC 11 del operador según se ha descrito 

anteriormente. 

Un uso particularmente conveniente para realizacionesde la 

invención es en lugares públicos tales como festivales,espectáculos y 

similares, ya que es posible utilizar realizaciones para distribuir 

información específica del emplazamiento de forma transparente a 

terminales móviles asociados con los asistentes al festival. Pueden 

emplazarse varios servidores de aplicación,tales como elservidor S1, 

en diversospuntosdentro delenclave,y disponerse elservidorS1 para 

transmitir datos de aplicación, de anuncio y de contenidos de forma 

inalámbricaalosterminales.Preferiblemente,losdatosson transmitidos 

utilizando Bluetooth,ya que esto proporciona unos medios cómodos y 

dependientes de la posición para controlar la entrega de contenidos. 

Puede disponerse cada uno de talesservidoresS1 para accedera la base 

de datos DB1,cuyo contenido ya ha sido,preferiblemente,actualizado 

para almacenar datos de anuncios relativos a los patrocinadores del 

acontecimiento;además,servidoresde terceros,talescomo elS2,elS3 

y elS4,pueden actualizardatos dirigidos a la base de datos DB1 y al 

servidor S1 por los patrocinadores del evento, y durante éste. Los 

terminales móviles que se adentran en las inmediaciones del (de los) 
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servidor(es)S1 pueden recibir,de forma inalámbrica,la aplicación 10, 

conjuntamente con datos que han de ser invocados y presentados 

visualmente porla aplicación 10,y avisaralusuario delterminalmóvil 

con respecto a losdiversosproductos,serviciosy presentacionesque se 

ofrecen dentro delenclave.Otros posibles usos de realizaciones de la 

invención incluyen aeropuertos, almacenes minoristas (en particular, 

supermercados),bibliotecasy similares. 

Las anteriores realizaciones deben entenderse como 

ejemplosilustrativosdelainvención.Hadecomprendersequecualquier 

característica descrita en relación con cualquiera de las realizaciones 

puede utilizarse sola o en combinación con otras características 

descritas,y puede también serutilizada en combinación con una o más 

características de otra cualquiera de las realizaciones o con cualquier 

combinación de cualesquiera otrasrealizaciones.Porotra parte,pueden 

emplearse también equivalentes o modificaciones no descritos 

anteriormente,sin apartarsedelámbito delainvención,quesedefineen 

lasreivindicacionesqueseacompañan. 
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1. Un terminal móvil destinado a utilizarse para presentar 

visualmente datos de anuncio, de tal manera que el terminal móvil 

comprende: 

un componente deprogramación o software (201),dispuesto 

pararecogerdatosdepreferenciarelativosalterminalmóvil; 

medios transceptores, o transmisores-receptores (10), 

dispuestospararecibirun procedimiento ejecutabley datosdeanuncio a 

travésdecomunicacionesporradio;y 

un dispositivo de almacenamiento,dispuesto para almacenar 

dichosdatosdeanuncio; 

de talmanera que dicho terminalmóvilestá dispuesto para 

procesar o tratar dicho procedimiento ejecutable y para presentar 

visualmente datosde anuncio de acuerdo con peticionesrecibidasdesde 

dicho procedimiento ejecutable; 

de modo que los datos de anuncio han sido transmitidos 

desde un terminal(S1)distante o remoto con respecto a dicho terminal 

móvil, dependiendo de los datos de preferencia recogidos por el 

componentedesoftware. 

2. Un terminalmóvilde acuerdo con la reivindicación 1,en el 

cual los medios transmisores-receptores se configuran para transmitir 

dichos datos de preferencia recogidos a un dispositivo de red de 

mensajesdealmacenamiento y remisión. 

3. Un terminalmóvilde acuerdo con la reivindicación 1 ó la 

reivindicación 2,en elcualelcomponentedesoftwareseconfigurapara 

transmitirdatosde preferencia independientemente de la transmisión de 

mensajesdesdeelterminalmóvil. 

4. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual el componente de software 

(201)seconfiguraparaalmacenardatosindicativosdeunapluralidad de 

ajustesdepresentación demensajedestinadosaserseleccionadosporel 

usuario en elterminalmóvil. 

5. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual los medios transmisores-

receptores (10) se configuran para tratar mensajes recibidos por el 

terminalmóvilatravésdelservicio demensajeríacortao breve,afin de 

recuperardichosdatosde anuncio de losmismosy almacenarlosdatos 
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deanuncio recuperadosen eldispositivo dealmacenamiento.

6. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual los medios transmisores-

receptores (10) se configuran para tratar mensajes recibidos por el 

terminalmóvila través delservicio de mensajería multimedia,a fin de 

recuperardichosdatosde anuncio de losmismosy almacenarlosdatos 

deanuncio recuperadosen eldispositivo dealmacenamiento. 

7. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual los medios transmisores-

receptores (100) se configuran para pedir un único anuncio para un 

primer tipo de procedimiento ejecutable,y una pluralidad de anuncios 

paraun segundo tipo,diferente,deprocedimiento ejecutable. 

8. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual los medios transmisores-

receptores (100) se configuran para solicitar selectivamente datos de 

anuncio procedentes un sistema de almacenamiento distante o remoto, 

dependiendo de los datos recibidos desde dicho procedimiento 

ejecutabledurantelaejecución delmismo porpartedelterminalmóvil. 

9. Un terminal móvil de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones precedentes, en el cual el procedimiento ejecutable 

comprendeun juego. 

10. Un método para configurar un terminal móvil destinado a 

serutilizado para presentarvisualmente datos de anuncio,de talmodo 

queelmétodo comprende: 

proporcionar un componente de programación o software 

(201)pararecogerdatosdepreferenciarelativosalterminalmóvil; 

proporcionar medios transceptores, o transmisores-

receptores (10), para recibir un procedimiento ejecutable y datos de 

anuncio atravésdecomunicacionesporradio;y 

proporcionar un dispositivo de almacenamiento dispuesto 

paraalmacenardichosdatosdeanuncio; 

detalmaneraquedicho terminalmóvilprocesao tratadicho 

procedimiento ejecutable y presenta visualmente datos de anuncio de 

acuerdo con peticionesrecibidasdesdedicho procedimiento ejecutable; 

de modo que los datos de anuncio han sido transmitidos 

desde un terminal(S1)distante o remoto con respecto a dicho terminal 

móvil, dependiendo de los datos de preferencia recogidos por el 
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componentedesoftware.

11. Un método de acuerdo con la reivindicación 10,en elcual

los medios transmisores-receptores transmiten dichos datos de 

preferencia recogidos a un dispositivo de red de mensajes de 

almacenamiento y remisión. 

12. Un método de acuerdo con la reivindicación 10 ó la 

reivindicación 11,en elcualelcomponente de software transmite datos 

de preferencia independientemente de la transmisión de mensajes desde 

elterminalmóvil. 

13. Un método de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones 10 a 12,en elcualelcomponente de software (201) 

almacena datosindicativosde una pluralidad de ajustesde presentación 

de mensaje destinadosa serseleccionadosporelusuario en elterminal 

móvil. 

14. Un método de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones 10 a 13,en elcuallos medios transmisores-receptores 

(10)procesan o tratan mensajesrecibidosporelterminalmóvila través 

delservicio demensajeríacorta o breve,a fin derecuperardichosdatos 

deanuncio delosmismos,y almacenan losdatosdeanuncio recuperados 

en eldispositivo dealmacenamiento. 

15. Un método de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones 10 a 14,en elcuallos medios transmisores-receptores 

(10)tratan mensajesrecibidosporelterminalmóvilatravésdelservicio 

demensajería multimedia,afin derecuperardichosdatosdeanuncio de 

los mismos, y almacenan los datos de anuncio recuperados en el 

dispositivo dealmacenamiento. 

16. Un método de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones 10 a 15,en elcuallos medios transmisores-receptores 

(100) piden un único anuncio para un primer tipo de procedimiento 

ejecutable,y piden una pluralidad de anuncios para un segundo tipo, 

diferente,deprocedimiento ejecutable. 

17. Un método de acuerdo con una cualquiera de las 

reivindicaciones 10 a 16,en elcuallos medios transmisores-receptores 

(100)solicitan selectivamente datos de anuncio procedentes un sistema 

de almacenamiento distante o remoto, dependiendo de los datos 

recibidosdesde dicho procedimiento ejecutable durante la ejecución del 

mismo porpartedelterminalmóvil. 
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18. Un medio dealmacenamiento legibleporcomputadoray que 

tiene,almacenado en él,código de programa legible por computadora 

que,cuando esejecutado porun sistema de procesamiento o tratamiento 

deun terminalmóvil,hacequedicho sistemadetratamiento lleveacabo 

5 elmétodo deacuerdo con unacualquieradelasreivindicaciones10 a17. 
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