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Beschreibung
Stand der Technik

Die Erfindung geht aus von einem Verfahren zur
Eingabe von alphanumerischen Informationen in ein
elektronisches Gerét nach der Gaitung des unab-
héngigen Patentanspruchs.

Zur Eingabe von alphanumerischen Informatio-
nen in ein elektronisches Gerét ist es beispielswei-
se bei Computern bereits bekannt, eine Schreibma-
schinentastatur zu verwenden, mittels der sowohl
Buchstaben als auch Ziffern einzugeben sind. Eine
Schreibmaschinentastatur erfordert jedoch verhalt-
nisméssig viel Platz, insbesondere dann, wenn nur
wenige Eingaben erforderlich sind oder aber nur
kurze Eingaben notwendig sind. Weiterhin ist es
bereits bekannt, Buchstabeninformationen in Code-
ziffern umzusetzen, die in Codelisten vorhanden
sind. Hierbei werden bestimmten Wértern Ziffern
zugeordnet, die dann vom Bediener des Gerétes
liber eine Zifferntastatur einzutippen sind. Diese Art
der Eingabe erfordert jedoch, dass der Bediener
des Gerits die Codetabelle bei der Eingabe bei
sich fiihrt. Dies ist jedoch in vielen Fallen nicht der
Fall, ausserdem besteht die Gefahr, dass sich der
Bedienende beim Ablesen der Tabelle versieht und
so Falscheingaben entstehen. Weiterhin ist bereits
vorgeschlagen worden, mittels Richtungstasten das
Alphabet zu durchlaufen, so den richtigen Buchsta-
ben auszuwéhlen, und diesen dann durch das
Driicken einer Eingabetaste zu bestétigen. Auch
dieses Verfahren verlangt eine erhhte Aufmerk-
samkeit vom Bedienenden, da er den Suchlauf an
der geeigneten Stelle abstoppen muss und dann
den gewiinschten Buchstaben bestétigen muss. Ins-
besondere dann, wenn der Benutzer des elektri-
schen Gerats durch andere Dinge abgelenkt ist
oder anderen Dingen mehr Aufmerksamkeit zuwen-
den muss, beispielsweise im Strassenverkehr, ist
diese Eingabeart nicht vorteilhaft.

Vorteile der Erfindung

Das erfindungsgemasse Verfahren mit den kenn-
zeichnenden Merkmalen des unabhéngigen Patent-
anspruchs hat demgegeniiber den Vorteil, dass
das elekironische Gerdt mit einer einfachen, han-
delsiiblichen Zifferntastatur auszustatten ist, und
trotzdem alphanumerische Eingaben méglich sind,
ohne dass vom Bedienenden gréssere Aufmerk-
samkeit verlangt wird. Einerseits gestalten sich so
ausgestattete Geréte relativ handlich und anderer-
seits ist auch eine fiir den Bedienenden versténdii-
che Eingabeart moglich, ohne dass er die Anwei-
sung, die er dem Gerédt Ubermitteln mdchte, in
eine fiir ihn unverstandliche Maschinensprache um-
setzen muss.

Durch die in den abhingigen Patentanspriichen
aufgefiihrten Massnahmen sind vorteilhafte Weiter-
bildungen und Verbesserungen des im unabhéngi-
gen Patentanspruch angegebenen Verfahrens még-
lich. Vorteilhaft ist, wenn die dem Gerét Uibermittelte
information nicht nur angezeigt wird, sondern bei
deren Eindeutigkeit auch gleichzeitig der entspre-
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chende Befehl im Gerat veranlasst wird. In diesem
Fall wird der Bedienende besonders entlastet. Wei-
terhin ist vorteilhaft, dass bei Unklarheiten dem Be-
dienenden ein Auswahlmenl aufgezeigt wird, so
dass er eventuell vorhandene Unklarheiten lediglich
durch die Eingabe eines weiteren Tastendruckes
beseitigen kann. Vorteilhaft ist schliesslich auch, die
Mehrdeutigkeit der eingegebenen Information durch
Sonderzeichen zu kennzeichnen, insbesondere
durch Pfeile in der Anzeige. Vorteilhaft ist es, ne-
ben den rein numerischen Tasten ein oder zwei
Sondertasten vorzusehen, mittels der die Bediense-
quenzen zu differenzieren oder abzuschliessen
sind. Hierdurch wird es mdglich, auch eine Leerin-
formation einzugeben oder das Ende der Eingabe
zu kennzeichnen. Das erfindungsgeméasse Verfah-
ren ist besonders vorteilhaft dort einzusetzen, wo
die Aufmerksamkeit des Bedienenden durch andere
Ereignisse mehr beansprucht wird. Dies ist insbe-
sondere bei Rundfunkempféngern der Fall, die in
Fahrzeugen eingesetzt werden. Eine besonders ein-
fache Eingabevorrichtung ist auch bei Navigations-
geréten im Fahrzeug oder bei Telefonen, insbeson-
dere bei mobilen Telefonen erforderlich.

Die Eingabetastatur ist am einfachsten durch
eine an sich bekannte Ziffernblocktastatur zu reali-
sieren. Ziffernblocktastaturen werden fiir Telefone
in grossen Stiickzahlen recht preisglinstig herge-
stellt, so dass sich das damit ausgestattete Gerat
nicht oder nur unwesentlich verteuert. Als Sonder-
tasten kdnnen hierbei insbesondere die nicht mit
Ziffern belegten Tasten der Telefontastatur, insbe-
sondere die Sterntaste und die Rautentaste Ver-
wendung finden. Weiterhin ist es vorteilhaft, eine
Sprachausgabe vorzusehen, wenn der Fahrer nicht
durch einen Blick auf eine optische Anzeige abge-
lenkt werden soll. Hierdurch wird es dem Fahrer
méglich, ohne weiteres zu erkennen, ob er die
richtige Anweisung eingegeben hat oder ob mehre-
re Anweisungen aufgrund von Doppeldeutigkeiten
zu beachten sind. Besonders vorteilhaft ist das Ein-
lesen der alphanumerischen Eingabe von einer
Smart-Card, einem externen Speicher oder einem
externen Rechner, da dadurch grosse Datenmen-
gen oder festgelegte Datenfolgen automatisch ein-
gelesen werden kénnen. Die Vorteile der Daten-
ferniibertragung und der Vernetzung von Systemen
kénnen genutzt werden.

Vorteilhaft ist die Erfindung in Verbindung mit ei-
nem Rundfunkempfanger einsetzbar, wobei es dem
Bediener des Rundfunkempfangers mdglich ist, die
Station die er zu empfangen wiinscht, in Klartext
einzugeben. Der Bedienende kann daher die ge-
wiinschte Station, z.B. Norddeutscher Rundfunk 2.
Programm (NDR 2) direkt in das Gerét eingeben,
wobei das Gerdt dann den entsprechenden Sender
automatisch einstellt. Die Einstellung des Senders
kann dabei entweder {iber eine Zuordnungstabelle
erfolgen, die im Empfénger abgelegt ist und die
Sendernamen den Senderfrequenzen zuordnet,
oder aber durch Vergleich des eingegebenen Co-
des mit dem vom Sender Ubertragenen Code, wo-
bei die Codeiibertragung beispielsweise lber das
an sich bekannte RDS-System (Radio-Daten-Sy-
stem) erfolgt. Ergibt sich dabei eine Mehrdeutigkeit
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der Eingabe, ist es vorteilhaft, die méglichen Sen-
der anzuzeigen und mittels der Tastatur eine Aus-
wah! zu treffen. Erfindungsgeméss merkt sich das
Gerit die einmal getroffene Auswahl und wird bei
dem ndchsten Aufruf dieser Eingabesequenz sofort
die zuletzt gewahlte Auswahl verwenden.

Vorteithaft ist besonders die Verwendung der
Ortskennzahlen fiir die Eingabe des Standortes und
der Richtung, da diese allgemein bekannt und ein-
fach zu handhaben sind. Die Auswahl der Nach-
richten bei RDS-TMC Empfénger kann unter Benut-
zung der Oriskennzahlen prézise vorgenommen
werden, ohne dass der Fahrer besondere Kenntnis-
se aufweisen oder ein kompliziertes Eingabeverfah-
ren erlernen muss.

Zeichnung

Ausfiihrungsbeispiele der Erfindung sind in der
Zeichnung dargestellt und in der nachfolgenden Be-
schreibung naher erlautert. Es zeigen

Fig. 1 einen Rundfunkempfanger als elektroni-
sches Gerat mit einer Bedientastatur,

Fig. 2 einen Speicher im Rundfunkempfénger,

Fig. 3 ein Struktogramm Uber die Arbeit des
Steuerrechners beziiglich der Informationseingabe,

Fig. 4 einen Speicher zur Zuordnung von Fre-
guenzen zu den eingegebenen Stationen,

Fig. 5 ein Navigationsgerat mit einer Eingabeta-
statur,

Fig. 6 einen Speicher im Navigationsgerét,

Fig. 7 ein Struktogramm zur Verwendung der
Ortskennzahlen zur Standort- und Richtungsanga-
be,

Fig. 8 eine Tabelle zur Zuordnung der Ortskenn-
zahlen zu den geographischen Léngen- und Brei-
tengraden der Orte und ’

Fig. 9 eine schematische Darstellung einer Zif-
fernblocktastatur.

Beschreibung der Ausfiihrungsbeispiele

Fig. 1 zeigt einen Rundfunkempfénger, der in
diesem Fall einen an sich bekannten AM-Tuner 1
und einen ebenfalls an sich bekannten FM-Tuner 3
aufweist. Die Tuner 1 und 3 sind gemeinschaftlich
mit einer Antenne 4 verbunden, die an das Rund-
funkgerat anschliessbar ist. Weiterhin ist ein Ab-
stimmsystem 2 vorgesehen, mit dem die Empfangs-
frequenz des AM- bzw. FM-Tuners einstellbar ist.
Der Rundfunkempfinger weist weiterhin einen an
sich bekannten RDS-Decoder 5 auf, mit dem es
moglich ist, digital mit der Rundfunksendung dber-
tragene Informationen aufzunehmen und auszuwer-
ten. Der RDS-Decoder 5 empféangt beispielsweise
als Ascii-Zeichen den Stationsnamen, sowie die
Frequenzen, auf der das entsprechende Programm
ebenfalls zu héren ist. Weiterhin sind im RDS-De-
coder 5 Informationen bezliglich Verkehrsnachrich-
ten auswertbar. Die vom RDS-Decoder 5 aufge-
nommenen und decodierten Informationen gelangen
zum zentralen Steuerrechner 7, wobei sich dieser
Steuerrechner 7 aus einem Rechner und Speichern
zusammensetzt. Die Speicher enthalten teilweise
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Programme zum Betrieb des Gerats als auch weite-
re Informationen, wie dies spéter noch erlautert
wird. Der Rechner 7 steht im gezeigten Beispiel mit
dem Abstimmsystem 2 zum Abstimmen der ent-
sprechenden Empfangsfrequenz und mit einer
Quellenwahleinrichtung 10 zur Auswahl der Daten-
quelle in Verbindung. Des weiteren tauscht der
Rechner 7 mit dem RDS-Decoder 5 Daten und In-
formationen aus. Der Rechner 7 betreibt des weite-
ren eine Anzeige 6, um dort die empfangenen bzw.
eingegebenen Sender darzustellen. Schliesslich ist
der Rechner 7 auch mit einer Zifferntastatur 8 ver-
bunden, die die Eingabe von Informationen ermég-
licht. Fiir den Datenaustausch mit einer Smart-
Card, einem externen Speicher oder einem exter-
nen Rechner ist der Rechner 7 mit einer Schnitt-
stelle 13 ausgeriistet. Uber den Rechner erfolgt im
gezeigten Beispiel weiterhin die Quellenwahl, so
dass an den Audioverstarker 11 entweder das Si-
gnal des FM-Tuners, des LM-Tuners oder eines
weiteren vorhandenen Gerats 9 Ubertragbar ist. Das
weitere Gerét 9 kann beispielsweise ein Kassetten-
oder ein Kompakidiskspieler sein, wobei diese
Spieler ebenfalls mit dem Speicher in Verbindung
stehen kénnen. So wird es namlich méglich, mittels
einer eingelegten CD Daten in die Speicher des
Rechners 7 zu lbertragen oder aber Daten von
dem weiteren Gerat 9 abzurufen. Mit dem Audio-
verstarker stehen schliesslich zwei Lautsprecher in
Verbindung, mit denen es mdglich wird, das emp-
fangene Programm abzuh&ren.

Die Funktionsweise des Gerdtes soll in Verbin-
dung mit den Fig. 2 und 3 néher erldutert werden.
Fig. 2 zeigt einen Datenspeicher, wie er beispiels-
weise im Rundfunkempfanger abgelegt ist, wahrend
Fig. 3 als Struktogramm das Programm enthélt, das
vom Rechner 7 beziiglich der Eingabe abgearbeitet
wird. Die Tastatur 8 ist als handelsibliche Telefon-
tastatur ausgebildet. Hierbei sind in der oberen Rei-
he die Tasten 1, 2 und 3, in der n&chsten Reihe
die Tasten 4, 5 und 6, in der zweiten Reihe von
unten die Tasten 7, 8 und 9 und in der untersten
Reihe die Tasten *, 0 und # angeordnet. Der Taste
1 sind gleichzeitig die Buchstaben A, B und C, der
Taste 2 die Buchstaben D, E, F, der Taste 3 die
Buchstaben G, H, |, der Taste 4 die Buchstaben J,
K, L, der Taste 5 die Buchstaben M, N, O, der Ta-
ste 6 die Buchstaben P, Q, R, der Taste 7 die
Buchstaben S, T, U, der Taste 8 die Buchstaben V,
W, der Taste 9 die Buchstaben X, Y, Z und der Ta-
ste 0 die Buchstaben A, O, U zugeordnet. Andere
Zuordnungen sind méglich und vorgesehen. Auf-
grund dieser Buchstabenordnung ist es nun mdg-
lich, in die Tastatur direkt und in Klartext die Sen-
der einzutippen, die man hdren méchte. Diese Sen-
der sind in dem Speicher 71 im Rechner 7 des
Rundfunkgerats enthalten oder werden nach Ein-
schalten des Gerédtes von einem Datentrédger 9 in
den Arbeitsspeicher des Rechners 7 {berspielt, wie
dies beispielhaft in Fig. 2 dargestellt ist. In Deutsch-
land Ubliche Abklirzungen sind beispielsweise BR
wie Bayerischer Rundfunk, NDR wie Norddeutscher
Rundfunk, SDR wie Siiddeutscher Rundfunk, SFB
wie Sender Freies Berlin und SR wie Saarléndi-
scher Rundfunk. Die Abklirzungen LMB, LOC, LNB
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und LNC kennzeichnen z.B. andere Rundfunksen-
der.

Die Ziffern hinter den Sendern bezeichnen die
unterschiedlichen Programme, die von den einzel-
nen Sender ausgesendet werden. So senden in
Deutschland die Sender Ublicherweise drei oder
mehr Programme aus, die durch die dahintergestell-
ten Ziffern gekennzeichnet sind. Den Programmen
zugeordnet sind die entsprechenden Zifferntasten
die vom Bedienenden zu driicken sind. Winscht
daher der Bedienende des Autoradios den Bayeri-
schen Rundfunk zu empfangen, so driickt er erst
die Taste 1, da ihr die Buchstaben A, B, C zuge-
ordnet sind und danach die Taste 6, da dieser Ta-
ste die Buchstaben P, Q, R zugeordnet sind.
Wiinscht er das dritte Programm des Bayerischen
Rundfunks zu empfangen, driickt er dann die Leer-
taste, was im Ausfiihrungsbeispie! ein Stern bedeu-
tet. Anschliessend driickt er die 3 fiir das dritte Pro-
gramm, so dass vom Bedienenden die Tastenfolge
1, 6, *, 3 einzugeben ist. Hat er diese Eingabe bei-
spielsweise durch Driicken des Rauten-Zeichens
bestitigt, so tberpriift nun der Mikroprozessor 7 die
Tabelle geméss Fig. 2 und stellt fest, dass sich bei
der Tastatureingabe 1, 6, *, 3 nur eine Mdglichkeit
ergibt, némlich den Empfang von BR3. Dieses Pro-
gramm wird nun in der Anzeige 6 dargestellt und
mittels des Abstimmsystems 2 eingestellt, so dass
der Bediener des Gerits nun den Sender BR3
empfangt. Alternativ kann die Wahl der Leertaste
entfallen, so dass sich die Zeichensequenz im vor-
hergehenden Beispiel zu 1, 6, 3 ergibt.

Dies sei im einzelnen anhand des Strukto-
gramms nach Fig. 3 naher erldutert. Zuerst wird an
der Stelle 41 vom Bediener eine Zahlentaste ge-
driickt und eingegeben, die gleichzeitig Buchstaben
reprasentieren kann. An der Stelle 42 wird nun der
Taste alle mdglichen Buchstaben zugeordnet. Dies
bedeutet, dass der Taste 1 neben der Zahl 1 die
Buchstaben A, B, C, der Taste 2 die Buchstaben
G, E, F und so weiter zugeordnet werden. An-
schliessend wird an der Stelle 43 ein Vergleich mit
dem im Gerét abgelegten Speicher durchgefiihrt, im
Falle eines Rundfunkgerates mit dem Speicher 71.
An der Stelle 44 wird nun gepriift, ob eine entspre-
chende Kombination vorhanden ist, es sich also um
eine giiltige Eingabe handelt. Wirde im Ausfiih-
rungsbeispiel der Bediener des Gerates beispiels-
weise den Buchstaben G im Sinne haben und des-
wegen die dritie Taste drlicken, so wiirde anhand
des Speichers 71 festgestellt werden, dass eine
solche Eingabe nicht vorgesehen ist. An der Stelle
45 wird daher diese Kombination als ungiiltig ver-
worfen und der Bediener aufgefordert, eine giiltige
Kombination einzugeben. Hat er beispielsweise die
Taste 1 gedriickt, so wird anhand der Stelle 44
festgestellt, dass beziiglich der Taste 1 und beziig-
lich der ersten Eingabe nur eine Alternative méglich
ist, ndmlich das B. An der Stelle 46 wird nun ge-
priift ob die Eingabe beendet ist. Ist das nicht der
Fall, werden die Schritte 41, 42, 43 und 44 noch-
mals durchlaufen, es wird also eine neue Eingabe
erwartet, es wird wieder eine Kontrolle der Kombi-
nation durchgefiihrt und auf glltige oder ungiiltige
Eingaben gepriift. Wird als zweite Eingabe bei-
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spielsweise die Taste 5 gedriickt, so wiirde auch
diese Eingabe an der Stelle 44 als nicht giilig ver-
worfen, da eine Kombination der Tasten 1, 5 im
Speicher 71 gemass Fig. 2 nicht vorgesehen ist. Im
Ausfiihrungsbeispie! wére lediglich die Kombination
der Tasten 1, 6 zugelassen. Wird an der Stelle 46
nach der Eingabe der ersten und der sechsten Ta-
ste beispielsweise durch eine Eingabe der Raute
abgebrochen, so springt das Programm an die Stel-
le 47 und priift ob diese Eingabe eindeutig ist. Bei
dem oben angenommenen Beispiel ist dies jedoch
nicht der Fall. Eindeutig wére die Eingabe nur dann
gewesen, wenn der Bediener z.B. zusétzlich noch
die Angabe *3 gemacht hétte, da nun eine eindeuti-
ge Zuordnung zum Sender Bayern 3 méglich gewe-
sen wire. Dann hitte das Programm zur Stelle 48
verzweigt und den Sender Bayern 3 in der nachher
beschriebenen Art und Weise eingestellt.

Da jedoch im Beispiel der Wunsch nach dem
dritten Programm nicht gedussert wurde, ist ge-
méss dem Speicherinhalt im Speicher 71 die Aus-
sage mehrdeutig, da sowoh! das erste das zweite
als auch das drifte Programm gemeint sein kdnnte.
Das Programm verzweigt daher an die Stelle 51
und bietet nun ein Auswahimenii an, wo der Bedie-
nende gefragt wird ob er nun das erste, das zweite
oder das dritte Programm héren will. Durch Betéti-
gen der Tasten 1 2 3 der Abfragestelle 52 ist es
méglich, die fehlende Information nachzuholen, so
dass die Einstellung des entsprechenden Senders
hier an der Station 53 erfolgt. Sind die eingegebe-
nen Werte an der Station 45 als nicht gtiltig verwor-
fen worden oder hat eine Einstellung entweder auf-
grund der Eineindeutigkeit der Ergebnisse an der
Station 48 oder aufgrund der Auswah! an der Stati-
on 53 stattgefunden, wird das Programm verlassen
und der Mikrorechner nimmt weitere Aufgaben dar.

Wihrend in dem soeben aufgezeigten Beispiel
das Auswahlmenii aufgrund einer unvollstindigen
Eingabe aufgerufen wurde, kann es auch vorkom-
men, dass das Auswahlmeni aufgrund von Doppel-
deutigkeiten der Information zum Tragen kommt.
Will beispielsweise der Bedienende die Station LOC
eingeben, so muss er geméss der getroffenen Ver-
einbarung die Tastenfolge 4, 5, 1 driicken. Neben
der Station LOC miisste er jedoch auch diese Ta-
stenkombination driicken, wenn er die Station LMB,
LNG oder LNB zu empfangen wiinscht. Durch den
Rechner des Rundfunkempféngers ist es nun nicht
méglich zu entscheiden, welche Station der Bedie-
nende eigentlich héren mdchte. Auch in diesem Fall
wird trotz einer richtigen und vollstdndigen Eingabe
an die Auswahlstelle 51 verzweigt, wobei ihm nun
die Sender LMB, LOC, LNB und LNC zur Auswahl
angeboten werden. Durch Betétigung der entspre-
chenden Auswahltaste (T, ) ist es nun méglich,
den Sender LOC auszuwéhlen. Die Auswahltasten
(T, 1) sind vorzugsweise auf den Tasten, die mit
der Ziffer 2 bzw. 8 belegt sind, oder auf gesonder-
ten Sondertasten angeordnet. (vgl. Fig. 9)

Wie ohne weiteres erkennbar wird, wird die Ein-
gabe mittels der Eingabetastatur umso sicherer, je
lénger das Wort ist, das den Befehl beschreibt.
Wiirde beispielsweise das Wort «Norddeutscher
Rundfunk» vollsténdig eingegeben, so sind Ver-
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wechslungen mit anderen Worten kaum méglich, da
aufgrund der Vielzahl der eingegebenen Tastenwer-
te meist eine eineindeutige Zuordnung mdglich ist.
Vielféltigkeiten treten jedoch bei relativ kurzen Wor-
ten, wie beispielsweise Senderabklirzungen auf, wie
am Beispiel LMB, LOC gezeigt ist. Doppeldeutigkei-
ten sind auch dann nicht zu vermeiden, wenn sie
vom Bedienenden gewiinscht wird, wenn er also
beispielsweise durch eine unvollstandige Eingabe
eine Auswahl geboten haben mdchte, beispielswei-
se wenn er nicht weiss, wieviel verschiedene Pro-
gramme von einer bestimmten Rundfunkstation
ausgesendet werden.

Hat nun der Bedienende den Wunsch gedussert,
beispielsweise den Sender Bayern 1 (BR1) zu hé-
ren, so schaut der Rechner 7 in dem ihm zugeord-
neten in Fig. 4 dargestellien Speicher 72 nach und
findet hier, dass der Sender Bayern 1 auf den Fre-
quenzen 98,4, 96,6 und 83,5 Megahertz zu hdren
ist. Der Rechner 7 veranlasst nun das Abstimmsy-
stem 2, der Tuner 3 auf diese Frequenzen abzu-
stimmen und festzustellen, wo das beste Signal zu
empfangen ist. Diese Frequenz wird ausgewéhit
und der Hérer kann nun das Programm von Bayern
1 héren. Gleichzeitig wird dieser Sender auf der
Anzeige 6 als einziger Sender angezeigt.

Die Anzeige 6 in Fig. 1 zeigt tbrigens den Fall,
dass vom Bedienenden die Tasten 5, 2 und 6 ge-
driickt wurden. In diesem Fall erscheint das Symbol
61, das kennzeichnet, dass eine Auswah! getroffen
werden muss, wahrend gleichzeitig zwei der Aus-
wahiméglichkeiten in der Anzeige 6 dargestelit wird.
Alternativ ist es des weiteren mdgiich, statt einer vi-
suellen Anzeige eine akustische Anzeige vorzuse-
hen, indem beispielsweise die Information fiir die
weitere Bedienung iber die Lautsprecher 12 des
Rundfunkempféngers ausgegeben werden. Es sei
auch darauf hingewiesen, dass der Speicher 71 ge-
méss Fig. 2 nur einen kleinen Ausschnitt der mdgli-
chen zu speichernden Eingabeméglichkeiten ent-
halt. Neben den Senderbezeichnungen im Kurztext
kénnten diese auch in Langtext eingegeben sein,
sowie weitere Informationen ber die Wahl des zu
hérenden Programms beispielsweise Musik, Nach-
richten oder &hnliches aufgegliedert sein.

Sind sehr umfangreiche Informationen abzurufen,
kann es leicht geschehen, dass der Speicherinhalt
so gross wird, dass es nicht zweckméssig ist, die-
sen in einem Festwertspeicher im Mikroprozessor 7
vorrdtig zu halten. In diesem Fall ist es auch mog-
lich, als Speichermedium den Kassetten- oder CD-
Spieler 9 des Rundfunkempféngers zu nutzen, in
dem relativ umféngliche Daten abzulegen sind. Die-
se Art der Datenablage erleichtern auch das Aus-
wechseln von akiuellen Daten, beispielsweise bei
der Umbenennung von Sendern (Mitteldeutscher
Rundfunk) oder bei der Anderung der Frequenzen
der Rundfunkstationen, die in dem Speicher 72 in
Fig. 4 abgelegt sind.

Fig. 5 zeigt ein weiteres Ausfiihrungsbeispiel in
Verbindung mit der Erfindung. Hierbei ist ein an
sich bekanntes Navigationssystem 14 dargestellt,
mit einem Navigationsrechner 17 sowie einem Spei-
chermedium 16, das in digitalisieter Form die
Landkarte enthdlt sowie Ortsangaben. Ebenfalls
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dargestellt ist die Zifferntastatur 15 und eine
Sprachausgabe 18. Mittels der Zifferntastatur 15 ist
in der zuvor beschriebenen Weise das Fahriziel ei-
ner Reise oder der augenblickliche Standort einzu-
geben. Fir die Eingabe von «Stuttgart» sind hierbei
die Tasten 777773167 zu dricken und durch eine
Raute das Ende der Eingabe zu bestétigen. Auch
hier sind Doppeldeutigkeiten mdglich, beispielswei-
se wenn der Reisende das Ziel Aich erreichen will
und die Ziffernfolge 1313 eingibt. Hierbei kdnnte
auch der Ort Bich gemeint werden, so dass mittels
eines Auswahlmeniis die Entscheidung getroffen
werden muss. Das gleiche wére der Fall, wenn bei-
spielsweise vom Reisenden die Eingabe Kirchheim
gemacht wirde, da Kirchheim ein in Deutschland
sehr geldufiger Name ist und deswegen Doppeldeu-
tigkeiten nicht zu vermeiden sind.

Genauso wie der Ort sind auch Strassen eingeb-
bar. Beispielhaft ist es mdglich, z.B. Hauptstrasse
50 durch Driicken der Tasten 317677750 einzuge-
ben. Mittels der Ziffertastatur ist es daher moglich,
auch umféngliche Worte einzugeben, ohne dass es
einer grossen alphanumerischen Tastatur bedarf.
Wesentlich dabei ist, dass ein Speicher vorhanden
ist, in dem die moglichen Kombinationen aufgezeigt
sind, so dass aufgrund einer Eingabe eine Umset-
zung in maschinenverstandliche Zahlen mdglich
wird und gleichzeitig die Eineindeutigkeit der Einga-
be gesichert ist.

Fig. 6 zeigt beispielsweise den Speicher 16, wie
er in Verbindung mit einem Navigationssystem zum
Einsatz kommt. Aufgrund der hier erforderlichen re-
lativ grossen Datenmengen, die sich auch leicht &n-
dern kénnen, bietet sich hier die Verwendung einer
CD-ROM als Speicher an.

Die Eingabe von alphanumerischen Informatio-
nen ist nicht auf dieses Ausfiihrungsbeispiel be-
schrankt. In Verbindung mit Rundfunkempfingern
ist es moglich, ebenfalls einen Speicher geméss
Fig. 6 zusétzlich zu den Speichern 71 und 72 im
Rundfunkempfénger mitzufiihren. Hierdurch wird es
méglich, Eingaben von bestimmen Orten oder Re-
gionen vorzunehmen, um beispielsweise nur Ver-
kehrsmeldungen nach dem TMC-System fiir solche
Orte oder Regionen zuzulassen, die eingegeben
worden sind. Dadurch lasst sich die Zahl der emp-
fangenen Verkehrsmeldungen reduzieren.

Eine weitere Ausbildung der Erfindung besteht
darin, eine Standortbestimmung und eine Rich-
tungsangabe (iber die Eingabe von Ortskennzahlen
zu ermitteln. Anhand des Struktogramms in Fig. 7
wird die Vorgehensweise des Verfahrens erklart.
Nach dem Betétigen einer Taste bei Punkt 41 (vgl.
Fig. 3) erfolgt bei Punkt 91 eine Uberpriifung des
ersten eingegebenen Wertes. Handelt es sich um
einen Ziffernwert, so wird nach Programmpunkt 42
verwiesen und wie anhand von Fig. 3 erldutert ver-
fahren. Wurde eine Sondertaste betétigt, so werden
bei Punkt 92 den Tasten auf jeden Fall die entspre-
chenden Ziffern, die auf den Tasten angegeben
sind, zugeordnet. Bei Punkt 93 erfolgt die Eingabe
weiterer Zahlen, die eine Oriskennzahl ergibt, wobei
die Eingabe mit einer Stern- oder Rautentaste ab-
geschlossen wird. Will der Bedienende den Stand-
ort eingeben, so wird die Eingabe mit der Rautenta-
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ste abgeschlossen. Mochte der Bedienende neben
dem Standort gleichzeitig eine Richtung eingeben,
so wird als Abschluss die Sterntaste verwendet. Bei
Punkt 94 wird die Zahlenkombination mit den in der
Tabelle 80 abgelegten Oriskennzahlen verglichen.
Die Tabelle 80 ist in Fig. 8 dargestellt. Befindet sich
die eingegebene Zahlenkombination nicht in der Ta-
belle, so wird bei Punkt 95 die eingegebene Zah-
lenkombination vom Bedienrechner geloscht, eine
Fehlerausgabe mittels der Anzeigevorrichtung ange-
geben und nach Punkt 93 zurlickgesprungen. Die
Eingabe muss erneut getétigt werden. Bei Uberein-
stimmung der eingegebenen Zahlenkombination mit
einer in der Tabelle abgelegten Kombination wird in
Punkt 96 (iberpriift, ob die Zahleneingabe mit einer
Stern- oder einer Rautentaste abgeschlossen wur-
de. Bei Abschiuss mit einer Rautentaste wird nach
Programmpunkt 97 verzweigt. Dort ermittelt der
Rechner mittels der in der Tabelle abgelegten An-
gaben den Standort. Mit der Standortangabe ist es
méglich, Verkehrsnachrichten auf den Standort be-
zogen anzugeben. Nach dieser Ausfithrung wird zu
einem weiteren Programm verzweigt. Wurde die
Eingabe der Zahlenkombination bei Punkt 93 mit ei-
ner Sterntaste abgeschlossen, das heisst der Be-
dienende mochte eine Richtung eingeben, so wird
vom Rechner die Eingabe einer weiteren Informati-
on bei Punkt 98 erwartet. Der Bedienende gibt die
Zahlen mittels Tasten ein und schliesst die Eingabe
mit der Sondertaste «Raute» ab. Bei Punkt 99 wird
die zweite eingegebene Information ebenfalls mit
" den in der Tabelle 80 abgelegten Ortskennzahlen
verglichen. Findet sich die eingegebene Zahlenkom-
bination nicht in der Tabelle, so wird bei Programm-
punkt 100 vom Bedienrechner mittels einer Anzei-
gevorrichtung eine Fehlerausgabe ausgegeben und
nach Punkt 98 zuriickverwiesen, so dass die Einga-
be des zweiten Ortes erneut getatigt werden muss.
Findet sich die eingegebene Zahlenkombination in
der Tabelle, so ermittelt der Rechner bei Pro-
grammpunkt 101 den Standort und den Weg, der
vom ersten zum zweiten eingegebenen Ort fiihrt.
Nunmebhr ist es mdglich, z.B. Verkehrsinformationen
gezielt fiir eine bestimmte Fahrtrichtung anzugeben.
Nach Punkt 101 wird zu einem weiteren Programm
41 verzweigt.

Fig. 9 zeigt schematisch eine Ziffernblockiastatur.
Die Tasten sind erfindungsgeméass mit Ziffern, Son-
derzeichen und Buchstaben belegt. In diesem ge-
wihlten Beispiel sind jeder Zifferntaste und der
Sterntaste jeweils 3 Buchstaben zugeordnet. Die
Zifferntaste 2 und 8 sind zusétzlich noch mit den
Sonderzeichen «Pfeile» (T, 1) belegt. Werden z.B.
mehrere Sender zur Auswahl angeboten, so wird
mit Hilfe der Sonderzeichen «Pfeile» der Sender
bestimmt.

Patentanspriiche

1. Verfahren zur Eingabe von alphanumerischen
Informationen in ein elektronisches oder elekiro-
nisch gesteuertes Gerat, insbesondere in Rundfunk-
empfinger, Telefone, Navigations-, Ortungsgeréte
und Maschinensteuerungen, wobei das Gerat einen
Bedienrechner mit einem Speicher und einer Tasta-
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tur aufweist, und wobei einigen oder allen Tasten
mehr als ein Buchstabe des Alphabets zugeordnet
ist, dadurch gekennzeichnet, dass nach der Betati-
gung einer oder mehrerer der mit Buchstaben be-
legten Tasten im Speicher (71) des elektronischen
Gerédtes nach der oder den dort abgelegten Buch-
staben-Kombinationen gesucht wird, die aufgrund
der Tastatureingabe moglich und zuldssig sind,
dass die gefundenen Kombinationen zwischenge-
speichert werden und dass nach Beendigung der
Eingabe die gefundenen, zuldssigen Buchstaben-
Kombinationen zur Weiterverwendung gespeichert,
angezeigt, oder akustisch ausgegeben werden.

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, dass den Zahlen-Buchstaben-Kombinatio-
nen Geratefunktionen bzw. Gerateaktionen zuge-
ordnet sind.

3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, dadurch
gekennzeichnet, dass die Tastatur eine Zifferntasta-
tur, vorzugsweise eine Zehnertastatur enthalt und
dass jeweils einige Buchstaben einzelnen Ziffern
zugeordnet sind.

4. Verfahren nach Anspruch 3, dadurch gekenn-
zeichnet, dass jeder Ziffer nicht mehr als drei Buch-
staben zugeordnet sind.

5. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 4,
dadurch gekennzeichnet, dass bei nur einer gefun-
denen und zuldssigen Ziffern-Buchstaben-Kombina-
tion die zugehorige Geréatefunktion/-aktion veran-
lasst wird.

6. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 4,
dadurch gekennzeichnet, dass bei mehreren als zu-
lassig gefundenen Ziffern-Buchstaben-Kombinatio-
nen diese als Auswahimeni angezeigt oder aku-
stisch angegeben werden und die, aufgrund eines
weiteren oder keines weiteren Eingabebefehis aus-
gesuchte Kombination, zugehdrige Gerétefunktion/-
aktion veranlasst wird.

7. Verfahren nach Anspruch 6, dadurch gekenn-
zeichnet, dass der Hinweis auf mehrere gefundene
zuléssige Ziffern-Buchstaben-Kombinationen durch
ein oder mehrere Sonderzeichen, vorzugsweise
durch Pfeile in einem Display, angezeigt wird.

8. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 7,
dadurch gekennzeichnet, dass eine oder mehrere
Nicht-Zifferntasten zur Differenzierung innerhalb der
Bediensequenzen, vorzugsweise Umschalten von
Buchstaben- auf Ziffernbedeutung oder als Leer-
taste vorgesehen sind.

9. Verfahren nach einem der Anspriiche 1 bis 8,
dadurch gekennzeichnet, dass die zuldssigen al-
phanumerischen Kombinationen und die zugehdrige
Tastenbedienung in den Speicher des Rechners
von einer Smart-Card, einem externen Speicher
oder einem weiteren Rechner eingelesen werden.

10. Rundfunkempfénger zur Durchfiihrung des
Verfahrens nach Anspruch 1 mit einem Empfangs-
teil, einer Anzeigevorrichtung, einem Rechner, ei-
nem Speicher und Tasten zur Eingabe von Informa-
tionen, dadurch gekennzeichnet, dass die Tasten
als Zehnertastatur ausgebildet sind, dass im Spei-
cher (7, 71) den empfangbaren Rundfunkstationen
Zahlen zugeordnet sind, wobei die Zahlen in einem
festen Zusammenhang zu definierten Buchstaben
des Alphabets stehen und dass nach Eingabe einer
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Zahlenkombination vom Rundfunkempfinger der
Sender eingestellt wird, dessen Empfang aufgrund
der Eingabe gewlinscht ist.

11. Rundfunkempfanger nach Anspruch 10, da-
durch gekennzeichnet, dass die Frequenzen der 5
Sender, ihre Kurzbezeichnung sowie gegebenfalls
ihre Bezeichnung als Tabelle im Speicher des Emp-
fangers abgelegt sind.

12. Rundfunkempfinger nach Anspruch 10, da-
durch gekennzeichnet, dass der Rechner nach al- 10
phanumerischer Eingabe des Senders die Kennun-
gen der mittels RDS-Decoder empfangenen Sender
mit dem gewahlten Sender vergleicht und bei Auf-
finden des Senders die entsprechende Frequenz
am Tuner einstellt. 15

13. Rundfunkempfénger nach Anspruch 10, da-
durch gekennzeichnet, dass eine Tabelle im Spei-
cher abgelegt ist, die Orte den Postleitzahlen und/
oder der geographischen Lange und Breite und/
oder den Zulassungskennzeichen der Kraftfahrzeu- 20
ge zuordnet.

14. Rundfunkempfénger nach Anspruch 13, da-
durch gekennzeichnet, dass zur Standort- oder Ziel-
bestimmung die Postleitzahl oder die Zulassungs-
buchstaben der Kraftfahrzeuge eingegeben werden. 25

15. Rundfunkempfénger nach Anspruch 14, da-
durch gekennzeichnet, dass nach der Standortein-
gabe ein weiterer Ort mittels Postleitzahl oder Zu-
lassungsbuchstaben der Kraftfahrzeuge eingegeben
wird und der Rechner aus den Langen- und Brei- 30
tenangaben oder den Zulassungsbuchstaben der
Kraftfahrzeuge die Richtungs- und Entfernungsan-
gabe errechnet und gegebenfalls eine oder mehrere
Fahrtrouten auf einem Display darstellt.
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