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(57) Resumo: DISPOSITIVO MOVEL TENDO UM ESTADO DE BLOQUEIO DE TOQUE E METODO PARA OPERAR
DISPOSITIVO MOVEL Um dispositivo mével com tela sensivel ao toque e um método de operagéo de blogqueio de toque do
mesmo. O dispositivo mével de preferéncia inclui uma unidade de comunicacdo de RF para suportar servigos de comunicagéo,
um painel sensivel ao toque para detectar toques de entrada, uma unidade de visualizagdo para visualizagdo de uma tela, onde a
tela inclui pelo menos um de uma imagem, texto, e mapa predefinidos, e um controlador para definir um bloqueio de toque no
painel sensivel ao toque de acordo com uma condigdo predefinida. O controlador também controla a unidade de visualizagéo para
exibir pelo menos um de uma imagem ou texto ou pelo menos um icone particular correspondente ao evento de recepcao de
informagédo que ocorre, com base na unidade de comunicagéo de RF, no estado de bloqueio de toque. Uma porcgéo de tela de
visualizagdo pode ser bloqueada, ou apenas certas pré-determinadas fungdes de toque permitidas.
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DISPOSITIVO MOVEL TENDO UM ESTADO DE BLOQUEIO DE TOQUE E
METODO PARA OPERAR O DISPOSITIVO MOVEL

CAMPO TECNICO

A  presente invengdo refere-se a sistemas de
comunicag¢do eletrbénicos. Mails particularmente, a invengdo
estd relacionada com um dispositivo mdével com uma tela
gsensivel ao toque que pode fornecer ou utilizar a
informag¢do sobre o seu estado de bloqueio de togque. A
invengdo também estd relacionada com um método para operar
um dispositivo mével tendo um estado de bloqueio de toque.

ANTECEDENTES DA TECNICA

Dispositivos méveis s&8o amplamente utilizados, pois
eles podem ser facilmente transportados e fornecer uma
ampla variedade de fun¢des que se estendem muito além de
uma fung¢do de chamada de voz. Os dispositivos mbéveis sdo
equipados com varios mecanismos de entrada para fornecer
fungdes de usudrio. Por exemplo, os mecanismos de entrada
podem ser implementados com uma tela sensivel ao toque,
incluindo um painel sensivel ao toque e uma unidade de
visualizagdo. Quando os dispositivos mdveils wutilizam uma
tela sensivel ao toque, a tela sensivel ao togque pode
processar um gesto do usudrio para selecionar uma
determinada imagem exibida na unidade de visualizagéo,
através do painel sensivel ao toque. Depois disso, os
dispositivos mdveis criam um evento de toque correspondente
ao gesto do usudrio, e depois controlam um programa de
aplicacdo que corresponde a uma fungdo de usudrio de acordo
com o evento.

Dispositivos mdéveis convencionais geralmente oferecem

uma fungdo de "bloqueio de toque" para bloquear o painel
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sensivel ao toque, evitando assim a ocorréncia de eventos
de toque ndo intencionais. Quando um usudrio pretende usar
um dispositivo mével de toque bloqueado, o usuldrio deve
primeiro desbloquear o estado blogqueado no dispositivo
mdvel. No entanto, os dispositivos mdveis convencionais sdo
desvantajosos em que, quando eles est8o bloqueados com um
blogueio de toque, eles exigem um evento de toque
complicado para que o blogueio de togue ndo possa ser
inadvertidamente desblogueado por um simples gesto do
usudrio, e também exigem que o usudrio execute gestos
complicados para ativar uma fung¢do de usudrio particular.

DIVULGAGCAO DA INVENCAO

PROBLEMA TECNICO

A presente invengdo fornece ainda um método para
operacgdo do dispositivo mdvel.

SOLUCAC PARA O PROBLEMA

Em conformidade com uma configuragdoc exemplar da
presente invengdo, um dispositivo mdvel tendo um estado de
bloqueio de toque, de preferéncia, incluindo: uma unidade
de comunicac¢do de frequéncia de réadio (RF) para suportar
servicos de comunicagdo, um painel sensivel ao toque para
detectar toques de entrada (contacto), uma unidade de
visualizagdo para exibir uma tela, em que a tela inclui
pelo menos um de uma imagem predefinida, texto, e mapa; e
um controlador para ajustar um bloqueio de toque no painel
sensivel ao toque de acordo com uma condig¢do predefinida. O
controlador controla a wunidade de visualizagd3o para
apresentar pelo menos um de um texto e imagem ou pelo mencs
um icone particular correspondente ao evento de recepgdo de

informagdo que ocorre, com base na unidade de comunicagdo
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de RF, no estado de bloqueio de togque.

De acordo com outra modalidade exemplar da presente
invengdo, um método para operar um dispositivo mdvel tendo
um estado de bloqueio de toque, de preferéncia, incluindo:
alterar um estado atual para um estado de bloqueio de toque
em um painel sensivel ao toque de uma tela sensivel ao
toque, criar um evento de recepgdo de informagdo através de
uma unidade de comunicac¢do de RF no estado de blogueio de
toque, e exibir pelo menos um de uma imagem ou texto, e
pelo menos um icone, de acordo com o evento de recepgdo de
informagdo, em uma unidade de visualizag¢do no estado de
bloqueio de toque.

Além disso, de acordo com a presente invengédo,
detectar uma mudan¢a de um painel sensivel ao toque a
partir de um estado atual para um estado de bloqueio de
toque, c¢riar um evento de recepcdo de informagdo em
resposta & recepgdo de informagdo por meio de uma unidade
de comunica¢do de frequéncia de radio (RF) enquanto o
dispositivo mbével se encontra no estado de blogqueio de
toque, e exibir em uma unidade de visualizag¢do no estado de
bloqueio de toque pelo menos um de um icone ou pelo menos
umn de uma imagem ou texto associado com o evento de
recepgdo de informagdo.

0 método pode também incluir parcialmente liberar o
estado de bloqueio de togue em uma regido particular do
painel sensivel ao toque que corresponde a uma area na qual
pelo menos um icone é mostrado, e executar uma fungdo de
usudrio relacionada com o icone de acordo com um evento de
toque que ocorre na regido particular do painel sensivel ao

toque em que pelo menos um icone & mostrado; em que a
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regido particular do painel sensivel ao toque & menor do
que uma totalidade da &rea que pode ser exibida da unidade
de visualizagédo.

Além disso, o método pode também incluir liberar o
blogqueio de toque do painel sensivel ao toque apds a funcio
de usudrio ser executada. A libera¢do parcial do estado de
blogqueio de toque permite um subconjunto pré-determinado de
fungdes de usudrio ser executado de acordo com a selecdo de
usuario.

O método pode ainda compreender exibir uma informacdo
de estado suportando 4&rea de icone na unidade de
visualizagdo no estado de blogueio de toque, e exibir,
quando um Icone particular associado com um evento de
recepgdo de informagdo & arrastado para a &rea de icone
suportando informagdo de estado, pelo menos parte da
informagdo representada pelo 3icone na 4&rea de icone
suportando informagédo de estado que ndo estava
anteriormente visivel.

A visualizagdo de pelo menos um icone ou pelo menos um
de uma imagem ou texto compreende pelo menos um dos
seguintes: exibir um icone particular associado com uma
primeira recepgdo de informacdo de forma diferente em
tamanho do que pelo menos um outro icone associado com um
segundo evento de recepgdo de informagdo, de acordo com a
ordem de ocorréncia dos eventos de recepg¢do de informagio,
e exibir diferentes formas de icones de acordo com uma
pluralidade de respectivos tipos de eventos de recepgdo de
informacdo.

EFEITOS VANTAJOSOS DA INVENCﬁO

A presente invengdo fornece um dispositivo mével que
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fornece informa¢des sobre os seus varios estados para o
usudrio durante o estado de bloqueio de toque.

BREVE DESCRIGAO DOS DESENHOS

As caracteristicas e vantagens exemplares da presente
invengdo ser3o mais evidentes a partir da descricdo
detalhada que segue em conjunto com os desenhos anexos, em
que:

A Figura 1 ilustra um diagrama de blocos esquematico
de um dispositivo mével de acordo com uma modalidade
exemplar da presente invencdo;

A Figura 2 ilustra uma vista detalhada do controlador
incluido no dispositivo mével representado na Figura 1;

A Figura 3 ilustra telas que mostram as operagdes
exemplares da unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo e a unidade de processamento de tela
ociosa de blogqueioc de toque, de acordo com uma modalidade
exemplar da presente invencdo;

A Figura 4 ilustra telas que mostram a operagdo
exemplar da unidade de processamento de evento de recepgdo
de informagdo de acordo com uma modalidade exemplar da
presente invencdo;

A Figura 5 ilustra telas que mostram as operag¢gdes
exemplares da unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo e a unidade de processamentc de tela
ociosa de bloqueio de toque de acordo com outra modalidade
exemplar da presente invencdo;

A Figura 6 ilustra telas que mostram a operagao
exemplar da unidade de processamento de tela ociosa de
blogqueio de toque de acordo com outra modalidade exemplar

da presente invenciio; e
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A Figura 7 ilustra um fluxograma que mostra a operacio
exemplar de um método de operacdo de blogqueio de toque de
um dispositivo mével de acordo com uma modalidade exemplar
da presente invencdo.

MODO PARA A INVENCAO

A seguir, modalidades exemplares da presente invencio
sdo descritas em detalhes com referé&ncia aos desenhos
anexos. Os mesmos nUmeros de referéncia sdo utilizados ao
longo dos desenhos para se referir as mesmas partes ou
semelhantes. As descrig¢des detalhadas das funcgdes
conhecidas e estruturas bem conhecidas aqui incorporadas
podem ser omitidas a fim de evitar obscurecimento de
apreciagdo do objetivo da invenc3io por uma pessoa com
conhecimentos normais na técnica.

Os termos ou palavras descritos na presente descricido
e reivindicagdes ndo devem ser limitados por um significado
geral ou lexical, em vez disso devem ser analisados como um
sentido e um conceito através do qual o inventor define e
descreve a presente invengdo em seu maior esforco, para
cumprir a ideia da inveng¢do. Portanto, um perito na técnica
compreenderd que as modalidades exemplares apresentadas na
descrigdo e configurag¢des ilustradas nos desenhos s8o
apenas modalidades preferidas, em vez disso, pode haver
varias modificagBes, altera¢des e equivalentes das mesmas
para substituir as modalidades, no momento da apresentacdo
deste pedido.

A Figura 1 ilustra um diagrama de blocos esquemdtico
de um dispositivo mével de acordo com uma modalidade
exemplar da presente invencdo.

Referindo agora a Figura 1, o dispositivo mével 100
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inclui uma unidade de comunicacdo de RF 110, uma unidade de
entrada 120, uma unidade de processamento de &udio 130, uma
tela sensivel ao toque 140, uma unidade de armazenamento
150, e um controlador 160. A tela sensivel ao toque 140 &
composta por uma unidade de visualizagdo 141 e um painel
sensivel ao toque 143.

Quando um evento particular de acordo com uma funcdo
de wusuadrio ocorre no dispositivo mével 100 enquanto o
dispositivo mével 100 estd em um estado de bloqueio de
teque, o dispositivo mével 100 exibe a informacdo de estado
de acordo com o evento na unidade de visualizacdo 141. O
dispositivo mével 100 da presente invengiio de preferéncia
fornece informag¢des de acordo com a alternincia de estado
do dispositivo mével 100 enquanto estando em um estado de
bloqueio de toque, de modo que o usudrio pode facilmente
obter a informagdo. Na descrig¢8o seguinte, os componentes
no dispositivo mével 100 sdo explicados em detalhe.

O termo estado de "bloqueio de toque" pode ocorrer em
parte de toda a area do painel sensivel ao toque 143. Um
estado de "blogqueio de toque” refere-se a um estado que
ignora um gesto de toque ou limita uma funcdo executada de
acordo com o gesto de toque de entrada.

Quando o dispositivo mbével 100 é configurado para
fornecer uma fung¢do de comunica¢do, ele pode incluir,
opcionalmente, a unidade de comunicag¢do de RF 110. Da mesma
forma, quando o dispositivo mével 100 & configuradc para
ter uma funcdo para a saida de dados de &udio, ele pode
incluir, opcionalmente, a unidade de processamento de dudio
130. Por conseguinte, a unidade de comunicacdo de RF 110 e

a unidade de processamento de &udio 130 podem ser omitidas



10

15

20

25

30

8/45

do dispositivo mével 100 de acordo com os projetos dos
fabricantes de dispositivos méveis.

Com referéncia continuada & Figura 1, a unidade de
comunicag@o de RF 110 estabelece um canal de comunicacdo
para uma chamada de voz ou uma chamada de video e um canal
de comunicagdo para a transmissdo de dados, tais como dados
de video, mensagens, etc, sob o controle do controlador
160. Em outras palavras, a unidade de comunicacdo de RF 110
estabelece um canal de chamada de voz, um canal de
comunicag8o de dados, e um canal de chamada de video com um
sistema de comunicagdo mével exterior. Para este fim, a
unidade de comunica¢do de RF 110 preferivelmente inclui um
transmissor de RF para converter acima a frequéncia dos
sinais a serem transmitidos e amplificar os sinais e um
receptor de RF para amplificagdo com baixo ruido sinais de
RF recebidos e conversdo abaixo da frequéncia dos sinais de
RF recebidos. Uma fun¢do de usudrio com base na unidade de
comunicagdo de RF 110 é de preferéncia selecionada e
ativada de acordo com um evento de toque gque ocorre no
painel sensivel ao toque 143 ou de acordo com um sinal de
entrada criado através da unidade de entrada 120. A unidade
de comunicagdo de RF 110 recebe informacdes sobre
mensagens, chamadas, e-mails, etc, e, em seguida, transfere
as informag¢des para o controlador 160. Quando o usuidrio de
dispositivo mével perde mensagens, chamadas, e-mails, etc,
informac¢des sobre estados correspondentes para as
mensagens, chamadas, ou e-mails perdidos podem ser exibidas
na tela sensivel ao toque 140 que estd mantendo um estado
de Dbloqueio de toque, de acordo com o controle do

controlador 160.
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A unidade de entrada 291120 normalmente inclui teclas
de entrada e teclas de func8o que permitem o usudrio entrar
informagdo de ntmeros ou letra e definir uma variedade de
fung8es. As teclas de fungdo incluem teclas de direcio,
teclas laterais, teclas de atalho, etc, que s3o definidas
para executar fungdes especificas. A unidade de entrada de
120 cria sinais de tecla para a definicdo de opcdes do
usudrio, e para controlar as fung¢des do dispositivo mével
100 e as transfere para o controlador 160. A unidade de
entrada 120 pode ser implementada com um teclado QWERTY,
teclado DVORAK, um teclado 3x4, um teclado 4x3, etc, g6
para citar algumas possibilidades. Em alternativa, a
unidade de entrada 120 pode ser implementada com um mapa de
teclas na tela sensivel ao toque 140. Nesse caso, O mapa de
teclas pode ser um mapa de teclas QWERTY, uma mapa de
teclas DVORAK, um mapa de teclas 3x4, um mapa de teclas
4x3, ou semelhantes, incluindo um mapa de menu, mapa de
controle, etc. Quando a tela sensivel ao toque 140 &
implementada com um tipo de tela sensivel ao toque
completa, a unidade de entrada 120 pode incluir apenas
teclas laterais instaladas para o corpo do dispositivo
mével 100. Nesse casco, a unidade de entrada 120 pode
fornecer uma tecla “quente” que pode desbloquear um estado
de blogueio de togque do dispositivo mével 100.

A unidade de processamento de 4dudio 130 inclui de
preferéncia um altofalante (SPK) e um microfone (MIC). A
unidade de processamento de &udio retorna, através do
altofalante, dados de &dudio que s8o transmitidos durante a
chamada, € incluido na mensagem recebida, e quando & criado

um arquivo de &dudio armazenado na unidade de armazenamento
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€ reproduzido. A unidade de processamento de &udio recebe
uma voz do usudrio durante a chamada ou outros sinais de
dudio através do microfone. A unidade de processamento de
audio 130 pode retornar efeitos de som quando o dispositivo
mével 100 é blogueado para um estado de bloqueio de toque
ou desbloqueado a partir do estado de blogqueio de toque.
Quando os eventos de recepcdo de informagdo com base na
unidade de comunicag¢iio de RF 110 ocorrem no dispositivo
mdével 100 operando em um estado de blogqueio de toque, a
unidade de processamento de &udio 130 pode emitir sons
particulares de acordo com os tipos de eventos de recepgao
de informag8o que ocorrem. Alguns exemplos de eventos de
recepgdo de informac¢do discutidos na presente invengdo
incluem um evento de recepcdo de mensagem, um evento de
recepgdo de e-mail, e um evento de recepgdo de chamada. A
unidade de processamento de &udio 130 também pode gerar
vérios tipos de sons correspondentes a eventos de recepgio
de informagdo perdidos, de acordo com as configurag¢des do
usudrio. Quando um evento de toque para liberar um bloqueio
de toque ocorre na tela sensivel ao toque 140 quando o
dispositivo mével 100 estd em um estado de bloqueio de
toque ou um evento de toque para ativar um determinado
estado ocorre na tela sensivel ao toque 140 gquando o
dispositivo mével 100 estd em um estado de bloqueio de
toque, a wunidade de processamento de 4dudio 130 pode
retornar um som correspondente ao evento de toque que
ocorreu. A unidade de processamento de &udio 130 pode nio
retornar efeitos sonoros de acordo com as configurag¢des do
usudrio ou configuracdes do fabricante de dispositivo

mbével.
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Com referéncia continuada & Figura 1, a tela sensivel
ao toque 140 inclui uma unidade de visualizagdo 141 e um
painel sensivel ao toque 143, em que o painel sensivel ao
toque 143 & instalado para a frente do painel de
visualizagdo 141. O tamanho do tela sensivel ao toque 140 é
determinado como o do painel sensivel ao toque 143.

O painel de visualizacdo 141 exibe menus do
dispositivo mével 100, e entrada de informagdes por um
usudric ou informacgdes fornecidas para o usudrio. Isto &, o
painel de visualizacdo 141 fornece varios tipos de telas de
acordo com a operagdo do dispositivo mével 100, tal como
uma tela ociosa, telas de menu, uma tela de escrever
mensagem, uma tela de chamada, etc. A unidade de
visualizagdo 141 pode ser implementada com uma tela de
cristal liquido (LCD), um diodo emissor de luz organico
(OLED), ou qualquer tipo de visualizag8o de tela de filme
fino ou similar. A unidade de visualizagdo 141 pode ser
localizada em ou sob o painel sensivel ao togque 143. Em uma
modalidade exemplar da presente invencdo, quando o
dispositivo mével 100 & bloqueado em um estado de bloqueio
de toque, a unidade de visualizagdo 141 pode apresentar
informagdo de estado criada de acordo com a ativag¢do de
fungdo do usudrio sob o controle do controlador 160. Além
disso, a unidade de visualizac3o 141 também pode exibir uma
tela opcional que permite o usudrio selecionar o modo para
apresentar a informacdo de estado. As fungdes de usuarios
que criam informagdes de estado em um estado de blogqueio de
toque de preferéncia incluem uma funcio de evento de
recepgdo de informa¢do relacionada com a unidade de

comunicag¢do de RF 110, uma funcdo para ativar uma tela de
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espera de blogueio de toque, etc. A unidade de visualizacdo
141 pode exibir uma tela para mostrar um evento de recepg¢do
de informagdo, uma tela de saida de blogueio de toque, etc.
Interfaces de usudrio exibida na unidade de visualizacgdo
141 serd@o descritas, em detalhe, infra, em referéncia as
Figuras 3 e 4.

O painel sensivel ao toque 143 & de preferéncia
localizado em pelo menos uma da porgdo superior e inferior
da unidade de visualizac3o 141. O painel sensivel ao togque
143 detecta um evento de toque de acordo com um togque
recebido ou uma distlncia de acesso de um objeto, e
transfere informag3o sobre o evento de toque para o
controlador 160. O painel sensivel ao togque 143 inclui
sensores dispostos em forma de matriz. Os sensores detectam
um evento de toque que ocorre no painel sensivel ao toque
143 e transferem informagdio a respeito de um local onde o
evento de toque ocorreu e informac3o sobre os tipos de
evento de toque que ocorreram para o controlador 160.

O controlador recebe a informagdo de local e determina
o tipo de evento de toque, através da informacg3o de evento
de toque transferida do painel sensivel ao toque 143,
verifica informagdo particular sobre a unidade de
visualizagdo 141, mapeada para um local correspondente e,
em seguida, ativa uma funcdo de usuirio ligada & informacio
particular.

Em particular, quando o dispositivo mével 100 &
bloqueado por meio de um bloqueio de toque, o© painel
sensivel ao toque 143 & de preferé@ncia controlado de forma
que uma parte de toda a drea do painel sensivel ao toque

143 pode servir como uma regido para desbloquear o estado
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de blogueio de toque de acordo com a ocorréncia de
informagdo de estado sobre o dispositivo mével 100. Isto é,
uma por¢do do painel sensivel ao toque 143 & utilizada para
desbloquear um blogqueio de toque de uma regido
correspondente a uma &rea particular da unidade de
visualizagdo 141, de acordo com o controle do controlador
160. Quando icones, textos, ou imagens correspondentes a
informag¢do de estado sdo exibidos na unidade de
visualizagdo 141, o painel sensivel ao toque 143 &
utilizado para desbloquear um bloqueio de togque de uma
regido sobre a qual os elementos exibidos sdo exibidos.
Parcialmente desbloquear o bloqueio de toque do painel
sensivel ao toque 143 significa que o bloqueio de toque da
porgdo particular do painel sensivel ao toque 143 &
simplesmente desbloqueada e também que um tipo particular
de um evento de togue que pode ocorrer em uma A&area
correspondente € limitado. Por exemplo, de acordo com o
controle do controlador 160, no que diz respeito ao estado
em que o dispositivo mével 100 é bloqueado de toque, o
painel sensivel ao toque 143 pode ser limitado de tal
maneira a reconhecer, como um evento eficaz, apenas um
evento para baixo de toque duplo ou um evento de arrastar
que ocorre em uma &rea onde o blogueio de toque &
parcialmente desblogqueado. O evento para baixo de toque
duplo ou o evento de arrastar pode ser substituido por
outros tipos de eventos de toque de acordo com as
defini¢8es dos fabricantes de dispositivos méveis ou
configuragdes do usudrio. Além disso, o painel sensivel ao

toque 143 pode detectar um evento de toque, que ocorre em

uma &drea onde o blogueio de toque & parcialmente
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desblogqueado, como uma fungdo de atalho dependendo das
situag¢des, de acordo com o controle do controlador 160. O
painel sensivel ao toque 143 pode incluir uma série de
dreas onde o blogueio de toque é parcialmente desbloqueado.
Nesse caso, o painel sensivel ao toque 143 pode suportar
associar e integrar eventos de toque entre as &reas em que
o bloqueioc de toque & parcialmente desblogueado um com o
outro. O funcionamento do painel sensivel ao toque 143 sera
descrito em mais detalhes quando o controlador &
completamente discutido daqui em diante.

Com referéncia continuada & Figura 1, a unidade de
armazenamento 150 armazena os programas de aplicagdo para a
execugdo de fun¢gdes de acordo com a invengdo. A unidade de
armazenamento 150 pode armazenar um mapa de menus ou um
mapa de teclas para a operagdo da tela sensivel ao toque
140, informagdo sobre uma &rea onde o bloqueio de toque &
parcialmente desbloqueado, etc. O mapa de teclas e mapa de
menus podem ser implementados com vAarios modos. Por
exemplo, o mapa de teclas pode ser um mapa de teclado, um
mapa de teclas 3x4, uma mapa de teclas QWERTY, um mapa de
teclas DVORAK, um mapa de teclas de controle, etc, para
controlar um programa de aplicagdo que & executado
atualmente, etc. Além disso, o mapa de menus pode ser um
mapa de menus para controlar um programa de aplicagdo que
esta ativado atualmente. A unidade de armazenamento 150 &
preferivelmente constituida por uma &rea de armazenamento
de programa e uma &rea de armazenamento de dados.

A &rea de armazenamento de programa armazena um
sistema operacional (0OS) para inicializar o dispositivo

mével 100 e operar os componentes nele incluidos. A &drea de
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armazenamento de programa também, de preferéncia, armazena
programas de aplicagdo para reproduzir uma variedade de
arquivos, como um programa de aplicag¢do para suportar uma
fun¢do de chamada de voz, uma fungdo de navegador para
acessar um servidor de Internet, um programa de aplicagdo
para fontes de &udio, como um arquivo MP3, um programa de
aplicagdo para a reprodugdo de fotografias, imagens, mover
imagens, etc. Em uma modalidade exemplar da presente
invengdo, a &rea de armazenamento de programa armazena um
programa operacional de bloqueio de toque e um programa de
configuragdo de bloqueio de toque. Estad dentro do espirito
e do &mbito da invengdo reivindicada que estes programas
podem ser médulos de uma Gnica aplicacio.

O programa de configura¢do de bloqueio de toque pode
ser carregado no controlador 160 quando o usuirio seleciona
e ativa um dos itens de menu para definir um bloqueio de
toque ou ativar uma tecla particular para qual uma fun¢do
de configuragdo de bloqueio de toque é alocada. O programa
de configuragdo de blogqueio de toque de preferéncia
compreende um conjunto de rotinas. Alguns exemplos das
rotinas de preferéncia incluem: uma rotina para fornecer
itens correspondentes a funcdes de usudrio do dispositivo
mével 100; uma rotina de registro de um dos itens
correspondentes a fungdes de usudrio, selecionada por um
sinal de entrada criado por meio da unidade de entrada 120
ou tela sensivel ao toque 140, para um menu de configuracio
de blogueio de toque; uma rotina para armazenar o item
selecionado através do menu de configuragdo de bloqueio de
toque; wuma rotina para excluir os itens, registrados

através do menu de configuragdo de bloqueio de toque, de
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acordo com a entrada do usudrio, e assim por diante. O
usudrio pode selecionar uma imagem particular, um avatar,
etc, para ser exibido na tela ociosa de bloqueio de toque,
através do programa de configuracdo de blogqueio de toque. A
imagem particular e avatar pode ter uma fungdo a ser
alterada de acordo com a ocorréncia de informag8o de estado
em relagdo ao dispositivo mével 100, o qual serd descrito
em detalhe mais tarde com referéncia aos desenhos anexos.

O programa de operacgdo de blogueio de toque pode ser
ativado de acordo com o controle do controlador 160 guando
o dispositivo mével 100 & bloqueado de toque. O programa de
operagdo de bloqueio de toque inclui preferivelmente: uma
rotina para deteccdio da alternincia para um estado de
bloqueio de toque do dispositivo mével 100; uma rotina para
a visualizacdo de informagdo de estado sobre o dispositivo
mével 100 de acordo com um menu de configuragdo de bloqueio
de toque, armazenada na unidade de armazenamento 150,
quando uma alteragdo para um estado de bloqueio de toque
ocorre no dispositivo mével 100; uma rotina para a
visualizacdo de um icone suportando informacdo de estado na
unidade de visualizag¢do 141; e uma rotina para estabelecer
uma {nica &rea da unidade de visualizag3o 141, em que um
elemento correspondente para a informagdo de estado &
apresentado, e apenas uma area do painel sensivel ao toque
143, correspondente & da unidade de visuvalizac8o 141, na
qual o icone suportando informacdo de estado & apresentado,
como uma &rea efetiva onde um evento de togque parcial
ocorre. Quando um sinal de entrada adicional nio ocorre na
unidade de entrada 120 e a tela sensivel ao togque 140 por

um periodo de tempo predefinido, a rotina de detecg¢do de
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alteragdo de estado de bloqueio de toque pode reconhecer
uma situagdo correspondente como um sinal para alterar um
estado atual para um estado de blogueio de toque. Além
disso, quando um sinal de entrada predefinido ocorre, a
rotina de detecgdo de alterac3o de estado de bloqueio de
toque reconhece o sinal como a alteracdo para o estado de
bloqueio de toque no dispositivo mével 100.

A area de armazenamento de dados refere-se a uma Area
em que os dados, gerados quando o dispositivo mével 100 &
usado, sdo armazenados. Isto &, a &rea de armazenamento de
dados armazena uma grande variedade de contefidos, tais como
dados de 1lista telefénica, e pelo menos um icone
relacionado com as funcdes de widget. A &area de
armazenamento de dados armazena também entradas do usuirio
através do painel sensivel ao toque 143, e pode haver mais
do que uma unidade de armazenamento 150 ou tipo de
armazenamento. Em uma medalidade exemplar da presente
inveng8o, a &rea de armazenamento de dados pode armazenar
eventos de recepgdo de informagdo criados quando a unidade
de comunicagdo de RF 110 recebe sinais. Em outras palavras,
a drea de armazenamento de dados pode armazenar os eventos
de acordo com a recepcgdo de mensagens ou e-mails, um evento
de chamada perdida ocorrido quando nenhuma resposta
respondendo a um pedido de conexdo de chamada & recebido,
etc.

O controlador 160 pode controlar a energia elétrica
fornecida para os componentes do dispositivo mével 100 e

controla o desempenho do seu processo de inicializag¢8o. O

M

controlador 160 determina se o dispositivo mével 100

alterado para um estado de blogqueio de toque. Quando o
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controlador 160 verifica que o dispositivo mdével 100 &
alterado para um estado de blogueio de toque, ele processa
os eventos de recepgdo de informagdo de acordo com a rotina
do programa de operagdo de bloqueio de toque e apresenta
uma tela ociosa de bloqueio de toque. Para esse fim, o
controlador 160 inclul os componentes, como mostrado na
Figura 2.

A Figura 2 ilustra uma vista detalhada do controlador
160 incluido no dispositivo mével representado na Figura 1.

O controlador 160 inclui uma unidade de confirmagdo de
alteragdo de Dbloqueio de toque 161, uma unidade de
processamento de evento de recepgdo de informagdo 163, e
uma unidade de processamento de tela ociosa de blogueio de
toque 165.

Com referéncia continuada a Figura 2, a unidade de
confirmagdo de alterag¢do de blogqueio de toque 161 determina
se o dispositivo mével 100 estd em um estado de bloqueio de
toque. Para este fim, a unidade de confirmagdo de alteragdo
de bloqueio de toque 161 verifica a condigdo do estado de
bloqueio de toque para alterar o dispositivo mdvel 100 em
um estado de blogqueio de toque. Em outras palavras, a
unidade de confirmacdo de alteragdo de bloqueio de toque
161 determina se um sinal de entrada para um bloqueio de
toque ocorre na unidade de entrada 120 do dispositivo mével
100. Em alternativa, a unidade de confirmag¢do de alteragdo
de bloqueio de toque 161 pode determinar se ou um sinal de
entrada ocorre dentro de um pré-determinado periodo de
tempo. Quando a unidade de confirmagdo de alteragdo de
bloqueio de toque 161 verifica que um sinal de entrada ndo

ocorre dentro de um pré-determinado periodo de tempo,
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conclui-se que essa situagdo é para configurar o
dispositivo mével 100 em um estado de blogqueio de toque.
Assim, o estado de blogqueio de toque pode ser um padrdo
predefinido ou selecionado por usudrio que & operativo apds
um certo periodo de tempo. Além disso, quando um evento de
toque para definir o dispositivo mbével 100 no estado de
bloqueio de toque ocorre no painel sensivel ao toque 143, a
unidade de confirmacdo de alteracdoc de bloqueio de toque
161 determina que o evento de toque €& para definir o
dispositivo mével 100 em um estado de bloqueio de toque.
Quando o evento de toque para configurar o painel sensivel
ao toque 143 em um estado de blogqueio de toque ocorreu, a
unidade de confirmacdo de alteracdo de bloqueio de toque
161 define o painel sensivel ao toque 143 para um estado de
blogqueio de toque, e em seguida, transfere o sinal
informando o estado de blogueio de togque do painel sensivel
ao toque 143 para a unidade de processamento de evento de
recep¢do de informagdo 163 e a unidade de processamento de
tela ociosa de bloqueio de toque 165.

Com referé&ncia continuada & Figura 2, quando a unidade
de processamento de evento de recepgdo de informagdo 163
recebe o sinal informando o estado de bloqueio de toque do
painel sensivel ao toque 143 da unidade de confirmagdo de
alteracdo de Dbloqueio de toque 161, a unidade de
processamento de evento de recepgdo de informacdo 163
processa um evento de recepgdo de informagdo de acordo com
a alteracdo de blogqueio de togque. Quando o painel sensivel
ao toque 143 é definido em um estado de bloqueio de toque,
a unidade de processamento de evento de recepgdo de

informacdo 163 monitora a unidade de comunicagdo de RF 110
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para determinar se um evento de recepgdo de informagdo
ocorre. Quando a unidade de processamento de evento de
recepgdo de informacdo 163 verifica que um evento de
recepgdo de informacdo ocorre, a unidade 163 pode causar a
vigualizacdo de pelo menos um de um icone particular, uma
imagem, e texto, na unidade de visualizagdo 141, de acordo
com o tipo de evento de recepgdo de informagdo. A
modalidade exemplar seguinte serd agora descrita de tal
modo que a unidade de processamento de evento de recepgdo
de informag8o 163 apresenta um icone particular que
corresponde a um evento de recepgdo de informagdo na
unidade de visualizagdo 141. Quando a unidade de
visualizagdo 141 apresenta um 3icone correspondente a um
tipo particular de evento de recepgdo de informagdo, a
unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 pode ativar parcialmente uma regifio do
painel sensivel ao toque 143, na &area sobre a qual o icone
correspondente é apresentado.

Quando um outro evento de vrecepgdo de informagdo
ocorre apds o evento de recepgdo de informagdo
adicionalmente ocorrer, a unidade de processamento de
evento de recepc¢do de informagdo 163 pode ajustar a forma
de um icone a ser exibido na unidade de visualizagdo 141,
de acordo com o tipo do evento de recepgdo de informagdo
que, adicionalmente, ocorreu. Quando outro evento de
recepcdo de informagdo que, adicionalmente, ocorreu &
idéntico ao evento de recepgdo de informagdo que ocorreu
anteriormente em termos de tipo, a unidade de processamento
de evento de recepgdo de informagdo 163 pode alterar o

icone exibido na unidade de visualizac¢do 141 para exibir um
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icone de acumulagdo para um evento de recepgdo de
informacao correspondente, e entdo exibi-lo. Pelo
contrario, quando um outro evento de recepg¢do de informagdo
que, adicionalmente, ocorreu difere do evento de recepgdo
de informag8o que anteriormente ocorreu em termos de tipo,
a unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 pode exibir um 3icone novo na unidade de
visualizagdo 141 e pode também parcialmente ativar uma
regido do painel sensivel ao toque 143, que corresponde ao
icone recentemente apresentado. A fim de mostrar gque outro
evento de recepgdo de informagdo que, adicionalmente,
ocorreu é mais recente gque o evento de recepgdo de
informagdo que ocorreu anteriormente, a unidade de
processamento de evento de recepgdo de informagdo 163 pode
exibir, na wunidade de visualizagdo 141, um 3Icone due
corresponde ao evento de recepgdo de informagdo acima do
icone correspondente ao evento de recepgdo de informagdo
gue ocorreu anteriormente.

Quando um evento de togque predefinido ou particular
ocorre em uma regido do painel sensivel ao toque 143, em
que um icone é apresentado e em que um estado de bloqueio
de toque & parcialmente desbloqueado, a unidade de
processamento de evento de recepc¢do de informagdo 163
permite uma func¢do de usudrio correspondente para o icone a
ser executado. Por exemplo, quando o icone & implementado
com um Icone de mensagem e um evento de toque predefinido
ocorre no icone de mensagem, a unidade de processamento de
evento de recepcdo de informagdo 163 causa a exibigdo de
uma tela para verificagdo da mensagem. Nesse caso, a

unidade de ©processamento de evento de recepgdo de
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informagdo 163 pode liberar o estado de bloqueio de toque
em toda a area do painel sensivel ao toque 143. O processo
de controle da unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo 163 serd descrito em mais detalhes,
a seguir com referéncia aos desenhos anexos.

Quando a unidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de togque 165 recebe o sinal de acordo com a
alteragdo de bloqueio de toque do painel sensivel ao toque
143 da unidade de confirmagdo de alteracdo de blogueio de
toque 161, a unidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 de preferéncia desliga a unidade de
visualizagdo 141 ou ativa um conjunto de imagens de tela
ociosa de bloqueio de toque em um menu  de bloqueio de
toque. A imagem de tela ociosa de blogqueio de toque pode
ser ativada em cooperagdo com a fungdo de evento de
recepgdo de informagdo. A imagem de tela ociosa de blogqueio
de toque pode ser uma forma de crescimento de uma imagem.
Portanto, a wunidade de processamento de tela ociosa de
blogqueio de togque 165 pode variar a imagem de tela ociosa
de blogueio de toque de acordo com o actmulo de um elemento
particular. O elemento particular pode ser hora, etc.
Quando um evento de recepgdo de informagdo ocorre, a
unidade de processamento de tela ociosa de bloqueio de
togque 165 pode exibir uma imagem de tela ociosa de blogueio
de toque na unidade de visualizag¢do 141, que difere da
imagem de tela ociosa de Dbloqueio de toque que foi
apresentada antes da ocorréncia do evento de recepgdo de
informagdo. Depoils disso, a unidade de processamento de
tela ociosa de bloqueio de toque 165 pode exibir a imagem

de tela ociosa de bloqueio de toque recentemente
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apresentada como uma imagem que varia de acordo com a
acumulagdo de um elemento particular. Um exemplo do
elemento particular pode ser uma quantidade de ocorréncia
de eventos de recepgdo de informagdo. O processo de
controle da unidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 serd descrito em mais detalhes a
seguir, com referéncia aos desenhos anexos.

A Figura 3 ilustra telas que mostram as .operag6es
exemplares da unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo 163 e a unidade de processamento de
tela ociosa de blogqueio de- toque 165, de acordo com uma
modalidade exemplar da presente invengédo.

Referindo agora & Figura 3, quando o dispositivo mével
100 & ligado, o controlador 160 inicializa os componentes
no dispositivo mdvel 100, e apresenta uma tela ocilosa de
acordo com a informag¢do de programac¢do predefinida ou ativa
uma fun¢do de usudrio e particular. Durante este processo,
o dispositivo mdével 100 ativa o painel sensivel ao togque
143 e entdo mantém um estado para esperar entradas de
toque. Quando ndo existe um sinal durante um periodo de
tempo pré-determinado ou um sinal de entrada para uma
alteragcdo de bloqueio de toque ocorre, o dispositivo mével
100, de preferéncia, altera o estado atual do painel
sensivel ao toque 143 para um estado de bloqueio de toque,
como mostrado no diagrama 301, de modo que a unidade de
visualizagdo 141 é definida para um estado correspondente
ao estado de bloqueio de toque. Além disso, a unidade de
processamento de tela ociosa de bloqueio de toque 165 pode
controlar a unidade de visualizacgdo 141 para mostrar uma

imagem de tela ociosa de bloqueio de toque pré-determinada
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de acordo com a alteragdo de blogueio de toque. Quando o
painel sensivel ao toque 143 é definido em um estado de
blogueio de toque, a unidade de processamento de tela
ociosa de bloqueio de toque 165 ativa um programa de
operagao de bloqueio de toque armazenado na unidade de
armazenamento 150, e em seguida, monitora a unidade de
comunicagdo de RF 110 de acordo com a ativa¢3o do programa.

Quando um evento de recepcdo de informacdo, isto &, um
evento de recepgdo de mensagem, ocorre na unidade de
comunicag@o de RF 110 enquanto o painel sensivel ao toque
143 estd mantendo um estado de blogueio de togque, como
mostrado no diagrama 301, a unidade de processamento de
evento de recepgdo de informagdo 163 controla a unidade de
visualizagdo 141 para mostrar um primeiro icone 31, de
acordo com o evento de recepg¢do de mensagem, como mostrado
no diagrama 302. O primeiro icone 31 pode incluir
informa¢do de imagem representando um evento de recepcdo de
mensagem, informagdo afirmando um evento de recepcdo de
mensagem e informagdo do remetente para um evento de
recepgdo de mensagem. Por exemplo, quando uma pessca que
estd registrada como "Tommy" na agenda envia uma mensagem,
O primeiro icone 31 inclui uma imagem que representa uma
mensagem e texto contendo "Tommy". Ao contridrio, quando uma
pessoa que ndo estd registrado na agenda envia uma
mensagem, o© primeiro icone 31 pode incluir o nGmero de
telefone do remetente da mensagem em vez de texto do
remetente, ou poderia dizer "desconhecido" ou "cliente n3o
divulgado". Ao mesmo tempo, a unidade de processamento de
tela ociosa de bloqueio de toque 165 pode variar a imagem

de tela ociosa de acordo com a gquantidade de ocorréncia de
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eventos de recepgdo de informagdo, como mostrado na Figura
3.

Com referéncia continuada & Figura 3, o dispositivo
mével 100 pode ainda receber mensagens de remetentes
diferentes. Por exemplo, como mostrado no diagrama 305,
quando o dispositivo mbével 100 recebe uma mensagem de
"Jane", a unidade de processamento de evento de recepcdo de
informag8o 163 conclui que um evento de recepgio de
mensagem ocorreu. Nesse caso, a unidade de processamento de
evento de recepgdo de informagdo 163 pode exibir um segundo
icone 33 correspondente & mensagem enviada a partir de
"Jane" na unidade de visualizagdo 141 em um estado de
bloqueio de toque. Além disso, a unidade de processamento
de evento de recepgdo de informagdo 163 exibe o segundo
icone 33 na porgdo superior acima do primeiro icone 31,
permitindo assim o usudrio reconhecer intuitivamente que a
mensagem representada pelo segundo icone 33 &€ recebida mais
tarde do que a mensagem representada pelo primeiro icone
31. E também dentro do espirito e do &mbito da invencso,
que, apds um periodo pré-determinado de tempo, sem a
mensagem ser lida, a tela pode fazer o envelope ao lado de
"Tommy" piscar, ou mudar de cor para vermelho, ou mudar
tamanho, e / ou fazer o mesmo com o nome associado com a
mensagem. Também & possivel selecionar alguns nomes do
catdlogo de enderegos e sinalizd-los como prioridade. Estas
mensagens podem piscar, mudar cor, tamanho ou aparecer no
topo de uma lista de remetentes / chamadores. Ao mesmo
tempo, a wunidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 pode processar uma imagem de tela

ociosa que mostra um aumento na quantidade de ocorréncia de
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eventos de recepgdo de informagdo de acordo com o nimero de
eventos de recepgdo de mensagem recebidos adicionalmente,
como mostrado na Figura 3.

Além disso, o dispositivo mével 100 pode receber uma
chamada de entrada. Quando o usudrio ndo atender a chamada
de entrada através do dispositivo mbével 100, o dispositivo
mével 100 reconhece que a chamada de entrada & uma chamada
ndo atendida. Nesse caso, a unidade de processamento de
evento de recepgdo de informagdo 163 exibe um terceiro
icone 35 representando um evento de chamada perdida na
unidade de visualizagdo 141, como mostrado no diagrama 307.
O terceiro icone 35 estéd localizado acima do segundo icone
33 na unidade de wvisualizagdo 141, permitindo assim o
usudrio reconhecer que o evento de recepcdo de informacdo
que representa o terceiro icone 35 & o UGltimo evento. Em
uma modalidade, como mostrado na Figura 3, o terceiro icone
35 pode ser composto de uma imagem representando uma
chamada perdida e a informagdo sobre o remetente, isto &,
informagdo de texto correspondente ao remetente, "M3e", por
exemplo, quando a informagdo do remetente foi armazenada na
lista telefdnica. Ao  mesmo tempo, a unidade de
processamento de tela ociosa de bloqueio de togque 165 pode
processar uma imagem de tela ociosa que mostra o aumento na
quantidade de ocorréncia de eventos de recepcdo de
informacdo, como descrito acima.

Com referéncia continuada & Figura 3, quando um evento
de acordo com a recepgdo de uma mensagem adicional ocorre
enquanto o dispositivo mdvel 100 estd mostrando a tela,
como mostrado no diagrama 303, a unidade de processamento

de evento de recepcdo de informagdo 163 controla a unidade
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de visualizagdo 141 para mostrar um gquarto icone 37
representando o nUmero total de eventos de recep¢do de
mensagem, como mostrado no diagrama 309. O quarto evento 37
pode ser compreendido de uma imagem representando uma
mensagem e informagdo de texto que representa o nlamero de
mensagens acumuladas. Quando o mesmo tipo de evento de
recepgdo de informagdo ocorre, a unidade de processamento
de tela ociosa de blogqueio de toque 165 pode executar uma
operagdo de controle de modo a ndo alterar o tamanho da
imagem de tela ociosa de blogueio de toque, como mostrado
na Figura 3.

Depois disso, quando o dispositivo mével 100 ndo
responder a uma chamada de um remetente armazenado na
agenda de telefone, "M&e", por exemplo, ou seja, um evento
chamada perdida ocorre, a unidade de processamento de
evento de recepgdo de informagdo 163 pode exibir o terceiro
icone 35 em uma posicdo mais elevada do que o quarto icone
37 mna unidade de visualizagdo 141 conforme mostrado no
diagrama 311. A unidade de processamento de tela ociosa de
blogqueio de toque 165 pode alterar o tamanho da imagem de
tela ociosa de Dbloqueio de toque quando eventos
relacionados <com a recepgdo de informacdo diferente
ocorrem. Embora ndo seja mostrado no desenho, quando o
mesmo evento €& acumulado, a imagem de tela ociosa de
blogueio de toque pode ser alterada de acordo com a
quantidade de ocorréncia de eventos acumulados.

A Figura 4 ilustra telas que mostram uma funcdo de
atalho com base na opera¢do da unidade de processamento de
evento de recepgdo de informacdo 163, de acordo com uma

modalidade da  presente invengdo. Assume-se  que o
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dispositivo mével 100 é definido em um estado de bloqueio
de toque e pelo menos um ou mais eventos de recepgdo de
informagdo ocorrem no mesmo.

Referindo agora & Figura 4, dois eventos de recepgdo
de mensagem e um evento de chamada perdida ocorreram no
dispositivo mével 100 em um estado de bloqueio de toque e,
consequentemente, a unidade de visualizacdo 141 exibe um
primeiro icone de mensagem 41, um segundo icone de mensagem
43 e um icone de chamada perdida 45. A fim de representar
intuitivamente o valor acumulado de icones, a unidade de
processamento de tela ociosa de bloqueio de toque 165 pode
alterar a imagem de tela ociosa correspondente a ela. Em
outras palavras, a unidade de processamento de tela ociosa
de Dblogueio de toque 165 pode exibir imagens diferentes
para diferenciar uma regifio adjacente para uma A&rea
mostrando o primeiro iIcone de mensagem 41 a partir de
outras regides. A unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo 163 pode parcialmente ativar a &Area
do painel sensivel ao toque 143 em que o primeiro 41 e
segundo 43 icones de mensagem e o icone de chamada perdida
45 sdo exibidos. A ativagdo parcial pode permitir, por
exemplo, funcionalidade limitada ou parcial.

Quando o dispositivo mével 100 funciona como descrito
acima, o usudrio pode tocar no painel sensivel ao toque 143
sobre o gqual o primeiro icone de mensagem 41 é exibido.
Nesse caso, a unidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 pode alterar a forma do primeiro
icone de mensagem 41 de modo que seja diferente, ou é ainda
distinguido dos outros, de modo a que o© usudrio possa

reconhecer a ocorréncia do evento que ocorreu de acordo com
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a seu toque. Ou seja, a unidade de processamento de tela
ociosa de bloqueio de toque 165 pode alterar ou destacar a
drea exibindo o primeiro icone de mensagem 41 ou pode
exibir uma imagem especifica de acordo com o toque de
entrada na &rea tocada, ou mudéd-lo de tamanho, fazé-lo
piscar, etc.

Depois disso, quando o usuidrio toca e arrasta seu
toque em uma determinada diregdo, por exemplo, para a
direita, a unidade de processamento de tela ociosa de
blogqueio de toque 165 pode exibir um efeito de imagem de
acordo com o arrasto na unidade de visualizag¢fo 141, como
mostrado no diagrama 403. Por exemplo, a unidade de
processamento de tela ociosa de blogueio de toque 165 pode
exibir um efeito de movimento, em que a imagem tocada
exibida na unidade de visualizacdo 141 é movida de acordo
com o gesto de arrasto, como mostrado no diagrama 401, na
drea sobre a qual o primeiro icone de mensagem 41 & exibido
na unidade de visualizacgdo 141.

Quando um evento de toque particular ocorre na unidade
de wvisualiza¢do 141 como mostrado no diagrama 403, a
unidade de processamento de tela ociosa de bloqueio de
toque 165 pode liberar o estado de bloqueio de toque de
acordo com o evento de toque, e também pode ativar uma
fungdo de usudrio determinada correspondente a um evento de
recepgdo de informa¢do. Quando um evento de toque de
arrastar ocorre a partir do primeiro icone de mensagem 41
em uma determinada diregdo, a unidade de processamento de
tela ociosa de blogueio de toque 165 pode concluir que o
evento de toque corresponde a um comando para a

visualizagdo de detalhes do primeiro icone de mensagem 41.
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Depois disso, a unidade de processamento de tela ociosa de
blogqueio de togque 165 pode apresentar uma tela para
visualizar detalhes ou uma pré-visualizagdo da mensagem,
correspondendo ao primeiro icone de mensagem tocado 41,
como mostrado no diagrama 405. Além disso, a unidade de
processamento de tela ociosa de bloqueio de toque 165
também pode liberar o estado de bloqueio de toque. Por
outro lado, a unidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 pode remover a imagem de tela ociosa
de bloqueio de toque da tela como mostrado no diagrama 403.
Quando a wunidade de processamento de tela ociosa de
bloqueio de toque 165 remove a imagem de tela ociosa de
bloqueio de toque, o controlador 160 exibe uma tela de
visualizag¢do de detalhes correspondendo ao primeiro icone
de mensagem 41.

Como descrito acima, o dispositivo mével 100 de acordo
com uma modalidade exemplar da presente invencdo pode
exibir icones de acorde com os eventos de recepgdo de
informag&o em um estado bloqueio de toque, permitindo assim
que o usudrio reconhega intuitivamente os tipos de eventos
de recepgdo de informacdio que ocorreram. Além disso, o
dispositivo mével 100 pode ser operado, de preferéncia, de
tal maneira que o usudrio seleciona e ativa uma &rea de
icone em que o estado de bloqueio de toque é liberado
parcialmente no painel sensivel ao toque 143, e executa uma
fungdo de usudrio particular do icone quando um evento de
toque particular ocorre em uma A&rea correspondente, e
libera um estado de bloqueio de toque de acordo com um
evento ou eventos de toque particular.

A Figura 5 ilustra telas que descrevem as operagdes da
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unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 e a unidade de Processamento de tela ociosa
de Dbloqueio de toque, de acordo com outra modalidade
exemplar da presente invenc¢do. Assume-se que o dispositivo
mével 100 & definido em um estado de blogueio de toqgue e
cinco ou mais eventos de recepgdo de informacdo ocorrem no
mesmo.

Referindo agora a Figura 5, quando uma variedade de
eventos de recepgdo de informacdo ocorrem no dispositivo
mével 100, a unidade de visualizagdo 141 exibe os icones
correspondentes aos mesmos, como mostrado no diagrama 501.
O dispositivo mével 100 pode exibir um Iicone suportando
informagdo de estado (staus, por exemplo) 50 para ativar
uma fungdo de usudrio determinada do evento de recepgdo de
informacdo. O icone suportando informag¢do de estado 50 esta
localizado em wuma 4&rea determinada na unidade de
visualizacio 141, que neste exemplo ndo limitante
particular fica na parte inferior da tela de visualizacgdo.
O icone suportando informac3o de estado 50 pode servir como
uma area em que a informag3o particular, como informag¢do de
tempo atual, etc, €& apresentado de acordo com as
configurag¢des do usuario ou configura¢des dos fabricantes
de dispositivos mbéveis. O icone suportando informacdo de
estado 50 pode ser exibido na unidade de visualizagdo 141
de acordo com o controle da unidade de processamento de
tela ociosa de bloqueio de toque 165. A &rea do painel
sensivel ao toque 143, em que o icone suportando informacdo
de estado 50 & apresentado, pode ser parcialmente
desbloqueada a partir do estado de blogqueio de toque.

Como se mostra no diagrama 501, o dispositivo mével
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100 pode apresentar uma série de icones de acordo com os
eventos de recepgdo de informagdo na unidade de
visualizagdo 141, por exemplo, primeiro 51, segundo 53,
terceiro 55, quarto 57 e quinto 59 icones de informag¢do. 2
fim de mostrar o efeito da ordem de recepgdo de informacdo,
a unidade de visualizacdo 141 exibe icones correspondentes
a informac3o recebida de modo que a informagdo mais antiga
recebida & exibida como icones menores, ao passo que nova
informagdio & exibida como icones maiores. Em outras
palavras, o icone correspondente i mais antiga informacdo
recebida & apresentado como o menor icone. Ao mesmo tempo,
a ordem de disposigdo também é alinhada, de acordo com a
ordem de recepgdo dos icones. Além disso, os icones poderdo
também ser exibidos em diferentes imagens, de acordo com os
tipos de eventos de recepcdo de informagdo.

Deve entender-se que a propriedade do primeiro 51,
segundo 53, terceiro 55, quarto 57 e quinto 59 icones de
informagdo, mostrados na Figura 5, & semelhante ao do
primeiro icone 31 ou primeiro Iicone de mensagem 41, o
segundo icone 33 ou o segundo icone de mensagem 43, o
terceiro icone 35 ou o terceiro icone de chamada perdida
45, mostrados nas Figuras 3 e 4. Esta diferenciac3o sé &
usada para descrever convenientemente esta modalidade
exemplar da presente inven¢do e ndo para limitar a mesma
invencdio reivindicada. O primeiro icone de informacdo 51
refere-se a um icone correspondente a um evento que ocorre
de acordo com a recepgdo da mensagem. O segundo icone de
informagdo 53 refere-se a um Icone correspondente a um
evento que ocorre de acordo com uma chamada perdida. O

terceiro icone de informacdo 55 também pode ser um icone
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correspondente a um evento que ocorre de acordo com uma
chamada perdida. A unidade de processamento de evento de
recepgdo de informagdo 163 pode desbloquear uma parte de
uma &area do painel sensivel ao toque 143, definido em um
estado de bloqueio de toque, em que os respectivos icones
sdo exibidos.

Quande a area do painel sensivel ao toque 143 definida
em um estado de blogueio de togque & parcialmente
desbloqueada, o wusudrio pode inserir um sinal para
selecionar (manipular) o primeiro icone de informacdo 51.
Isto €&, o wusudrio pode tocar no primeiro icone de
informag8o 51 no painel sensivel ao toque 143, e arrastar o
icone para a &drea do icone suportando informacdo de estado
50. Nesse caso, a unidade de processamento de evento de
recep¢do de informagdo 163 conclui que o primeiro icone de
informagdo 51 é arrastado para o icone suportando
informagdo de estado 50, com base no evento de togque que
ocorreu no primeiro icone de informagdo 51 e um evento para
baixo e para cima de toque que ocorre no icone suportando
informacdo de estado 50 apds o primeiro icone de informagdo
51 ter sido arrastado.

Ainda com referéncia ao exemplo do pardgrafo anterior,
a unidade de processamento de evento de recepgao de
informagdo 163 mostra parte da informacdo de mensagem,
incluida no primeiro icone de informag¢do 51, na &area do
icone suportando informac3io de estado 50, como mostrado na
diagrama 503. Uma pessoa de habilidade normal na técnica
deve compreender e apreciar que o tamanho da parte da
informagdo mensagem pode ser definida de forma diferente de

acordo com uma definigdo dos usudrios ou as configuracdes
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dos fabricantes de dispositivos méveis. A informacdo de
mensagem, exibida na drea do icone suportando informacdo de
estado 50, pode ser o nome do remetente de mensagem,
"Tommy", por exemplo, ou uma parte do contefido de mensagem
juntamente com o nome do remetente de mensagem, ou uma foto
de Tommy pré-armazenada pelo usuirio e associada com o
nimero de telefone do remetente (Tommy) . Alternativamente,
a unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 pode exibir toda a mensagem, em ordem, de
acordo com as definicgdes.

Quando o wusudrio seleciona o segundo icone de
informagdo 53 e move o icone 53 para a A&area do icone

suportando informagdo de estado 50 na unidade de

.visualizagdo 141 conforme indicado na figura 503, a unidade

de processamento de evento de recepgdo de informacdo 163
exibe informagdo de resumo sobre o segundo icone de
informagdo 53 na &rea como mostrado no diagrama 505. Isto
€, a unidade de processamento de evento de recep¢do de
informagdo 163 exibe um segundo 1icone de imagem de
informagdo 53, uma informagdo do remetente, e informacdo
sobre a propriedade de um icone correspondente, por
exemplo, "uma chamada perdida". Esse recurso permite o
usudrio rapidamente (em uma olhada) verificar quem o
chamou.

O usuario do dispositivo mével pode liberar o bloqueio
de toque na &4rea do icone suportando informacdo de estado
50, e pode também realizar um gesto para simultaneamente
visualizar detalhes da informacdo correspondente ao icone
de informagdo que é exibido atualmente na &rea. Isto é, o

usudrio pode executar um gesto de toque na &rea do icone
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suportando informag8o de estado 50, por exemplo, tocando
para baixo em um ponto sobre a &rea e entdo arrastando seu
toque em uma determinada direc¢do. Nesse caso, o controlador
160 conclui que o gesto de toque para baixo e arraste
corresponde a um gesto que libera o blogqueio de toque e
executa uma fungdo de visualizagdo de detalhes. Depois
disso, o controlador 160 libera o bloqueio de toque e
apresenta uma tela de visualizagdo de detalhe que
corresponde a um icone que & exibido por Gltimo na &area do
icone suportando informagdo de estado 50.

Como descrito acima, o dispositivo mével 100 da
presente invengdo fornece o icone suportando informacdo de
estado 50, desse modo realizando uma fungdo para a
visualizagdo de informacfio resumida sobre uma variedade de
icones de informag8o. O dispositivo mével 100 também pode
executar uma fungdo de usudrio determinada de um icone que
esta exibindo informa¢3o de resumo utilizando o icone
suportando informac¢do de estado 50.

A Figura 6 ilustra telas que mostram o funcionamento
da unidade de processamento de tela ociosa de bloqueio de
toque 165, de acordo com outra modalidade exemplar da
presente invengdo.

Referindo agora & Figura 6, gquando uma funcdo de
usudrio particular é ativada, ou uma entrada do usuario ndo
ocorre dentro de um determinado periodo de tempo, ou um
sinal de entrada particular ocorre, enquanto o dispositivo
mdvel 100 & operado em um estado ocioso, como mostrado no
diagrama 601, o dispositivo mével 100 pode alterar o estado
atual para um estado de bloqueio de toque como mostrado no

diagrama 603. A unidade de processamento de tela ociosa de



10

15

20

25

30

36/45

bloqueio de toque 165 pode quebrar energia elétrica
fornecida para a unidade de visualizacdo 141 imediatamente
apdés o dispositivo mével 100 mudar o estado atual para um
estado de bloqueio de toque.

Depois disso, a unidade de processamento de tela
ociosa de blogqueio de togue 165 pode executar uma operagdo
de controle para alterar a forma de crescimento de uma
imagem na unidade de visualizag3o como um periodo de tempo
decorre. Alternativamente, a unidade de processamento de
tela ociosa de blogqueio de toque 165 pode exibir uma forma
crescente de uma imagem na unidade de visualizacdo 141,
enquanto um evento de recepgdo de informagdio ndo ocorre.
Quando um evento de recepgdo de informacdo ocorre durante a
visualizag8o de forma crescente de uma imagem na unidade de
visualizagdo 141, a unidade de processamento de tela ociosa
de bloqueio de toque 165 para de exibi-la e, em seguida,
apresenta uma imagem de tela ociosa de blogueio de toque de
acordo com o evento gue ocorreu.

A forma de crescente de uma imagem pode ser alterada
de acordo com a informagdo de estado sobre o dispositivo
mével 100. Por exemplo, a forma de crescimento de uma
imagem pode ser alterada de acordo com o tempo decorrido
entre um ponto de tempo em gque o estado atual do
dispositivo mével 100 € alterado para um estado de bloqueio
de toque e um ponto de tempo em que um evento de recepgao
de informagdo ocorre ou o usudrio libera o bloqueio de
toque. Em outras palavras, como a imagem & mostrada na tela
a partir do diagrama de 605 para o diagrama 613, a unidade
de processamento de tela ociosa de blogueio de toque 165

altera a forma da imagem para mostrar a imagem gradualmente
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crescendo no decorrer do tempo. Portanto, o usuirio pode
reconhecer intuitivamente que um determinado periodo de
tempo passou através da visualizacdo das imagens como
mostrado nos diagramas 605, 607, 609, 611 e 613. Além
disso, o usudrio pode também observar que nenhum evento de
recepgdo de informagdo ocorreu enquanto um determinado
periodo de tempo decorreu.

Como descrito acima, mesmo quando o dispositivo mével
100 esta em um estado de bloqueio de toque, a unidade de
processamento de tela ociosa de bloqueio de toque 165 pode
exibir uma imagem de tela ociosa, através da qual o usuario
pode reconhecer intuitivamente a informacdo de estado sobre
o0 dispositivo mével 100, na unidade de visualizacdo 141,
permitindo assim o usudrio wusar convenientemente o
dispositivo mével 100.

Na descrigdo anterior, a configuragdo, operacdo e
interface de usudrio do dispositivo mével 100, de acordo
com a invengdo, s8o explicadas. A descrigdo que segue
fornece um método de operacdo de bloqueio de toque adaptado
para o dispositivo mével 100 com referénecia a Figura 7.

A Figura 7 ilustra um fluxograma que mostra a operagdo
exemplar de um método de operacdio de bloqueio de toque de
um dispositivo mével, de acordo com uma modalidade exemplar
da presente invencio.

Referindo agora & Figura 7, quando o dispositivo mével
100 & ligado, o controlador 160 inicializa os componentes
no dispositivo mével 100 e, em seguida, executa tarefas
correspondentes de acordo com informacdio de programacio
predefinida. Por exemplo, em (701), o controlador 160 pode

controlar a unidade de visualizag8o 141 para mostrar uma
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tela ociosa de acordo com informagdo de programacido
predefinida.

Em seguida, em (703) o controlador 160 determina se um
sinal para desligar o dispositivo mével 100 & inserido.

Quando o controlador 160 verifica que o sinal para
desligar o dispositivo mével 100 nfo é& inserido no passo
703, em seguida, em (705) o controlador 160 determina se
uma situag¢do requerendo uma alteragdo para o blogqueio de
toque ocorre. Em uma modalidade exemplar da presente
invengdo, a alteracdo do bloqueio de toque pode ocorrer
quando um sinal de entrada ndo & introduzido dentro de um
periodo de tempo pré-determinado ou um sinal de entrada
para uma alteragdo para o bloqueio de toque & recebido.

Quando o controlador 160 verifica que n3o hi nenhuma
situagdo requerendo uma alteracdo para o bloqueio de togue
no passo 705, em seguida, em (707) o controlador executa
uma fungdo de usudrio de acordo com a ocorréncia de um
sinal de entrada. A fungdo de wusudrio, de preferéncia,
refere-se a uma variedade de diferentes fun¢des fornecidas
pelo dispositivo mével 100, como uma fungdo de chamada, uma
fungdo de reprodugdo de arquivo, um processo de difusédo,
uma fungdo de transmissio / recepcdo de mensagem, ativacgdo
de jogo, ativacdo de mGsica, uma fungdo de pesquisa de
arquivo , etc.

Depois do desempenho da funcdo de usuidrio em (707), em
(709) o controlador 160 determina se um sinal para terminar
a fungdo correspondente é recebido. Quando em (709), o
controlador 160 verifica que um sinal para terminar uma

fungdo correspondente & inserido, o controlador procede com

O passo (701).
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Em uma outra modalidade exemplar, engquanto o)
controlador 160 estd executando uma fungdo de usudrio no
passo 707, uma situacdo requerendo uma alteracdo para o
bloqueio de toque pode ocorrer. Nesse caso, o controlador
160 pode prosseguir com o passo 711 que serd descrito a
seguir. Por outro lado, quando o controlador 160 verifica
que uma situagdo requerendo uma alteracdo do bloqueio de
toque ocorre no passo 705, o controlador em (711) modifica
© estado atual para um estado de bloqueio de toque (711). O
controlador 160 carrega um programa de operacdo de bloqueio
de toque. O controlador 160 também exibe uma imagem de tela
ociosa de bloqueio de toque de acordo com a execugdo do
programa de operagdo de bloqueio de togue ou quebra a
energia elétrica fornecida para a unidade de visualizacdo
141.

Depois de alteragdo do estado atual para um estado de
blogueio de togue no passo (711), em seguida, em (713), o
controlador 160 determina se um evento de recepcdo de
informag8o ocorreu no estado de bloqueioc de toque. Quando o
controlador 160 verifica que um evento de recepgdo de
informagdo ndo ocorre no passo (713), em (715) o
controlador apresenta uma tela ociosa de bloqueio de toque,
ou retém, quando uma tela ociosa de blogueio de toque ja
foil exibida, a visualizac8o da tela ociosa de bloqueio de
toque. Depois disso, o controlador 160 retorna para e
continua com o passo (713).

Em outra modalidade exemplar, em (715) quando um sinal
de entrada para a liberac8o do estado de bloqueio de toque
ocorre, o controlador 160 retorna para e prossegue com O

passo (701) ou (707) de acordoc com o estado antes da
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alteragdo para um estado de bloqueio de toque.

Pelo contridrio, quando o controlador 160 verifica que
um evento de recepgdo de informagdo ocorre no passo (713),
em (717), o controlador 160 executa um processo de tela de
acordo com o evento de recep¢do de informacio gque ocorreu.
A unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 do controlador 160 exibe, na unidade de
visualizagdo 141, um icone correspondente ao evento que
ocorreu de acordo com a recepgdo de informac3o. A unidade
de processamento de evento de recepgdo de informagdo 163
também libera parcialmente o estado de blogueio de toque na
regido do painel sensivel ao toque 143, correspondendo a
uma posigdo onde um icone correspondente & exibido.

Em seguida, em (719), o controlador 160 determina se
um evento de toque efetivo ocorre. O evento de toque
efetivo ocorre em uma posicdo onde o icone & exibido. O
evento de toque efetivo também pode ocorrer em uma A&rea
onde o estado de bloqueio de toque é& parcialmente
desbloqueado. Quando o controlador 160 verifica que um
evento de toque efetivo ndo ocorre no passo (719), ele
volta para e continua com o passo (717).

Pelo contrdrio, quando o controlador 160 verifica que
um evento de toque efetivo ocorre (719), o controlador em
(721) controla uma fungdo para a visualizacfo de um evento
de recepgdo de informacdo e uma fungcdo para liberar o
bloqueio de toque, de acordo com o evento de toque efetivo.
A unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 pode executar uma fungdo para a visualizacio
de toda a informag¢do ou informacdo resumida sobre um icone

selecionade pelo evento de toque, de acordo com as
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configuragdes do usudrio ou as configuracdes do fabricante
do dispositivo mével e o tipo de evento de toque que
ocorreu. A unidade de processamento de evento de recepgao
de informagdo 163 pode ser implementada de tal forma que
ndo existe qualquer desempenho de um processo de liberagdo
de bloqueio de toque, no que diz respeito a fungdo para a
visualizagdo de informagio resumida sobre um icone. Isto é,
a unidade de processamento de evento de recepgdo de
informagdo 163 pode ser implementada de modo que existe uma
realizagdo de um processo de liberagdio de bloqueio toque
apenas quando se realiza uma fung8o para a visualizacdo de
toda a informa¢do relativa a um icone.

Com referéncia continuada & Figura 7, em (723) o
controlador 160 determina se um sinal para terminagdo da
visualizagdo de um evento de recepgdo de informagdo &
recebido. Quando o controlador 160 verifica que o sinal de
terminacdo para a visualizacdo de um evento de recepgdo de
informag¢do é inserido no passo (723), o processo retorna
para e continua com o passo (701).

Noutra modalidade exemplar, quando em (723) o
controlador 160 verifica que o sinal de terminacso para a
visualizagdo de um evento de recepgdo de informac¢do é
inserido, o processo retorna para e prossegue com etapa
(707) .

Pelo contrario, quando o controlador 160 verifica que
© sinal de terminagio para a visualizag¢8o de um evento de
recepgdo de informagdo ndo é inserido no passo (723), o
processo retorna para e continua com o passo (721).

Embora a modalidade exemplar revele que a &area onde o

icone é mostrado é apenas parcialmente liberada a partir do
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estado de bloqueio de toque, uma pessoa de conhecimento
comum deve entehder que na invencdo presentemente
reivindicada, quando ocorre um evento de toque na 4rea onde
O estado de bloqueio de toque & parcialmente liberado, toda
a drea do painel sensivel ao toque pode ser temporariamente
liberada do estado de bloqueio de toque. Isto &, depois de
um evento de toque ocorrer na &rea onde o estado de
bloqueio de toque é parcialmente liberado, o dispositivo
mével 100 cria e coleta eventos de arrasto de acordo com os
gestos que arrastam os icones selecionados por toques
correspondentes.

Como descrito acima, no método de operacido de blogueio
de togue do dispositivo mével 100, de acordo com uma
modalidade exemplar da presente invencio, quando o
dispositivo mével 100 muda o estado atual para um estado de
bloqueio de toque, uma tela ociosa correspondente ao estado
de bloqueio de toque é exibida, e o tempo decorrido no
estado de bloqueio de togue & mostrado. Além disso, os
eventos criados quando a informacdo & recebida durante o
bloqueio de toque sdo exibidos na unidade de visualizagdo
141, para que o usudrio possa reconhecer intuitivamente o
tipo de informa¢d3o recebida. O método de operagdo de
bloqueio de toque, de acordo com uma modalidade exemplar da
presente invengdo, pode também liberar parcialmente o
bloqueio de toque de um icone exibido na unidade de
visualizac8o no estado de bloqueio de toque, e pode, entdo,
informalmente executar uma funcdo de usudrio ou uma fung¢do
de atalho, com base em um icone correspondente de acordo
com o controle do usudrio. Portanto, o usudrio pode

verificar a informagdo de estado sobre o dispositivo mével
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no estado de bloqueio de toque, e também pode rapidamente e
facilmente executar uma funcdo de usudrio com base na
informagdo de estado exibida na unidade de visualizagdo sem
liberar o bloqueio de toque.

Embora os desenhos ndo ilustrem o seguinte atributo da
presente invengdo, o dispositivo mével pode ser configurado
para seletivamente ainda incluir unidades tendo de funcdes
suplementares como segue: um médulo de comunicacdo de curto
alcance para comunicacdo sem fio de curto alcance; um
médulo de cé@mara para fotografar um objeto / objetos para
criar imagens estdticas ou imagens em movimento; uma
interface para sem fio ou com fio transmitir / receber
dados; um mddulo de comunica¢do via Internet para a
realizagdo de comunicagdo através da Internet; e um médulo
de transmiss@o digital para recepcio e reproducdo de
transmissdo. Com a difus@o de convergéncia digital, apesar
do dispositivo mbével ser muito diferente para listar suas
modificagdes nesta descrigdo, o artesd3o irad apreciar que as
outras unidades equivalentes &s unidades acima referidas
podem ainda ser incluidas para o dispositivo mével de
acordo com a invengdo. Além disso, o artesfio ird apreciar
que, de acordo com os fins, o dispositivo mével pode ser
implementado omitindo um elemento particular ou
substituindo-o com outros elementos.

O dispositivo mével 100 de acordo com a presente
inveng8o inclui de preferéncia todos os dispositivos de
comunicagc@o de informagdo, dispositivos multimidia e suas
aplicag¢Bes, apenas eles suportam um estado de blogqueio de
toque e s8o operados de acordo com protocolos de

comunicacdo que correspondem a uma variedade de sistemas de
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comunicagdo. Por exemplo, o dispositivo mével 100 pode ser
aplicado aos terminais de comunicacdo méveis, tocadores de
multimidia portdteis (PMPs), leitores de transmissdo
digital, assistentes pessoais digitais (PDAs), tocadores de
audio (por exemplo, tocadores de MP3), jogadores de jogos
méveis, telefones inteligentes, computadores laptops,
computador portatil, PC, etc.

Os métodos descritos acima de acordo com a presente
invencdo podem ser realizados em hardware ou como software
ou um cbédigo de computador que pode ser armazenado em um
meio de gravagdo ndo transitério, tal como um CD-ROM, uma
RAM, disco miniatura, um disquete, uma memdéria flash, um
disco rigido ou um disco magneto-éptico ou baixado através
de uma rede e sdo armazenados no armazenamento, de forma
que os métodos aqui descritos podem ser executados por tal
software utilizando um computador de uso geral, computador
particular, microprocessador, processador particular, ou em
um hardware programdvel ou dedicado, tal como um ASIC ou
FPGA. Como seria entendido na técnica, o computador, o
processador ou o hardware programdvel incluem componentes
de memdria, por exemplo, RAM, ROM, Flash, etc, que podem
armazenar ou receber software ou cddigo de computador que,
quando acedido e executado pelo processador, computador, ou
hardware implementam os métodos de processamento aqui
descritos. Além disso, seria reconhecido que, quando um
computador de uso geral acessa o cddigo para implementacido
do processamento mostrado aqui, a execugdio do cédigo
transforma um computador de uso geral em um computador de
uso particular para executar o processamento mostrado aqui.

Como descrito acima, o dispositivo mével tendo wum
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estado de blogqueio de toque e o método adaptado ao mesmo,
de acordo com a presente Iinvengdo, podem retornar
informagdo sobre uma variedade de estados do dispositivo
mével em um estado de bloqueio de toque, e podem fornecer
informagdo detalhada, de acordo com a operag¢do de controle
do usuario.

Embora modalidades exemplares da presente invencdo
tenham sido descritas em detalhe aqui acima, uma pessoa com
conhecimentos atuais na técnica deve compreender e apreciar
que muitas variagdes e modifica¢des do conceito inventivo
b&sico aqui descrito, que podem ser evidentes para os
peritos na técnica, ainda caem dentro do espirito e do
dmbito das modalidades exemplares da invencdo tal como

definidos nas reivindica¢des anexas.
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REIVINDICAGOES
1. Método para operar um dispositivo mdével (100) tendo

um estado de bloqueio de toque caracterizado pelo fato de

que compreende:
5 exibir uma tela de bloqueio correspondente a um estado
de bloqueio de toque;
receber um primeiro evento de recepcdo de informacéo
correspondente a uma primeira aplicacdo via uma unidade de
comunicacdo de frequéncia de radio (RF) (110) engquanto o
10 dispositivo mével estd em estado de bloqueio de toque;
exibir uma primeira indicacgéo (31) indicativa do
primeiro evento de recepgdo de informagdo na tela de
bloqueio em resposta ao recebimento do primeiro evento de
recepgdo de informacdo, a primeira indicacdo (31) incluindo
15 um primeiro icone indicativo da primeira aplicacdo e um
primeiro texto indicativo de pelo menos parte do primeiro
evento de recepgdo de informacgdo;
receber um segundo evento de recepgdo de informacéo
correspondente a uma segunda aplicacdo através da unidade
20 de comunicacdo de RF (110);
exibir uma segunda indicacgéo (33) indicativa do
segundo evento de recepcgdo de informagdo na tela de
bloqueio em resposta ao recebimento do segundo evento de
recepcdo de informacgdo, a segunda indicag¢do (33) incluindo
25 um segundo icone indicativo da segunda aplicacdo e um
segundo texto indicativo de pelo menos parte do segundo
evento de recepcdo de informacédo;
obter, em relagcdo a uma da primeira ou segunda
indicagcdo na tela de bloqueio, uma entrada de arrastar

30 movendo-se em uma direcgdo especificada de um local em uma
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tela de visualizacdo sensivel ao toque onde uma entrada de
toque ¢é recebida, a obtencdo da entrada de arrastar
incluindo a exibicdo de um efeito de movimento na primeira
ou segunda indicacdo incluindo movimento do respectivo
5 primeiro ou segundo icone e o primeiro ou segundo texto na
direcdo especificada de acordo com a entrada de arrastar; e
realizar pelo menos uma fungdo de uma primeira ou
segunda aplicacdo em resposta a obtencdo da entrada de
arrastar em relacdo aquela da primeira ou segunda

10 indicacéo.
2. Método, de acordo com a reivindicacéo 1,

caracterizado pelo fato de ainda compreender:

0%

obtencdo de outra entrada recebida em relacéao
indicacdo indicativa do outro primeiro ou segundo evento de

15 recepgdo de informacado, e
exibir uma tela para verificar o outro do primeiro ou
segundo evento de recepcgdo de informacdo através da tela de
visualizacgdo sensivel ao toque em resposta a outra entrada.
3. Método, de acordo com a reivindicacéao 2,

20 caracterizado pelo fato de que exibindo a tela de bloqueio

correspondente ao estado de bloqueio de toque compreende:
em resposta a exibicdo da tela de bloqueio, defina o
dispositivo mdével em um estado de bloqueio em que uma
entrada de toque nédo possa ser recebida por meio de pelo
25 menos uma parte da tela de toque (140).
4. Método, de acordo com a reivindicacéao 1,

caracterizado pelo fato de que a indicag¢do indicativa dos

eventos de recepgdo de informacdo ainda inclui um numero
representando o numero total de eventos de recepgdo de

30 informagdo recebidos correspondente a primeira ou segunda
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aplicacao.
5. Método, de acordo com a reivindicacéao 1,

caracterizado pelo fato de que exibir a indicacéo

indicativa do primeiro evento de recepgdo de informacéo
5 compreende:
exibir um numero gque representa o numero total de
eventos de recepgao de informacdes recebidas
correspondentes a primeira aplicacdo se a segunda aplicacéo
for idéntica a primeira aplicacéo.
10 6. Método, de acordo com a reivindicacéo 1,

caracterizado pelo fato de que compreende ainda:

em resposta ao recebimento do segundo evento de
recepgao de informacéao, exibir a segunda indicacéao
indicativa do segundo evento de recepcdo de informacdo na
15 tela de bloqueio enquanto a primeira indicacgcdo indicativa
do primeiro evento de recepgdo de informacgdo é exibida na
tela de bloqueio,
obter outra entrada recebida em relagcdo a segunda
indicacdo indicativa do segundo evento de recepgcao de
20 informacdo, e
exibir uma tela para verificar o segundo evento de
recepgcdo de informacdo através da tela de wvisualizacéo
sensivel ao toque em resposta a outra entrada.
7. Método, de acordo com a reivindicacéo 1,

25 caracterizado pelo fato de que exibindo a segunda indicacéo

indicativa do segundo evento de recepcgdo de informacao
compreende:

exibir a segunda indicacgdo indicativa do segundo
evento de recepcgdo de informagdo em uma posigdo mais alta

30 do gque a primeira indicacdo indicativa de primeiro evento
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de recepcao de informacdo de acordo com uma ordem em gue O
primeiro evento de recepgcdo de informagcdo e o segundo
evento de recepcdo de informacdo é recebido no dispositivo
mével (100) .

5 8. Dispositivo mével tendo um estado de bloqueio de

toque, caracterizado pelo fato de que compreende:

uma unidade de comunicacdo de frequéncia de radio (RF)
(110);
uma tela de visualizacdo sensivel ao toque (140);

10 uma memdria (150) para armazenar pelo menos uma

aplicacéao; e

um processador (160) que é configurado para:

exibir uma tela de bloqueio correspondente a um estado
de bloqueio de toque,

15 receber um primeiro evento de recepcdo de informacéo
correspondente a uma primeira aplicacdo através da unidade
de comunicacdo de RF (110) enquanto o dispositivo mével
estd no estado de bloqueio de toque,

controlar a tela de visualizacdo sensivel ao toque

20 para exibir uma primeira indicag¢do (31) indicativa do
primeiro evento de recepgcdo de informacdo na tela de
bloqueio em resposta ao recebimento do primeiro evento de
recepcdo de informacdo, a primeira indicag¢do (31) incluindo
um primeiro icone indicativo da primeira aplicagdo e um

25 primeiro texto indicativo de pelo menos parte do primeiro
evento de recepcdo de informacéo,

receber um segundo evento de recepcdo de informacéo
correspondente a uma segunda aplicacdo através da unidade
de comunicacdo de RF (110);

30 controlar a tela de visualizagdo sensivel ao toque
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para exibir wuma segunda indicagdo (33) indicativa do
segundo evento de recepcdo de informacdo na tela de
bloqueio em resposta ao recebimento do segundo evento de
recepcdo de informacgdo, a segunda indicag¢do (33) incluindo
5 um segundo icone indicativo da segunda aplicagdo e um
segundo texto indicativo de pelo menos parte do segundo

evento de recepcgdo de informacéao,
obter, em relagdo a uma da primeira ou segunda
indicacdo na tela de bloqueio, uma entrada de arrastar
10 movendo-se em uma direcdo especificada de um local em uma
tela de visualizacdo sensivel ao toque onde uma entrada de
toque ¢é recebida, a obtencdo da entrada de arrastar
incluindo exibir um efeito de movimento no um da primeira
ou segunda indicag¢do incluindo o movimento do respectivo
15 primeiro ou segundo icone e o primeiro ou segundo texto na
direcdo especificada de acordo com a entrada de arrastar, e
executar pelo menos uma fung¢do de uma da primeira ou
segunda aplicagdo em resposta a obtengcdo da entrada de
arrastar em relacdo aquela da primeira ou segunda

20 indicacao.

9. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacéo 8,

caracterizado pelo fato de que o processador (160) esté

configurado para:
obter outra entrada recebida em relacdo a indicacéao
25 indicativa do outro do primeiro ou segundo evento de
recepgdo de informacao, e
exibir uma tela para verificar o outro do primeiro ou
segundo evento de recepcgdo de informacgdo através da tela de
visualizacgdo sensivel ao toque em resposta a outra entrada.

30 10. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacgéao
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9, caracterizado pelo fato de que o processador (160) é

configurado para:
em resposta a exibicdo da tela de bloqueio, defina o
dispositivo mdével em um estado de bloqueio em que uma
5 entrada de toque nédo possa ser recebida por meio de pelo
menos uma parte da tela de visualizacdo sensivel ao toque
(140) .
11. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacéo

8, caracterizado pelo fato de que se uma indicacao

10 indicativa dos eventos de recepgdo de informagdo ainda
inclui um nuUmero representando o nUmero total de eventos de
recepcdo de informacdo recebidos correspondente a primeira
ou segunda aplicacéao.

12. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacéao

15 11, caracterizado pelo fato de que processador (160) esté

configurado para:
exibir um numero gue representa o numero total de
eventos de recepcgdo de informacgdes recebidos correspondendo
a primeira aplicagcdo se a segunda aplicagdo for idéntica a
20 primeira aplicagéao.
13. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacéao

8, caracterizado pelo fato de que o processador (160) ¢é

ainda configurado para:
em resposta ao recebimento do segundo evento de
25 recepcgdo de informacdo, controle a tela de visualizacéao
sensivel ao toque ©para exibir a segunda indicacao
indicativa do segundo evento de recepcdo de informacdo na
tela de bloqueio, enquanto a primeira indicag¢do indicativa
do primeiro evento de recepgdo de informacgdo é exibida na

30 tela de bloqueio,
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obter outra entrada recebida em relagdo a segunda
indicacdo indicativa do segundo evento de recepgcao de
informacdo, e
exibir uma tela para verificar o segundo evento de
5 recepgcdo de informacdo através da tela de wvisualizacéo
sensivel ao toque em resposta a outra entrada.
14. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacéo

8, caracterizado pelo fato de que o processador (160) é

configurado para:

10 exibir a segunda indicacgdo indicativa do segundo
evento de recepcgdo de informagdo em uma posigdo mais alta
do gque a primeira indicacdo indicativa do primeiro evento
de recepcao de informacdo de acordo com uma ordem na qual o
primeiro evento de recepgcdo de informagcdo e o segundo

15 evento de recepgao de informacao sao recebidos no
dispositivo mével (100).

15. Dispositivo mével, de acordo com a reivindicacgéao

8, caracterizado pelo fato de que o processador (160) ¢é

configurado para controlar a tela de visualizacdo sensivel
20 ao toque para exibir, quando executando a fung¢do, conteudos
detalhados associados com o primeiro e segundo eventos de

recepcdo de informacéo.
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[Fig. 3]
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[Fig. 5]
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[Fig. 6]
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