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本发明公开了一种针对视障儿童的感官益

智玩具的制作方法，感官益智玩具为多个积木拼

接而形成，具体方法如下：积木材料的选取；仿生

外层的选取及固定；积木之间的连接；同一类相

互组合的积木的同侧表面上构造有区分标识；对

不同类的积木标识不同颜色，为视障儿童进行颜

色区分；构造示例模型；示例模型内安装智能语

音互动端；构造积木桌，积木桌的桌面分为多个

不同颜色的区域，且桌面的上表面构造有可与积

木连接的自粘带或磁力片，且桌面的四角做圆角

处理，积木的搭建在桌面上完成。本发明贴近视

障儿童，多感官感受弥补视障儿童在视力方面的

不足，减少视障儿童玩耍的难度，益智增趣。本发

明适用于视障儿童使用。
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1.一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于，感官益智玩具为多个

积木拼接而形成，具体方法如下：

S1、积木材料的选取，选择塑料材质或者木质材质；

S2、仿生外层的选取，在积木的外表面贴附或喷涂有模拟现实物品的触感和质感的外

层；

S3、积木之间的连接，在积木相互连接的表面上固定有自粘带或磁力片；

S4、同一类相互组合的积木的同侧表面上构造有区分标识；

S5、对不同类的积木标识不同颜色，为视障儿童进行颜色区分；

S6、构造示例模型，按照积木所拼接而成的成品，构造缩小比例的示例模型，并将示例

模型的各类积木标识为鲜艳的颜色；

S7、示例模型内安装智能语音互动端，用于语音引导、智能语音互动、播放故事及录音；

S8、构造积木桌，积木桌的桌面分为多个不同颜色的区域，且桌面的上表面构造有可与

积木连接的自粘带或磁力片，且桌面的四角做圆角处理，积木的搭建在桌面上完成。

2.根据权利要求1所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述感官益智玩具包括感官益智长城，所述感官益智长城包括长城本体和山体两部分，所

述山体可拆卸拼接于桌面上，长城本体拼接于山体上。

3.根据权利要求2所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述长城本体包括多个烽火台和与烽火台数量相同的多段城墙，所述烽火台彼此之间大小

不同，所述城墙的长短和形状均不同。

4.根据权利要求3所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述山体为方形模块拼接而成，于山体上部的方形模块的外表面粘贴仿草皮幕布，于山体

下部的方形模块的外表面涂覆有棕色的仿石漆层。

5.根据权利要求3所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述烽火台包括台顶和台底，所述台底与山体上部拼接，于台顶与台底之间设置有台中，所

述台中的上端和下端分别经连接片与台顶和台底拼接。

6.根据权利要求5所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述台顶、台中、台底及两连接片的同侧表面上构造有区分标识。

7.根据权利要求6所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述区分标识包括方形或棱形或圆形或三角形或梯形，不同烽火台上的区分标识形态不

同。

8.根据权利要求1所述的一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，其特征在于：

所述示例模型尺寸为感官益智长城尺寸1/5，且示例模型的实例烽火台的颜色各不相同，且

积木桌的桌面各区域颜色与实例烽火台的颜色相对应。
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一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法

技术领域

[0001] 本发明属于益智增趣的玩具设计的技术领域，具体的说，涉及一种针对视障儿童

的感官益智玩具的制作方法。

背景技术

[0002] 国内外对视障儿童这个弱势群体的关注度越来越高，现有的视障儿童较多，占全

部儿童数量的3％～5％，基本上每30名儿童内都会有一名视障儿童，其中非全盲儿童占大

多数，社会对视障儿童的健康成长越来越来重视，已有一些国内外企业开始探索适应视障

儿童玩耍的玩具设计。越来越多的视障儿童父母意识到玩具对视障儿童成长的重要性，开

始寻求适合视障儿童的玩具。数据显示，视障儿童玩具市场需求量是巨大的，但是针对视障

儿童设计和生产的玩具短缺，市场上推出的极少类似视障儿童玩具中，产品设计定位模糊，

很多只是在普通儿童玩具上增加了一些附加功能，就作为视障儿童玩具售卖，针对其智力

和创造力开发的玩具就更少之又少。此外，有些市场上的视障儿童玩具需要投入极大的专

注力，更适合独自玩耍，缺少与外界的接触，容易造成儿童孤僻的性格。社会、市场、家长、视

障儿童等各方面急需适应视障儿童的益智儿童玩具的设计。

发明内容

[0003] 本发明提供一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，用以贴近视障儿童，

多感官感受弥补视障儿童在视力方面的不足，减少视障儿童玩耍的难度，益智增趣。

[0004] 为实现上述目的，本发明所采用的技术方案如下：

[0005] 一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，感官益智玩具为多个积木拼接而

形成，具体方法如下：

[0006] S1、积木材料的选取，选择塑料材质或者木质材质；

[0007] S2、仿生外层的选取，在积木的外表面贴附或喷涂有模拟现实物品的触感和质感

的外层；

[0008] S3、积木之间的连接，在积木相互连接的表面上固定有自粘带或磁力片；

[0009] S4、同一类相互组合的积木的同侧表面上构造有区分标识；

[0010] S5、对不同类的积木标识不同颜色，为视障儿童进行颜色区分；

[0011] S6、构造示例模型，按照积木所拼接而成的成品，构造缩小比例的示例模型，并将

示例模型的各类积木标识为鲜艳的颜色；

[0012] S7、示例模型内安装智能语音互动端，用于语音引导、智能语音互动、播放故事及

录音；

[0013] S8、构造积木桌，积木桌的桌面分为多个不同颜色的区域，且桌面的上表面构造有

可与积木连接的自粘带或磁力片，且桌面的四角做圆角处理，积木的搭建在桌面上完成。

[0014] 进一步的，所述感官益智玩具包括感官益智长城，所述感官益智长城包括长城本

体和山体两部分，所述山体可拆卸拼接于桌面上，长城本体拼接于山体上。
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[0015] 进一步的，所述长城本体包括多个烽火台和与烽火台数量相同的多段城墙，所述

烽火台彼此之间大小不同，所述城墙的长短和形状均不同。

[0016] 进一步的，所述山体为方形模块拼接而成，于山体上部的方形模块的外表面粘贴

仿草皮幕布，于山体下部的方形模块的外表面涂覆有棕色的仿石漆层。

[0017] 进一步的，所述烽火台包括台顶和台底，所述台底与山体上部拼接，于台顶与台底

之间设置有台中，所述台中的上端和下端分别经连接片与台顶和台底拼接。

[0018] 进一步的，所述台顶、台中、台底及两连接片的同侧表面上构造有区分标识。

[0019] 进一步的，所述区分标识包括方形或棱形或圆形或三角形或梯形，不同烽火台上

的区分标识形态不同。

[0020] 进一步的，所述示例模型尺寸为感官益智长城尺寸1/5，且示例模型的实例烽火台

的颜色各不相同，且积木桌的桌面各区域颜色与实例烽火台的颜色相对应。

[0021] 本发明由于采用了上述的结构，其与现有技术相比，所取得的技术进步在于：本发

明定位鲜明，以视障儿童为目标群体，以益智类积木玩具为设计方向；材质多元化，使用多

种材质来制作积木组件，不仅在触觉上进行区分，更重要的是让视障儿童通过玩具这一安

全的方式来更多的认识世界，了解这世界上事物不仅在形状上面各不相同，更在手感、材质

上不同；立体示例模型，起到了步骤说明图例作用；智能语音互动，智能语音提示对视障儿

童的搭建进行指导和帮助，减少了视障儿童因视力障碍所产生的困难，语音互动可以提高

视障儿童的语言理解能力和表达能力；播放故事使中国传统文化内涵与玩具结合，加强4‑6

岁儿童对中国优秀传统文化认知的影响，在和世界文化的对比中，培养儿童的文化自信和

文化认同感，让儿童更好的开发智力和拓展认知面，同时也增加了玩具的内容和可玩性，增

加玩具的吸引力；产品系列化，融入多种不同的文化内容，设计系列化产品，可以开拓市场，

延长玩具的生命力。

附图说明

[0022] 附图用来提供对本发明的进一步理解，并且构成说明书的一部分，与本发明的实

施例一起用于解释本发明，并不构成对本发明的限制。

[0023] 在附图中：

[0024] 图1为本发明实施例安装于积木桌上的结构示意图；

[0025] 图2为本发明实施例的结构示意图；

[0026] 图3为本发明实施例烽火台的结构示意图；

[0027] 图4为本发明实施例积木制作的示意图；

[0028] 图5为本发明实施例积木外涂仿石漆的示意图；

[0029] 图6为本发明实施例积木外粘接仿草皮幕布的示意图；

[0030] 图7为图5和图6及仿山石完工后的示意图；

[0031] 图8为本发明实施例各部件搭建后的示意图；

[0032] 图9为本发明实施例放置在积木桌上的示意图。

[0033] 标注部件：1‑城墙，2‑烽火台，201‑台底，202‑台中，203‑台顶，204‑连接片，205‑区

分标识，3‑山体，4‑积木桌，401‑抽屉，5‑示例模型。
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具体实施方式

[0034] 以下结合附图对本发明的优选实施例进行说明。应当理解，此处所描述的优选实

施例仅用于说明和解释本发明，并不用于限定本发明。

[0035] 本发明公开了一种针对视障儿童的感官益智玩具的制作方法，感官益智玩具为多

个积木拼接而形成，具体方法如下：

[0036] S1、积木材料的选取，选择塑料材质或者木质材质；

[0037] S2、仿生外层的选取，在积木的外表面贴附或喷涂有模拟现实物品的触感和质感

的外层；

[0038] S3、积木之间的连接，在积木相互连接的表面上固定有自粘带或磁力片；

[0039] S4、同一类相互组合的积木的同侧表面上构造有区分标识205；

[0040] S5、对不同类的积木标识不同颜色，为视障儿童进行颜色区分；

[0041] S6、构造示例模型5，按照积木所拼接而成的成品，构造缩小比例的示例模型5，并

将示例模型5的各类积木标识为鲜艳的颜色；

[0042] S7、示例模型5内安装智能语音互动端，用于语音引导、智能语音互动、播放故事及

录音；

[0043] S8、构造积木桌4，积木桌4的桌面分为多个不同颜色的区域，且桌面的上表面构造

有可与积木连接的自粘带或磁力片，且桌面的四角做圆角处理，积木的搭建在桌面上完成。

[0044] 本发明的感官益智玩具可为多种，如中国古建筑系列‑‑黄鹤楼，外国旅游名胜系

列‑‑金字塔、埃菲尔铁塔等，本发明以长城为例，如图1‑9所示，制作大小不同的方形木块，

用胶水将木块粘接组成长城本体和山体3的造型，然后在相应的部位粘贴弱磁力磁铁，接着

在木块粘接成的长城本体上刷上浅黄色仿石漆来模拟石头的质感，在木块粘接成的山体3

上部粘贴仿草皮幕布，代表山上的植被，来模拟草木的质感。在山体3下部刷上棕色的仿石

漆模拟砂石部分的质感。完成后，把各个积木组件组合长城本体、山体3形状，这样，草图模

型就制作完成了。

[0045] 本发明在造型儿童化设计访美，积木玩具草图模型完成后，对积木桌4设计方案进

行优化改良，将桌子的桌面、桌箱四角和两个抽屉401的外角圆角化，四个桌腿设计成圆柱

形，造型卡通化，整体圆润，有一种“萌”的感觉，减少桌子角可能对视障儿童的所造成的损

害。同时在桌子边上增加了软垫，减少儿童碰撞的伤害和墙面摩擦产生的磨损。

[0046] 本发明在积木组件造型的儿童化设计方面，长城整体玩具包括长城本体和山体3

两部分的造型设计，其优势在于：(1)缩小比例，造型卡通化，减少长城本体和山体3的比例，

缩短长城本体的烽火台2和城墙1的比例，缩小长城本体的烽火台2长宽高的比例，使长城整

体呈现卡通化，符合儿童的审美习惯；(2)造型简化，造型直线化，对长城本体进行造型简

化、概括化，减少细节、减少外形弯曲度；对山体3部分的设计，主要是简化外形，减少凹凸，

减少不规则造型，山体3边缘直线化，体块化，保证山体3和长城造型的统一性、整体性；(3)

加大倒角，造型圆角化，避免了积木组件太过零散、边角尖利，增加游戏难度和危险性；这样

的优化设计保证了视障儿童在拼搭积木的过程中更加方便，并且自主性和创新性更强。

[0047] 本发明在色彩儿童化设计方面，儿童都喜欢色彩鲜艳的颜色，视障儿童虽然视力

弱，对复杂多变色彩反应较慢，但大面积、鲜艳且区分度大的颜色能给他们的行动起到提示

作用，所以在进一步优化色彩方案的过程中，使用了儿童喜欢的鲜艳颜色，注重颜色的大块

说　明　书 3/5 页

5

CN 113952744 A

5



区域划分，加大色相的区分度，使颜色不仅具有美化功能，更具有辅助定位功能。

[0048] 本发明在区分模块设计方面：

[0049] 1、积木颗粒造型区分设计：

[0050] (1)整体模块化，首先把长城整体玩具分成长城本体和山体3两个大的区域，两大

区域的模块设计造型不同，长城本体部分分成4个烽火台2和4段城墙1，经过对长城结构的

研究和分块实验，把长城本体部分按设计稿先分成4个大小不同的烽火台2和4段长短不同、

形状不同的城墙1。山体3部分的模块划分设计，造型简化，减少不规则构型，尽可能设计成

方形，大块；(2)组件造型差化，进一步对长城整体玩具的各部分的细节进行优化，结合长城

的构造，将每个烽火台2分成了上下5个模块，即烽火台2包括台顶203和台底201，台底201与

山体3上部拼接，在台顶203与台底201之间设置有台中202，该台中202的上端和下端分别经

连接片204与台顶203和台底201拼接；每段城墙1分成2‑3个模块。山体3部分划分成35块，每

个模块造型独特，保证各个模块形状造型各异，一个模块制作一个积木颗粒组件，增加积木

颗粒的区分度；便于视障儿童辨别、判断，方便拼接，增加了积木玩具的可玩性。加大模块造

型的区分度，便于视障儿童辨别、判断，方便拼接。

[0051] 2、积木颗粒标识区分设计

[0052] 虽然烽火台2和城墙1的各个部位的组件设计的大小不同，形状不同，但是在测试

时发现区分4个烽火台2相同部位的组件，仍然会产生困惑，因为4个烽火台2相同部位的组

件形状相同，只有大小差别，不易区分，所以在烽火台2的区分设计上，加入了区分标识205，

每组烽火台2的5个组件都设计一种图形标识，比如方形、棱形、圆形、三角形梯形等图形标

识，具有相同图形标识的积木组件就是同一个烽火台2的组件，视障儿童可以通过触摸积木

颗粒上的区分标识205来进行组件的区分，在不影响整体造型美观的情况下很好的解决了

组件区分问题。即在台顶203、台中202、台底201及两连接片204的同侧表面上构造有区分标

识205，不同烽火台2上的区分标识205形态不同，以便于儿童通过触觉来确定烽火台2的同

一组组件。

[0053] 3、色彩区分设计

[0054] 在长城整体的色彩区分设计上，采用了三种颜色，浅黄、绿色、棕色。长城部分采用

了偏向浅黄色石块的颜色，山体3部分采用了绿色山体3下部土地部分采用深棕色，整体色

彩鲜艳亮丽，色彩面积大，色彩的色相、明度区分度大，颜色具有区分定位功能。桌面用了

红、黄、蓝、紫四个较为鲜艳的颜色进行区域区分，对照立体小模型实例上端色彩指示，按色

彩区域搭建积木，增强了指示性和引导性，对视障儿童搭建积木起到积极作用，即且积木桌

4的桌面各区域颜色与实例烽火台2的颜色相对应。

[0055] 本发明的示例模型5为感官益智长城尺寸1/5，形成小版长城立体示例模型5，作为

视障儿童搭建积木时的参考“示例图”，它能使视障儿童通过用眼近距离观察、用手触摸，全

方位了解长城积木的整体全貌，详细了解玩具细节，对搭建积木起到说明的作用。色彩设计

成金黄色，颜色亮丽，利于视障儿童辨别、拿取。4个烽火台2设计成红、黄、蓝、紫4色，是对应

玩具桌面4色设计，按烽火台2色彩指示，在桌面相应色彩区域搭建积木，增强了指示性和引

导性。

[0056] 本发明在智能语音互动端设计上，首先是功能设计：

[0057] 1、具有语音引导功能，通过语音指导视障儿童搭建积木，减少搭建积木难度，保障
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搭建积木顺利完成；

[0058] 2、智能语音互动功能，增加视障儿童与玩具之间的语音互动，使玩具成为视障儿

童的朋友，提高玩具的亲和力；

[0059] 3、具有播放功能，可以给视障儿童讲故事，比如在搭建积木玩具过程中或完成积

木模型搭建后，播放与积木玩具相关的中国传统文化故事，如关于长城的故事等；

[0060] 4、录音功能，可以将儿童搭建积木的所感所想或自己编撰的小故事录制下来，播

放全家欣赏或制成故事集保存下来，留作成长纪念，提升了视障儿童的逻辑思维、语言组织

和表达能力，增加了亲子情感关系。

[0061] 其次，智能语音互动端的装配位置设计，最后决定把智能语音互动端组装在小版

长城立体示例模型5中，优点：外形美观，相对独立、轻便，可以任意摆放，充电方便。

[0062] 本发明积木桌4的设计，积木桌4具有桌箱和抽屉401，桌面可以翻开，正面是有颜

色分区的磁性桌面，反面是正常的桌面，可以实现一桌两用。桌子中间是中空的，平时不玩

时，可以收纳积木颗粒，玩耍时可以将积木颗粒放在桌子两边拉出的圆角抽屉401中，这样

玩耍和收纳的过程都十分方便，节约了空间、方便运输等。

[0063] 视障儿童游玩过程展示，即玩具使用的整体流程：

[0064] 1、组装玩具桌，视障儿童和家长一起组装玩具桌，把积木颗粒从桌箱中取出，把四

个桌腿分别插接到桌箱底部的插槽处，盖上桌面，四色桌面向上；

[0065] 2、整理积木颗粒，把长城积木颗粒摆放到桌子两边拉开的圆角抽屉401中；

[0066] 3、了解任务，通过近距离观察和触摸小立体示例模型5，来了解积木搭建最终样

式，做到心中有数；

[0067] 4、开始搭建，在智能语音互动端的语音提示下，对照小立体示例模型5上的色彩提

示，从抽屉401中寻找山体3下部棕色积木颗粒，找到和小立体示例模型5上的色彩提示相同

的桌面色彩划分区域，从最底部的一层开始拼搭，然后拼搭中间一层的仿植物山体3积木颗

粒，最后，通过烽火台2组件上的区分标识205，搭建各组烽火台2和城墙1部分，完成整个积

木玩具的搭建；

[0068] 5、播放相关故事，完成后可以听取关于长城的各种传说和故事；

[0069] 6、录制感想，可以将儿童搭建积木的所感所想或自己编撰的小故事录制下来，播

放全家欣赏或制成故事集保存下来，留作成长纪念；

[0070] 7、自由创作，几次过后，视障儿童就可以根据自己的想象力和创造力将原有的积

木零件重新组合，随意拼搭和玩耍。

[0071] 最后应说明的是：以上所述仅为本发明的优选实施例而已，并不用于限制本发明，

尽管参照前述实施例对本发明进行了详细的说明，对于本领域的技术人员来说，其依然可

以对前述各实施例所记载的技术方案进行修改，或者对其中部分技术特征进行等同替换。

凡在本发明的精神和原则之内，所作的任何修改、等同替换、改进等，均应包含在本发明权

利要求保护的范围之内。
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