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(54) (57) ОБЪЕМНАЯ ГОЛОВОЛОМКА в фор­
ме или куба, или шара, или октаэдра, 
или усеченного куба, содержащая 
игровые элементы, образующие три 
взаимно перпендикулярные группы 
слоев, каждая из которых содержит 
один центральный слой, два внешних

-и два промежуточных слоя, взаимодей­
ствующих между собой с возможностью 
поворота посредством пазов и высту­
пов, отличающаяся тем, 
что, с целью повыпения прочности, 
она содержит трехмерную крестовину 
:с плечами цилиндрической формы, на
концах которых установлены с возмож­
ностью поворота игровые элементы 
центрального слоя, и двадцать фик­
саторов в форме прямоугольных парал­
лелепипедов, установленных между- 
внешними слоями и плечами крестови­
ны, при этом пазы и выступы слоев 
имеют цилиндрическую форму.
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Изобретение относится к занима­

тельным играм - головоломкам.
Известна объемная головоломка 

в форме или куба, или шара, или ок­
таэдра, или усеченного куба, содер- j 
жащая игровые элементы, образующие 
три взаимно перпендикулярные группы 
слоев, каждая из которых содержит 
один центральный слой, два внешних 
и два промежуточных слоя, взаимодей- 10 
ствующих между собой с возможностью 
поворота посредством пазов и высту­
пов fl] .

Цель изобретения - повышение проч­
ности головоломки. 15

Указанная цель достигается тем, 
что объемная головоломка в форме 
или куба, или шара, или октаэдра, 
или усеченного куба, содержащая иг­
ровые элементы, образующие три вза- 20 
имно перпендикулярные группы слоев, 
каждая из которых содержит один 
центральный слой, два внешних и два 
промежуточных слоя, взаимодействующих 

редством цилиндрических пазов и выс­
тупов.

Объемная головоломка в форме 
куба содержит в каждом внешнем слое 
центральный игровой элемент 1, уста­
новленный с возможностью поворота 
на конце плеча 2 цилиндрической фор­
мы трехмерной крестовины 3, имеющий 
пазы 4, четыре радиальных игровых 
элемента 5, имеющих выступ 6 и па­
зы 7 и 8, четыре реберных игровьй 
элемента 9, имеющих выступы 10 и 
пазы 11, четыре диагональных игровых 
элемента 12, имеющих выступы 13 и 14 
и пазы 15, восемь промежуточных ре­
берных игровых элементов 16, имеющих 
выступы 17 и 18 и пазы 19; четыре 
угловых игровых элемента 20, имею­
щих выступы 21, а также двадцать 
фиксаторов в форме прямоугольных 
параллелепипедов, из них двенадцать 
полукубических фиксаторов 22 и во­
семь кубических фиксаторов 23, уста­
новленных между внешними слоями и

между собой с возможностью поворота 
посредством пазов и выступов, содер­
жит трехмерную крестовину с плечами 
цилиндрической формы, на концах кото­
рых установлены с возможностью по­
ворота игровые элементы центрального 
слоя, и двадцать фиксаторов в форме 
прямоугольных параллелипипедов, ус­
тановленных между внешними слоями 
|и плечами крестовины, при этом пазы 
и выступы слоев имеют цилиндричес­
кую форму.

25 плечами крестовины.
Объемная головоломка, выполнен­

ная в форме куба, собирается следую­
щим образом.
I. .. ■

Выступы 6 радиальных игровых 
элементов 5 входят в сцепление с па­
зами 4 центральных игровых элемен­
тов 1, Выступы 10 реберных игровых 
элементов 9 входят в сцепление с 
пазами 8 радиальных игровых элемен­
тов 5. Выступы 13 диагональных иг- 
1ровых элементов 12 входят в сцепле­
ние с пазами 4 центрального игрового 
элемента 1 и пазами 7 радиальных иг­
ровых элементов 5. Выступы 17 проме­
жуточных реберных игровых элемен­
тов 16 входят в сцепление с пазами 11 
реберных игровых элементов 9. Высту­
пы 21 угловых игровых элементов 20 
^входят в сцепление с пазами 19 про- 
межуточных реберных игровых элемен- 

, тов 16 и пазами 15 диагональных игро- г -· ' ·вых элементов 12. Каждый полу­
кубический фиксатор 22 установлен 
между смежными цилиндрическими пле­
чами 2 трехмерной крестовины 3 и 
выступами 6 двух соответствующих 
смежных радиальных игровых элемен­
тов 5, что придает жесткость и ори­
ентацию их расположению. Каждый 
кубический фиксатор 23 установлен 
между тремя смежными полукубическими 
фиксаторами 22 и выступами 14 трех 
соответствующих смежных диагональ-
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На фиг. 1 изображена объемная го­
ловоломка, выполненная в форме куба,* 
на фиг. 2 - то же с повернутыми 
слоями; на Фиг. 3 - то же, часть 
центрального слоя; на фиг. 4 - то 
же, часть промежуточного слоя,' на 
фиг. 5 - то же, игровые элементы; 
на фиг. 6 - полукубический и кубичес­
кий фиксаторы; на фиг. 7 - варианты 
объемной головоломки, выполненной 
в форме шара; на фиг. 8 - варианты 
объемной головоломки, выполненной 
в форме октаэдра; на фиг. 9 - объем­
ная головоломка в форме усеченного 
куба.

Объемная головоломка содержит иг­
ровые элементы, образующие три вза­
имно перпендикулярные группы слоев, 
каждая из которых содержит централь­
ный слой, два внешних и два промежу­
точных слоя, взаимодействующих меж­
ду собой с возможностью поворота пос-
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ных игровых элементов 12, что преда­
ет жесткость и ориентацию их располо­
жению.

Выступы (пазы) игровых элементов 5 
выполнены так, что совокупность выс­
тупов (пазов) игровых элементов, 
составляющих Данный слой, име­
ет цилиндрическую форму, что 
обеспечивает возможность поворота щ 
слоев.

Объемная головоломка, выполнен­
ная7 в форме куба, действует следую­
щим образом.

При повороте любого из пятнадца­
ти слоев' на 90, 100, 270° относи­
тельно четырех параллельных ему сло­
ев расположение игровых элементов на 
кубе изменяется.

Объемная головоломка может быть 
выполнена в форме шара, октаэдра или 
усеченного куба. /
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