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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第７部門第３区分
【発行日】平成23年6月30日(2011.6.30)

【公表番号】特表2010-532638(P2010-532638A)
【公表日】平成22年10月7日(2010.10.7)
【年通号数】公開・登録公報2010-040
【出願番号】特願2010-515004(P2010-515004)
【国際特許分類】
   Ｈ０４Ｎ   7/173    (2011.01)
【ＦＩ】
   Ｈ０４Ｎ   7/173   ６１０Ｚ

【手続補正書】
【提出日】平成23年5月16日(2011.5.16)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　通信ネットワークを介してエンターテイメントコンテンツへのアクセスの要求を受信す
るステップであって、前記要求が、前記要求を行うユーザーを判定するのに十分な情報を
含む、ステップと、
　前記ユーザーに関連するプロファイルおよびアクセスの前記要求に基づいて、
　　前記要求が前記ユーザーからであることと、
　　要求された前記アクセスが、前記ユーザーおよび前記エンターテイメントコンテンツ
に関連する使用権によって許可されることと、
　　前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングすることが意図されたデバイスと
、
　　前記ユーザーによる第１の広告との相互作用、または、前記ユーザーに関連するデバ
イスを介して前記第１の広告の提示を示す広告使用ヒストリーと、
　　前記デバイスに前記エンターテイメントコンテンツを供給するフォーマットと、
　を判定するステップと、
　前記通信ネットワークを介して、前記エンターテイメントコンテンツを前記フォーマッ
トで前記デバイスに提供するステップと、
　前記第１の広告とは異なり、少なくとも部分的に前記広告使用ヒストリーに基づく第２
の広告を、前記デバイスに提供するステップと、
　前記エンターテイメントコンテンツを前記デバイスに提供するために請求すべき料金で
あって、前記第２の広告を前記エンターテイメントコンテンツに含めるというユーザーの
意図に少なくとも部分的に基づいて決定される料金を、前記ユーザーと関連付けるステッ
プと、
　を含む、少なくとも部分的にコンピューティングデバイスによって実施される方法。
【請求項２】
　受信する前記行為が、前記デバイスから前記要求を受信し、前記要求内の前記情報が、
前記デバイスを識別し、判定する前記行為が、前記デバイスを識別する前記情報と前記デ
バイスが前記ユーザーに一意に関連付けられることを示す前記プロファイルとに基づいて
、前記要求が前記ユーザーからであることを判定する、請求項１に記載の方法。
【請求項３】
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　判定する前記行為が、前記要求が前記ユーザーを一意に識別する識別子を含むことに基
づいて、前記要求が前記ユーザーからであることを判定する、請求項１に記載の方法。
【請求項４】
　アクセスの前記要求が、前記エンターテイメントコンテンツをダウンロードすることを
要求し、前記使用権が、サブスクリプション期間の間の前記エンターテイメントコンテン
ツへのアクセスを許可し、判定する前記行為が、アクセスの前記要求が前記サブスクリプ
ション期間の間に受信されることを判定し、提供する前記行為が、アクセスの前記要求が
前記サブスクリプション期間中に受信されることに基づき、前記サブスクリプション期間
中にのみ前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングするように前記デバイスを制
限する使用ルールを用いて、前記エンターテイメントコンテンツを提供する、請求項１に
記載の方法。
【請求項５】
　前記使用権が、１回のみレンダリングについて前記エンターテイメントコンテンツへの
アクセスを許可し、提供する前記行為が、前記エンターテイメントコンテンツの１回のみ
レンダリングに前記デバイスを制限する使用ルールと共に前記エンターテイメントコンテ
ンツを提供する、請求項１に記載の方法。
【請求項６】
　アクセスの前記要求が、前記エンターテイメントコンテンツを前記デバイスにダウンロ
ードすることを要求し、前記使用権が、特定の回数だけの前記エンターテイメントコンテ
ンツのダウンロードを許可し、判定する前記行為が、前記プロファイルに基づいて、前記
ユーザーがある回数だけ前記エンターテイメントコンテンツをダウンロードし終えたこと
と、前記回数が前記特定の回数未満であることとを判定し、提供する前記行為が、前記デ
バイスが前記デバイスに前記エンターテイメントコンテンツをダウンロードすることを可
能にし、前記コンテンツがダウンロードされた回数を１つだけ増分することによって前記
プロファイルを変更するステップをさらに含む、請求項１に記載の方法。
【請求項７】
　前記要求が、前記エンターテイメントコンテンツが供給されることを要求される前記デ
バイスを示し、判定する前記行為が、前記デバイスが特定の解像度フォーマットで前記エ
ンターテイメントコンテンツをレンダリングできることを判定し、提供する前記行為が、
前記エンターテイメントコンテンツを前記特定の解像度フォーマットで提供する、請求項
１に記載の方法。
【請求項８】
　前記要求が、前記エンターテイメントコンテンツが供給されることを要求される前記デ
バイスを示し、判定する前記行為が、前記デバイスが特定のファイルフォーマットで前記
エンターテイメントコンテンツをレンダリングできることを判定し、提供する前記行為が
、前記エンターテイメントコンテンツを前記特定のファイルフォーマットで提供する、請
求項１に記載の方法。
【請求項９】
　前記プロファイルが、前記ユーザーの解像度フォーマットのユーザー選択プリファレン
スを含み、判定する前記行為が、前記プロファイルに基づいて前記選択される解像度フォ
ーマットを判定し、提供する前記行為が、前記選択された解像度フォーマットで前記エン
ターテイメントコンテンツを提供する、請求項１に記載の方法。
【請求項１０】
　前記ユーザーが、前記デバイスへのアクセスを有する個人のグループの全メンバーに基
づいてグループ化された個人のグループを含む、請求項１に記載の方法。
【請求項１１】
　前記プロファイルが、複数のデバイスのフォーマットを含み、判定する前記行為が、前
記デバイスから受信される前記要求に基づいてまたは前記デバイスの明示的選択の前記要
求内の表示に基づいて、複数のデバイスのうちのどれが前記エンターテイメントコンテン
ツをレンダリングすることを意図されているかを判定し、前記プロファイルに基づいて、
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前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングすることを意図された前記デバイスに
関連するフォーマットを判定し、提供する前記行為が、前記デバイスに関連する前記フォ
ーマットで前記エンターテイメントコンテンツを提供する、請求項１に記載の方法。
【請求項１２】
　前記要求に基づいて前記プロファイル内のプリファレンスを更新することをさらに含む
、請求項１に記載の方法。
【請求項１３】
　コンピューティングデバイスによって実行される時に、前記コンピューティングデバイ
スに、
　異なるサードパーティーコンテンツプロバイダーから異なるエンターテイメントコンテ
ンツまたはそのしるしを受信する行為と、
　前記異なるエンターテイメントコンテンツのうちの少なくとも１つに対する選択された
使用権の表示を受信する行為であって、前記選択された使用権は、複数の異なるタイプの
使用権から、１つまたは複数の前記異なるサードパーティーコンテンツプロバイダーによ
り選択される、行為と、
　前記異なるエンターテイメントコンテンツのうちの前記少なくとも１つをそれぞれがレ
ンダリングできる異なるレンダリングデバイスのアイデンティティーを受信する行為と、
　前記異なるエンターテイメントコンテンツのうちの前記少なくとも１つにアクセスする
要求を要求元レンダリングデバイスから受信する行為と、
　前記要求元レンダリングデバイスが前記異なるレンダリングデバイスのうちの１つであ
ることを判定する行為と、
　前記異なるエンターテイメントコンテンツのうちの前記少なくとも１つに対する前記選
択された使用権と料金とを関連付ける行為であって、前記料金が前記異なるエンターテイ
メントコンテンツのうちの前記少なくとも１つに広告を含めるか否かに基づく、行為と、
　前記判定する行為に応答して、前記料金の支払いと前記選択された使用権とに少なくと
も部分的に基づいて、前記要求元レンダリングデバイスによって要求された前記異なるエ
ンターテイメントコンテンツのうちの前記少なくとも１つを前記要求元レンダリングデバ
イスにダウンロードしまたはそのためのパミッションを示す行為と、
　を実行させるコンピューター可読命令を有する１つまたは複数の有形のコンピューター
可読媒体。
【請求項１４】
　前記異なるレンダリングデバイスは、それぞれ、さらに、前記異なるサードパーティー
プロバイダーのいずれかからの前記異なるエンターテイメントコンテンツのいずれかのレ
ンダリングに付随する同一のグラフィカルアイコンを有する同一のメニューを有するグラ
フィカルユーザーインターフェースを使用してユーザーと相互作用することができる、請
求項１３に記載の媒体。
【請求項１５】
　前記異なるサードパーティーコンテンツプロバイダーのそれぞれについて、そのそれぞ
れの異なるエンターテイメントコンテンツに対する複数の異なるタイプの使用権から異な
る使用権の選択を受信することをさらに含み、前記同一のグラフィカルアイコンを有する
前記同一のメニューが、前記異なる使用権ごとに１つの、２つのグラフィカルアイコンを
含む、請求項１４に記載の媒体。
【請求項１６】
　コンピューティングデバイスによって実行される時に、前記コンピューティングデバイ
スに、
　エンターテイメントコンテンツをダウンロードするパミッションの要求を受信する行為
と、
　エンターテイメントコンテンツ、前記エンターテイメントコンテンツを使用するユーザ
ーの権利を管理する使用権、および前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングで
きる前記ユーザーに関連する複数のデバイスを識別するプロファイルおよび前記要求に基
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づいて、
　　前記要求が前記ユーザーからであることと、
　　前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングすることを意図された前記複数の
デバイスのうちの要求されたデバイスと、
　　前記要求されたデバイスに関する前記エンターテイメントコンテンツのレンダリング
に関する仕様に基づく前記エンターテイメントコンテンツを提供するフォーマットと、
　第１の広告とのユーザーの相互作用、または、前記ユーザーに対する表示のために提供
される前記第１の広告を示す前記ユーザーの広告使用ヒストリーと、
　　前記使用権が、前記要求されたデバイスによる前記フォーマットでの前記エンターテ
イメントコンテンツのダウンロードを許可することと
　を判定する行為と、
　前記要求されたデバイスに前記フォーマットで前記エンターテイメントコンテンツをダ
ウンロードしまたはそのためのパミッションを示す行為と、
　前記第１の広告とは異なり、少なくとも部分的に前記広告使用ヒストリーに基づく第２
の広告を、前記要求されたデバイスに提供する行為と、
　前記エンターテイメントコンテンツをダウンロードまたはそのためのパミッションを示
すために請求すべき料金であって、前記第２の広告を前記エンターテイメントコンテンツ
に含めるというユーザーの意図および前記使用権に少なくとも部分的に基づいて決定され
る料金を、前記ユーザーと関連付ける行為と、
　を実行させるコンピューター可読命令をその中に有する１つまたは複数の有形のコンピ
ューター可読媒体。
【請求項１７】
　前記エンターテイメントコンテンツが、前記エンターテイメントコンテンツのサードパ
ーティープロバイダーで格納され、前記使用権が、以前に前記エンターテイメントコンテ
ンツの前記サードパーティープロバイダーによって選択され、ダウンロードしまたは示す
前記行為が、前記フォーマットで前記要求されたデイバスに前記エンターテイメントコン
テンツをダウロードすることのパミッションを前記エンターテイメントコンテンツの前記
サードパーティープロバイダーに示す、請求項１６に記載の媒体。
【請求項１８】
　前記エンターテイメントコンテンツをダウンロードするパミッションに関する第２要求
を受信するステップと、
　前記プロファイルおよび前記第２要求に基づいて、
　　前記第２要求が前記ユーザーからであることと、
　　前記エンターテイメントコンテンツをレンダリングすることを意図された前記複数の
デバイスのうちの第２の要求されたデバイスと、
　　前記第２の要求されたデバイスに関する前記エンターテイメントコンテンツのレンダ
リングに関する第２仕様に基づいて前記エンターテイメントコンテンツが提供される第２
フォーマットと、
　　前記使用権が前記第２フォーマットでの前記第２の要求されたデバイスへの前記エン
ターテイメントコンテンツのダウンロードを許可することと
　を判定するステップと、
　前記第２フォーマットで前記第２の要求されたデバイスに前記エンターテイメントコン
テンツをダウンロードしまたはそのためのパミッションを示すステップと、
　をさらに含む、請求項１６に記載の媒体。
【請求項１９】
　前記第１の要求されたデバイスに関する前記エンターテイメントコンテンツのレンダリ
ングの前記第１仕様が、前記第１の要求されたデバイスが特定のメニューを有する第１イ
ンターフェースを用いて前記ユーザーと相互作用することを要求する第１ユーザーインタ
ーフェースルールを含み、前記第２の要求されたデバイスに関する前記エンターテイメン
トコンテンツのレンダリングの前記第２仕様が、前記第２の要求されたデバイスが同一の
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特定のメニューを有する第２インターフェースを用いて前記ユーザーと相互作用すること
を要求する第２ユーザーインターフェースルールを含む、請求項１８に記載の媒体。
【請求項２０】
　前記要求に基づいて、または前記エンターテイメントコンテンツの前記ユーザーの使用
に関する情報を示す受信された使用情報に基づいて、前記プロファイルを変更するステッ
プをさらに含む、請求項１６に記載の媒体。
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