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요약

본 발명은 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법으로서, 웹 서버가 제작된 음향광고를 DB 서버에 저장하는 단
계; 상기 웹 서버가 개인 방송자 측에 링크 유알엘을 부여하는 단계; 상기 웹 서버가 상기 개인 방송자 측으로 프로그램
을 제공하는 단계; 및 청취자 측이 방송 및 음향광고를 청취하는 단계를 포함한다.

    
한편, 본 발명은 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로부터 방송청취 요청 신호를 수신하는 기능; 상기 개인 방송
자 측이 자신의 아이피를 상기 웹 서버로 전송하는 기능; 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 
기능; 상기 개인 방송사 측이 상기 방송의 방송시간 및 방송곡수를 카운팅하는 기능; 상기 개인 방송사 측이 상기 카운
팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자가 기설정한 기준을 초과하였는지 여부를 판단하는 기능; 상기 개인 방송자 측의 
상기 판단결과, 소정기준을 초과하지 않은 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방
송을 전송하는 기능으로 리턴하고, 소정기준을 초과한 경우, 상기 개인방송자측이 상기 웹서버로 광고요청 신호를 전송
하는 기능; 및 상기 개인방송사측은 상기 웹서버로부터 소정의 음향광고를 수신하는 기능를 포함한다.
    

대표도
도 2

색인어
정보통신망, 웹 서버, 배너광고, 음향광고
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명세서

도면의 간단한 설명

도 1 은 본 발명이 적용되는 정보통신시스템의 제 1 예시도.

도 2 는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법에 대한 전체적인 흐름도.

도 3 은 본 발명의 제 1 실시예에 따른 광고제작 및 저장단계에 대한 상세 흐름도.

도 4 는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 방송 및 음향광고 청취 단계에 대한 상세 흐름도.

도 5 는 본 발명이 적용되는 정보통신시스템의 제 2 예시도.

도 6 은 본 발명의 제 2 실시예에 따른 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법에 대한 전체적인 흐름도.

도 7 은 본 발명의 제 2 실시예에 따른 방송청취 단계에 대한 상세 흐름도.

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

    
본 발명은 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법 및 이를 실행하기 위한 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 
있는 기록매체에 관한 것으로서, 더욱 상세하게는 운영자 서버는 광고주 측으로부터 위탁받은 음향광고를 저장하고, 개
인 방송자 측으로부터 음향광고 요청신호를 수신하면, 상기 운영자 서버는 상기 개인 방송자 측이 사전에 신청한 음향
광고를 상기 개인 방송자 측으로 전송하고 그에 따른 사이버 머니를 상기 개인 방송자에게 지급함으로써 인터넷 상에서
의 광고효과를 증대시키기 위한, 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법 및 이를 실행하기 위한 프로그램을 기
록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체에 관한 것이다.
    

    
최근 컴퓨터 네트워크 기술의 발전과 더불어 인터넷 상에서의 배너(banner)광고를 이용한 광고활동이 증가되는 추세
에 있다. 이러한 배너를 이용한 종래 기술로는 미국 특허 제5,794,210호가 있다. 상기 특허에 따르면, 보상에 관한 정
보를 제공하는 정보 중개 서버의 웹사이트에는 정보 제공자의 웹사이트로 이동할 수 있도록 링크된 하이퍼 링크 이미지
(배너,banner)가 삽입되어 있으며, 사용자의 등록(sign up)을 위한 인터페이스가 제공된다. 상기 하이퍼 링크 이미지
에는 정보 제공자의 웹사이트에 관한 개략적인 내용과 함께 사용자가 보상을 받는 방법, 보상액 등이 표시되어 있다. 사
용자는 네트워크를 통해 정보 중개 서버에 접속한 후 정보 중개 서버의 웹사이트에 삽입되어 있는 하이퍼 링크 이미지
를 통해 자신이 원하는 보상을 제시하는 정보 제공 서버를 선택할 수 있고, 하이퍼 링크 이미지를 마우스로 클릭하여 정
보 제공자의 웹사이트로 이동한다. 사용자는 하이퍼 링크 이미지를 클릭함으로써 정보 제공자의 웹사이트에 접속하게 
되고 사용자 데이터 베이스의 내용은 보상의 대상이 되는 것으로 갱신된다. 이와 같이 종래의 기술은 단순히 배너광고 
이미지를 클릭하거나 특정 소프트웨어를 다운로드 받거나 전자 상거래를 이용하는 것만으로 사용자에게 보상을 한다는 
점에 특징이 있다.
    

그러나 상기 발명에 따르면, 상기 배너광고는 화면의 일정공간을 차지함으로써 컴퓨터 이용자의 업무능률을 저하시키고, 
상기 이용자가 다수의 배너광고를 시청하려고 할 때, 각각의 배너광고를 선택하여 실행하여야 하는 불편함이 있었고, 
광고의 효과가 상기 이용자에게만 극히 미약하게 있었으며 경품에만 관심이 있는 이용자들은 오토마우스 프로그램을 
통해 광고를 시청하지 않고도 경품을 수령함으로써 광고주에게 불필요한 광고비 지출을 유발하는 문제점이 있었다.
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    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명의 목적은, 상기 문제점을 해결하기 위한 것으로서, 정보통신망을 이용한 인터넷 방송 중에 소정기준에 부합하
는 음향광고를 방송 청취자 측으로 전송함으로써, 기존의 배너광고 방식보다 광고효과를 제고함에 있다.

본 발명의 또 다른 목적은, 개인 방송자 측의 별도의 로그인 절차를 수행하지 않고도 사이버 머니의 적립이 가능하도록 
함으로써, 사이버 머니의 사용을 확대함에 있다.

    발명의 구성 및 작용

상기 목적을 달성하기 위한 본 발명은, 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법으로서, 웹 서버가 제작된 음향광
고를 DB 서버에 저장하는 단계; 상기 웹 서버가 개인 방송자 측에 링크 유알엘을 부여하는 단계; 상기 웹 서버가 상기 
개인 방송자 측으로 프로그램을 제공하는 단계; 및 청취자 측이 방송 및 음향광고를 청취하는 단계를 포함한다.

바람직하게는 상기 프로그램은 윈앰프 프로그램, 샤우트캐스트 서버 프로그램, 샤우트캐스트 소스 프로그램 및 회원인
식 프로그램 중 적어도 어느 하나인 것을 특징으로 한다.

    
또한 바람직하게는, 상기 청취자 측이 방송 및 음향광고를 청취하는 단계는, 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로
부터 방송청취 요청 신호를 수신하는 단계; 상기 개인 방송자 측이 자신의 아이피를 상기 웹 서버로 전송하는 단계; 상
기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 단계; 상기 개인 방송사 측이 상기 방송의 방송시간 및 방송
곡수를 카운팅하는 단계; 상기 개인 방송사 측이 상기 카운팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자가 기설정한 기준을 초
과하였는지 여부를 판단하는 단계; 상기 개인 방송자 측의 상기 판단결과, 소정기준을 초과하지 않은 경우, 상기 개인 
방송자 측이 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 단계로 리턴하고, 소정기준을 초과한 경우, 상
기 개인 방송자 측이 상기 웹 서버로 광고요청 신호를 전송하는 단계; 및 상기 개인 방송사 측은 상기 웹 서버로부터 소
정의 음향광고를 수신하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 한다.
    

    
한편, 상기 목적을 달성하기 위한 본 발명은 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고를 제공하기 위하여, 상기 개인 방송자 
측이 상기 청취자 측으로부터 방송청취 요청 신호를 수신하는 기능; 상기 개인 방송자 측이 자신의 아이피를 상기 웹 서
버로 전송하는 기능; 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 기능; 상기 개인 방송사 측이 상기 방
송의 방송시간 및 방송곡수를 카운팅하는 기능; 상기 개인 방송사 측이 상기 카운팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자
가 기설정한 기준을 초과하였는지 여부를 판단하는 기능; 상기 개인 방송자 측의 상기 판단결과, 소정기준을 초과하지 
않은 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 기능으로 리턴하고, 소
정기준을 초과한 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 웹 서버로 광고요청 신호를 전송하는 기능; 및 상기 개인 방송사 측
은 상기 웹 서버로부터 소정의 음향광고를 수신하는 기능을 실행하기 위한 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 
기록매체를 포함한다.
    

이하, 첨부된 도면을 참조하여 본 발명을 상세하게 설명하기로 한다.

본 발명의 제 1 실시예를 도 1 내지 도 4 를 참조하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.

도 1 은 본 발명이 적용되는 정보통신시스템의 제 1 예시도이다.

    
도면에 도시된 바와 같이 본 발명이 적용되는 정보통신 시스템은, 본 발명과 관련된 서비스가 온라인 상으로 수행될 수 
있도록 지원하는 정보통신망(100), 본 발명과 관련된 링크 유알엘(Link URL)을 운영자 서버로부터 부여받고, 개인 
인터넷 방송을 위한 프로그램 및 음향광고 등을 운영자 서버로부터 수신하고, 개인 인터넷 방송을 제작하여 청취자 컴
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퓨터로 전송하고 소정시간 또는 소정방송 곡수 이후에 음향광고를 전송하는 개인 방송자 컴퓨터(200)(이하 " 개인 방
송자 측" 이라고 한다.), 상기 개인 방송자 측으로 본 발명과 관련된 프로그램, 광고 등을 전송하고 상기 개인 방송자 
측으로부터 IP, 광고요청 신호 등을 수신하고, 광고주 컴퓨터로부터 광고를 수주한 광고를 저장하는 등의 기능을 수행
하는 운영자 서버(300), 본 발명과 관련된 음향광고를 상기 운영자 서버로 전송하거나 또는 운영자 등이 본 발명과 관
련된 음향광고를 제작하기 위한 정보를 상기 운영자 서버로 전송한 후 필요한 결제를 수행하는 광고주 컴퓨터(400)(이
하 " 광고주 측" 이라고 한다.), 상기 개인 방송자 측에 접속하여 개인 인터넷 방송 및 음향광고를 청취하는 청취자 컴
퓨터(500)(이하, " 청취자 측" 이라고 한다.), 상기 운영자 서버와 광고주 측간의 음향광고 제작 및 광고비 등에 관한 
결제를 중개하는 결제기관 서버(600)를 포함한다.
    

상기 정보통신망(100)은 유선으로 접속할 수 있는 TCP/IP 프로토콜과 무선으로 접속할 수 있는 WAP 프로토콜 등을 
사용한 인터넷 망을 포함한다.

    
또한, 상기 개인 방송자 측(200)은 기본적으로 통신 가능한 컴퓨터 장치로서 웹 내용을 디스플레이 할 수 있는 인터넷 
브라우저를 가지고 있고, 데스크 탑 컴퓨터, 노트북 컴퓨터 등과 같은 개인용 컴퓨터뿐만 아니라 무선 인터넷 통신이 가
능한 이동전화, PDA(Personal Digital Assistant) 및 IMT2000 등을 포함하며 상기 개인용 컴퓨터는 최소한 Wind
ows 98 이상의 운영체제, Pentium 급 이상의 CPU, 64Mb 이상의 메모리 등을 포함하고, 풀 듀플렉스(Full duplex) 
기능을 하는 사운드 카드 및 상기 개인 방송자의 음성을 입력하기 위한 헤드 셋을 포함함이 바람직하다.
    

또한, 상기 광고주 측(400)의 기본적인 사양은 상기 개인 방송자 측과 동일하다.

또한, 청취자 측(500)의 기본적인 사양은 상기 개인 방송자 측과 동일하고, 개인 인터넷 방송을 출력하는 음성 출력장
치를 더 포함한다.

본 실시예에서, 상기 개인 방송자 측(200), 광고주 측(400) 및 청취자 측(500)은 개인용 컴퓨터로 한정하였으나 본 
발명이 이에 한정되는 것은 아니며 이하 동일하다.

    
상기 운영자 서버(300)는 상기 개인 방송자 측으로 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송을 제작하기 위한 프로그램을 
전송하고 상기 개인 인터넷 방송의 청취율에 따른 사이버 머니를 상기 개인 방송자에게 지급한다는 메시지를 상기 개인 
방송자 측으로 전송하고, 상기 광고주 측으로부터 음향광고 또는 음향광고 제작에 필요한 정보를 수신하고, 상기 개인 
방송자 측으로부터 광고요청 신호를 수신하면 상기 개인 방송자 측이 사전에 신청한 내용의 음향광고를 상기 개인 방송
자 측으로 전송하고 광고제작 및 광고게재에 따른 비용에 관한 정보를 상기 결제기관 서버와 송수신하며 DB 서버를 제
어하는 웹 서버(310) 및 운영자 사이트의 회원에 관한 기초정보를 관리하는 회원 DB, 광고주로부터 위탁받은 음향광
고를 관리하는 음향광고 DB, 개인 인터넷 방송을 제작하고 이를 청취하는데 필요한 프로그램과 본 발명과 관련된 음향
광고를 상기 웹 서버에 요청을 하는 등의 기능을 수행하는 프로그램을 관리하는 프로그램 DB, 개인 인터넷 방송 청취율
에 따라 개인 방송자에게 지급되는 사이버 머니 및 음향광고 제작 및 음향광고 게재 비용의 결제관계에 관한 정보를 관
리하는 결제 DB 및 상기 개인 방송자 측, 광고주 측 및 청취자 측에 전송되는 메시지를 관리하는 메시지 DB를 포함하
는 DB 서버(320)를 포함한다.
    

본 발명의 제 1 실시예에 따른 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공에 대한 개략적인 흐름을 도 2 를 이용하여 설
명하면 다음과 같다.

도 2 는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법에 대한 전체적인 흐름도이다.

개인 방송자 및 광고주는 본 발명과 관련된 서비스를 제공받기 위하여 운영자 사이트에 자신들의 컴퓨터를 이용하여 회
원으로 가입하면, DB 서버(320)는 회원가입시 회원의 기초정보를 회원 DB에 저장한다 (S2).

 - 4 -



공개특허 특2002-0004884

 
상기 회원가입의 절차는 일반적인 사이트의 회원가입 절차와 동일하고, 상기 회원가입시 상기 개인 방송자 측(200) 및 
상기 광고주 측(400)이 웹 서버(310)로 전송하는 기초정보는 ID, 비밀번호(패스워드), 회원의 성명, 주소, 주민등록
번호(또는 사업자 등록번호), (이동)전화번호, 전자우편 주소, 직장 및 상기 개인 방송자 측(200)이 자신의 인터넷 방
송 중 재생하는 음향광고의 내용(카테고리) 등이나 이에 한정되는 것은 아니다.

웹 서버(310)는 광고주 측(400)으로부터 직접 음향광고를 수신하거나 또는 광고주의 위탁에 따른 운영자 또는 광고제
작 업체에 의하여 제작된 음향광고를 상기 운영자에 의해 직접 수신하여 음향광고 DB 에 저장한 후, 광고제작과 관련된 
비용을 결제한다(S4).

상기 웹 서버(310)는 상기 제 S2 단계에 의하여 회원으로 가입한 개인 방송자 측(200)에 링크 유알엘을 부여한다(S
6).

상기 링크 유알엘이라 함은 유알엘(URL)을 사용하여 다른 문서를 링크하는 방법으로서, 본 발명에서는 청취자 측(50
0)이 각각의 개인 방송자를 용이하게 검색하여 상기 청취자 측(500)이 원하는 개인 방송자의 개인 홈페이지에 링크하
도록 하기 위하여 상기 웹 서버(310)는 상기 개인 방송자 측(200)에 링크 유알엘을 부여한다.

    
상기 개인 방송자 측(200)은 상기 웹 서버(310)로부터 인터넷 방송을 제작하고, 플레이 리스트에 상기 웹 서버(310)
로부터 수신한 음향광고를 등록하고 이를 재생하는 등의 기능을 수행하는 윈앰프(Winamp) 프로그램, 상기 개인 방송
자 측(200)을 하나의 방송서버의 역할을 수행할 수 있도록 하여 상기 청취자 측(500)으로 인터넷 방송 및 본 발명과 
관련된 음향광고를 전송하는 등의 기능을 수행하는 샤우트캐스트 서버(SHOUTcast Server) 프로그램, 상기 윈앰프 
프로그램과 샤우트캐스트 서버 프로그램의 중간에서 데이터를 전달하는 중개자 역할을 하는 플러그인(plugin) 프로그
램인 샤우트캐스트 소스(SHOUTcast Source) 프로그램 및 본 발명과 관련한 음향광고의 전송 및 이에 따른 사이버 머
니 적립에 필요한 정보를 제어하는 등의 기능을 수행하는 회원인식 프로그램을 다운로드 받는다(S8).
    

    
청취자 측(500)은 운영자 사이트를 통하거나 또는 직접 개인 방송자 측(200)과 접속하여 방송청취 요청을 하면, 상기 
개인 방송자 측(200)은 상기 청취자 측(500)으로 자신의 방송을 전송하면서, 소정방송 시간 또는 소정방송 곡수를 초
과하면 상기 웹 서버(310)에 음향광고를 요청하고 이에 따라 상기 웹 서버(310)는 음향광고 DB 에 기저장되어 있는 
소정의 음향광고를 상기 개인 방송자 측(200)으로 전송하고, 상기 개인 방송자 측(200)은 상기 제 S8 단계에 의하여 
다운로드 받은 프로그램을 이용하여 상기 음향광고를 상기 청취자 측(500)으로 전송한다(S10).
    

상기 웹 서버(310)는 상기 제 S10 단계에 의하여 상기 청취자 측(500)이 청취한 음향광고의 횟수에 상당하는 광고비
를 상기 광고주 측(400)으로 청구하고, 상기 광고주 측(400)은 상기 결제기관 서버(600)를 통해 자동이체 형식으로 
상기 광고비를 결제한다(S12).

상기 제 S4 단계의 광고제작 및 저장단계를 도 3 을 참조하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.

도 3 은 본 발명의 제 1 실시예에 따른 광고제작 및 저장단계에 대한 상세 흐름도이다.

광고주 측(400)은 웹 서버(310)에 접속하여 ID 및 비밀번호 중 적어도 하나를 입력하여 로그인 절차를 수행한다(S2
2).

상기 웹 서버(310)는 상기 광고주 측(400)으로 개인 인터넷 방송에 삽입되는 음향광고를 상기 광고주 측(400)이 직
접 상기 웹 서버(310)로 전송할 지 여부를 묻는 메시지를 전송하고, 이에 대한 회신을 수신함으로써 상기 광고주 측이 
직접 광고를 제공할지 여부를 판단한다(S24).

상기 웹 서버의 상기 제 S24 단계의 판단결과, 상기 광고주 측(500)이 음향광고를 직접 제공하지 않는 경우, 상기 웹 
서버(310)는 상기 광고주 측(500)으로부터 음향광고 제작에 필요한 정보를 수신한다(S26).
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운영자는 상기 웹 서버(310)가 상기 제 S26 단계에 의하여 수신한 정보를 이용하여 이에 부합하는 음향광고를 운영자
가 직접 제작하거나 또는 사전에 운영자와 업무제휴를 맺은 광고제작 업체에 의하여 음향광고를 제작한다.

상기 운영자는 제작된 음향광고를 음향광고 DB 에 저장케 한다(S28).

상기 웹 서버(310)는 상기 음향광고 제작비용에 관한 대금결제 요청 메시지를 상기 광고주 측(400)으로 전송하고, 이
에 상기 광고주 측(400)은 결제기관 서버(600)를 통해 자동이체의 형태로 상기 음향광고 제작비용에 대한 결제를 수
행한다(S30).

상기 웹 서버의 상기 제 S24 단계의 판단결과, 상기 광고주 측(500)이 음향광고를 직접 제공하는 경우, 상기 웹 서버
(310)는 상기 광고주 측(500)으로부터 음향광고를 수신하고, 상기 음향광고 DB 는 이를 저장한다.(S32).

상기 제 S10 단계의 방송 및 음향광고 청취 단계를 도 4 를 이용하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.

도 4 는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 방송 및 음향광고 청취 단계에 대한 상세 흐름도이다.

개인 방송자 측(200)은 청취자 측(500)으로부터 방송청취 요청 신호를 수신한다(S42).

상기 청취자 측(500)이 방송청취 요청을 하는 방법은 운영자 사이트에 접속하여 링크 유알엘 상에서 소정 개인 방송자
를 선택하거나 또는 사전에 청취자가 알고 있는 상기 운영자 사이트의 회원으로 가입한 개인 방송자의 홈페이지 유알엘
을 인터넷 주소창에 직접 입력하여 방송청취를 요청할 수 있다.

상기 개인 방송자 측(200)은 회원인식 프로그램을 이용하여 자신의 아이피(IP: Internet Protocol)를 웹 서버(310)
로 전송하면, 상기 웹 서버(310)는 상기 개인 방송자 측(200)의 아이피를 수신한다(S44).

상기 웹 서버(310)는 상기 개인 방송자 측(200)의 IP 수신 회수를 카운팅하여 결제 DB 에 저장케 한다(S46).

상기 결제 DB 에 저장된 상기 IP 수신 회수는 차후에 각종 통계의 근거자료로서 이용함이 바람직하다.

상기 개인 방송자 측(200)은 상기 청취자 측(500)으로 상기 개인 방송자가 제작한 방송을 전송한다(S48).

상기 개인 방송사 측(200)은 회원인식 프로그램을 이용하여 상기 방송의 방송시간 및 방송곡수를 카운팅한다(S50).

상기 개인 방송사 측(200)은 회원인식 프로그램을 이용하여 상기 카운팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자가 기설정한 
기준을 초과하였는지 여부를 판단한다(S52).

상기 개인 방송자 측의 상기 제 S52 단계의 판단결과, 소정기준을 초과하지 않은 경우, 상기 개인 방송자 측(200)은 
상기 제 S48 단계로 리턴하고, 소정기준을 초과한 경우, 상기 개인 방송자 측(200)은 회원인식 프로그램을 이용하여 
상기 웹 서버(310)로 광고요청 신호를 전송한다(S54).

상기 웹 서버(310)는 상기 개인 방송사 측(200)으로 상기 도 2 의 제 S2 단계의 회원가입 단계에서 신청한 광고내용
(카테고리)에 부합하는 광고를 전송한다(S56).

상기 웹 서버(310)는 상기 제 S56 단계에 의하여 상기 개인 방송자 측(200)으로 전송한 소정광고의 전송회수를 카운
팅하여 이에 상응하는 사이버 머니를 산정하고 이를 상기 결제 DB 에 저장케 한다(S58).

상기 개인 방송자 측(200)은 상기 제 S56 단계에 의하여 상기 웹 서버(310)가 전송한 소정광고를 수신한다(S60).

상기 개인 방송자 측(200)은 수신한 상기 소정의 음향광고를 상기 청취자 측(500)으로 전송한다(S62).
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상기 소정의 음향광고의 수신 및 전송과정을 상세하게 설명하면 다음과 같다.

상기 개인 방송자 측(200)은 윈앰프 프로그램을 이용하여 상기 웹 서버(310)로부터 전송된 소정의 음향광고를 수신하
여 로케이션 기능에 의해 플레이 리스트에 등록된다.

상기 수신된 소정의 음향광고를 샤우트캐스트 소스 프로그램을 이용하여 스트리밍 가상 파일형식으로 변환한 후, 샤우
트캐스트 서버 프로그램을 이용하여 상기 가상 파일형식의 소정의 음향광고를 상기 청취자 측(500)으로 전송하게 된다.

상기 개인 방송자 측(200)은 상기 샤우트캐스트 서버 프로그램을 이용하여 방송이 종료되었는지 여부를 판단한다(S6
4).

상기 방송종료는 상기 개인 인터넷 방송이 완료되어 종료되는 경우 및 상기 청취자 측(500)이 상기 개인 인터넷 방송
의 청취를 중단한 경우를 포함하는 개념이다.

상기 웹 서버(310)는 상기 개인 방송자 측(200)으로부터 방송종료 신호를 수신한다(S66).

상기 웹 서버(310)는 상기 제 S58 단계에 의하여 산정된 사이버 머니를 상기 개인 인터넷 방송을 제공한 개인 방송자
에게 제공하고, 그 결과를 상기 개인 방송자 측(200)으로 전송한다(S68).

본 발명의 제 2 실시예를 도 5 내지 도 7 을 참조하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.

도 5 는 본 발명이 적용되는 정보통신시스템의 제 2 예시도이다.

    
도면에 도시된 바와 같이 본 발명이 적용되는 정보통신 시스템은, 본 발명과 관련된 서비스가 온라인 상으로 수행될 수 
있도록 지원하는 정보통신망(101), 본 발명과 관련된 링크 유알엘(Link URL)을 운영자 서버로부터 부여받고, 개인 
인터넷 방송을 위한 프로그램을 운영자 서버로부터 수신하고, 개인 인터넷 방송을 제작하여 운영자 서버로 업로드 시키
는 개인 방송자 컴퓨터(201)(이하 " 개인 방송자 측" 이라고 한다.), 상기 개인 방송자 측으로부터 개인 인터넷 방송을 
수신/저장하고 광고주 컴퓨터로부터 수신하거나 또는 운영자 등에 의하여 제작된 음향광고를 저장한 후 청취자 컴퓨터
로부터 방송청취 신청이 있는 경우 개인 인터넷 방송과 음향광고를 청취자 컴퓨터로 전송하고 필요한 결제를 수행하는 
운영자 서버(301), 본 발명과 관련된 음향광고를 상기 운영자 서버로 전송하거나 또는 운영자 등이 본 발명과 관련된 
음향광고를 제작하기 위한 정보를 상기 운영자 서버로 전송한 후 필요한 결제를 수행하는 광고주 컴퓨터(401)(이하 " 
광고주 측" 이라고 한다.), 상기 운영자 서버에 접속하여 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송을 듣기 위한 프로그램을 
다운로드 받은 후 개인 인터넷 방송 및 음향광고를 청취하는 청취자 컴퓨터(501)(이하, " 청취자 측" 이라고 한다.), 
상기 운영자 서버와 광고주 측간의 음향광고 제작 및 광고비 등에 관한 결제를 중개하는 결제기관 서버(601)를 포함한
다.
    

상기 정보통신망(101), 상기 개인 방송자 측(201), 상기 광고주 측(401) 및 청취자 측(501)의 개념 및 기본적인 사
양은 상기 제 1 실시예와 동일하다.

본 실시예에서, 상기 개인 방송자 측(201), 광고주 측(401) 및 청취자 측(501)은 개인용 컴퓨터로 한정하였으나 본 
발명이 이에 한정되는 것은 아니며 이하 동일하다.

    
상기 운영자 서버(301)는 상기 개인 방송자 측으로 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송을 제작하기 위한 프로그램을 
전송하고 상기 개인 방송자 측이 제작한 개인 인터넷 방송을 수신하고 상기 개인 인터넷 방송의 청취율에 따른 사이버 
머니를 상기 개인 방송자에게 지급한다는 메시지를 상기 개인 방송자 측으로 전송하고, 상기 광고주 측으로부터 음향광
고 또는 음향광고 제작에 필요한 정보를 수신하고, 상기 청취자 측으로부터 방송듣기 신호를 수신하고 이에 따른 개인 
인터넷 방송 및 운영자에 의해 기설정된 기준에 부합하는 음향광고를 상기 청취자 측으로 전송하고 광고제작 및 광고게
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재에 따른 비용에 관한 정보를 상기 결제기관 서버와 송수신하며 DB 서버를 제어하는 웹 서버(311) 및 운영자 사이트
의 회원에 관한 기초정보를 관리하는 회원 DB, 상기 개인 방송자 측으로부터 수신한 개인 인터넷 방송을 관리하는 방송 
DB, 광고주로부터 위탁받은 음향광고를 관리하는 음향광고 DB, 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송을 제작하고 이를 
청취하는데 필요한 프로그램을 관리하는 프로그램 DB, 개인 인터넷 방송 청취율에 따라 개인 방송자에게 지급되는 사
이버 머니 및 음향광고 제작 및 음향광고 게재 비용의 결제관계에 관한 정보를 관리하는 결제 DB 및 본 발명과 관련하
여 상기 개인 방송자 측, 광고주 측 및 청취자 측에 전송되는 메시지를 관리하는 메시지 DB를 포함하는 DB 서버(321)
를 포함한다.
    

도 6 은 본 발명의 제 2 실시예에 따른 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법에 대한 전체적인 흐름도이다.

개인 방송자 및 광고주는 본 발명과 관련된 서비스를 제공받기 위하여 운영자 사이트에 자신들의 컴퓨터를 이용하여 회
원으로 가입하면, DB 서버(321)는 회원가입시 회원의 기초정보를 회원 DB에 저장한다 (S72).

상기 회원가입의 절차 및 상기 DB 서버(321)에 저장되는 기초정보는 상기 제 1 실시예의 회원가입 절차와 동일하다.

웹 서버(311)는 상기 제 1 실시예의 제 S22 단계 내지 제 S30 단계와 동일한 절차에 의하여 음향광고를 제작하고 음
향광고 DB 는 이를 저장하며, 상기 웹 서버(311)는 광고제작과 관련된 비용을 결제한다(S74).

상기 웹 서버(311)는 상기 제 S72 단계에 의하여 회원으로 가입한 개인 방송자 측(201)에 링크 유알엘을 부여한다(
S76).

상기 링크 유알엘의 정의 및 부여목적은 상기 제 1 실시예와 동일하다.

상기 개인 방송자 측(201)은 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송을 제작하기 위한 MP3 플레이어 기능을 포함하는 프
로그램을 상기 웹 서버(311)로부터 다운로드 받고, 청취자 측(501)은 본 발명과 관련된 개인 인터넷 방송 및 음향광
고를 청취하기 위한 Winamp와 같이 MP3파일과 같은 음악파일을 컴퓨터에서 재생할 수 있도록 해주는 재생 프로그램
을 상기 웹 서버(311)로부터 다운로드 받는다(S78).

상기 개인 방송자는 자신의 컴퓨터(201) 내에 저장되어 있는 개인 인터넷 방송 제작 프로그램을 이용하여 자신이 원하
는 개인 인터넷 방송을 제작하여 상기 웹 서버(311)로 전송하고, 상기 웹 서버(311)는 이를 방송 DB 에 저장한다(S8
0).

상기 개인 인터넷 방송의 제작방법은 일반적인 개인 인터넷 방송의 제작방법과 동일하다.

상기 웹 서버(311)는 상기 청취자 측(501)이 운영자 사이트에 링크되어 있는 개인 인터넷 방송 중 적어도 어느 하나
에 대한 선택신호를 수신하면, 이에 해당하는 개인 인터넷 방송을 상기 청취자 측(501)으로 전송하며 전송된 개인 인
터넷 방송이 소정시간동안 방송되면, 본 발명과 관련된 운영자에 의하여 기설정된 기준에 부합하는 음향광고를 상기 청
취자 측(501)으로 전송한다(S82).

상기 웹 서버(311)는 상기 제 S82 단계에 의하여 상기 청취자 측(501)이 청취한 음향광고의 횟수에 상당하는 광고비
를 상기 광고주 측(401)으로 청구하고, 상기 광고주 측(401)은 상기 결제기관 서버(601)를 통해 자동이체 형식으로 
상기 광고비를 결제한다(S84).

상기 제 S82 단계에 의한 방송청취 단계에 대하여 도 7 을 참조하여 상세하게 설명하면 다음과 같다.

도 7 은 본 발명의 제 2 실시예에 따른 방송청취 단계에 대한 상세 흐름도이다.

청취자 측(501)은 운영자 사이트에 접속하여 운영자 사이트에 링크되어 있는 개인 인터넷 방송 중 적어도 어느 하나에 
대하여 선택을 하면, 웹 서버(311)는 상기 선택신호를 수신한다(S92).
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상기 웹 서버(311)는 선택된 방송의 선택횟수를 카운팅하여 이를 결제 DB 에 저장케 한다(S94).

상기 결제 DB 에 저장된 상기 방송의 선택횟수는 차후에 각종 통계의 근거자료로서 이용함이 바람직하다.

상기 웹 서버(311)는 방송 DB 에 저장되어 있는, 상기 청취자 측(501)이 상기 제 S92 단계에 의하여 선택한, 개인 인
터넷 방송을 상기 청취자 측(501)으로 전송하기 시작한다(S96).

상기 웹 서버(311)는 상기 제 S96 단계에 의하여 전송되기 시작한 상기 개인 인터넷 방송의 전송시간이 운영자가 기
설정한 소정시간을 경과되었는지 여부를 판단한다(S98).

상기 웹 서버의 상기 제 S98 단계의 판단결과, 소정시간을 경과하지 않은 경우, 상기 웹 서버(311)는 상기 제 S96 단
계로 리턴하고, 소정시간을 경과한 경우, 상기 웹 서버(311)는 음향광고 DB 에 저장되어 있는 소정개수의 음향광고를 
소정시간동안 상기 청취자 측(501)으로 전송한다(S100).

상기 제 S100 단계에 의하여 전송되는 각각의 음향광고의 광고시간은 약 15 초 전후로 하고, 전송되는 음향광고의 개
수는 상기 개인 인터넷 방송의 방송시간에 비례하여 결정함이 바람직하다.

상기 웹 서버(311)는 상기 제 S100 단계에 의하여 전송된 각각의 음향광고에 대하여 전송횟수를 카운팅하여, 그 결과
를 상기 결제 DB 에 저장케 한다(S102).

상기 웹 서버(311)는 상기 선택된 개인 인터넷 방송이 종료하였는지 여부를 판단한다(S104).

상기 제 S104 단계의 종료는 상기 제 1 실시예의 제 S64 단계의 종료와 동일한 개념이다.

상기 웹 서버의 상기 제 S104 단계의 판단결과, 상기 개인 인터넷 방송이 종료되지 않은 경우, 상기 웹 서버(311)는 
상기 제 S96 단계로 리턴하고, 상기 개인 인터넷 방송이 종료된 경우, 상기 웹 서버(311)는 상기 제 S102 단계에 의하
여 결제 DB 에 저장되어 있는 상기 개인 인터넷 방송 중 방송된 음향광고의 횟수에 상응하는 소정의 사이버 머니를 산
정한다(S106).

상기 웹 서버(311)는 상기 제 S106 단계에 의하여 산정된 사이버 머니를 상기 개인 인터넷 방송을 제공한 개인 방송
자에게 제공하고, 그 결과를 상기 개인 방송자 측(201)으로 전송한다(S108).

    
본 발명은 또한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체에 컴퓨터가 읽을 수 있는 코드로서 구현하는 것이 가능하다. 컴퓨터가 
읽을 수 있는 기록매체는 컴퓨터 시스템에 의하여 읽혀질 수 있는 데이터가 저장되는 모든 종류의 기록장치를 포함한다. 
컴퓨터가 읽을 수 있는 기록매체의 예로는 ROM, RAM, CD-ROM, 자기 테이프, 플로피디스크, 광데이터 저장장치 등
이 있으며, 또한 캐리어 웨이브(예를 들어 인터넷을 통한 전송)의 형태로 구현되는 것도 포함한다. 또한 컴퓨터가 읽을 
수 있는 기록매체는 네트워크로 연결된 컴퓨터 시스템에 분산되어, 분산방식으로 컴퓨터가 읽을 수 있는 코드가 저장되
고 실행될 수 있다.
    

    발명의 효과

상기와 같은 본 발명에 의하면, 오토마우스 프로그램을 통해 광고를 시청하지 않고도 경품을 수령함으로써 광고주에게 
불필요한 광고비 지출을 유발하는 문제점을 방지할 수 있는 효과가 있을 뿐만 아니라, 기존의 배너광고 방식보다 광고
효과를 제고할 수 있는 효과도 있다.

또한 상기와 같은 본 발명에 의하면, 각각의 개인 방송자 측에 고유 링크 유알엘을 부여함으로써, 청취자가 운영자 서버
에 별도의 로그인 절차를 수행하지 않고도 개인 인터넷 방송을 청취함과 아울러 개인 방송자에게 사이버 머니를 간편하
게 적립시킬 수 있는 효과도 있다.
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(57) 청구의 범위

청구항 1.

개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법으로서,

웹 서버가 제작된 음향광고를 DB 서버에 저장하는 단계(S4);

상기 웹 서버가 개인 방송자 측에 링크 유알엘을 부여하는 단계(S6);

상기 웹 서버가 상기 개인 방송자 측으로 프로그램을 제공하는 단계(S8); 및

청취자 측이 방송 및 음향광고를 청취하는 단계(S10)

를 포함하는 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법.

청구항 2.

제 1 항에 있어서,

상기 프로그램은

윈앰프 프로그램, 샤우트캐스트 서버 프로그램, 샤우트캐스트 소스 프로그램 및 회원인식 프로그램 중 적어도 어느 하
나인 것

을 특징으로 하는 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법.

청구항 3.

제 1 항에 있어서,

상기 청취자 측이 방송 및 음향광고를 청취하는 단계(S10)는,

상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로부터 방송청취 요청 신호를 수신하는 단계(S42);

상기 개인 방송자 측이 자신의 아이피를 상기 웹 서버로 전송하는 단계(S44);

상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 단계(S48);

상기 개인 방송사 측이 상기 방송의 방송시간 및 방송곡수를 카운팅하는 단계(S50);

상기 개인 방송사 측이 상기 카운팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자가 기설정한 기준을 초과하였는지 여부를 판단하
는 단계(S52);

상기 개인 방송자 측의 상기 판단결과, 소정기준을 초과하지 않은 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 개인 방송자 측이 
상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 단계(S48)로 리턴하고, 소정기준을 초과한 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 웹 
서버로 광고요청 신호를 전송하는 단계(S54); 및

상기 개인 방송사 측은 상기 웹 서버로부터 소정의 음향광고를 수신하는 단계(S56)
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를 포함하는 것을 특징으로 하는 개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고 제공방법.

청구항 4.

개인 인터넷 방송을 이용한 음향광고를 제공하기 위하여,

상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로부터 방송청취 요청 신호를 수신하는 기능;

상기 개인 방송자 측이 자신의 아이피를 상기 웹 서버로 전송하는 기능;

상기 개인 방송자 측이 상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 기능;

상기 개인 방송사 측이 상기 방송의 방송시간 및 방송곡수를 카운팅하는 기능;

상기 개인 방송사 측이 상기 카운팅한 방송시간 및 방송곡수가 운영자가 기설정한 기준을 초과하였는지 여부를 판단하
는 기능;

상기 개인 방송자 측의 상기 판단결과, 소정기준을 초과하지 않은 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 개인 방송자 측이 
상기 청취자 측으로 방송을 전송하는 기능으로 리턴하고, 소정기준을 초과한 경우, 상기 개인 방송자 측이 상기 웹 서버
로 광고요청 신호를 전송하는 기능; 및

상기 개인 방송사 측은 상기 웹 서버로부터 소정의 음향광고를 수신하는 기능

을 실행하기 위한 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.
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