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“DISPOSITIVO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO,
E, MiDIA NAO TRANSITORIA LEGIVEL POR COMPUTADOR”
REFERENCIA CRUZADA A PEDIDO RELACIONADO

Este pedido reivindica o beneficio da prioridade sob a 35

US.C. § 119 do pedido de patente japonés JP 2010-156.639 arquivado no

Japan Patent Office aos 9 de julho de 2010, cujo inteiro contetido é aqui
incorporado pela referéncia.
FUNDAMENTOS

A presente invengdo refere-se a um aparelho de controle de
exibi¢do e um método de controle de exibi¢do, um programa de controle de
exibi¢do, e uma midia de gravagdo.

Recentemente, aparelhos que exibem uma imagem em uma
tela de LCD e permitem a visdo de uma pluralidade de imagens comutando a
imagem de exibi¢do estdo se tornando populares. Ao se ver uma imagem
com um aparelho como este ¢ desejavel exibir, primariamente, a
imagem, enquanto limitando a exibicdo de elementos ndo desejados na tela de
LCD, tanto quanto possivel. Por um lado, se uma imagem que esta sendo vista
ndo € desejada, é desejavel poder apagar essa imagem por meio de uma
operagdo simples. A publicagio do pedido de patente japonés ndo examinado
2002-176.578 apresenta uma camera que 1€ imagens gravadas em um cartfo
de memoria, exibe as imagens em um monitor de LCD, e permite o
apagamento de imagens exibidas.
SUMARIO

Como apresentado na publicagdo do pedido de patente japonés
ndo examinado 2002-176.578, operagdes como as seguintes sdo conduzidas
de modo a apagar dados de imagem que esta sendo vista. Em outras palavras,
o apagamento envolve uma operagdo para exibir um menu e chamar uma
fungdo de apagamento do menu, uma operac¢do para instruir a execugdo da

funcdo de apagamento, e uma operagdo que instrui a execugdo da funcado de
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apagamento, mais uma vez, para confirmar a execu¢do da mesma. Desde que
tais operagdes sdo conduzidas, o nimero de operacdes conduzidas para apagar
dados de imagem torna-se grande & medida que o volume de dados de
imagem a ser apagada aumenta. Além disso, embora o numero de operagdes
possa ser reduzido por operagdes gestuais, estas operagdes incluem o usuario
memorizar os detalhes das operacdes gestuais para cada fungéo.

Consequentemente, € desejavel prover um aparelho de controle
de exibi¢do e um método de controle de exibi¢do, um programa de controle de
exibi¢do, e uma midia de gravac¢do capaz de, primariamente, exibir imagens
em uma tela de exibi¢do durante a visualiza¢do, e também capaz de realizar
uma funcdo desejada em relagdo a uma imagem por meio de uma operagdo
simples.

De acordo com um modo de realizagdo, a presente invengao é
direcionada a um dispositivo de processamento de informagdo incluindo uma
interface de usudrio que exibe contetido e recebe uma entrada.

O aparelho de processamento de informag¢do controla a
interface de usuario para reduzir um tamanho do contetido exibido com base
em uma entrada recebida, e controla a interface de usuario para exibir uma
operacdo que corresponda ao conteudo com base na reduc¢éo de tamanho.

De acordo com pelo menos um modo de realizacdo, imagens
podem ser exibidas primariamente ao se visualizar imagens. Além disso, pode
ser conduzida uma operagdo para realizar uma func¢éo desejada em relagdo a
uma imagem que esta sendo vista sem conduzir uma operagfo intermediaria
para fazer transi¢do do estado de visualizagdo de uma imagem para uma tela
de menu etc.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

A Fig. 1 é um diagrama de bloco que ilustra uma configuragéo

de um aparelho de controle de exibigdo, de acordo com um modo de

realizacdo;
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a Fig. 2 ¢ um contorno delineado que ilustra uma imagem
exemplificativa exibida em um painel de LCD, de acordo com um modo de
realizac¢do;

a Fig. 3 é um contorno delineado que ilustra um dedo
exemplificativo, de acordo com um modo de realizagao;

as Figs. 4A a 4E sd3o contornos delineados que ilustram uma
vista geral de um processo em um modo de realizacgo;

a Fig. 5 é um fluxograma que ilustra um fluxo de um processo,
de acordo com um modo de realizagéo;

a Fig. 6 é um contorno delineado que ilustra divisdes
exemplificativas do painel de LCD, de acordo com um modo de realizag3o;

a Fig. 7 é um contorno delineado para explicar uma regido
virtual, de acordo com uma modificag&o;

as Figs. 8A e 8B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagéo;

a Fig. 9 é um fluxograma para explicar um fluxo de um
processo, de acordo com uma modificaggo;

as Figs. 10A e 10B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificacio;

as Figs. 11A e 11B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagfo;

as Figs. 12A e 12B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificacdo;

as Figs. 13A e 13B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagfo;

as Figs. 14A e 14B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagéo;

as Figs. 15A e 15B sdo contornos delineados para explicar um

processo, de acordo com uma modificagdo;
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as Figs. 16A e 16B séo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagao;

as Figs. 17A e 17B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagéo;

as Figs. 18A e 18B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagéo;

as Figs. 19A e 19B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificagdo;

as Figs. 20A e 20B sdo contornos delineados para explicar um
processo, de acordo com uma modificacéo; e

a Fig. 21 € um contorno delineado para explicar um processo,
de acordo com uma modificagao.
DESCRICAO DETALHADA DE MODOS DE REALIZACAO

Em seguida, serdo descritos um modo de realizagdo e
modificagGes com referéncia aos desenhos. A descrigéo prosseguira na ordem
a seguir.
Modo de realizacédo
Modificagdes

Além disso, os modos de realizacdo etc., que serdo descritos
em seguida sdo exemplos ideais especificos e, embora sejam impostas varias
limita¢des tecnicamente preferiveis, a tecnologia apresentada ndo esta limitada
a estes modos de realizagdo etc., a menos que afirmativas explicitamente
limitadoras sejam apresentadas na descrigdo a seguir.
Modo de realizagdo

1. Configuragdo de aparelho de controle de exibi¢do

A Fig. 1 ilustra uma configuragdo primaria exemplificativa de
um aparelho de controle de exibi¢@o 10, de acordo com o modo de realizagao.
O aparelho de controle de exibigdo 10 pode ser aplicado a um computador

pessoal, um notebook, um tablet, uma camara digital ou outro aparelho de
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formagdo de imagem, um reprodutor de audio portatil, ou um telefone mével,
por exemplo. A configuracdo exemplificativa ilustrada na Fig. 1 € uma
configuragfo priméaria exemplificativa do aparelho de controle de exibi¢do 10
e, obviamente, varias configuragdes podem ser adicionadas & mesma de
acordo com o aparelho ao qual o aparelho de controle de exibigdo € aplicado.

O aparelho de controle de exibi¢cdol10, inclui uma unidade do
processador central (CPU) 1 que controla o aparelho global. Acopladas ao
processador central 1 ficam a memoria apenas de leitura (ROM) 2 e a memoria
de acesso aleatorio (RAM) 3, um processador de sinal digital 4, e um painel
de toque 5. A CPU 1¢é um exemplo de um controlador de exibi¢do e de um
processador, e controla os respectivos componentes do aparelho de controle de
exibicdo 10 executando programas gravados na ROM 2, por exemplo. A
RAM 3 é usada como memoéria de trabalho quando a CPU 1 executa
programas, por exemplo.

O processador de sinal digital 4 executa varios processamentos
de sinal de acordo com o controle pelo CPU 1. Em seguida, serdo descritos
processos exemplificativos executados pelo processador de sinal digital 4. O
processador de sinal digital 4 conduz um processo para ler dados de imagem
gravados em um dispositivo de gravacdo 6 e para descomprimir os dados de
imagem lidos, por exemplo. O processamento do sinal determinado ¢
conduzido em dados de imagem descomprimidos, e estes sdo convertidos em
um sinal analégico. A imagem que foi convertida em um sinal analdgico €
suprida a um painel de LCD 7, e uma imagem que corresponde aos dados de
imagem ¢ exibida no painel de LCD 7.

O processador de sinal digital 4 conduz um processo para
apagar determinados dados de imagem gravados no dispositivo de gravagéo 6.
Além disso, o processador de sinal digital 4 reduz uma imagem que esta
sendo exibida no painel de LCD 7 de acordo com o controle pela CPU 1. Um

processo de reducéo ¢ conduzido pelo processador de sinal digital 4 nos dados



10

15

20

25

6

de imagem de uma imagem que estd sendo exibida no painel de LCD 7, e os
dados reduzidos pelo processo sdo supridos ao painel de LCD 7.
Em seguida, uma imagem reduzida € exibida no painel de LCD 7. Junto com
o acima, também ¢é conduzido, pelo processador de sinal digital 4, um
processo pelo qual dados de imagem originais sfo exibidos no lugar de uma
imagem reduzida.

O dispositivo de gravagdo 6 deve ser considerado como sendo
uma midia de gravagdo que possa ser carregada de modo removivel no
aparelho de controle de exibicdo 10, e pode ser uma memoria Universal de
Barramento em Série (USB), por exemplo. O dispositivo de gravacdo 6
também pode ser um disco rigido etc., construido no aparelho de controle de
exibigdo 10 em vez de uma midia de gravacdo livremente removivel. O
conteudo, exemplificado por dados de imagem, € gravado no dispositivo de
gravacdo 6.

Uma imagem, que corresponde aos dados de imagem, é
exibida no painel de LCD 7. Néo apenas imagens, mas também informacéo
correspondendo as fungdes da aplicacd@o incluidas no aparelho de controle de
exibi¢do 10, como a informagdo para telas de menu e auxilio da operacdo, é
exibida no painel de LCD 7. O painel de LCD 7 pode ser um painel fabricado
por eletroluminescéncia organica (EL).

O painel de LCD 7 € configurado como um painel de toque,
com o painel de LCD 7 e o painel de toque 5 fisicamente integrados. Neste
modo de realizagdo, o painel de toque implementa detecgdo capacitiva, mas
varios métodos de deteccdo, como detecgdo resistiva, detec¢do Otica, ou
detecgdo ultrassonica também podem ser executados.

Por ser um exemplo de um dispositivo de apontamento, o
painel de toque 5 € provido com um circuito de acordo o respectivo método
de detecgdo, e detecta a posigdo de uma operagdo executada sobre o painel de

LCD 7. Por exemplo, se for executada uma operagdo para especificar uma
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posic¢éo onde o usudrio toca no painel de LCD 7, o painel de toque 5 detecta
as coordenadas posicionais no painel de LCD 7 onde a operagdo de
especificacdo de posigdo foi executada.

Com o painel de toque 5, a entrada de posi¢do de coordenadas
¢ possibilitada por operacdes de especificagdo de posi¢do proximo ao painel de
LCD 7. Por exemplo, pela incorporagdo de sensores que detectam
capacitancia diminuta no painel de toque 5, operacdes de especificagdo de

posigdo, executadas a varios centimetros do painel de LCD 7, podem ser

- detectadas. Um elemento piroelétrico que detecte os raios infravermelhos

leves emitidos pelo corpo humano também pode ser usado para detectar
operagdes de especificagdo de posigdo proximo ao painel de LCD 7.

As vantagens a seguir sdo obtidas habilitando-se operagdes de
especificagdo de posicdo proximo ao painel de LCD 7. Uma vez que o painel de
LCD 7 ndo é contatado diretamente, ndo é produzido atrito entre o painel de
LCD 7 e o dedo do usuario, e as operagdes podem ser conduzidas facilmente.
Além disso, uma sensacdo de tensdo nos dedos, durante as operagdes, €
reduzida, o usudario podendo executar operagdes ao mesmo tempo em que
confirma as imagens que estfo sendo exibidas no painel de LCD 7, e outras
vantagens como esta séo obtidas.

As coordenadas posicionais detectadas com o painel de toque
5 s@o convertidas em um sinal digital e este é provido a CPU 1. A CPU 1
conduz o processamento de acordo com o sinal que expressa as coordenadas
posicionais providas pelo painel de toque 5. O precedente € a configuragdo
primaria de um aparelho de controle de exibi¢édo 10, de acordo com um modo
de realizagao.

2. Imagens de exibi¢cdo exemplificativas

Em seguida, serdo descritas as imagens exibidas no painel de

LCD 7. A Fig. 2 ilustra um exemplo de uma imagem Iml exibida em um

painel de LCD 7, neste modo de realizagdo. A imagem Im1 € assumida como
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sendo aproximadamente quadrada, por exemplo, com o comprimento na
diregdo vertical considerado como sendo H. Dados de imagem que
correspondem & imagem Im1 sdo gravados no dispositivo de gravagéo 6.

Neste modo de realizagdo, é executada uma operagdo em uma
imagem Iml exibida no painel de LCD 7 usando-se dois dedos. A Fig. 3
ilustra, esquematicamente, um dedo usado em uma operagdo neste modo de
realizagdo. O comprimento da ponta a almofada do dedo € considerado como
sendo x. Aqui, embora apenas um dedo esteja ilustrado na Fig. 3, o dedo pode
ser um daqueles no caso onde dois ou mais dedos sdo usados em uma
operagdo. Por exemplo, no caso de se conduzir uma operacdo usando o
polegar e o indicador, o comprimento da ponta até a almofada do polegar ¢
considerado como sendo Xx.

3. Vista geral do processo

Em seguida, sera descrita com referéncia as Figs. 4A a 4E uma
vista geral do processo neste modo de realizagdo. Como ilustrado na Fig. 4A,
uma imagem Im1 ¢ exibida no painel de LCD 7.

Em seguida, € executada pelo usuario uma operagdo de
especificagdo de posi¢do que especifica posi¢des em dois lugares na imagem
Iml. Por exemplo, um polegar F1 e indicador F2 podem ser usados para
executar uma operagdo de especificacdo de posicdo que especifique,
aproximadamente contemporaneamente, dois lugares ao longo da linha
diagonal que une o canto inferior esquerdo e o canto superior direito, como
visto no desenho da imagem Iml. As posi¢ées dos dois lugares diferem
dependendo do tamanho da imagem Iml, mas s3o consideradas como
proximo ao canto inferior esquerdo e proximo ao canto superior direito da
imagem Iml, por exemplo. Em seguida, € executada uma operagdo para
prender a imagem Im1 movendo-se o polegar F1 e o indicador F2 para perto
ao longo da linha diagonal.

A imagem Iml é reduzida de acordo com o movimento que
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traz o polegar F1 e o indicador F2 mutuamente mais préximos, como
ilustrado na Fig. 4B. Em seguida, € exibida no painel de LCD 7 uma imagem
reduzida Im2 que expressa uma versdo reduzida da imagem Iml. A imagem
reduzida Im2 é exibida proximo a posi¢do presa pelo polegar F1 e indicador
F2. Além disso, um icone de lata de lixo Tr € exibido na regido sem imagem
produzida quando a imagem Iml € reduzida a imagem reduzida Im2. Este
icone de lata de lixo Tr € um exemplo de informagéo de exibi¢do que expressa
uma operagdo em relagdo a imagem reduzida Im?2.

Como ilustrado nas Figs. 4B e 4C, é executada uma operagdo
onde o polegar F1 e o indicador F2 sdo movidos enquanto mantendo o estado
de prender a imagem reduzida Im2. A posicdo de exibicdo da imagem
reduzida Im2 muda de acordo com a operagdo que move o polegar F1 e o
indicador F2. Se a imagem reduzida Im2 for movida para uma posi¢cdo onde a
distdncia entre a imagem Im2 reduzida e o icone de lata de lixo Tr se torne
igual ou menor do que um valor determinado, a tampa do icone de lata de lixo
Tr se abre. Entdo, se a posi¢do do polegar F1 ou do indicador F2 para de ser
detectada sobre o painel de toque 5, a imagem reduzida Im2 e o icone de lata
de lixo Tr sdo removidos do painel de LCD 7, como ilustrado na Fig. 4D.
Neste momento, o processador de sinal digital, 4 apaga os dados de imagem
da imagem Iml que correspondem a imagem reduzida Im2 sob controle pela
CPU 1.

Se a imagem reduzida Im2 e o icone de lata de lixo Tr forem
removidos do painel de LCD 7, em seguida, o préximo alvo de visualizacdo, a
imagem Im3, € exibida no painel de LCD 7, como ilustrado na Fig. 4E. Um
processo de apagamento de dados de imagem é conduzido na imagem Im3
com uma operagao similar a operagdo na imagem Iml.

4. Detalhes do processo
Em seguida, serdo descritos detalhes de um processo neste

modo de realizagdo com referéncia ao fluxograma ilustrado na Fig.5. O
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processo ilustrado na Fig. 5 é executado sob o controle da CPU 1. Em uma
etapa S1, uma imagem Iml é exibida no painel de LCD 7. O processo
prossegue, entdo, para uma etapa S2.

Na etapa S2, o valor de x, que foi descrito com referéncia a
Fig. 3, é detectado. Neste modo de realizagdo, o valor de x é considerado
como sendo o comprimento da ponta a almofada de um polegar F1, por
exemplo. O valor de x é detectado por meio de um sensor (omitido da
ilustragdo), por exemplo. Um valor para x também pode ser ajustado
adiantadamente pelo usuario. Um valor para x, que seja um valor médio para
usudrios tipicos, também pode ser ajustado antecipadamente. O valor
detectado de x € armazenado na RAM 3. O processo prossegue, entdo, para
uma etapa S3.

Na etapa S3, a imagem Iml exibida no painel de LCD 7 €
tocada por um polegar Fl e por um indicador F2. Uma operagdo de
especificagdo de posicio € executada pelo polegar Fl e pelo indicador F2
sobre posi¢gdes em dois lugares ao longo de uma linha diagonal que une o
canto inferior esquerdo e o canto superior direito da imagem Iml. Se o
polegar Fl e o indicador F2 tocam aproximadamente contemporaneamente o
painel de LCD 7, o painel de toque 5 detecta as coordenadas posicionais no
painel de LCD 7 que foram tocadas pelos respectivos dedos. E assumido
A(x1, y1) como sendo as coordenadas posicionais do painel de LCD 7 tocado
pelo polegar F1, e B(x2, y2) como sendo as coordenadas posicionais do painel
de LCD 7 tocado pelo indicador F2. As coordenadas posicionais detectadas
dos respectivos dedos sdo convertidas em sinais interpretaveis pela CPU 1, e
estes supridos a CPU 1.

A distancia entre os dois pontos A e B muda devido ao fato do
polegar F1 e o indicador F2 serem movidos. Por exemplo, uma operagdo pode
ser executada onde o polegar Fle o indicador F2 sdo movidos mutuamente

para perto para prender a imagem Iml. A distdncia entre os dois pontos
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encurta de acordo com a operagdo de preensdo. A imagem Im1 é reduzida a
medida que a distincia entre os dois pontos se torna mais curta. A distincia
entre os dois pontos de A e B € calculada pela CPU 1 usando-se as
coordenadas posicionais para o ponto A e para o ponto B supridas em tempo
real pelo painel de toque 5. O processo prossegue, entfio, para uma etapa S4.

Na etapa S4, é determinado se, ou ndo, a distancia A - B é
igual ou menor do que um valor dado wl. O valor dado w1l € assumido como
sendo um valor pré-ajustado, e pode ser considerado como sendo 1/3 do
comprimento vertical H, da imagem Iml, que foi descrito usando-se a Fig. 3,
por exemplo. Aqui, os comprimentos relativos podem ser comparados em vez
de se comparar a distdncia A-B ao valor dado wl. Por exemplo, pode ser
determinado se, ou ndo, a distdncia A-B tornou-se 1/3 da distancia original A-
B.

Se for determinado que a distdncia A-B ndo é menor ou igual
ao valor dado w1, o processo retorna a etapa S4 e o processo de determinagéo
na etapa S4 ¢ repetido. Se for determinado que distdncia a A-B é menor ou
igual ao valor dado w1, o processo prossegue para uma etapa SS5.

Na etapa S5, é conduzido um processo para reduzir a imagem
Im1. Ou seja, no caso onde a distdncia A-B se torna menor ou igual a o valor
dado w1, a CPU 1 determina que uma operagdo para reduzir a imagem Iml
estd sendo conduzida, e a CPU 1 conduz o controle para reduzir a imagem
Iml. Por exemplo, uma imagem reduzida Im2, geometricamente similar a
imagem Im1, pode ser exibida de acordo com o encurtamento proporcional da
distancia entre os dois pontos. O processador de sinal digital 4 conduz este
processo sob controle pela CPU 1. O processo prossegue, entdo, para uma
etapa S6.

Na etapa S6, é determinado pela CPU 1 se, ou nfo, a distancia
entre os dois pontos € menor do que um valor dado w2. O valor dado w2 ¢

assumido como sendo um valor no qual redugdo adicional da imagem Im1 se
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torna dificil, e pode ser considerado como sendo o valor de x que foi descrito
com referéncia a Fig. 3, por exemplo. Se for determinado que a distdncia entre
os dois pontos ndo ¢ menor do que o valor dado w2, o processo de
determinacdo na etapa S6 € repetido. Se for determinado que a distancia entre
os dois pontos é menor do que o valor dado w2, o processo prossegue para
uma etapa S7.

Na etapa S7, um icone de lata de lixo Tr € exibido no painel de
LCD 7. O icone de lata de lixo Tr € exibido na regido sem imagem produzida
devido a reducdo da imagem Im1. Consequentemente, neste estagio, um icone
de lata de lixo Tr e uma imagem reduzida Im2 sdo exibidos no painel de LCD
7.

Sera descrito agora um método de exibic¢édo do icone de lata de
lixo Tr. Neste modo de realizagdo, um icone de lata de lixo Tr pode ser
exibido levando-se em consideragéo a facilidade de utilizag&o.

Como ilustrado na Fig. 6, como um exemplo, um painel de
LCD 7 ¢ dividido em quatro regides considerando-se a direcdo horizontal
(direg¢do do eixo x) e a dire¢do vertical (direcdo do eixo y) como eixos. A
regido superior direita, como vista na Fig. 6, é designada como o primeiro
quadrante, a superior esquerda, o segundo quadrante, a inferior esquerda, o
terceiro quadrante, e a inferior direita, o quarto quadrante, respectivamente.
Aqui, as linhas de divisdo do painel de LCD 7, ilustradas no desenho, também
podem ndo ser exibidas na tela. Isto se aplica, similarmente, as setas que
representam operagdes e as setas que indicam o estado de redugdo a ser
descrito mais tarde.

Por exemplo, uma imagem Iml pode ser tocada por um
polegar F1 e por um indicador F2 ao longo da linha diagonal que une o canto
inferior esquerdo e o canto superior direito da imagem Iml. A imagem Iml é
reduzida de acordo com uma operagdo que coloca o polegar F1 e o indicador

F2 mutuamente mais perto, e uma imagem reduzida Im2 é exibida no painel



10

15

20

25

13

de LCD 7. Neste momento, ¢ assumido que a imagem reduzida Im?2 ¢ exibida
no primeiro quadrante, por exemplo. Neste modo de realizagdo, € exibido um
icone de lata de lixo Tr em um quadrante diferente daquele no qual a imagem
reduzida Im2 € exibida. Em outras palavras, o icone de lata de lixo Tr é
exibido no terceiro quadrante, em vez de no primeiro quadrante. A posicao
onde o icone de lata de lixo Tr € exibido no terceiro quadrante é ajustada
apropriadamente de modo a ter uma distincia fixada em relagdo a imagem
reduzida Im?2.

Aqui, a posi¢do onde um icone de lata de lixo Tr € exibido néo
estd limitada ao método descrito acima. Um icone de lata de lixo Tr também
pode ser exibido em uma direcdo com base nas posi¢des dos dois lugares
tocados pelo polegar F1 e pelo indicador F2. Aqui, uma vez que a imagem
Im1 foi tocada pelo polegar Fl e pelo indicador F2 ao longo da linha diagonal
que une o canto inferior esquerdo e o canto superior direito da imagem Im1, o
icone de lata de lixo Tr pode ser exibido no terceiro quadrante diagonalmente
oposto ao primeiro quadrante onde a imagem reduzida Im?2 é exibida.

O quadrante onde um icone de lata de lixo Tr € exibido também
pode ser determinado de acordo com o quadrante onde uma imagem reduzida
Im2 & exibida. Por exemplo, um icone de lata de lixo Tr pode ser exibido no
quarto quadrante no caso onde uma imagem reduzida Im2 ¢ exibida no terceiro
quadrante, e um icone de lata de lixo Tr pode ser exibido no terceiro
quadrante no caso onde uma imagem reduzida Im2 é exibida no quarto
quadrante. Um usuario também pode ser capaz de ajustar o quadrante onde
um icone de lata de lixo Tr € exibido, antecipadamente. Ajustando-se
apropriadamente, desta maneira, o quadrante onde um icone de lata de lixo Tr
¢ exibido, uma operagdo para mover uma imagem reduzida Im2 em diregdo a
um icone de lata de lixo Tr torna-se mais facil, e a facilidade de utilizagéo
aumenta.

Retornando, outra vez, ao fluxograma ilustrado na Fig. 5,
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quando um icone de lata de lixo Tr é exibido em uma etapa S7, o processo
prossegue para uma etapa S8. Na etapa S8, o polegar Fl e o indicador F2
estdo movidos enquanto mantendo uma operagéo de preensdo, e ao fazer isso,
a imagem reduzida Im2 é movida para perto do icone de lata de lixo Tr. Em
seguida, é determinado se, ou nfo, a distdncia entre o centro da imagem
reduzida Im2 e o meio do icone de lata de lixo Tr é menor ou igual a um valor
dado w3. O valor dado w3 é um valor que expressa a vizinhang¢a do icone de
lata de lixo Tr, e pode ser considerado como sendo 1/2 do comprimento
vertical do icone de lata de lixo Tr, por exemplo.

Se for determinado qué a distancia entre o centro da imagem
reduzida Im2 e o meio do’ icone de lata de lixo Tr ndo é menor ou igual ao
valor dado w3, o processo retorna para a etapa S8 e o processo de
determinacio € repetido. Se for determinado que a distincia entre o centro da
imagem reduzida Im2 e o meio do icone de lata de lixo Tr € menor ou igual
ao valor dado w3, o processo prossegue para uma etapa S9.

Na etapa S9, é exibido um estado preparatorio para executar
um processo que corresponde a uma operacdo. O estado preparatério €
exibido mudando-se como a informagdo de exibig@o ¢ exibida. Por exemplo,
pode ser exibida a abertura da tampa do icone de lata de lixo Tr. Pela abertura
da tampa do icone de lata de lixo Tr, o usudrio € notificado de que um
processo para apagar de dados de imagem serd conduzido. Neste momento,
uma mensagem guia indicando que os dados de imagem serdo apagados
também pode’ ser exibida em vez de apenas a abertura da tampa do icone de
lata de lixo Tr. O processo prossegue, entdo, para uma etapa S10.

Na etapa S10, é determinado se, ou ndo, uma operagdo de
cancelamento foi executada. Uma operagdo do cancelamento pode, por
exemplo, ser uma operagdo na qual uma imagem reduzida Im2, que foi trazida
para perto do icone de lata de Tr, € movida em dire¢cdo oposta ao mesmo, ou

seja, uma operagdo onde a imagem reduzida Im2 € retornada, de modo que a
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distancia entre o centro da imagem reduzida Im2 e o icone de lata de lixo Tr
se torna uma distancia maior do que o valor dado w3, enquanto a operacéo de
prender a imagem Iml € mantida. Na etapa SI10, se uma operagdo de
cancelamento é executada, entdo, processo para apagar dados de imagem ¢é
cancelado, e o processo retorna para a etapa S1. Quando o processo retorna a
etapa S1, a imagem Iml é exibida no painel de LCD 7, em vez da imagem
reduzida Im?2.

Se for determinado na etapa SI0 que uma operagio de
cancelamento ndo foi executada, o processo prossegue para uma etapa S11.
Na etapa S11, € determinado se, ou ndo, o ponto A ou o ponto B ¢ detectavel.
Se for determinado que um ponto € detectavel, o processo retorna para a etapa
S10 e é determinado se, ou ndo, uma operagdo de cancelamento foi executada.
Se for determinado que o ponto A ou o ponto B nfo ¢ mais detectavel, o
processo prossegue para uma etapa S12.

Na etapa S12, a imagem reduzida Im?2 e o icone de lata de lixo
Tr sdo removidos. Ou seja, o caso no qual o ponto A ou o ponto B ndo séo
mais detectados implica na operacdo de prender a imagem reduzida Im2 ter
sido cancelada, e que o polegar F1 ou o indicador F2 foi removido do painel
de LCD 6. Neste momento, é determinado que as instrugdes para apagar os
dados de imagem foram emitidas pelo usuario, e a imagem reduzida Im2 e o
icone de lata de lixo Tr sdo removidos. Em seguida, ¢ conduzido um processo
para apagar os dados de imagem da imagem Im1 que correspondem a imagem
reduzida Im2 do dispositivo de gravagdo 6. O processo prossegue, entdo, para
uma etapa S13. Na etapa 513, os dados de imagem seguintes sdo lidos do
dispositivo de gravagéo 6 e exibidos no painel de LCD 7 .

Modificacdes

O antecedente descreve, por conseguinte, especificamente, um
modo de realizagdo, mas ¢ supérfluo dizer que varias modificagdes sdo

possiveis em relagdo a configuragdo, processos etc., de um aparelho de
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controle de exibicdo. Em seguida, serdo descritas uma pluralidade de
modificagdes.

Modificagéo 1

Primeiramente, sera descrita uma modificagdo 1. A
modificagdo 1 € um exemplo favoravel para o caso de um painel de LCD
grande. A Fig. 7 é uma exposi¢do exemplificativa de um painel de LCD 17 na
modificagdo 1. O painel de LCD 17 é dividido horizontal e verticalmente em
quatro regides, por exemplo. Adicionalmente, uma imagem reduzida Im2 é
considerada para ser exibida no primeiro quadrante do painel de LCD 17.
Aqui, um processo Que reduz uma imagem Im1l sendo exibida no painel de |
LCD 17 e exibe uma imagem reduzida Im2 € similar aquele do modo de
realizacdo descrito anteriormente e, desse modo, a descri¢do duplicada do
mesmo ¢ reduzida ou omitida.

Um icone de lata de lixo Tr € exibido na regido sem imagem
produzida devido a redug@o da imagem Iml. Neste momento, se o icone de
lata de lixo Tr estiver exibido em um quadrante diferente do primeiro
quadrante onde a imagem reduzida Im2 € exibida, ha a possibilidade da
distdncia pela qual a imagem reduzida 1m2 se move para se aproximar do
icone de lata de lixo Tr poder se tornar muito longa. Desse modo, na
modificagdo 1, o icone de lata de lixo Tr € exibido no mesmo quadrante que o
quadrante onde a imagem reduzida Im2 ¢ exibida.

Como ilustrado na Fig. 7, primeiramente, uma regido virtual
Is, que inclui a imagem reduzida Im2, € exibida. A regido virtual Is é assumida
como geometricamente similar ao painel de LCD 17, e tem quatro quadrantes
similarmente ao painel de LCD 17.

Neste momento, uma regido virtual Is fica de modo que, o
quadrante do painel de LCD 17 onde uma imagem reduzida estiver exibida e
o quadrante da regido virtual Is onde uma imagem reduzida Im2 estiver

exibida, ambos, tenham a mesma posigdo relativa. Ou seja a imagem reduzida
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Im2 ¢ exibida no primeiro quadrante do painel de LCD 17. Uma regido virtual
Is é ajustada de modo que uma imagem reduzida Im2 seja exibida no primeiro
quadrante da regido virtual Is.

Em seguida, na regido virtual Is, é exibido um icone de lata de
lixo Tr em um quadrante diferente do quadrante onde a imagem reduzida 1m?2
estiver exibida. Por exemplo, um icone de lata de lixo Tr pode ser exibido no
terceiro quadrante da regido virtual Is em vez de no primeiro quadrante da

mesma. Exibindo-se um icone de lata de lixo Tr desta maneira, este pode ser

. exibido em uma posigdo apropriada considerando-se a facilidade de utilizagao,

mesmo no caso de um painel de LCD 17 grande.

Aqui, o tamanho da regido virtual Is € ajustado
apropriadamente para assegurar de que a distancia entre uma imagem reduzida
Im2 e o icone de lata de lixo Tr seja igual ou maior do que um comprimento
dado.

Modificacdo 2

Em seguida, serd descrita uma modificagdo 2 com referéncia as
Figs. 8A e 8B. No modo de realizagdo e na modificagdo 1 descritas
anteriormente, dois pontos sfo especificados usando-se um polegar F1 e um
indicador F2, e uma imagem ¢é reduzida de acordo com uma operagdo que traz
o polegar FF e o indicador F2 mutuamente mais perto. Na modifica¢do 2, uma
imagem € reduzida de acordo com uma operagdo de especificagdo de posicao
que especifica um lugar.

Como ilustrado na Fig. 8 A, uma imagem Im1 é exibida em um
painel de LCD 7. Uma operagdo de especificagdo de posicdo é executada na
qual, por exemplo, um indicador F2 toca a posi¢do de um determinado lugar
na imagem Iml. Em seguida, é executada uma operacdo de giro onde o
indicador F2 é girado na dire¢do do sentido horario. A imagem Iml é
reduzida de acordo com a operagdo de giro do indicador F2, e uma imagem

reduzida Im2 € exibida. Neste momento, um icone de lata de lixo Tr é exibido
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na regido sem imagem produzida devido a reduc¢do da imagem Iml, como
ilustrado no Fig. 8B. Além disso, uma operagdo de cancelamento é executada
fazendo-se com que o indicador F2 gire no sentido anti-horario, e a imagem
reduzida Im2 é ampliada de acordo com a operagcdo de cancelamento. A
dire¢do do namero de voltas do indicador F2 pode ser detectavel pela CPU 1
com base nos sinais supridos pelo painel de toque 5. A redugdo e a ampliagdo
de uma imagem podem ser controladas pela CPU 1 com base nos resultados
da detecgdo.

O Fig. 9 € um fluxograma que ilustra um fluxo de um processo
na modificagdo 2. O processo ilustrado na Fig. 9 é executado pela CPU 1. Em
uma etapa S21, uma imagem Iml € exibida no painel de LCD 7. O
processo prossegue, entdo, para uma etapa S22.

Na etapa S22, € determinado se, ou ndo, uma operacdo de
reducdo da imagem foi executada. Uma operagdo da redug¢do da imagem na
modificagdo 2 € assumida como sendo uma operacdo na qual um lugar na
imagem Im1 € tocado por um indicador F2 e onde o indicador F2 € girado no
sentido horario. Se for determinado que uma operacdo da redugcdo de imagem
ndo foi executada, o processo retorna para a etapa S22 e a determinagdo na
etapa S22 é repetida. Se for determinado que uma operagdo de reducdo da
imagem. foi executada, o processo prossegue para uma etapa S23.

Na etapa S23, um processo é conduzido para reduzir a imagem
Im1 de acordo com a operagdo de redugdo da imagem. A imagem Iml é
reduzida, e uma imagem reduzida Im2 € exibida no painel de LCD 7. Por
exemplo, a imagem Iml pode ser reduzida em estigios de acordo com o
namero de voltas do indicador F2. O processo prossegue, entdo, para uma
etapa S24. Na etapa S24, um icone de lata de lixo Tr é exibido na regido sem
imagem produzida devido a redugdo da imagem Iml. O processo prossegue
entdo para uma etapa S25. Na etapa S25, a abertura da tampa do icone de lata

de lixo Tr € exibida. O processo prossegue entdo para uma etapa S26.
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Na etapa S26, € determinado se, ou ndo, uma operagdo de
cancelamento foi conduzida. Uma operagdo do cancelamento, nesta
modificagdo 2, pode ser uma operac¢do na qual o indicador F2 seja girado no
sentido anti-horério, por exemplo. Se, for determinado que uma operagdo do
cancelamento foi executada, o processo retorna para a etapa S21. Na etapa
S21, uma imagem Iml ¢é exibida ampliando-se a imagem reduzida 1m2, de
acordo com a operagdo do cancelamento. Se for determinado que uma
operacdo do cancelamento nédo foi executada, o processo prossegue para uma
etapa S27.

Na etapa S27, € determinado se, ou nfo, o lugar especificado
pelo indicador F2 (ponto A) ¢ detectavel no painel de toque 5. Se for
determinado que o lugar especificado € detectavel, o processo retorna para a
etapa S26 e o processo de determinagdo na etapa S26 € conduzido. Se for
determinado na etapa S27 que uma operagdo de remocédo do indicador F2 do

painel de LCD 7 foi executada e que o ponto A nido € mais detectado, o

- processo prossegue para uma etapa S28.

Ao se executar uma operagdo que remove o indicador F2 do
painel de LCD 7 sem executar uma operacdo de cancelamento, é determinado
que instrucées para apagar dados de imagem foram emitidas.
Consequentemente, na etapa S28, é conduzido um processo para remover a
imagem reduzida Im2 e o icone de lata de lixo Tr do painel de LCD 7. Entéo,
dados de imagem da imagem Im1 que correspondem a imagem reduzida Im?2
sdo apagados do dispositivo de gravagé@o 6. O processo prossegue, entdo, para
uma etapa S29, e os dados de imagem seguintes s@o lidos do dispositivo de
gravacgdo 6 e exibidos.

Aqui, o momento para exibir um icone de lata de lixo Tr e o
momento para abrir o icone de lata de lixo Tr também podem ser determinados
de acordo com a redugdo proporcional de uma imagem Im1. Por exemplo, um

icone de lata de lixo Tr pode ser exibido quando uma imagem Im1 € reduzida
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para um primeiro valor de limiar (50% do tamanho da imagem Iml, por
exemplo) ou menos. Em seguida, a imagem Im1 pode ser ainda mais reduzida,
e a abertura da tampa do icone de lata de lixo Tr pode ser exibida quando a
imagem Iml tiver sido reduzida para um segundo valor de limiar (30% do
tamanho da imagem Im1, por exemplo) ou menos.

Modificagdo 3

Em seguida, sera descrita uma modificacdo 3 com referéncia as
Figs. 10A e 10B. A modificacdo 3 ¢ um exemplo onde um indicador F2 &
usado para especificar um lugar em uma imagem Iml, e a imagem Iml ¢
reduzida de acordo com o movimento do indicador F2. Por exemplo, como
ilustrado na Fig. 10A, uma operagdo de especificacio de posi¢do pode ser
executada onde um lugar, préximo ao canto superior esquerdo da imagem
Im1, como visto no desenho da imagem Iml, € tocado por um indicador F2.
Entdo, é executada uma operacdo quando o indicador F2 é movido em uma
diregdo diagonal (em direcdo ao canto inferior direito, como visto no
desenho). Ao se fazer isso, como ilustrado na Fig. 10B, a imagem Iml €
reduzida de acordo com o movimento do indicador F2, e uma imagem
reduzida Im2 é exibida. Em seguida, um icone de lata de lixo Tr € exibido na
regido sem imagem produzida devido & redugdo da imagem Im1. Obviamente |
a diregdo diagonal também pode ser considerada como sendo do canto
superior direito para o inferior esquerdo, do inferior direito para o superior
esquerdo, ou do inferior esquerdo para o superior direito em vez de do canto
superior esquerdo para o inferior direito.

O fluxo de um processo na modificagéio 3 é aproximadamente
similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os pontos que diferem
serfio explicados primariamente. Na modificagdo 3, a operagéo de redugdo de
imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo que mova um lugar especificado
por um indicador F2 em uma dire¢do diagonal. Além disso, a operagdo de

cancelamento na etapa S26 difere. Uma operacdo de cancelamento na
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modificagdo 3 € uma operagdo que move um indicador F2 na diregdo oposta a
dire¢do movida, de modo a reduzir uma imagem Iml. Ou seja, como ilustrado
no Fig. 10A, quando um indicador F2 foi movido do canto superior esquerdo
para o inferior direito, como visto no desenho, de modo a reduzir uma
imagem Im1l, a operacédo de cancelamento pode ser uma operagdo que mova o
indicador F2 do canto inferior direito para o superior esquerdo. Os outros
processamentos sdo similares aqueles do fluxograma ilustrado na Fig. 9.

Modificacéo 4

Em seguida, uma modificacdo 4 serd descrita com referéncia
as Figs. 11A e 11B. Como ilustrado na Fig. 11A, uma imagem Im1 é exibida
em um painel de LCD 7. Uma operagdo de especificagdo de posi¢do €
executada onde um indicador F2 é usado para tocar um lugar
determinado na imagem Iml, por exemplo. Entio, é executada uma
operagdo pela qual o painel de LCD 7 € tocado consecutivamente pelo

indicador F2, multiplas vezes (tr€s vezes, por exemplo), durante um periodo

- de tempo determinado. Ao se fazer isso, como ilustrado na Fig. 11B, a

imagem Iml € reduzida e uma imagem reduzida Im2 é exibida. Um icone de
lata de lixo Tr € exibido na regido sem imagem produzida devido & redugéo da
imagem Iml. Além disso, um icone de retorno Ba € exibido na regido sem
imagem produzida devido a redugdo da imagem Im1.

Aqui, uma imagem Im1 também pode ser reduzida em estagios
de acordo com o nimero de vezes que um lugar especificado é tocado. O
momento de exibir um icone de lata de lixo Tr e 0 momento de abrir a tampa
do icone de lata de lixo Tr também podem ser determinados de acordo com o
numero de vezes que um lugar especificado € tocado.

O fluxo de um processo na modificacdo 4 é aproximadamente
similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os pontos que diferem
serdo explicados primariamente. Na modificagdo 4, a operagdo de redugéo de

imagem na etapa S22 pode ser a operagdo que toca um lugar em uma imagem
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Im1l especificada, com um indicador F2. Além disso, a operagdo de
cancelamento na etapa S26 difere. Uma operacdo de cancelamento na
modificacdo 4 pode ser uma operagdo que toque o icone de retorno Ba. O
processamento na etapa S27 pode ser um processamento que determine se, ou
ndo, um icone de lata de lixo Tr foi tocado, em vez de se, ou ndo, um ponto A
pode ser detectado. Ou seja na etapa S27, se for determinado que um icone de
lata de lixo Tr foi tocado, o processo prossegue para a etapa S28, e se for
determinado que um icone de lata de lixo Tr ndo foi tocado, o processo
retorna a etapa S26. Os outros processamentos sdo similares aqueles do
fluxograma ilustrado na Fig. 9.a

Modificacdo 5

Em seguida, serd descrita uma modificagdo 5 com referéncia as
Figs. 12A e 12B. Como ilustrado na Fig. 12A, uma imagem Im1 € exibida em
um painel de LCD 7. Uma operagdo de especificacdo de posicéo € executada
onde um indicador F2 ¢é usado para tocar um lugar na imagem Iml, por
exemplo. Depois, a operagdo de especificagdo de posicdo é mantida por um
periodo de tempo determinado. Se o dado periodo de tempo passar, entdo,
como ilustrado na Fig. 12B, a imagem Iml € reduzida e uma imagem
reduzida Im2 é exibida em uma posicdo determinada no painel de LCD 7. Um
icone de lata de lixo Tr ¢ exibido na regido sem imagem produzida devido a
redugdo da imagem Iml. Além disso, um icone de retorno Ba € exibido na
regiio sem imagem produzida devido & reducdo da imagem Iml. Desta
maneira, uma imagem Iml pode ser reduzida mantendo-se, por um periodo
determinado de tempo, uma operagdo que especifica um lugar no painel de
LCD 7.

Aqui, uma imagem Im1 também pode ser reduzida em estagios
de acordo com o periodo de tempo pelo qual uma operag@o que especifica um
lugar é mantida. O momento para exibir um icone de lata de lixo Tr e o

momento para abrir a tampa do icone de lata de lixo Tr também podem ser
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determinados de acordo com o periodo de tempo pelo qual uma operagdo que
especifica um lugar € mantida.

O fluxo de um processo na modificagdo 5 € aproximadamente
similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os pontos que diferem
serdo explicados primariamente. Na modificacdo 5, a operagdo de redugéo de
imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo que mantenha, por um
determinado periodo de tempo, uma operacdo pela qual um lugar, em uma
imagem Iml, é tocado por um indicador F2. Além disso, na modificacdo 5, a
operagdo de cancelamento na etapa S26 pode ser uma operagdo que toque um
icone de retorno Ba. O processamento na etapa S27 pode ser o processamento
que determina se, ou ndo, um icone de lata de lixo Tr foi tocado, em vez de
se, ou ndo, um ponto A pode ser detectado. Ou seja na etapa S27, se for
determinado que um icone de lata de lixo Tr foi tocado, o processo prossegue
para a etapa S28. Se for determinado que um icone de lata de lixo Tr ndo foi
tocado, os processo retorna para a etapa S26. Os outros processamentos sdo
similares aqueles do fluxograma ilustrado na Fig. 9.

Modificagio 6

Em seguida, sera descrita uma modificacdo 6 com referéncia
as Figs. }13A e 13B. Como ilustrado na Fig. 13A, uma imagem Im1 ¢ exibida
em um painel do LCD 7. Uma operagdo de especificacdo de posi¢cdo €
executada onde um lugar na imagem Iml € pressionado firmemente, por
exemplo. Se uma operagdo de especificagdo de posi¢cdo € executada, a imagem
Im1 € reduzida e uma imagem reduzida Im2 ¢ exibida, como ilustrado na Fig.
13B. Um icone de lata de lixo Tr € exibido na regifio sem imagem produzida
devido a redugdo da imagem Iml. Além disso, um icone de retorno Ba é
exibido na regido sem imagem produzida devido a redugdo da imagem Iml.
Desta maneira, uma imagem Iml pode ser reduzida por uma operagdo que
pressiona firmemente um lugar no painel de LLCD 7.

O fluxo de um processo na modificagdo 6 ¢ aproximadamente
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similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os pontos que diferem
serdo descritos primariamente. Na modificacdo 6, a operacdo da redugdo da
imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo de especificacdo de posi¢do que
pressiona firmemente um lugar em uma imagem Iml. A operagdo de
cancelamento na etapa S26 pode ser uma operagdo que toque um icone de
retorno Ba. O processamento na etapa S27 pode ser um processamento que
determine se, ou ndo, um icone de lata de lixo Tr foi tocado, em vez de se, ou

ndo, um ponto A pode ser detectado. Ou seja, na etapa S27, se for

determinado que um icone de lata de lixo Tr foi tocado, o processo prossegue

para a etapa S28. Se for determinado que um icone de lata de lixo Tr néo foi
tocado, o processo retorna para a etapa S26. Os outros processamentos sio
similares aqueles do fluxograma ilustrado na Fig. 9.

Modificac¢éo 7

Em seguida, sera descrita uma modificagdo 7 com referéncia
as Figs. 14A e 14B. A modificagdo 7 ¢ uma modificacdo adicional da
modificagdo 3 descrita anteriormente. Na modificacdo 3, uma operagdo de
especificacdo de posic@o foi executada fazendo-se com que um unico dedo
toque um lugar em uma imagem Iml (préximo ao canto superior esquerdo,
por exemplo). Na modificag@o 7, uma operacéo de especificacdo de posicdo €
executada fazendo-se com que dois dedos toquem em dois pontos proximos
ao canto superior esquerdo, como visto no desenho da imagem Iml, como
ilustrado no Fig. 14A. Um indicador F2 e um dedo médio F3 podem ser
usados como os dois dedos, por exemplo. Movendo-se o indicador F2 e o
dedo médio F3 em uma dire¢do diagonal, a imagem Im1 € reduzida de acordo
com o movimento dos dois dedos, e uma imagem reduzida Im2 é exibida.

O fluxo de um processo na modificagdo 7 é aproximadamente
similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os pontos que diferem
serdo explicados primariamente. Na modificagdo 7, a operagdo da redugdo de

imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo que mova diagonalmente dois
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pontos especificados por um indicador F2 e por um dedo médio F3. Além
disso, a operagdo de cancelamento na etapa S26 difere. Uma operacdo de
cancelamento na modificagdo 7 pode ser uma operagdo que mova o indicador
F2 e o dedo médio F3 na dire¢do oposta a diregdo movida de modo a reduzir
uma imagem Iml, por exemplo. Como ilustrado na Fig. 14A, no caso onde
um indicador F2 e um dedo médio F3 s3io movidos do canto superior esquerdo
para o inferior direito, quando voltado para o desenho, para reduzir uma
imagem Im1l, a operagdo de cancelamento pode ser uma operagéo que mova o
indicador F2 e o dedo médio F3 do canto inferior direito para o superior
direito. Além disso, no processamento na etapa S27, é determinado se, ou ndo,
os dois pontos especificados pelo indicador F2 e¢ o dedo médio F3 séo
detectaveis. Os outros processamentos sdo similares aqueles do fluxograma
ilustrado na Fig. 9.

Aqui, um estilete ou outro instrumento, em vez dos dedos,
pode ser usado em relagdo ao painel de LCD 7 para conduzir a operagdo de
especificacdo de posi¢cdo que especifica o lugar, ou os dois lugares descritos
acima.

Modificagdo 8

Em seguida, sera descrita uma modificagcdo 8 com referéncia
as Figs. 15A e 15B. A modificagdo 8 usa um mouse (omitido da ilustragdo),
em vez de um painel de toque 5, como um exemplo de outro dispositivo de
apontamento.

Como ilustrado na Fig. 15A, uma imagem Iml e um ponteiro
de mouse P sdo exibidos em um painel de LCD 7. O ponteiro de mouse P é
alinhado com um lugar na imagem Iml. Em seguida, é executada uma
operacdo de especificagdo de posi¢cdo onde um botdo esquerdo provido no
mouse (omitido da ilustragdo) € pressionado e um lugar na imagem Iml ¢
especificado. Enquanto pressionando o botdo esquerdo do mouse, este €

movido de modo a fazer com que seu ponteiro P gire no sentido horario. Ao



10

15

20

25

26

se fazer isso, como ilustrado na Fig. 15B, a imagem Iml € reduzida e uma
imagem reduzida Im2 é exibida. Além disso, um icone de lata de lixo Tr ¢
exibido na regido sem imagem produzida devido a redugdo da imagem Iml.
Aqui, a operagdo que especifica um lugar em uma imagem Im1 também pode
ser uma operagdo onde um botdo direito é pressionado ou uma operagdo onde
uma roda é pressionada, em vez do botdo esquerdo do mouse. Uma imagem
Im1l também pode ser reduzida de acordo com uma operagdo de rotagéo da
roda.

A operagdo de processamento na modificagdo 8 €
aproximadamente similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os
pontos que diferem serfio explicados primariamente. A operagdo de redugdo
de imagem na etapa S22 alinha o ponteiro do mouse P com um lugar em uma
imagem Iml, e especifica um ponto, arbitrariamente, na imagem Iml
pressionando o botdo esquerdo do mouse. Em seguida, € executada uma
operagdo pela qual o mouse é movido enquanto pressionando seu botdo
esquerdo, de modo que seu ponteiro P gire no sentido horario. A operagéo de
cancelamento na etapa S26 pode ser uma operagdo que mova O mouse
enquanto pressionando seu botdo esquerdo, de modo que seu ponteiro P gire
no sentido anti-horario.

O processo de determinacgdo na etapa S27 determina se, ou
ndo, uma operacdo de pressionamento do botdo esquerdo do mouse foi
executada, por exemplo. Ou seja, se for determinado que uma operacdo de
pressionamento do botdo esquerdo foi executada, o processo prossegue para a
etapa S28. Se for determinado que o botdo esquerdo est4 sendo pressionado, o
processo retorna para a etapa S26. Aqui, este processamento na etapa S27
também pode ser configurado para determinar se, ou ndo, um icone de lata de
lixo Tr foi clicado. Por exemplo, se for determinado que um icone de lata de
lixo Tr foi clicado por uma operagdo de mouse, o processo pode ser

configurado para prosseguir para a etapa S28. Se for determinado que um
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icone de lata de lixo Tr néo foi clicado, o processo pode ser configurado para
retornar para a etapa S26.

Modificagdo 9.

Em seguida, sera descrita uma modificagcdo 9 com referéncia
as Figs. 16A e 16B. Como ilustrado na Fig. 16A, uma imagem Iml e um
ponteiro de mouse P sdo exibidos em um painel de LCD 7. O ponteiro de
mouse P é alinhado com um lugar préximo ao canto superior esquerdo da
imagem Iml, ao se voltar para o desenho. Em seguida, é conduzida uma
operagio onde um botdo esquerdo provido no mouse é pressionado e um lugar
préximo ao canto superior esquerdo da imagem Im1 é especificado. Enquanto
pressionando o botdo esquerdo do mouse, € executada uma operagdo para
mover o mouse, de modo que seu ponteiro P trace um caminho em uma
dire¢do diagonal do canto superior esquerdo para o inferior direito. Ao se
fazer isso, como ilustrado na Fig. I6B, a imagem Iml € reduzida, e uma
imagem reduzida Im2 ¢ exibida. Um icone de lata de lixo Tr € exibido na
regido sem imagem produzida devido a reducdo da imagem Iml. Aqui, a
operagdo que especifica um lugar em uma imagem Im1 também pode ser uma
operacdo na qual um botdo direito € pressionado ou uma operagdo onde uma
roda € pressionada, em vez de um botdo esquerdo do mouse. Além disso, a
direcdo diagonal também pode ser do canto superior direito para o inferior
esquerdo, do inferior direito para o superior esquerdo, ou do inferior esquerdo
para o superior direito, em vez de do canto superior esquerdo para o inferior
direito.

A operagdo de processamento na modificagdo 9 ¢é
aproximadamente similar ao fluxograma ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os
pontos que diferem serfo explicados primariamente. A operagdo de redugio
de imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo onde um ponteiro de mouse P
é alinhado com um lugar préximo ao canto superior esquerdo de uma imagem

Iml, e o mouse é movido, enquanto pressionando seu botdo esquerdo, de
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modo que seu ponteiro P se mova ao longo de uma linha diagonal do canto
superior esquerdo para o inferior direito Além disso, a operagdo de
cancelamento na etapa S26 pode ser uma operagdo na qual o mouse € movido
enquanto pressionando seu botdo esquerdo de modo que seu ponteiro P se
mova ao longo de uma linha diagonal na direcé@o oposta a diregdo, para reduzir
uma imagem Iml, por exemplo. Mais especificamente, a operagdo de
cancelamento pode ser uma operaciio na qual o mouse é movido enquanto
pressionando o botéo esquerdo, de modo que seu ponteiro P se mova ao longo
de uma linha diagonal do canto inferior direito para o superior direito.

O processo de determinacdo na etapa S27 determina se, ou
ndo, uma operacdo de pressionamento do botdo esquerdo do mouse foi
executada, por exemplo. Se for determinado que uma operagdo de
pressionamento do botdo esquerdo foi executada, o processo prossegue para a
etapa S28. Se for determinado que o botdo esquerdo esta sendo pressionado, o
processo retorna para a etapa S26. Aqui, este processamento na etapa S27
também pode ser configurado para determinar se, ou ndo, um icone de lata de
lixo Tr foi clicado. Ou seja, se for determinado que um icone de lata de lixo
Tr foi clicado, o processo pode ser configurado para prosseguir para a etapa
S28. Se for determinado que um icone de lata de lixo Tr ndo foi clicado, o
processo pode ser configurado para retornar para a etapa S26.

Modificacdo 10

Em seguida, sera descrita uma modificagdo 10 com referéncia
as Figs. 17A e 17B. Como ilustrado na Fig. 17A, uma imagem Iml e um
ponteiro de mouse P sdo exibidos em um painel de LCD 7. O ponteiro P ¢
alinhado com um lugar na imagem Iml. Em seguida, uma operagdo de
especificacdo de posicdo € executada onde um botdo esquerdo provido no
mouse € pressionado e um lugar na imagem Iml é especificado. Se uma
operacdo de pressionar continuamente o botdo esquerdo do mouse € mantida

por um periodo de tempo determinado, ou mais, a imagem Iml ¢ reduzida
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como ilustrado no Fig. 17B, e uma imagem reduzida Im?2 € exibida. Um icone
de lata de lixo Tr € exibido na regido sem imagem produzida devido a redugéo
da imagem Im1. Adicionalmente, um icone de retorno Ba € exibido na regido
sem imagem produzida devido a redugdo da imagem 1m]l.

A operagdo de processamento na modificagdo 10 ¢é
aproximadamente similar ao fluxograma. ilustrado na Fig. 9. Em seguida, os
pontos que diferem serdo explicados primariamente. A operacdo de reducgdo
de imagem na etapa S22 pode ser uma operagdo que alinhe o ponteiro de
mouse P com um lugar em uma imagem Im1 e que pressione continuamente o
botdo esquerdo do mouse por um periodo de tempo determinado, ou mais, por
exemplo. Além disso, a operagdo de cancelamento na etapa S26 pode ser uma
operag¢do onde o icone de retorno Ba € clicado.

O processo de determinagdo na etapa S27 determina se, ou
ndo, um icone de lata de lixo Tr foi clicado. Na etapa S27, se for determinado
que um icone de lata de lixo Tr foi clicado, o processo prossegue para a etapa
S28. Se for determinado que um icone de lata de lixo Tr nfo foi clicado, o
processo retorna para a etapa S26.

Aqui, o botdo de mouse usado em operagdes que especificam
um lugar em uma imagem Im1 e reduzem uma imagem Im1 nfo esta limitado a
ser o botdo esquerdo. Por exemplo, um botdo direito ou uma roda provida em
um mouse também podem ser pressionados.

Modificacao 11

Além do acima, uma imagem Im1 também pode ser reduzida
clicando-se um botdo direito do mouse para exibir uma tela de menu Me, e
selecionando-se uma func¢do de edigdo na tela de menu Me, como ilustrado
nas Figs. 18A e 18B. Uma imagem reduzida Im2 ¢ exibida reduzindo-se
uma imagem Iml. Um icone de lata de lixo Tr e um icone de retorno Ba
sdo exibidos na regido sem imagem produzida devido a redu¢do da imagem

Iml.
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Modificacdo 12

Em seguida, serd descrita uma modificagdo 12 com referéncia
as Figs. 19A e 19B. A modificagfo 12 reduz uma imagem Iml por mio de uma
tecla ou roda de zoom (omitida da ilustragdo) em vez de por meio de um
mouse. Como ilustrado na Fig. 19A, uma imagem Iml é exibida em um
painel de LCD 7. Neste momento, uma operagdo de redugdo de imagem é
executada pressionando-se, continuamente, uma tecla de zoom e, como
ilustrado na Fig. 19B, a imagem Im1 € reduzida e uma imagem reduzida Im2
¢ exibida. Adicionalmente, um icone de lata de lixo Tr é exibido na regido
sem imagem produzida devido a redugdo da imagem Iml.

Além disso, a imagem Iml1 pode ser reduzida girando-se uma
roda esférica para a direita, em vez de uma tecla de zoom, e um icone de lata
de lixo Tr pode ser exibido na regido sem imagem produzida devido a redugédo
da imagem Iml. Uma operagdo para reduzir uma imagem Iml também pode
ser conduzida desta maneira com um dispositivo de entrada diferente de um
mouse.

Modificagéo 13

Em seguida, sera descrita uma modificagdo 13 com referéncia
as Figs. 20A e 20B. Na modificagdo 13, o aparelho de controle de exibi¢cdo10
¢ assumido como sendo um aparelho portatil e, como ilustrado na Fig. 20A,
um painel de LCD 7 € provido sobre um chassi 11 incluido no aparelho de
controle de exibi¢do 10. Uma imagem Iml € exibida no painel de LCD 7.
Além disso, um sensor da aceleracdo, ndo ilustrado, € provido no aparelho de
controle de exibicd0l0. O sensor de aceleragdo pode ser um sensor
giroscopico, por exemplo. O movimento do chassi 11 € detectado pelo sensor
giroscopico, e a informag¢do do movimento detectado € provida a uma CPU 1.

Por exemplo, o chassi 11 pode ser balangado em uma diregdo
paralela ao painel de LCD 7, como ilustrado no Fig. 20A. A diregdo na qual

chassi 11 é balangado pode ser para cima e para baixo, direito-esquerda, ou



10

15

20

25

31

uma dire¢do diagonal. A vibragdo produzida como resultado do balango do
chassi 11 é detectada pelo sensor giroscopico. A vibragdo detectada pelo
sensor giroscopico € suprida a CPU 1 como informagdo de movimento. De
acordo com a informag¢do de movimento, a CPU 1 conduz o controle para
exibir uma imagem reduzida Im2 da imagem Iml reduzida por uma relacéo
determinada em uma regido determinada do painel de LCD 7. Ao se fazer
isso, uma imagem reduzida Im2 é exibida no painel de LCD 7, como ilustrado
na Fig. 20B. Um icone de lata de lixo Tr e um icone de retorno Ba sdo
exibidos em uma regido sem imagem produzida devido a redugfo da imagem
Iml.

Se o icone de lata de lixo Tr for tocado, a imagem reduzida
Im2, o icone de lata de lixo Tr, e o icone de retorno Ba sdo removidos, € 0s
dados de imagem da imagem Im1 que correspondem a imagem reduzida Im2
sdo apagados. Em seguida, os dados de imagem seguintes sdo lidos e exibidos
no painel de LCD 7. Quando o icone de retorno Ba € tocado, a imagem Iml ¢
exibida em vez da imagem reduzida Im2.

Aqui, a dire¢do de balango do chassi 11 ndo esti limitada a
direcdo paralela ao painel de LCD 7. Por exemplo, como ilustrado na Fig. 21,
uma imagem Iml pode ser reduzida e uma imagem reduzida Im2 pode ser
exibida balangando-se de modo a empurrar o chassi 11 nas dire¢cdes para a
frente e para tras. A imagem Iml também pode ser reduzida em estagios, de
acordo com a magnitude da vibragdo.

As modificagées de um modo de realizacdo da tecnologia
apresentada nfo estdo limitadas as modificagdes explicadas acima, e varias
outras modificagdes também sdo possiveis. Por exemplo, é possivel modificar
apropriadamente os detalhes de uma operacdo de cancelamento no modo de
realizagdo e nas modificagdes. E possivel, também, modificar
apropriadamente os detalhes de um processo de determinagdo para apagar de

dados de imagem. Além disso, a operagdo do cancelamento ndo esta limitada
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a ser uma operagdo que seja executada especificamente. Ou seja, se um
processo para apagar dados de imagem néo for conduzido por um dado periodo
de tempo, pode ser considerado que uma operagdo de cancelamento foi
executada, e o tamanho original da imagem pode ser exibido.

E possivel modificar apropriadamente o momento de exibir um
icone de lata de lixo Tr e 0 momento de exibir a abertura da tampa do icone de
lata de lixo Tr. Por exemplo, a determinagdo na etapa S8, da Fig. 5, também
pode ser configurada para determinar se, ou nfo, uma imagem reduzida Im2
foi movida para uma regido dentro de um valor dado w do meio do icone de
lata de lixo Tr. Além disso, um icone de lata de lixo Tr pode ser exibido € a
tampa do icone de lata de lixo Tr pode ser aberta de acordo com uma imagem
reduzida Im2 sendo movida para uma regido do painel de LCD 7 onde o icone
de lata de lixo Tr € exibido (como o primeiro quadrante descrito usando-se a
Fig.6). Quando uma imagem Iml é reduzida em estagios, o momento de
exibir um icone de lata de lixo Tr e o momento de exibir a abertura da tampa
do icone de lata de lixo Tr também podem ser determinados de acordo com a
redugdo proporcional da imagem Im1.

No modo de realizagdo e na modificagfo explicados acima, os
dados de imagem sdo descritos como sendo dados gravados em um
dispositivo da gravacdo 6, mas também ¢ possivel exibir no painel de LCD 7
dados de imagem adquiridos de equipamento externo através de uma
interface, ndo ilustrada, ou dados de imagem adquiridos através de uma rede,
em vez de apenas dados de imagem gravados no dispositivo de gravagéo 6.
Um modo de realizacdo também pode ser configurado de modo que um
comando para apagar dados de imagem seja transmitido do aparelho de
controle de exibi¢do10 para o equipamento externo, € um processo para apagar
imagem conduzido no equipamento externo.

No modo de realizacdo e nas modificagdes explicados acima, o

processo executado em relagdo aos dados de imagem ¢ descrito como sendo
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um processo de apagamento, mas nfo estd limitado a um processo de
apagamento. Varios processos podem ser executados, como um processo para
proteger dados de imagem, um processo para registrar dados de imagem em
uma lista de favoritos, um processo para automaticamente transferir dados de
imagem, ou um processo para armazenar dados de imagem em uma
determinada pasta, por exemplo. Informagdo diferente de exibi¢o
correspondendo aos respectivos processos pode ser exibida em uma regido
sem imagem produzida devido & redugdo de uma imagem. Aqui, uma
pluralidade de informag&o de exibi¢cdo também pode ser exibida em um regido
produzida devido a reducdo de uma imagem. Uma pluralidade de informagédo
de exibicdo também pode ser exibida, respectivamente, em quadrantes
diferentes.

No modo de realizagdo explicado anteriormente, uma operagéo
de especificagdo de posicdo € conduzida em relagdo a posi¢cdes em dois
lugares em um painel de LCD 7 usando-se um polegar F1 e um indicador F2,
mas, uma operacdo de especificagdo de posi¢do também pode ser conduzida
em relagdo a posicdes em mais de dois lugares. Por exemplo, uma operacéo
de especificagdo de posi¢do também pode ser conduzida em relagdo a
posigdes em trés lugares usando-se trés dedos. Uma operacdo de preensdo de
imagem pode ser executada movendo-se os trés dedos que conduzem a
operacdo de especificagdo de posicdo em dire¢do a um Unico lugar, € uma
imagem pode ser reduzida de acordo com a operagéo de preensdo de imagem.

No modo de realizagdo e na modificagdo 1 explicados
anteriormente, o painel de LCD 7 e o painel de LCD 17 foram assumidos
como divididos em quatro regides, mas ndo estdo limitados a isso, e podem
ser divididos em trés regides ou em oito regides, por exemplo. Além disso, a
regido virtual Is, na modificacdo 1, foi descrita como tendo quatro regides,
mas ndo esté limitada a isso, e também pode igualmente ser considerada como

tendo trés ou oito regides, por exemplo. Além disso, o tamanho de regides
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individuais também pode ndo ser igual.

O modo de realizagdo e a pluralidade de modificagdes
explicadas acima também podem ser mutuamente combinados e, por
exemplo, podem ser configurados como um aparelho de controle de exibi¢do
no qual uma imagem pode ser reduzida por operagdes de dedo e no qual uma
imagem pode ser reduzida por meios fisicos, como um estilete. Além disso, os
respectivos processos, no modo de realizagdo e nas modificagSes, também
devem ser considerados como conversiveis a outros exemplos, contanto que
inconsisténcias tecnoldgicas ndo sejam produzidas.

Além disso, é possivel que a configuragdo e a operacdo de um
aparelho de controle de exibi¢do, de acordo com o modo de realizagdo e as
modificagdes, sejam realizados como um método de controle de
exibig¢do, um programa de controle de exibi¢do, e um midia de gravagdo
armazenando um programa de controle de exibi¢do, além do aparelho de
controle de exibic¢do.

A presente invengdo contém assunto relacionado aquele
apresentado no pedido de patente de prioridade japonés JP 2010-156.639
arquivado no Japan Patent Office aos 9 de julho de 2010, cujo inteiro conteudo
é aqui incorporado, pela referéncia.

Deve ser entendido por aqueles experientes na técnica que
vérias modificagdes, combinagles, sub-combina¢des e alteragdes podem
ocorrer dependendo das exigéncias de projeto e de outros fatores na medida
em que estejam dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou de seus

equivalentes.
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REIVINDICACOES

1. Dispositivo de processamento de informagdo, caracterizado

pelo fato de compreender:

uma interface de usuario configurada para exibir contetido e
receber uma entrada; e

um processador configurado para:

controlar a interface de usudrio para reduzir um tamanho do
conteudo exibido com base em uma entrada recebida; e

controlar a interface de usudrio para exibir uma operagdo que
corresponde ao conteddo com base na redugdo de tamanho.

2. Dispositivo do processamento de informacgéo de acordo com

a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de a interface de usuario incluir um
visor de painel de toque configurado para detectar uma entrada de toque.
3. Dispositivo do processamento de informagdo de acordo com

a reivindicag@o 1, caracterizado pelo fato de a interface de usuario incluir

sensores configurados para detectar uma entrada com base nos gestos
executados em proximidade com a interface de usuéario.
4. Dispositivo do processamento de informagédo de acordo com

a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado

para detectar uma primeira entrada e uma segunda entrada recebidas
contemporaneamente na interface de usuério, comparar uma distancia entre a
primeira entrada e a segunda entrada a um valor de limiar, e controlar a
interface de usuério para reduzir o tamanho do contetido exibido com base na
comparagao.

5. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo com

a reivindicagdo 4, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado
para determinar uma primeira distdncia entre a primeira entrada e a segunda
entrada.

6. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo com
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a reivindicagdo 5, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado

para detectar uma movimentacdo de pelo menos uma da primeira entrada e da
segunda entrada recebidas na interface de usuario.
7. Dispositivo de processamento de informagéo de acordo com

a reivindicagdo 6, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado

para determinar uma segunda distincia entre a primeira entrada e a segunda
entrada apés a movimentacgo.
8. Dispositivo de processamento de informagio de acordo com

a reivindicagdo 7, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado

para determinar uma diferenca entre a primeira distdncia e a segunda
distancia, comparar a diferenca a um valor de limiar, e controlar a interface de
usudrio para reduzir o tamanho do contetido exibido com base na comparagéo.

9. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo com

a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de o processador ser configurado

para controlar a interface de usudrio para exibir uma representagfio grafica que
corresponde a operacdo com base na redugdo de tamanho, determinar uma
distdncia entre a entrada recebida e a representacdo grafica, e comparar a
distancia determinada a um valor de limiar.

10. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo

com a reivindicagdo 9, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para controlar a interface de usudrio para mudar um estado da
representacao grafica quando a distdncia for menor do que o valor de limiar.
11. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo

com a reivindicagdo 9, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para executar a operagdo quando a distdncia for menor do que o
valor de limiar e a entrada ndo seja mais recebida.
12. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo

com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para detectar uma entrada de giro na interface de utilizador, e
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controlar a exibi¢do para reduzir o tamanho do contetido exibido com base na
entrada de giro.
13. Dispositivo de processamento de informag¢do de acordo

com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para detectar uma entrada de deslizamento, e o processador ser
configurado para controlar a exibi¢do para reduzir o tamanho do contetido
exibido com base na entrada de deslizamento.

14. Dispositivo de processamento de informacdo de acordo

com a reivindica¢do 1, caracterizado pelo fato de o painel de toque ser

configurado para detectar uma entrada de toque, e o processador ser
configurado para controlar a exibi¢do para reduzir o tamanho do conteudo
exibido com base na entrada de toque.

15. Dispositivo de processamento de informagfo de acordo

com a reivindicagdo 14, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para controlar a operagfo a ser executada quando uma entrada de
toque é recebida em uma regido da interface de usuario correspondente a
operagao.

16. Dispositivo de processamento de informag¢io de acordo

com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para detectar uma duragdo de tempo pelo qual uma entrada é
recebida continuamente, comparar a duragdo de tempo a um valor de limiar, e
controlar o visor para reduzir o tamanho do contetdo exibido quando a
duragdo de tempo exceder o valor de limiar.

17. Dispositivo de processamento de informag¢do de acordo

com a reivindicacdo 16, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para controlar a operacdo a ser executada quando uma entrada for
recebida em uma regifo da interface de usuario que corresponda a operago.
18. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo

com a reivindicagdo 2, caracterizado pelo fato de o processador ser
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configurado para detectar uma quantidade de pressdo correspondente a uma
entrada de toque, comparar a quantidade de pressdo a um valor de limiar, e
controlar o visor para reduzir o tamanho do contetido exibido quando a
quantidade de pressédo exceder o valor de limiar.

19. Dispositivo de processamento de informagdo de acordo

com a reivindicagdo 18, caracterizado pelo fato de o processador ser

configurado para controlar a operagdo a ser executada quando uma entrada de
toque ¢ recebida em uma regido do visor de painel de toque que corresponda a
operacgéo.

20. Método de processamento de informagdo executado por

um aparelho de processamento de informacgdo, caracterizado pelo fato de

compreender:

exibir conteido em uma interface de usuario do aparelho de
processamento de informagao;

receber uma entrada na interface de usuario;

reduzir um tamanho do conteido exibido com base na entrada
recebida; e

exibir uma operacdo que corresponda ao conteddo com base na
reducdo de tamanho da imagem.

21. Midia ndo transitoria legivel por computador, caracterizada

pelo fato de incluir instru¢cdes de programa de computador, que quando
executadas por um aparelho de processamento de informagéo, fazem com que o
aparelho de processamento de informagéo execute um método, compreendendo:
exibir o conteudo;
receber uma entrada que corresponde ao conteudo exibido;
reduzir um tamanho do contetido exibido com base na entrada
recebida; e
exibir uma operagdo correspondendo ao conteido com base na

reducdo de tamanho da imagem.
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RESUMO

“DISPOSITIVO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO,
E, MIDIA NAO TRANSITORIA LEGIVEL POR COMPUTADOR”

Um dispositivo de processamento de informagfo incluindo
uma interface de usudrio que exibe o contelildo e recebe uma entrada. O
aparelho de processamento de informagao controla a interface de usuério para
reduzir um tamanho do conteido exibido com base em uma entrada recebida,
e controla a interface de usudrio para exibir uma operagdo que corresponde ao

conteido com base na redugdo de tamanho.
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