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~Dans le brevet principal, on a déerit un
Jeu de société & balle, comprenant un plateau de jeu
sur lequel est placée une balle déplagable par attraction
magnétique au moyen de tiges aimantées mobiles, actionnées
par des joueurs.

Dans 1'exemple particulier de réalisation
décrit dans le brevet prinecipal, la balle contient un
aimant permanent. Ainsi, en approchant les tiges aimantées

‘de cette balle, celle-ci est déplacée sur le plateau

de jeu par attraction ou répulsion magnétique suivant
la disposition des pdles respectifs de l'aimant'de la
balle et de 1'aimant porté par les tiges.

Le but de la présente addition est de ‘décrire
un jeu de société dans lequel le déplacement de la balle
n'est effectué que sous 1l'effet da l'attraction magnétique
entre 1l'aimant porté par les tiges et la balle.

Suivant 1'addition, ce jeu de société est
caractérisé en ce que la balle est constitude au moins
en partie par un matériau ferromagnétique, non aimanté.

Ainsi, en approchant l'aimant porté par la
tige d'une telle balle, cette derniére se déplace vers
cet aimant dd fait de l'attraction magnétique engendrée
entre cet aimant et le matériau ferromagnétique non-
aimanté de la balle.

Pour lancer ou dégager la balle, il suffit
de déplacer la tige aimantée 34 une vitesse suffisamment
rapide pour permettre a la balle d'atteindre une énergie
cinétique suffisante pour échapper & l'attraction magnétique
de la tige aimantée.

D'autres particularités et avantages de 1l'addi-
tion apparaltront encore dans la description ci-aprés.

Aux dessins annexés, donnés 3 titre d'exemples
non limitatifs: '

- la figure 1 est une vue en coupe d'une
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balle placée sur le plateau de jeu, au-dessus de 1'aimant
porté par une tige, cette vue montrant diverses positions
occupées par la balle et la tige,

- les figures2 et 3 sont des vues analogues a la
figure 1, montrant des variantes de la balle.

Dans la réalisation de la figure 1, on a
représenté le plateau de jeu 1 sur lequel est disposé
balle 100 et sous lequel est placée une tige 5 actionnée
par un joueur. L'extrémité en forme de disque 16 de
cette tige 5 renferme un aimant permanent 17.

La balle 100 est une sphére creuse en matériau
ferromagnétique 101, non-aimanté, tel que le fer, l'acier
ou la fonte. '

On supposera que la balle occupe initialement
la position 100a en pointillé. En approchant de cette
balle 1'extrémité aimantée 16 de la tige 5, le matériau
ferromagnétique 101 non-aimanté de la balle est attiré
par l'aimant 17 et 1la balle roule vers cet aimant dans
le sens de la fléche F pour occuper la position stable
100 représentée sur la figure 1.

A partir de cette position, il est possible de
déplacer la balle 100 dans n'importe quelle direction.

A cet effet, il suffit de déplacer la tige 5 dans la
direction choisie (voir fléche F1);la balle 100 accompagne
le déplacement de 1'extrémité 16 de la tige 5 en roulant
sur le plateau de jeu 1 dans la direction de la fléche F1.

Si la tige 5 est déplacée & une faible vitesse,
lorsqu'on immobilise cette tige (voir position en pointillé
54), la balle s'immobilise également, (voir position 100b)
car elle ne peut échapper a 1'attraction magnétique exer-
cée par l'aimant 17 porté par la tige 5.

Par contre, si on déplace la tige 5 dans

la direction de la fléche F1 a4 une vitesse élevée, aprés
jmmobilisation de la tige en position 5A, la balle 100b
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continue sa trajectoire dans la direction F2 car lors

de 1l'immobilisation de la tige 5, cette balle a aequis

une énergie cinétique suffisante pour échapper a 1'attrac-
tion magnétique exercée par l'aimant 17 de la tige 5.

Ainsi, en manoeuvrant adroitement la tige 5
et en dosant 1'effort exercé sur cette derniére, le
joueur peut bloquer la balle 100, la déplacer tout en
la contrbélant, par exemple pour "dribbler" un autre
joueur et la lancer dans la bonne direction vers le
but ou vers un autre joueur.

Tous ces mouvements de la balle peuvent donc
étre réalisés en ne mettant en jeu que 1l'attraction
magnétique entre l'aimant 17 de la balle 5 et le.matériau

ferromagnétique 101 de la balle 100.

Le fait que la balle 100 soit une sphére
creuse confére a celle-ci la légéreté voulue, ce qui
lui permet d'&tre suffisamment sensible a l'attraction
magnétique de 1'aimant 17 de la tige 5.

Dans la réalisation de la figure 2, la balle
102 renferme un corps ferromagnétique 103, constitué
par une bille d'acier de diamétre inférieur a celui
de la balle et noyée dans une matidre plastique 104 ou tout
autre matériau non-magnétique de densité inférieure
a4 celle de la bille.

Le centre de cette bille 103 est décalé par
rapport au centre O de la balle 102. L'épaisseur de
la couche 104a de matiére plastique comprise entre la
bille 103 et la surface extérieure de la balle 102 est
la plus faible possible afin que l'attraction magnétique
exercée par l'aimant 17 de la tige 5 soit affectée le
moins possible par cette couche de matériau non-magnétique.

Le fait que la bille 103 soit excentrée par
rapport au centre 0 de la balle 102, crée un balourd
qui perturbe la rotation de la balle, ce qui crée pour
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le joueur une difficulté supplémentaire pour capter

la balle au moyen de sa tige aimantée 5. Ce balourd
permet par contre au joueur de mieux immobiliser la
pballe 102 une fois qu'il a capté cette dernidre. Cette
disposition permet donc d'ajouter de 1'intérét au jeu.

Bien entendu l'addition n'est pas limitée
aux exemples que l'on vient de décrire, et on peut apporyer
3 ces derniers de nombreuses modifications, sans sortir
du cadre de 1l'invention.

Ainsi, la balle peut comporter sur sa périphé-
rie une calotte sphérique en matériau ferromagnétique
encastrée dans une matiére non-magnétique, la surface
de cette calotte étant disposée dans le prolongement
de la surface extérieure de la balle. On obtient ainsi
pour la balle un balourd analogue a celui créé par la

" pille 103 de la balle 102.

Le matériau non-magnétique de la balle peut
encore &tre du bois ou un métal ou alliage non-magné tique
et léger tel que l'aluminium, ou encore du.caoutchouc,

La balle peut encore &tre congigiﬁéi.%gzeuil
sphere creusL?Zn matérian non magnétique renfermant une
bille/en matériau ferromagnétique creuse ou pleine de pré-
férence, la densité de cettebille étant supérieure & celle du
matériau non magnétique de la balle. Ainsi lorsque cette balle
roule, la bille gqu'elle contient roule dans cette balle. |

Le plateau de jeuyau lieu d'8tre en matitre plasti-
que, peut bien entendu &tre réalisé en toute autre matidre ron
magnétique et suffisamment rigide, telle que bois ou aluminium.

Ce plateau de jeu peut néanmoins comporter certaines
zones accessibles & la balle et réaliséesen une metidre magnéti-
que, ceci assurant un blocage de la balle (lorsque celle-ci
renferme un aimant) sur la zone concernée permettant ainsi la

réalisation de divers obstacles.’
La balle 100, 104 ou 105 peut encore &tre ovale ou en forme de

sphéroide.
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REVENDICATIONS
1. Jeu de société a balle, conforme a la
revendication 1 du brevet principal, caractérisé en
ce que la balle (100, 102) est constituée au moins en
partie par un matériau ferromagnétique non-aimanté.

2. Jeu de société conforme & la revendication
1, caractérisé en ce que la balle (100) est uns sphére
creuse en matériau ferromagnétique non aimanté (101).

3. Jeu de société conforme & la revendication
1, caractérisé en ce que la balle (102) renferme un
corps ferromagnétique (103) noyé dans un matériau non-
magnétique (104).

b, Jeu de société conforme & la revendication
3, caractérisé en ce que ledit corps ferromagnétique (103)
est une bille de diamétre plus faible que la balle (102).

5. Jeu de société conforme & 1l'une quelconque
des revendications 3 ou 4, caractérisé en ce que le
centre de gravité dudit corps (103) est décalé par rapport
au centre (0) de la balle (102) et le matériau non-magnétique
(104) ayant une densité inférieure a celle du corps (103).

6. Jeu de société conforme & la revendiciﬁﬁgﬁ 1,
caractérisé en ce que la balle est une sphire creuse/en matidre
non magnétique et renferme une billé}gglmatériau magnétique de

densité plus forte que celle de ladite matidre non magnétique.
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