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(54) СПОСОБ И УСТРОЙСТВО ПЕРЕДАЧИ/ПРИЕМАМУЛЬТИМЕДИА-СОДЕРЖИМОГО В
СИСТЕМЕМУЛЬТИМЕДИА

(57) Формула изобретения
1. Способ передачимультимедиа-содержимого в системемультимедиа, причем способ

содержит этапы, на которых:
определяют блок передачи для передачи по меньшей мере одного источника

мультимедиа, относящегося к мультимедиа-содержимому;
формируют поток данных, включающий в себя информацию заголовка и поменьшей

мере один источник мультимедиа согласно определенному блоку передачи; и
передают сформированный поток данных по сети связи.
2. Устройство передачи мультимедиа-содержимого в системе мультимедиа, причем

устройство содержит:
блок передачи для передачи потока данных по сети связи; и
контроллер для определения блока передачи для передачи по меньшей мере одного

источника мультимедиа, относящегося к мультимедиа-содержимому, формирования
потока данных, включающего в себя информацию заголовка и по меньшей мере один
источникмультимедиа согласноопределенномублоку передачи, и управления передачей
сформированного потока данных.

3. Способ по п. 1 или устройство по п. 2,
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в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры
данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени.

4. Способ по п. 1 или устройство по п. 2,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени, и

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU.

5. Способ по п. 1 или устройство по п. 2,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени,

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как один из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU, и

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данныхне в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из ресурса,
который представляет собой данные блока, включающие в себя один или более MU, и
пакета, который представляет собой данные блока, конфигурирующие гибридное
мультимедиа-содержимое, включающее в себя множество ресурсов.

6. Способ по п. 1 или устройство по п. 2,
в котором, когда блок передачи представляет собой блок фрагмента мультимедиа

(MFU), который представляет собой минимальный блок декодируемых данных
мультимедиа, информация заголовка содержит по меньшей мере одно из информации,
указывающей порядок, в котором MFU подлежит использованию, информации,
указывающей приоритет MFU, и информации счетчика подчиненных MFU, которые
подчинены этому MFU.

7. Способ по п. 1 или устройство по п. 2,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени,

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU, и

при этом, когда MFU соответствует одной серии последовательных макроблоков
внутри одного кадра, один кадр соответствует одному MU.

8. Способ приемамультимедиа-содержимого в системемультимедиа, причем способ
содержит этапы, на которых:

принимают поток данных мультимедиа-содержимого по сети связи; и
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определяютблокпередачимультимедиа-содержимого, идентифицируютинформацию
заголовка согласно определенному блоку передачи и декодируют мультимедиа-
содержимое, включающее в себя поменьшеймере один источникмультимедиа, согласно
идентифицированной информации заголовка.

9. Устройство приема мультимедиа-содержимого в системе мультимедиа, причем
способ содержит:

приемный блок для приема потока данныхмультимедиа-содержимого по сети связи;
и

контроллер для определения блока передачи мультимедиа-содержимого,
идентификации информации заголовка согласно определенному блоку передачи и
декодирования мультимедиа-содержимого, включающего в себя поменьшеймере один
источник мультимедиа, согласно идентифицированной информации заголовка.

10. Способ по п. 8 или устройство по п. 9,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени.

11. Способ по п. 8 или устройство по п. 9,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени, и

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU.

12. Способ по п. 8 или устройство по п. 9,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
передачи данных не в режиме реального времени,

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как один из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU, и

при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи
данныхне в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из ресурса,
который представляет собой данные блока, включающие в себя один или более MU, и
пакета, который представляет собой данные блока, конфигурирующие гибридное
мультимедиа-содержимое, включающее в себя множество ресурсов.

13. Способ по п. 8 или устройство по п. 9, в котором, когда блок передачи
представляет собой блок фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой
минимальный блок декодируемых данных мультимедиа, информация заголовка
содержит по меньшей мере одно из информации, указывающей порядок, в котором
MFU подлежит использованию, информации, указывающей приоритет MFU, и
информации счетчика подчиненных MFU, которые подчинены этому MFU.

14. Способ по п. 8 или устройство по п. 9,
в котором блок передачи классифицируется на по меньшей мере одно из структуры

данных для передачи данных в режиме реального времени и структуры данных для
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передачи данных не в режиме реального времени,
при этом, когда блок передачи представляет собой структуру данных для передачи

данных в режиме реального времени, блок передачи определяется как одно из блока
фрагмента мультимедиа (MFU), который представляет собой минимальный блок
декодируемых данныхмультимедиа, и блока мультимедиа (MU), который представляет
собой данные блока, включающие в себя дополнительную управляющуюинформацию,
относящуюся к декодированию и одному или более MFU, и

при этом, когда MFU соответствует одной серии последовательных макроблоков
внутри одного кадра, один кадр соответствует одному MU.
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