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본 발명에서는 사용자 신호들에 의해 제어되는 복수의 애플리케이션을 실행하는 운영체계 및 메모리, 각각의 애

플리케이션이 요구하는 사용자 신호들을 등록하는 수단, 사용자 신호들을 수신하는 수단, 및 각각의 수신된 사용

자 신호를 그 신호를 요구하도록 등록된 애플리케이션으로 송신하는 수단을 갖는 장치가 개시된다.  또한, 운영

체계와 함께 실행되는 복수의 애플리케이션으로 사용자 신호들을 전달하는 방법으로서, 각각의 애플리케이션으로

부터 그 애플리케이션이 요구하는 사용자 신호들에 대한 정보를 수신하는 단계, 상기 각각의 애플리케이션과 연

관된 요구된 사용자 신호들을 메모리에 저장하는 단계, 사용자 인터페이스 장치로부터 사용자 신호를 수신하는

단계, 수신된 사용자 신호를 요구하는 애플리케이션들을 메모리로부터 검색하는 단계, 및 각각의 검색된 애플리

케이션들로 수신된 사용자 신호를 송신하는 단계를 포함하는 방법이 개시된다.
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특허청구의 범위

청구항 1 

멀티-태스킹(multi-tasking) 운영체계를 갖는 장치에서 사용자 신호들을 전달하는 방법으로서,

키 관리자(key manager)를 통해, 사용자 인터페이스 장치(user interface device)로부터 사용자 신호를 수신하

는 단계;

상기 수신된 사용자 신호를 필요로 하는 제1 애플리케이션을 상기 키 관리자를 통해 식별하는 단계;

상기 키 관리자로부터 수신된 사용자 신호를, 상기 운영체계를 우회(bypass)시켜 상기 제1 애플리케이션에 송신

하여, 상기 제1 애플리케이션이 제1 사용자 기능을 수행하게 하는 단계; 및 

상기 키 관리자로부터 수신된 사용자 신호를 상기 제1 애플리케이션에 송신한 후, 상기 수신된 사용자 신호를

상기 키 관리자를 통해 상기 운영체계에 의해 인식될 수 있는 제2 신호로 번역하는 단계; 및 

상기 제2 신호를, 상기 키 관리자로부터 상기 운영체계로 송신하여 상기 운영체계 하에서 실행되는 제2 애플리

케이션에 송신하고, 이에 의해 상기 제2 애플리케이션이 제2 사용자 기능을 수행하게 하는 단계

를 포함하는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 

상기 운영체계는 윈도우즈 CE(Windows CE)인 사용자 신호 전달 방법.

청구항 3 

제1항에 있어서, 

상기 제1 애플리케이션 및 상기 제2 애플리케이션은 사용자 인터페이스 및 브라우저(browser)를 포함하는 사용

자 신호 전달 방법.

청구항 4 

제1항에 있어서, 

상기 사용자 신호들은 원격 제어 장치(remote control device), 프론트 패널 버튼들(front panel buttons) 및

다른 애플리케이션들 중 적어도 하나로부터 수신되는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 5 

제1항에 있어서, 

상기 키 관리자를 통한 상기 사용자 신호의 수신 전에, 사용자 신호들의 에러 검사 및 변환(error checking and

conversion) 단계를 더 포함하는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 6 

제1항에 있어서, 

상기 키 관리자를 적외선 드라이버(infrared driver) 및 프론트 패널 어셈블리 드라이버(front panel assembly

driver)에 등록하는 단계;

활성(active)인 애플리케이션들을 상기 키 관리자에 등록하는 단계; 

비활성(unactive)인 애플리케이션들을 상기 키 관리자로부터 등록해제(unregistering)하는 단계;

상기 활성 애플리케이션들 각각에 대응하는 사용자 신호들의 세트를 상기 키 관리자에 등록하는 단계; 및 

활성 애플리케이션이 비활성이 될 때, 상기 사용자 신호들의 세트를 상기 키 관리자로부터 등록해제하는 단계

를 더 포함하고, 
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상기 등록 및 등록해제 단계들은, 상기 키 관리자가 상기 사용자 인터페이스 장치로부터 상기 사용자 신호를 수

신하기 전에 수행되는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 7 

제6항에 있어서, 

애플리케이션의 등록시, 상기 애플리케이션에 대응하는 메시지 대기열(message queue)의 명칭 및 크기가 상기

키 관리자에 의해 저장되며, 이때 상기 키 관리자는 상기 애플리케이션으로 키들을 전달하기 위한 메시지를 상

기 메시지 대기열의 일 종단(one end)에서 생성하는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 8 

제6항에 있어서, 

상기 운영체계 하에 실행되는 제2 애플리케이션은, 최상위 레벨 애플리케이션이고, 상기 최상위 레벨 애플리케

이션이 상기 제2 신호를 원하지 않는 경우에는, 상기 운영체계는 순차적으로, 상기 제2 신호를 수용(accept)하

는, 상기 운영체계 하에 실행되는 그 다음(next) 상위 레벨의 애플리케이션으로 상기 제2 신호를 송신하는 사용

자 신호 전달 방법.

청구항 9 

제6항에 있어서,

상기 키 관리자에 애플리케이션을 등록할 때, 상기 애플리케이션이 필요로 하는 사용자 신호들의 종류가 등록되

는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 10 

제9항에 있어서, 

상기 사용자 신호들의 종류는 원격 제어 키들(remote control keys), 키보드 키들(keyboard keys) 및 프론트

패널 어셈블리 키들(front panel assembly keys)로 구성되는 그룹으로부터 선택되는 사용자 신호 전달 방법.

청구항 11 

운영체계; 및

사용자 신호를 수신하고, 상기 수신된 사용자 신호를, 상기 운영체계를 우회시켜 상기 수신된 사용자 신호를 필

요로 하는 제1 애플리케이션에 송신하여, 상기 제1 애플리케이션이 제1 사용자 기능을 수행하게 하도록 동작하

는 키 관리자

를 포함하고, 

상기 수신된 사용자 신호를 상기 제1 애플리케이션에 송신한 후, 상기 키 관리자는, 상기 수신된 사용자 신호를

상기 운영 체계로 송신하여 상기 운영체계 하에서 실행되는 제2 애플리케이션에 송신하고, 이에 의해 상기 제2

애플리케이션이 제2 사용자 기능을 수행하게 하는 장치.

청구항 12 

제11항에 있어서, 

텔레비전, 브라우저, 디스플레이, 및 키보드를 더 포함하는 장치.

청구항 13 

제11항에 있어서, 

사용자 인터페이스를 표시하기 위한 수단, 적외선 원격 제어 신호들을 수신하기 위한 수단, 프론트 패널 어셈블

리 신호들을 수신하기 위한 수단 및 키보드 신호들을 수신하기 위한 수단을 더 포함하는 장치.

청구항 14 
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삭제

청구항 15 

삭제

청구항 16 

삭제

명 세 서

기 술 분 야

본 발명은 필드 컴퓨터 운영체계(field computer operation systems)에 관한 것이고, 특히 복수의 애플리케이션[0001]

을 실행하는 장치들에서의 사용자 명령들(user commands)의 관리에 관한 것이다.

배 경 기 술

복수의 애플리케이션을 실행하고 복수의 사용자 제어 신호를 수신하는 장치들이 사용 가능하게 되었다.  예를[0002]

들어, 윈도우즈 CE(Windows CE)와 같은 단일 운영체계에 의해 제어되는 것들 중에서도, 텔레비전, 인터넷, 위성

텔레비전, 개인용 비디오 레코더(personal video recorder; PVR), 및 디지털 다용도 디스크(digital versatile

disk; DVD) 애플리케이션들을 포함하는 장치들이 알려져 있다.  

그러한 장치들에 있는 운영체계는 복수의 소스로부터 사용자 신호들을 수신하는데, 예를 들면, 원격 제어 장치[0003]

로부터의 적외선(IR) 신호들, 프론트 패널 어셈블리(front panel assembly; FPA) 및 시스템의 다른 부분들로부

터의 전기 신호들을 수신한다.  데이터는 개별적인 IR 드라이버들, FPA 드라이버들, 및 시스템의 다른 부분들로

부터 수신되어 처리된다.  현재 이용 가능한 시스템들은 키들이 포그라운드 윈도우(foreground window)용으로

의도된 것으로 가정한다.  한편, 사용자가 때때로 백그라운드 애플리케이션(background application)을 제어하

기를 원하는 경우도 있으나 이는 현재의 시스템들에서는 불가능하다.

발명의 상세한 설명

본  발명의  목적은  다양한  사용자  키들(user  keys)의  수신  및  이들의  다양한  애플리케이션들로의  지향[0004]

(direction)을 체계화하는 것이다.  이러한 목적과, 이하의 개시 및 도면들을 통해 명백해질 다른 점들이 본 발

명에 의해 달성될 수 있는데, 본 발명은 일 태양에서, 사용자 신호들에 의해 제어되는 복수의 애플리케이션들을

실행하는 운영체계와 메모리, 각각의 애플리케이션이 요구하는 사용자 신호들을 등록(register)하는 수단, 사용

자 신호들을 수신하는 수단, 및 각각의 수신된 사용자 신호를 그 신호를 요구하도록 등록된 애플리케이션으로

송신하는 수단을 갖는 장치를 포함한다.  

본  발명의  다른  태양은  운영체계와  함께  실행되는  복수의  애플리케이션으로  사용자  신호들을  전달하는[0005]

방법이다.  이 방법은 각각의 애플리케이션으로부터 그 애플리케이션이 요구하는 사용자 신호들에 관한 정보를

수신하는 단계; 각각의 애플리케이션과 연관된 요구된 사용자 신호들을 메모리에 저장하는 단계; 사용자 인터페

이스 장치(user interface device)로부터 사용자 신호를 수신하는 단계; 수신된 사용자 신호를 요구하는 애플리

케이션들을 메모리로부터 검색(retrieve)하는 단계;  및 각각의 검색된 애플리케이션들로 수신된 사용자 신호를

송신하는 단계를 포함한다.  

수신된 사용자 신호는 애플리케이션으로 직접 송신될 수도 있고, 운영체계에 의해 인식 가능한 제2 신호로 번역[0006]

된 후 운영체계로 송신될 수도 있다.  

현재의 전형적인 운영체계의 예는 윈도우즈 CE(Windows CE)이지만, 물론 다른 운영체계들이 본 발명에서 사용될[0007]

수도 있다.  통상적으로, 애플리케이션들은 사용자 인터페이스와 브라우저(browser)를 포함한다.

사용자  신호들은,  예컨대,  원격  제어  장치로부터  IR에  의해  수신되거나,  프론트  패널  버튼들(front  panel[0008]

buttons)  및/또는 시스템으로부터 수신될 수 있다.   특정 애플리케이션들은,  예를 들어,  마치 키 누름(key

press)이 있었던 것처럼 "모방(fake)" 할 수 있다.

사용자 신호들의 에러 검사 및 변환(error checking and conversion)은 공지의 방법들 및 소프트웨어에 의해 수[0009]
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행될 수 있다. 

키 관리자가 제공될 수 있는데, 이 키 관리자는 적외선 드라이버 및 프론트 패널 어셈블리 드라이버에 등록될[0010]

수 있다.  

활성 애플리케이션 프로그램들(active application programs)이 키 관리자에 등록될 수 있고, 이들이 불활성 상[0011]

태(inactive)가 되는 경우 등록 해제(unregistered)될 수 있다.  애플리케이션이 등록되는 경우에, 각각의 활성

프로그램에 대응하는 일련의 키들이 등록될 수 있고, 따라서 키들이 수신된 때에 키 관리자는 그 키들이 연관되

어 등록된 활성 애플리케이션 프로그램으로 수신된 키들을 전달한다.

각각의 애플리케이션 프로그램에 대응하는 메시지 대기열(message queue)이 그 대기열의 명칭 및 크기를 포함하[0012]

여 등록될 수 있는데, 이 때 키 관리자는 애플리케이션 프로그램으로 키들을 전달하기 위해 메시지 대기열의 일

종단(one  end)을  생성할  수  있다.   어떤  실시예들에서,  모든  키들은  운영체계  등가물(operating  system

equivalent)과 매치(match)되도록 번역되고, 수신(receipt) 시에 운영체계로 송신되며, 그 후 최상위 레벨 애플

리케이션(top level application)으로 전달되는데, 그 최상위 레벨 애플리케이션이 그 키를 원하지 않는 경우에

는, 그 키는 그것을 원하는 그 다음 애플리케이션으로 순차적으로 전달된다.  어떤 실시예들에서, 시스템은 키

들을 수신하는데 할당된 우선 레벨(priority  level)보다 하위 레벨에 있는 애플리케이션들을 차단하는 옵션

(option)을 제공한다.  다른 실시예들에서, 키들은 운영체계 등가물과 매치되도록 번역되고, 수신 시에 운영체

계로 송신되며, 그 후 그 키에 응답하는 각각의 애플리케이션으로 전달된다.  애플리케이션이 등록되면, 그 애

플리케이션이 요구하는 종류의 키들이 키 관리자에 의해 등록될 수 있다.

본 발명이 적용될 수 있는 장치는, 사용자 신호들에 의해 제어되는 복수의 애플리케이션들을 실행하는 운영체계[0013]

및 메모리, 각각의 애플리케이션이 요구하는 사용자 신호들을 등록(register)하는 수단, 사용자 신호들을 수신

하는 수단, 및 각각의 수신된 사용자 신호를 그 신호를 요구하도록 등록된 애플리케이션으로 송신하는 수단을

포함한다.  그러한 장치의 예들은 인터넷 브라우저 기능을 갖는 텔레비전들이다.  그 장치는 일반적으로 사용자

인터페이스를 표시(display)하는 수단, 원격 제어 신호들을 수신하는 수단, 프론트 패널 어셈블리 신호들(front

panel assembly signals)을 수신하는 수단, 및 키보드 신호들을 수신하는 수단을 포함한다.  

실 시 예

먼저 도 1을 참조하면, IR 드라이버, 키보드, 및 FPA로부터의 원 키들(raw keys)이 상이한 애플리케이션들 및[0015]

시스템들로 전달되는 프로세스가 도시되어 있다.

본 발명의 프로세스 및 장치는 본 명세서에서 키 관리자(Key Manager)로 칭해질 것이다.  도시된 실시예에서,[0016]

키 관리자는 IR 드라이버로부터는 IR 데이터(11)의 형태로, 그리고 프론트 패널 어셈블리(FPA)로부터는 유선 데

이터(wired data; 12)의 형태로 원 키들을 취하여 그 원 키 데이터를 복호(decode)한다(14).  키 관리자(15)는

또한 시스템의 다른 부분들, 예를 들어, 키들을 "모방(fake)"할 수 있는 다른 애플리케이션들로부터 내부 데이

터를 수신한다(13).  키 관리자(15)는, 이 예에서 도시된 바와 같이, 각각의 부분들이 원하는 것을 수신하도록,

복호된 키 데이터를 상이한 애플리케이션들 및 시스템들로 전달하는 것을 관리한다.  

예를 들어, 원격 제어로부터 IR(11)을 통해 키 누름(key press)을 수신한 후에, 키 관리자(15)는 등록된 애플리[0017]

케이션이 있는지 여부를 결정하고(16), 있는 경우에는 등록된 애플리케이션이 키 관리자에 의해 수신된 종류의

키를 원하는지 여부를 결정한다(17).  등록된 제1 애플리케이션이 키 관리자에 의해 송신된 종류의 키를 원하지

않는 경우에(17), 키 관리자는 등록된 애플리케이션들이 더 있는지 여부를 점검하며(16), 이를 송신된 종류의

키를 원하는 애플리케이션을 발견할 때까지(17) 반복한 후에, 그 애플리케이션에 대하여 등록된 대기열이 있는

지 여부를 점검한다(18).  

등록된  애플리케이션들이  더  이상  없는  경우에,  키  관리자는  그  키가  운영체계  고유  키(operating  system[0018]

specific key)로 번역되는지 여부를 점검하고(21), 번역되는 경우에는 그 키를 운영체계로 송신하며(22), 그렇

지 않은 경우에는 다른 키를 기다린다.  이어서 키 관리자는 송신된 종류의 키를 원하는 애플리케이션에 대해

등록되고 명명된 대기열(registered and named queue)이 있는지 여부를 결정하며(18), 있는 경우에는 그 애플리

케이션에 대하여 키들이 차단되는지 여부를 점검한다(19).  각각의 애플리케이션은 우선 레벨(priority level)

을 할당받는다.  키들이 그 애플리케이션의 우선 레벨보다 상위에서 차단되지 않는 경우에는(19), 키 관리자는

등록되고 명명된 대기열을 통해 키를 등록된 애플리케이션으로 송신한다(20).  그렇지 않은 경우, 즉, 키들이

애플리케이션의 우선 레벨보다 상위에서 차단되는 경우에는, 키 관리자는 그 다음의 등록된 애플리케이션을 점

검한다(16).  키 관리자가, 그 키 관리자에 의해 수신되었던 종류의 키를 원하는 등록된 제1 애플리케이션에 대
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하여 등록되고 명명된 대기열이 있는지 여부를 점검하는 경우에(18), 그러한 종류의 키를 원하는 등록된 제1 애

플리케이션에 대하여 등록되고 명명된 대기열이 없는 경우에는, 키는 운영체계로 송신되고(22), 이어서 운영체

계는 그 키를 운영체계 애플리케이션들로 송신한다(23).  

키 관리자가 문제를 해결하는 방법에 대한 일례로서, 사용자 인터페이스(UI) 및 브라우저 양자는 브라우저가 도[0019]

시되는 경우, 즉, 브라우저가 포그라운드에 있는 경우에 "채널 업(Channel Up)" 키를 인식할 필요가 있다.  이

러한 경우에 양 애플리케이션들은 채널 업 키를 요청할 것이다.  키 관리자가 키들을, 그것들을 요청한 임의의

공지의 애플리케이션으로 송신하고, 또한 키들을 수신하기 위해 디폴트 방법(default method)을 사용하는 임의

의 공지의 또는 미지의 애플리케이션으로도 송신하기 때문에, UI  및 브라우저는 모두 채널 업 키 누름 신호

(Channel Up key press signal)를 수신할 것이다.

본  발명은  하위-레벨  시스템(low-level  system)으로부터  키  데이터를  취하여  이를  시스템의  상위인  부분들[0020]

(higher parts)로 전달하는 것을 관리한다.  데이터의 일부는 적외선(IR) 프로토콜에 기초하고, 일부는 FPA의

버튼들로부터 검색되며, 일부는 시스템을 통해 반송된다(sent back).  데이터에 대한 기본적인 에러 검사 및 변

환이 수행된 후에 그 데이터는 키 관리자에게 전달되어 처리된다.  

키 관리자는 IR/FPA 드라이버들로부터 키들을 수신하기 위해 그 자체를 IR/FPA 드라이버들에 등록한다.  상위[0021]

레벨들(higher level)에서 실행되는 애플리케이션들은 키 관리자에 등록되고 등록 해제(unregister)된다.  키

관리자는 등록 데이터를 사용하여 어떤 애플리케이션들이 어떤 키들을 취해야하는지를 제어한다.  키 관리자가

IR 드라이버, FPA 드라이버, 및 시스템의 다른 부분들로부터 데이터를 수신하면, 키 관리자는 그 데이터를 선행

처리하고(preprocess), 그 후 시스템의 다른 부분들이 키 관리자에 어떻게 등록되었는지에 기초하여 데이터를

그 부분들로 전달한다.  

키 관리자가 키들을 전달하는 방법에는 두 가지 방법이 있다.  첫 번째 방법은 메시지 대기열들을 통하는 것이[0022]

다.  애플리케이션이 키 관리자에 등록되는 때에, 그 애플리케이션은 그의 메시지 대기열의 명칭 및 크기를 제

공한다.  키 관리자는 이어서 그 대기열의 일 종단(one end)을 생성하는데, 이는 키 관리자가 그 애플리케이션

으로  키들을  전달하는데  사용한다.   두  번째  방법은  마이크로소프트  윈도우즈  키-전달  메커니즘(Microsoft

Windows key-passing mechanism)을 통한 것이다.  모든 키들은 윈도우즈 가상 키 등가물(Windows Virtual key

equivalent)과 매치되도록 번역된 후 운영체계로 전달되며(doled out), 이어서 운영체계는 그 키들을 최상위-레

벨 애플리케이션(top-level application)으로 전달한다(그 애플리케이션이 키를 원하지 않는 경우에는, 윈도우

즈는 이를 그 다음 애플리케이션 등으로 전달한다).

키 관리자는 키들을 "공지의(known)" 애플리케이션들(키들을 전달하는 마이크로소프트 윈도우즈 CE 방법을 사용[0023]

할 수도 사용하지 않을 수도 있음) 및 "미지의(unknown)" 애플리케이션들(키들을 전달하는 마이크로소프트 윈도

우즈 CE 방법을 사용함) 양쪽으로 전달하는 능력을 갖는다.  마이크로소프트 윈도우즈 CE가 키들을 포그라운드

애플리케이션으로만 전달할 것이기 때문에, 본 개선된 시스템은 복수의 애플리케이션들로 하여금 어떤 키가 눌

려졌는지(pressed)를 알 수 있게 한다.  특정 환경들에서는, 하나 이상의 애플리케이션이, 즉 브라우저 및 UI가

키에 응답하는 것이 필요할 수도 있다.  키들을 전달하는 전통적인 마이크로소프트 윈도우즈 CE 방법에는 그러

한 능력이 존재하지 않는다.  키 관리자는 공지의 애플리케이션들을 등록하고 등록 해제하는 능력을 갖는데, 이

는 개선된 사항이다.  

애플리케이션이 키 관리자에 등록되면, 그 애플리케이션은 또한 키 관리자에게 그것이 어떤 종류의 키들을 원하[0024]

는지를 알려준다.  애플리케이션이 선택하는 키들은 원격 제어 키들(remote control keys), 키보드 키들, 및

FPA 키들이다.  키 관리자는 이러한 정보를 사용하여 그 애플리케이션이 특정 장치들로부터 키들을 수신하기 원

하는지 여부를 결정한다.  

본 명세서에서 당업자들이 이해할 수 있도록, 본 발명 및 이를 수행하는데 있어 발명자들에게 최적으로 알려진[0025]

모드(best mode)가 충분히 상세하게 설명되었으나, 이의 기술 사상 및 범위로부터 벗어나지 않고도 다양한 변경

들, 수정들, 및 향상들이 쉽게 명백해질 것이다. 

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 방법의 상위 레벨 흐름도(high level flow chart).[0014]
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