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@ Jouet éducatif formant un globe terrestre.

@ Selon cette invention, le jouet comprend une sphére 1, 2
reliée @ un support rigide 3 en deux points de la sphére
diamétralement opposés et un ensemble de piéces de puzzle
9, chaque piéce S ayant la forme d'une zone géographique du
globe terrestre & I'échelle de la sphére 1, 2 et ayant une
épaisseur relativement faible par rapport & sa largeur, les
pieces de puzzle 9 et la sphére 1, 2 étant chacune en un
matériau destiné 3 provogquer une attraction magnétique entre
les piéces de puzzle 9 et la sphére 1, 2.
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La présente invention concerne un jouet éducatif formant un
globe terrestre. ,
‘ 1l est difficile pour des enfants de se rcpréscntér le globe
terrestre et d'apprendre 2 situer les pays ou les régions géographiques. Il est
par ailleurs difficile, pour des enfants et parfois aussi pour des adultes, de
comprendre comment les individus peuvent avoir 1'impression de la verticale
quelle que soit leur position sur la terre. Autrement dit, il est difficile pour
certaines personnes de se représenter et de comprendre les effets de l'attraction
terrestre. II est enfin interressant de pouvoir obtenir une représentation des
effets dus aux déplacements relatifs des continents dont on sait qu'ils sont
générateurs de plissements, de failles, de massifs montagneus, de séismes etc.
Cette science est appelée communément tectonique des plaques.

On connait bien entendu les globes terrestres qui donnent une
représentation fidéle de la géographie de la terre. Ces globes terrestres ont
cependant I'inconvénient d'étre relativement peu attrayants pour des enfants, du
fait qu'ils sont a utiliser de fagon statique, c'est 2 dire que les enfants n'ont que
la possibilité de regarder le globe. On sait bien que l'acquisition de
connaissances est grandement facilitée par une activité ludique passant de
préférence par une manipulation d'objets et par la constatation d'effets concrets
sur les objets ainsi manipulés.

La présente invention a pour objet un jouet éducatif formant

' globe terrestre. Ce jouet a pour but de faire acquérir & son utilisateur 2 la fois les

25
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notions de géographie, de pesanteur et, dans une moindre mesure, de tectonique
des plaques. - o ' |
Selon une caractéristique de I'invention, ce jouet comprend une
sphére reliée 2 un support rigide en deux points de la sphére diamétralement
opposés et un ensemble de pitces de puzzle, chaque pigce ayant la forme d'une
zone géographique du globe terrestre a I'échelle de la sphére et ayant une
épaisseur relativement faible par rapport 4 sa largeur, les piéces de puzzle et la
sphére étant chacune en un matériau destiné & provoquer une attraction
magnétique entre ces pices de puzzle cette sphere. En fait, I'inventeur fait une
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constatation d'insolite originalit€ de I'invention en ce qu‘ellé présente une forme
sphérique munie de différentes picces de puzzle s'adaptant & sa surface, tandis
que les puzzles traditionnels s'adaptent sur une surface plane.

Selon une autre caractéristique de l'invention, les pi¢ces de
puzzle sont réalisées dans une matiére synthétique souple incluant des particules
magnétisées et la sphere est en métal ferreux.

Selon une autre caractéristique de l'invention, les pieces de
puzzlesont réalisées dans une mati¢re synthétique souple incluant des particules
magnétisées et la sphére est en matiére synthétique rigide recouverte entiérement
d'une couche de matiére synthétique souple incluant des particules magnétisées,
cette couche étant collée sur la sphére. '

Selon une autre caractéristique de l'invention, la sphére est
réalisée en deux parties hémisphériques reliées I'une a l'autre par un
emboitement de sorte que la ligne de jonction des deux demi-sphéres
corresponde sensiblement avec 1'équateur du globe terrestre que constitue la
sphere.

Selon une autre caractéristique de I'invention, chaque piéce de
puzzle est réalisée dans une matiére de type €lastomeére trés souple incluant des
particules magnétisées et dont 1'épaisseur est inférieure au trentieme de la
largeur moyenne de ces piéces de puzzle de sorte ces pitces présentent une tres
grande flexibilité.

Selon une autre caractéristique de I'invention, il est prévu
également un certain nombre d'objets, tels que des personnages, constitués en
matériau magnétique ou magnétisé et destinés a €tre disposés sur la sphére ou
sur les piéces disposées sur la sphére, maintenus ainsi par Iattraction
magnétique, afin de simuler I'attraction terrestre.

D'autres caractéristiques et avantages de l'invention apparai-
tront lors de la description détaillée d'un exemple de réalisation qui va suivre,
illustrée par les dessins annexés, parmis lesquels :

- la figure 1 représente une vue d'ensemble du jouet selon
I'invention, 7

- la figure 2 représente en coupe transversale, une partie du jouet
selon I'invention.

En se reportant 2 la figure 1, on distingue la sphére constituée
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en fait de deux demi-spheres 1, 2 li€es entre elles. La sphére 1, 2 est montée sur
une piéce support 3 dont deux parties 4, 5 viennent s'emboiter dans deux
orifices de la sphére 1, 2 diamétralement opposés. La piéce support 3 est
montée rigidement sur une embase 7 par d'intermédiaire d'une piéce de
fixation 6. Le jouet conforme a la présente invention comprend également un

- ensemble de pitces de puzzle 9 que I'on peut ranger dans une boite 8. Les

pitces de puzzle 9 présentent la forme de zones géographiques 2 I'échelle du
globe terrestre correspondant 2 la éphére 1, 2. Les zones géographiques des
pieces 9 correspondent par exemple 2 des pays, des continents, des océans, des
zones géologiques ou toutes autres zones ou parties de celles-ci. Les pigces de
puzzle 9 sont destinées.a étre disposées sur la sphére 1, 2 de fagon  en
recouvrir toute la surface. On distingue sur la figure 1, 2 titre d'exe'mple,run
ensemble de pitces 9b déja placées sur la sphére 1, 2 et représentant les pays de
I'Amérique du Sud. On distingue également d'autres pays 9¢c que I'utilisateur
s'appréte a disposer 2 leur place sur le globe.On distingue également une pigce
de puzzle 9a disposée sur le globe 1, 2 et que I'on voit sur la figure en profil
afin de montrer que chaqﬁe piece 9 s'appliqué sur la sphere 1, 2 en épousant sa
courbure. Pour qu'il en soit ainsi, les piécé 9 sont réalisées dans un matériau
souple, par exemple un €lasptomeére, incluant des particules magnétisées, et la
sphére est en matériau magnétique, en métal ferreux ou réalisée dans une
matiere synthétique rigide incluant des particule magnétisées. Il est possible
aussi que la sphére 1, 2 soit réalisée en matiére synthétique rigide et que la
surface externe soit recouverte d'un matériau magnétisé coll€ sur la sphére 1, 2.
L'attraction magnétique s'exercant entre les pigces de puzzle 9

et la sphére 1, 2 permet la mis en place des piéces 9 et leur déformation ﬁour
€pouser la forme sphérique. ' ,

' En se reportant a la figure 2, on distin gue la sphére composée
de deux demi-sphéres 1 et 2 dont les bords respectifs comprennent des parties
respectives 10 et 11 destinées 2 venir s'emboiter pour constituer le globe

On a représenté sur cette figure 2 un petit objet 13, par exemple
un personnage, qui fait aussi partie des €léments constitutifs d'une des variantes
de la présente invention, et qui est réalisé en métal ferreux ou en tout autre
matériau magnétique ou magnétisé, l'attraction magnétique s'exercant sur cet
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objet 13 radialement 2 la surface de la sphére 1, 2. Cette attraction magnétique
simule de fagon relativement réaliste I'attraction terrestre, ce qui permet de faire
comprendre aux enfants comment chaque personne appréhende la verticale du
lieu ol elile se trouve sur la terre.

On a représenté également sur la figure 2 deux piéces de puzzle
94 et 9e juxtaposées. Si, comme représenté sur la figure, l'utilisateur exerce une
certaine force, tangentiellement & Ia sphére, sur un bord externe de la pitce 9d
(comme représenté par la fleche sur la figure 2), on pourra constater un
glissement de cette piéce 9d en direction de l'autre pi¢ce adjascente 9e,
provoquant alors un plissement d'une des deux piéces 9d ou 9e, ou un
chevauchement de ces deux piéces. Ce plissement ou ce chevauchement simule
de fagon assez réaliste pour des enfants les phénomeénes de formation des
chaines montagneuses provoquée par les déplacements de portions de la crofite
terrestre (tctonique des plagues). ,

On fera remarquer que ce phénoméne de plissement n'est
possible que si les piéces de puzzle sont trés souples. Cette souplesse est
facilement réalisable dans le dispositif conforme 2 la présente invention et cela
constitue un autre avantage de l'invention. En effet, 1a force d'attraction
magnétique par unité de surface des pi¢ces de puzzle 9 est approximativement
proportionnelle, pour un matériau donné, a 1'épaisseur de ces piéces 9, alors
que la rigidité des pitces 9 est proportionnelle au cube de leur épaisseur. On
constate donc qu'il est préférable que les piéces de puzzle 9 soient le plus mince
possible, comparativement a leur largeur. Plus elles sont minces, plus elles
s'appliqueront parfaitement sur Ia surface de la sphére 1, 2 en fléchissant pour
épouser la forme sphérique sous l'action de la force d'attraction magnétique.
Par ailleurs, le phénomene de plissement précédemment évoqué sera plus facile
4 provoquer si les piéces 9 sont trés minces. Il est apparu préférable
I'inventeur que 1'épaisseur des piéces 9 soit inférieure au trentiéme de leur
largeur.

L'invention ne se limite pas ou mode de réalisation précé-
demment décrit mais inclut les variantes de réalisation envisageables. Clest ainsi
qu'il est possible de prévoir également que les pitces de puzzle 9 comportent un
film décoratif souple collé sur I'une des surfacesdes pi¢ces a l'aide d'une
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colle élastique. Les pitces de puzzle 9 ont ainsi un aspect externe pouvant
réprésenter le pays considéré ou diverses indications géographiques,
historiques, etc. On peut prévoir aussi de recouvrir la sphére 1, 2 d'un film
comportant un dessin des différents pays, des lignes de latitude et de longitude
ou de toute autre indication utile pour guider I'enfant dans son action pour
disposer correctement les pieces de puzzle sur le globe.

Si certaines piéces de puzzle 9 ont des dimensions trop grandes
leur empéchant de pouvoir se plaquer parfaitement sur. la sphére 1, 2 sous
I'action de l'attraction magnétique, on peut prévoir des fentes dans ces pitces
pour qu'elles puissent mieux prendre la forme sphérique du fait du
rapprochement des deux bords de Ia fente.
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REVENDICATIONS

1. Jouet éducatif formant un globe terrestre caractéris€ en ce qu'il
comprend une sphere (1, 2) reliée 3 un support rigide (3) en deux points de la
sphere diamétralement opposés et un ensemble de pieces de puzzle (9), chaque
piéce (9) ayant la forme d'une zone géographique du globe terrestre 2 I'échelle
de la sphére (1, 2) et ayant une épaisseur relativement faible par rapport i sa
largeur, et en ce que les pitces de puzzle (9) et 1a sphére (1, 2) sont chacune en
un matériau destiné 4 provoquer une attraction magnétique entre les piéces de
puzzle (9) et la sphere (1, 2).

2. Jouet éducatif formant un globe terrestre selon la revendication
1, caractéris€ en ce que les pi€ces de puzzle (9) sont réalisées dans une matiére
synthétique souple incluant des particules magnétisées et en ce que la sphére
(1, 2) est en métal ferreux. _

3. Jouet éducatif formant un globe terrestre selon la revendication
1, caractérisé en ce que les pigces de puzzle (9) sont réalisées dans une matiére
synthétique souple incluant des particules magnétisées et en ce que la sphére
(1, 2) est en matiére synthétique rigide recouverte entiérement d'une couche de
matiére synthétique souple incluant des particules magnétisées, cette couche
étant collée sur la sphére (1, 2). 7

4. Jouet éducatif formant un globe terrestre selon l'une des
revendications précédentes, caractérisé en ce que la sphére (1, 2) est réalisée en
deux parties hémisphériques (1) et (2) reliées I'une a l'autre par un emboitement
(10, 11) de sorte que la ligne (12) de jonction des deux demi-sphéres (1) et (2)
corresponde sensiblement avec I'équateur du globe terrestre que constitue la
sphere (1, 2). 7

5. Jouet éducatif formant un globe terrestre selon I'une des
revendications précédentes, caractérisé en ce que chaque piéce de puzzle (9) est
réalisée dans une matiére de type élastomere trés souple incluant des particules
magnétisées et dont I'épaisseur est inférieure au trentiéme de la Iargeur moyenne
de ces pi¢ces de puzzle de sorte ces pieces présentent une trés grande flexibilité.

6. Jouet éducatif formant un globe terrestre selon I'une des
revendications précédentes, caractérisé en ce qu'il est préva également un
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certain nombre d'objets 13, tels que des personnages, constitués en matériau
magnétique ou magnétisé et destinés a étre disposés sur la sphére 1,2 ou surles
pigces disposées sur la sphére, maintenus ainsi par I'attraction magnétique, afin
de simuler l'attraction terrestre. '
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