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(567) Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel-, Wett-
und/oder Unterhaltungsgerét, insbesondere miinz-
und/oder geldwertméaflig betatigbares Gliicksspiel-
oder Wettgerat, mit einem Gehause, einer in dem
Gehduse aufgenommenen Datenverarbeitungsein-
heit, zumindest einer Anzeigevorrichtung zur Anzei-
ge von Spiel- und/oder Unterhaltungssignalen sowie
einer an dem Gehause angeordneten Bedieneinrich-
tung zur Gerétebedienung. Erfindungsgemaf zeich-
net sich das Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat
dadurch aus, dass das Gehduse einen modularen
Aufbau besitzt und aus mehreren aneinandersetzba-
ren Bausteinen besteht, die jeweils mit den daran
befestigten Elektronikkomponenten vormontiert sind,
wobei ein erster Gehdusebaustein, der die Bedien-
einrichtung und/oder die Datenverarbeitungseinheit
trégt, eine erste Anschlussschnittstelle aufweist,
mittels derer an den ersten Gehdusebaustein wahl-
weise ein jeweiliger zweiter Gehdusebaustein, der
die jeweilige Anzeigevorrichtung trégt, ansetzbar ist.

Wichtiger Hinweis:

Die in dieser Gebrauchsmusterschrift enthaltenen Anspriiche wurden vom Anmelder erst nach Zustellung des
Recherchenberichtes tberreicht (§ 19 Abs.4 GMG) und lagen daher dem Recherchenbericht nicht zugrunde.
In die dem Recherchenbericht zugrundeliegende Fassung der Anspriiche kann beim Osterreichischen Patentamt
wahrend der Amtsstunden Einsicht genommen werden.
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Die vorliegende Erfindung betrifft ein Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat, insbesondere
minz- und/oder geldwertmaRig betatigbares Gliicksspiel- oder Wettgerét, mit einem Gehause,
einer in dem Gehduse aufgenommenen Datenverarbeitungseinheit, zumindest einer Anzeige-
vorrichtung zur Anzeige von Spiel- und/oder Unterhaltungssignalen sowie einer an dem Gehau-
se angeordneten Bedieneinrichtung zur Geratebedienung.

Ein Glucksspielgerat der genannten Art ist beispielsweise aus der WO 2005/041139 A1 oder
der DE 200 00 990 U1 bekannt. Wahrend die letztgenannte DE 200 00 990 U1 ein Walzen-
spielgerat zeigt, bei dem in einem Anzeigefeld aus Glas die sich drehenden Gliickswalzen mit
den darauf befindlichen Symbolen laufen, zeigt die erstgenannte WO 2005/041139 A1 ein
Bildschirmgerét, bei dem die Anzeigevorrichtung zwei lUbereinander angeordnete, zueinander
stumpfwinklig geneigte Bildschirme umfasst. Regelmafig ist bei solchen Gliicksspielgeraten
das Gerategehduse schrankférmig ausgebildet, wobei in der oberen Hélfte des schrankformi-
gen Gehduses die Anzeigevorrichtung angeordnet ist, wahrend in einem unteren Gehauseab-
schnitt die Datenverarbeitungseinheit bzw. Steuereinrichtung zur Geratesteuerung sowie ggf.
eine Auszahleinrichtung zum Auszahlen eines Spielgewinns untergebracht sind. An einem
mittleren Gehduseabschnitt unterhalb der Anzeigevorrichtung ist regelmagig die Bedieneinrich-
tung vorgesehen, die mit der Steuereinrichtung verbunden ist und neben den Bedientasten zur
Geratesteuerung auch Geld- oder Geldwerteingabemittel aufweisen kann. Dabei ist es bekannt,
das schrankformige Gerategehduse mit einer Tir zu versehen, die um eine aufrechte Achse
aufgeschwenkt werden kann, um Zutritt zu den im Inneren des Gehauses angeordneten Kom-
ponenten zu verschaffen (vgl. WO 2005/041139).

' Weiterhin ist es aus der EP 15 22 978 A1 bekannt, die Geldeingabeeinheit mit Banknotenlese-

gerat in einem separaten Geh&useabteil unterzubringen, das seitlich an das Hauptgehause
angeschraubt werden kann. Das Hauptgehduse nimmt dabei in bekannter Weise in seinem
unteren Abschnitt die Datenverarbeitungseinheit zur Geratesteuerung und in einem oberen
Abschnitt die Anzeigevorrichtung des Geréts auf. Zwischen diesen beiden ist in ebenfalls be-
kannter Weise das Bedienpaneel zur Spielbedienung am Hauptgeh&use vorgesehen. Die sepa-
rate Unterbringung der Geldeingabeeinheit erlaubt es, diese nur bei Bedarf vorzusehen, sie bei
Ausbildung des Geréats ohne Geldeingabeeinheit jedoch génzlich wegzulassen.

Derartige Gliicksspielgerate sind jedoch in mehrfacher Hinsicht verbesserungsfahig. Zum einen
ist es bei bekannten Spiel- bzw. Unterhaltungsgeraten relativ schwierig, das Gerat entspre-
chend den Kundenwiinschen individuell zu konfigurieren. Insbesondere sind die bekannten
Geréate hinsichtlich der Anzeigevorrichtung bzw. der Geldaus- und/der -eingabevorrichtung
wenig flexibel. Die Ausschnitte in der oberen Halfte des Gerategehduses geben die Anordnung
der Anzeigemittel, wie Bildschirme oder Displays, fest vor. Es ist nicht ohne weiteres moglich,
beispielsweise bei dem aus der WO 2005/041139 bekannten Gllicksspielgerat anstelle der dort
vorgesehenen zwei zueinander stumpfwinklig geneigten GroRbildschirme beispielsweise einen
der beiden Bildschirme durch ein Anzeigefeld fir rotierende Glicksspielwalzen zu ersetzen.
Andererseits wére es wiinschenswert, die Wartungs- und Reparaturfreundlichkeit des Gerats zu
verbessern. Tritt beispielsweise im Bereich der Anzeigevorrichtung ein Defekt auf, muss bislang
regelmafig das gesamte Gerat getauscht oder die Anzeigevorrichtung aufwendig vor Ort aus-
gebaut werden. Ferner wéare es von Vorteil, die Transportierbarkeit der sperrigen Gerate zu
verbessern.

Der vorliegenden Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein verbessertes Spiel- und/oder
Unterhaltungsgerat der genannten Art zu schaffen, das Nachteile des Standes der Technik
vermeidet und letzteren in vorteilhafter Weise weiterbildet. Vorzugsweise soll ein verbessertes
Glucksspielgerat geschaffen werden, das einfach entsprechend den Kundenwiinschen indivi-
duell zu konfigurieren ist, Wartung und Reparaturen erleichtert und eine einfache Transportier-
barkeit besitzt.

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaR durch ein Spiel- und/oder Unterhaltungsgerat gemaR
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Anspruch 1 gelést. Bevorzugte Ausgestaltungen sind Gegenstand der abhangigen Anspriiche.

Erfindungsgemal ist also vorgesehen, dass das Gehause einen modularen Aufbau besitzt und
aus mehreren zusammensetzbaren Bausteinen besteht, die jeweils mit den daran befestigten
Elektronikkomponenten vormontiert sind. Dabei weist ein erster Gehausebaustein, der die
Bedieneinrichtung und/oder die Datenverarbeitungseinheit des Geréts tragt, eine erste An-
schlussschnittstelle auf, mittels derer an den genannten ersten Gehdusebaustein wahlweise
verschiedene zweite Gehausebausteine ansetzbar sind, die die jeweils gewiinschte Anzeige-
vorrichtung besitzen. Der modulare Aufbau des Gerdtegehduses erlaubt es dabei, je nach
Konfigurierungswunsch auf den Steuerungs- bzw. Bedienungs-Gehausebaustein verschiedene
Anzeigegerate-Gehausebausteine aufzusetzen. So kann beispielsweise auf den Gehausebau-
stein, der die Bedieneinrichtung und/oder die Datenverarbeitungseinheit tragt, ein Gehausebau-
stein mit zwei zueinander stumpfwinklig geneigten Bildschirmen, wie sie beispielsweise die
WO 2005/041139 zeigt, aufgesetzt werden. Wird hingegen eine anders ausgebildete Anzeige-
vorrichtung gewlinscht, kann ein entsprechend anders ausgebildeter zweiter Gehdusebaustein
mit daran vormontierten Anzeigemitteln aufgesetzt werden. Beispielsweise kann der zweite
Gehéausebaustein, der die jeweilige Anzeigevorrichtung tragt, zwei zueinander nicht geneigte
Bildschirme umfassen, nur einen Bildschirm beinhalten oder auch ein Sichtfeld aus Glas mit
dahinter angeordneten rotierenden Gliicksspielwalzen besitzen, um das Gerat als Walzengerét
konfigurieren zu kénnen. Es versteht sich, dass auch Kombinationen aus Bildschirm und Wal-
zen-Sichtfeld mdglich sind. Durch den modularen Aufbau des Gerategehauses kénnen nicht nur
die Fertigungs- und Montagekosten sowie die Lagerhaltungskosten fiir die verschiedenen Gera-
tegehduse reduziert werden, sondern auch die Wartungsfreundlichkeit verbessert werden. Geht
ein Spielgerat beispielsweise im Bereich der Anzeigevorrichtung kaputt, braucht nicht das ge-
samte Gerat getauscht bzw. vor Ort die Anzeigevorrichtung ausgebaut und wieder eingebaut
werden. Es kann vielmehr der die Anzeigevorrichtung beinhaltende Gehausebaustein abge-
nommen und durch einen neuen ersetzt werden. Auch die Transportierbarkeit der Gerate kann
verbessert werden, da die Gehausebausteine mit den vormontierten Elektronikkomponenten
ggf. separat transportiert werden konnen, falls dies notwendig ist. Ebenso kann ein Spielgerat
relativ einfach umkonfiguriert werden. Soll beispielsweise nach einer gewissen Laufzeit in einem
Kasino aus einem Gerat mit nur einem Bildschirm ein Doppelbildschirmgerat gemacht werden,
braucht lediglich der zweite Geratebaustein abgenommen und durch einen entsprechend an-
ders ausgebildeten ersetzt werden.

Vorteilhafterweise bezieht sich die Modularitdt des Gerategehauses nicht nur auf die An-
schlielbarkeit mehrerer verschiedener Anzeigevorrichtungs-Bausteine. In Weiterbildung der
Erfindung besitzt der genannte erste Gehausebaustein, der die Bedieneinrichtung und/oder die
Datenverarbeitungseinheit des Gerats tragt, zusatzlich zu der genannten ersten Anschluss-
schnittstelle fir den die Anzeigevorrichtung tragenden zweiten Gehausebaustein zumindest
eine weitere Anschlussschnittstelle zum Aufsetzen eines dritten Geh&dusebausteins, der eine
Auszahleinheit zum Auszahlen eines Spieleinsatzes und/oder -Gewinns tragt.

Der genannte erste Gehausebaustein bildet also sozusagen einen zentralen Gehausebaustein,
der mehrere Anschlussschnittstellen besitzt, so dass je nach Konfigurationswunsch mehrere
weitere Gehdusebausteine mit den jeweiligen daran vorgesehenen Funktionskomponenten
angebaut werden kénnen.

Soll beispielsweise ein reines Karten- oder Ticketgerat geschaffen werden, bei dem keine Ge-
winnausschittung in Form von Bargeld vorgesehen ist, kann auf die vorgenannte Auszahlein-
heit verzichtet werden. In diesem Fall wird der genannte dritte Gehdusebaustein mit der daran
befestigten Auszahleinheit einfach weggelassen. Stattdessen kann beispielsweise ein vierter
Gehausebaustein, der einen Sockel bildet, unmittelbar an den ersten Gehdusebaustein, der die
Bedieneinrichtung und/oder die Datenverarbeitungseinheit des Geréts beinhaltet, angebaut
werden. Der genannte vierte Gehdusebaustein besitzt hierzu vorteilhafterweise eine Anschiuss-
schnittstelle, mittels derer er wahlweise mit dem ersten Gehausebaustein, der die Bedienein-
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richtung und/oder die Datenverarbeitungseinheit tragt, oder dem dritten Geh&usebaustein mit
der Auszahleinheit zusammensetzbar ist, wenn letzterer an den ersten Gehdusebaustein mon-
tiert ist.

Die modulare Ansetzbarkeit eines den Geratesockel bildenden Gehausebausteins erlaubt es
auch, durch den Anbau verschieden hoher Gerédtesockel die Bauhdhe des Geréts, insbesonde-
re der Anordnung der Bedieneinheit und der Anzeigevorrichtung zu variieren, beispielsweise an
verschiedene Korpergréf3en anzupassen.

Vorteilhafterweise besitzt der dritte Gehdusebaustein mit der Auszahleinheit auf gegentiberlie-
genden Seiten zueinander komplementére Anschlussschnittstellen, von denen die eine mit der
zweiten Anschlussschnittstelle des ersten Gehdusebausteins zusammensetzbar ist und die
andere der genannten zweiten Anschlussschnittstelle des ersten Gehadusebausteins entspricht,
so dass der vierte Gehausebaustein, der den Sockel des Geréats bilden kann, wahlweise auf
den ersten Gehausebaustein oder den daran montierten dritten Gehausebaustein setzbar ist.

Die Anschlussschnittstellen der einzelnen Geh&usebausteine kénnen grundsétzlich an ver-
schiedenen Stellen an den Gehadusebausteinen vorgesehen sein. Nach einer vorteilhaften
Ausfuhrung der Erfindung sind die Anschlussschnittstellen jeweils an den Oberseiten und/oder
den Unterseiten der jeweiligen Gehdusebausteine vorgesehen, so dass die Gehausebausteine
turmartig Gbereinander stapelbar sind, um zu einem insgesamt turmartigen Gehause zusam-
mengesetzt zu werden.

Vorteilhafterweise kdnnen samtliche Elektronikkomponenten in den verschiedenen Gehause-
bausteinen von der zentralen Datenverarbeitungseinheit in dem ersten Gehausebaustein ange-
steuert werden. Hierzu kénnen zwischen den Gehdusebausteinen Datenubertragungsleitungen
vorgesehen sein, die vorteilhafterweise i6sbare Verbindungsstellen besitzen, so dass ein einfa-
ches Trennen der Geh&usebausteine bzw. der daran vormontierten Elektronikkomponenten
maoglich ist. Vorteilhafterweise konnen die Gehausebausteine bzw. die daran vormontierten
Elektronikkomponenten auch durch Energieversorgungsleitungen miteinander verbunden wer-
den, so dass eine zentrale Energieversorgung, beispielsweise lber den ersten Gehdusebau-
stein, moglich ist. Alternativ konnten die Gehadusebausteine jedoch auch separate Energiean-
schlisse besitzen, um eine dezentrale Stromversorgung zu ermoglichen.

Vorteilhafterweise ist die Datenverarbeitungseinheit derart ausgebildet, dass verschiedene
Spiele in der Datenverarbeitungseinheit speicherbar sind. Nach einer Ausfiihrung der Erfindung
kann die Datenverarbeitungseinheit einen mehrfach beschreibbaren Speicher, wie beispiels-
weise einen EPROM, umfassen, der es erlaubt, bei einer Umkonfigurierung des Geréats die
neue Spielsoftware und die fiir die neu angeschlossenen Geratekomponenten bestimmte Steu-
erungssoftware zu speichern.

Nach einer besonders vorteilhaften Ausfiihrung der Erfindung kann die Datenverarbeitungsein-
heit in dem genannten ersten Gehausebaustein eine Erkennungseinrichtung zur Selbsterken-
nung der jeweils angeschlossenen Elektronikkomponenten in bzw. an den jeweils aufgesetzten
weiteren Geh&usebausteinen besitzen. Dies ermdglicht sozusagen eine Plug-and-Play-
Konfiguration des Gerates. Soll beispielsweise ein reines Walzenspielgerét in ein Walzen- und
Bildschirmgerat umkonfiguriert werden, braucht lediglich der vorgenannte zweite Gehdusebau-
stein mit dem Walzenmodul abgenommen und durch einen neuen zweiten Gehausebaustein
ersetzt werden, der das Walzenmodul und zusétzlich einen Bildschirm enthéalt. Beim Verbinden
des Walzenmoduls und des Bildschirms des neuen zweiten Geh&ausebausteins mit der Daten-
verarbeitungseinheit im ersten Gehdusebaustein erkennt die Datenverarbeitungseinheit die neu
angeschlossenen Komponenten und stellt dementsprechend die notwendigen Steuerungssig-
nale bereit.

Die Anschlussschnittstellen an den Gerategehausebausteinen kdnnen grundséatzlich verschie-
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den ausgebildet sein. Nach einer vorteilhaften Ausfiihrung der Erfindung werden die Anschluss-
schnittstellen von den Randern vorzugsweise rechteckiger Gehauseoffnungen der jeweiligen
Gehadusebausteine gebildet. Die Rénder konnen dabei Aufsetzfihrungen, beispielsweise in
Form von stufenférmigen Falzen, besitzen, so dass sie passgenau aufeinander setzbar sind
und quer zur Aufsetzrichtung formschliissig gehalten sind. Durch die Anordnung der Schnittstel-
len auf den Ober- und Unterseiten der Geh&dusebausteine werden diese grundsatzlich bereits
durch die Schwerkraft im aufeinander gesetzten Zustand gehalten. Zusétzlich kénnen jedoch
auch Verriegelungsmittel oder andere formschlussige bzw. kraftschlussige Haltemittel vorgese-
hen sein, die die Gehdusebausteine im zusammengesetzten Zustand aneinander halten.

Die Erfindung wird nachfolgend anhand bevorzugter Ausflihrungsformen und zugehdriger
Zeichnungen naher erlautert. In den Zeichnungen zeigen:

Fig. 1: eine perspektivische Frontansicht eines Gliicksspielgerats nach einer ersten Ausfih-
rung der Erfindung, bei der auf einem ersten Gehdusebaustein, der die Bedienein-
richtung und die Datenverarbeitungseinheit des Spielgerats aufweist, ein zweiter
Gehausebaustein mit zwei stumpfwinklig zueinander geneigten Bildschirmen aufge-
setzt ist,

Fig. 2: eine perspektivische Frontansicht des Gliicksspielgerats aus Fig. 1, wobei ein dritter
Geh&usebaustein mit einer Auszahlungseinheit in das Gerategehause zwischen den
vorgenannten ersten Gehausebaustein und einen vierten Gehausebaustein, der
einen Geratesockel! bildet, eingesetzt ist,

Fig. 3: eine perspektivische Frontansicht des Spielgeréts aus den vorhergehenden Figuren,
wobei der zweite Geh&dusebaustein mit den Anzeigebildschirmen aus Fig. 1 ersetzt
ist durch einen anderen zweiten Gehdusebaustein, der zwei Bildschirme und zusitz
lich ein Walzenmodul aufweist, :

Fig. 4: eine perspektivische Frontansicht des Spielgerats aus den vorhergehenden Figuren,
wobei der zweite Gehausebaustein mit den Anzeigebildschirmen ersetzt ist durch
einen GroRbildschirm, der nicht mehr unmittelbar am Gerategehduse befestigt, son-
dern an einer Wand montiert ist.

Das in Figur 1 gezeichnete Spielgerét bildet ein Standgerat in Form eines Stand-Alone-Gerats
und umfasst ein etwa mannshohes, grob gesprochen kastenférmiges Gerategehause 1, dessen
obere Halfte der Aufnahme einer Anzeigevorrichtung 2 dient, die in der gezeichneten Ausfih-
rung aus zwei grof¥flachigen, libereinander angeordneten Bildschirmen 3 und 4 besteht. Wie
Figur 1 zeigt, besitzt das Spielgerategehduse 1 in seiner Frontseite 5 hierfiir zwei Ausschnitte 6
und 7, die zueinander einen stumpfen Winkel einschlieen, so dass die libereinander geordne-
ten Bildschirme 3 und 4 zueinander ebenfalls stumpfwinklig um eine liegende Achse zueinander
gekippt sind.

Unterhalb der beiden Bildschirme 3 und 4 besitzt das Spielgerategehduse 1 einen zum Spieler
hin vorspringenden Bedienfeldabschnitt 8, der sich Uiber die gesamte Breite des Gerategehau-
ses 1 erstreckt und im wesentlichen kastenférmig ausgebildet ist. Die Oberseite des Bedien-
feldabschnittes 8 des Gerategehauses 1 ist etwa eben ausgebildet und beherbergt das Bedien-
feld 10, welches mehrere von Hand zu betatigende Bedientasten 9 in Form von Druckschaltern
umfasst. In der gezeichneten Ausfiihrung sind die Bedientasten 9 mechanische Schalter, es
versteht sich jedoch, dass die Bedientasten 9 auch nach anderen Wirkprinzipien betétigbar sein
konnen, insbesondere Teil eines Touch Screens sein kénnen. In an sich bekannter Weise kann
der Bedienfeldabschnitt 8 weiterhin eine Geldeingabe- und/oder -ausgabeeinheit 11 umfassen,
die in an sich bekannter Weise selbstverstandlich verschieden ausgebildet sein kann und bei-
spielsweise neben einem Miinzen- und Geldscheinmodul auch ein Token- und/oder Ticketmo-
dul oder ein elektronisches Kartenlese- und Schreibgerat umfassen kann.

Konkret besitzt das Bedienfeld 10 eine an der Frontseite des Bedienfeldabschnittes 8 neben
einem Handgriff 12 angeordnete Starttaste 9a sowie auf der ebenen Oberseite mehrere Bedien-
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tasten, beispielsweise zum Erhohen des Spieleinsatzes, zum Abrufen von Spielinformationen
oder zum Steuern weiterer Spielfunktionen, wie z. B. zum Anhalten, Abbremsen oder Be-
schleunigen der auf einem der Bildschirme 3 oder 4 angezeigten rotierenden Spielwaizen.

Die auf den Bildschirmen 3 und 4 angezeigten Spiele werden von einer elektronischen Steuer-
einrichtung 13 vorzugsweise in Form eines Rechners gesteuert, die im Inneren des Geréatege-
hauses 1 in dessen unteren Halfte aufgenommen ist. Die Steuereinrichtung 13 steuert einer-
seits die Anzeigevorrichtung 2 an und kommuniziert andererseits mit den Bedientasten 9 des
Bedienfeldes 10. Es versteht sich, dass auch die Gewinnausgabeeinrichtung von der Steuerein-
richtung 13 angesteuert wird.

Wie Figur 1 zeigt, besitzt das Gerategehduse 1 einen modularen Aufbau und ist aus mehreren
Gehausebausteinen 14, 15 und 17 zusammengesetzt, die turmartig Gbereinander gestapelt sind
und gemeinsam das insgesamt kastenfoérmige Gerategehduse 1 bilden. Ein erster Gehause-
baustein 14 bildet dabei einen zentralen Gehausebaustein, der einerseits die vorgenannte
Steuereinrichtung 13 in seinem Inneren aufnimmt und zum anderen das Bedienfeld 10 mit den
Bedientasten 9 und der Geldeingabeeinheit 11 trégt. Dieser zentrale erste Gehdusebaustein 14
tragt einen zweiten Gehausebaustein 15, in dem die Bildschirme 3 und 4 gelagert sind. Der
erste Gehausebaustein 14 besitzt hierzu eine erste Anschlussschnittstelle 18 auf seiner Ober-
seite, die passgenau mit einer Anschlussschnittstelle 20 an der Unterseite des zweiten Gehau-
sebausteins 15 verbindbar ist. Die beiden Anschlussschnittstelien 18 und 20 werden dabei von
zueinander im wesentlichen kongruenten Gehauseoffnungen der beiden Gehausebausteine 14
und 15 gebildet, genauer gesagt von den diese Gehausedffnungen begrenzenden Randern.

Auf seiner Unterseite besitzt der erste Gehdusebaustein 14 eine zweite Anschlussschnittstelle
19, mit der der erste Gehdusebaustein 14 auf einen vierten Gehausebaustein 17 setzbar ist, der
einen Gehédusesockel bildet, mit dem das Gerat auf dem Boden aufstellbar ist. Der genannte
Sockelbaustein 17 besitzt dabei an seiner Oberseite eine geeignete Anschlussschnittstelle 21,
die passgenau mit der zweiten Anschlussschnittstelle 19 des Geh&dusebausteins 14 zusam-
mensetzbar ist. Die zweite Anschlussschnittstelle 19 des Geh&usebausteins 14 wird dabei
ebenso wie die Anschlussschnittstelle 18 an der Oberseite von den Geh&userandern gebildet,
die eine Gehausedffnung in der Unterseite des Gehausebausteins 14 begrenzen.

Durch den modularen Aufbau des Gerategehauses 1 ist es ein Leichtes, die Geratekonfigurati-
on zu verandern. Wie Figur 2 zeigt, kann beispielsweise ein weiterer Gehdusebaustein 16, der
eine Auszahlungseinheit zum Ausbezahlen von unverbrauchten Spieleinsatzen und/oder Spiel-
gewinnen umfasst, zwischen den ersten Geh&usebaustein 14 und den den Geratesockel bil-
denden Gehdusebaustein 17 geschaltet werden. Der zusatzliche Gehausebaustein 16 mit der
Auszahlungseinheit besitzt hierzu an seiner Oberseite und an seiner Unterseite Anschluss-
schnittstellen 22 und 23, die in der vorgenannten Weise wiederum von Gehausedffnungen bzw.
den diese begrenzenden Randern des Gehausebausteins 16 gebildet werden. Dabei ist vorteil-
hafterweise die Anschlussschnittstelle 22 auf der Oberseite des Gehausebausteins 16 komple-
mentar zu der zweiten Anschlussschnittstelle 19 des ersten Gehdusebausteins 14, so dass
diese passgenau zusammensetzbar sind. Andererseits entspricht die zweite Anschiussschnitt-
stelle 23 des zusétzlichen Gehausebausteins 16 vorteilhafterweise identisch der zweiten An-
schlussschnittstelle 19 des ersten Gehausebausteins 14, so dass der Sockelbaustein 17 wahl-
weise unmittelbar an den zentralen ersten Gehdusebaustein 14 oder den zuséatzlichen Gehau-
sebaustein 16 ansetzbar ist.

Wie Figur 3 zeigt, kann das Spielgerat ganz einfach mit einer verschieden ausgebildeten Anzei-
gevorrichtung 2 versehen werden. Hierzu braucht lediglich der zweite Gehausebaustein 15
ersetzt werden. In der gezeichneten Ausfiihrung umfasst der zweite Gehausebaustein 15 zu-
satzlich zu den zwei Anzeigebildschirmen 3 und 4 ein Walzenmodul 24.

Wie Figur 4 zeigt, kann der zweite Gehausebaustein 15 mit der Anzeigevorrichtung 2 auch
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ganzlich von den verbleibenden Gehausebausteinen 14 und 17 entfernt werden. Die An-
schlussschnittstelle 18 an dem ersten Gehdusebaustein 14 wird dabei durch einen Deckel 25
verschlossen. Die Anzeigevorrichtung 2 kann einen Grofibildschirm 3 umfassen, der separat
vom Gehause 1, beispielsweise an einer Gebdudewand, aufgehangt wird.

Anspriiche:

1.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerét, insbesondere miinz- und/oder geldwertmaRig
betatigbares Gliicksspiel- oder Wettgerat, mit einem Gehause (1), einer in dem Geh&use
(1) aufgenommenen Datenverarbeitungseinheit (13), zumindest einer Anzeigevorrichtung
(2) zur Anzeige von Spiel- und/oder Unterhaltungssignalen sowie einer an dem Geh&use
(1) angeordneten Bedieneinrichtung (10) zur Geratebedienung, wobei das Gehause (1)
einen modularen Aufbau besitzt und aus mehreren aneinandersetzbaren Bausteinen be-
steht, die jeweils mit den daran befestigten Elektronikkomponenten vormontiert sind, wobei
ein erster Gehausebaustein (14), der die Bedieneinrichtung und/oder die Datenverarbei-
tungseinheit tragt, eine erste Anschlussschnittstelle aufweist, mittels derer an den ersten
Gehausebaustein (14) wahlweise ein jeweiliger zweiter Gehausebaustein (15), der die je-
weilige Anzeigevorrichtung (2) tragt, ansetzbar ist, wobei zwischen den Gehausebaustei-
nen (14, 15, 16, 17) Dateniibertragungsleitungen mit I6sbaren Verbindungsstellen vorge-
sehen sind, dadurch gekennzeichnet, dal® die Datenverarbeitungseinheit (13) in dem ers-
ten Geh&usebaustein (14) eine Erkennungseinrichtung zur Selbsterkennung der jeweils
angeschlossenen Elektronikkomponenten der jeweils aufgesetzten Gehausebausteine
(15, 16, 17) aufweist.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei der
erste Gehdusebaustein (14) zusatzlich zu der genannten ersten Anschlussschnittstelle (18)
fir den die Anzeigevorrichtung tragenden zweiten Geh&ausebaustein (15) eine weitere An-
schlussschnittstelle (19) zum Ansetzen eines dritten Gehdusebausteins (16), der eine Aus-
zahlungseinheit (26) tragt, aufweist.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei ein
vierter Gehdusebaustein (17), der einen Gehdusesockel bildet, eine Anschlussschnittstelle
(21) besitzt, mittels derer er wahlweise an den ersten Gehdusebaustein (14) oder den dar-
an montierten dritten Gehausebaustein (16) setzbar ist.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach den beiden vorhergehenden Ansprichen,
wobei der dritte Gehadusebaustein (16) mit der Auszahlungseinheit (26) auf gegeniberlie-
genden Seiten zueinander komplementdre Anschlussschnittstellen (22, 23) besitzt, von
denen die eine mit der zweiten Anschlussschnittstelle des ersten Gehdusebausteins (14)
zusammensetzbar ist und die andere der zweiten Anschlussschnittstelle (19) des ersten
Gehausebausteins (14) entspricht, so dass der zweite Geh&dusebaustein (15) und/oder der
vierte Gehadusebaustein (17) wahlweise unmittelbar an den ersten Gehausebaustein (14)
und den daran montierten dritten Gehausebaustein (16) setzbar sind.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach dem vorhergehenden Anspruch, wobei die
erste Anschlussschnittstelle (18) und die zweite Anschlussschnittstelle (19) des ersten Ge-
hausebausteins (14) zueinander komplementar ausgebildet sind, so dass der dritte Geh&u-
sebaustein (16) wahlweise zwischen den ersten Geh&usebaustein und den zweiten Ge-
hausebaustein oder den ersten Geh&usebaustein und den vierten Gehdusebaustein setz-
bar ist.

Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
wobei die Anschlussschnittstellen (18, 19, 20, 21, 22, 23) der Gehdusebausteine (14, 15,
16, 17) auf den Oberseiten und Unterseiten der Gehdusebausteine (14, 15, 16, 17) ange-
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ordnet sind, so dass die Gehausebausteine (14, 15, 16, 17) turmartig Ubereinander stapel-
bar sind.

7. Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
wobei die Datenverarbeitungseinheit (13) in dem ersten Gehausebaustein (14) die weiteren
Elektronikkomponenten in den anderen Gehausebausteinen (15, 16, 17) ansteuert.

8. Spiel-, Wett- und/oder Unterhaltungsgerat nach einem der vorhergehenden Anspriiche,
wobei die Anschlussschnittstellen (18, 19, 20, 21, 22, 23) der Gehausebausteine (14, 15,
16, 17) von den Réndern vorzugsweise rechteckiger Gehausedffnungen in den Gehause-
bausteinen (14, 15, 16, 17) gebildet sind.

Hiezu 4 Blatt Zeichnungen
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