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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 16年 4月 2日 (2004.4.2)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
遊 技 球 が 所 定 の 入 賞 部 に 入 賞 し た 場 合 に 、 変 動 入 賞 装 置 の 可 動 部 材 を さ せ る 補 助
遊 技 を 実 行 し 、 該 補 助 遊 技 に お い て 変 動 入 賞 装 置 に 受 け 入 れ ら れ た 遊 技 球 が 特 定 の 入 賞 部
に 入 賞 し た こ と に 基 づ い て 可 動 部 材 を 複 数 回 さ せ る 特 別 遊 技 を 遊 技 機
に お い て 、
前 記 始 動 入 賞 を 記 憶
す る 始 動 入 賞 記 憶 手 段 、

前 記 特 別 遊 技 し た と き に 、 前 記 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に 始 動 入 賞 の 記 憶 が あ る 場 合 に は
、 該 始 動 入 賞 記 憶 手 段 の 記 憶 に 基 づ き

を 備 え る こ と を 特 徴 と す る 遊 技
機 。
【 請 求 項 ２ 】
前 記

こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 記 載 の 遊 技 機 。
【 手 続 補 正 ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ １ 】
【 発 明 の 属 す る 技 術 分 野 】
本 発 明 は 、 遊 技 球 が 所 定 の 入 賞 部 に 入 賞 し た 場 合 に 、 変 動 入 賞 装 置 の 可 動 部 材 を
さ せ る 補 助 遊 技 を 実 行 し 、 該 補 助 遊 技 に お い て 変 動 入 賞 装 置 に 受 け 入 れ ら れ た 遊 技 球 が 特
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開 閉 動 作 発 生 さ せ る

特 別 遊 技 中 に 前 記 所 定 の 入 賞 部 へ の 遊 技 球 の 入 賞 が 発 生 し た 場 合 に 、
を 備 え

前 記 変 動 入 賞 装 置 は 、 前 記 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 ま た は 閉 塞 状 態 を 解 除 し た 状 態 と な る
よ う に 構 成 さ れ 、

が 終 了
、 前 記 変 動 入 賞 装 置 の 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 に し

て 補 助 遊 技 を 実 行 す る 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 制 御 手 段

特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 制 御 手 段 に よ る 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 の 期 間 中 に 、 前
記 所 定 の 入 賞 部 へ の 遊 技 球 の 入 賞 が 発 生 し て 前 記 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に よ り 始 動 入 賞 が 記 憶
さ れ た 場 合 に は 、 該 始 動 入 賞 に 基 づ い て 通 常 の 補 助 遊 技 を 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 の 終
了 後 に 行 う 構 成 と し 、
前 記 通 常 の 補 助 遊 技 を 、 前 記 変 動 入 賞 装 置 の 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 を 解 除 し た 状 態 に し
て 行 う
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定 の 入 賞 部 に 入 賞 し た こ と に 基 づ い て 可 動 部 材 を 複 数 回 さ せ る 特 別 遊 技 を
遊 技 機 に 関 す る 。

【 手 続 補 正 ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ６
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ６ 】
【 課 題 を 解 決 す る た め の 手 段 】
上 記 目 的 達 成 の た め 、 請 求 項 １ 記 載 の 発 明 は 、 遊 技 球 が 所 定 の 入 賞 部 に 入 賞 し た 場 合 に 、
変 動 入 賞 装 置 の 可 動 部 材 を さ せ る 補 助 遊 技 を 実 行 し 、 該 補 助 遊 技 に お い て 変 動 入
賞 装 置 に 受 け 入 れ ら れ た 遊 技 球 が 特 定 の 入 賞 部 に 入 賞 し た こ と に 基 づ い て 可 動 部 材 を 複 数
回 さ せ る 特 別 遊 技 を 遊 技 機 に お い て 、
前 記 始 動 入 賞 を 記 憶
す る 始 動 入 賞 記 憶 手 段 、

前 記 特 別 遊 技 し た と き に 、 前 記 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に 始 動 入 賞 の 記 憶 が あ る 場 合 に は
、 該 始 動 入 賞 記 憶 手 段 の 記 憶 に 基 づ き

を 備 え る こ と を 特 徴 と す る 。

【 手 続 補 正 ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ８
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ０ ８ 】
請 求 項 １ に 従 属 す る 請 求 項 ２ 記 載 の 発 明 は 、 前 記

こ と を 特 徴 と す る 。
【 手 続 補 正 ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ０ ９
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ０
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ １
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開 閉 動 作 発 生 さ せ る
特 別 遊 技 中 に 前 記 所 定 の 入 賞 部 へ の 遊 技 球 の 入 賞 が 発 生 し た 場 合 に 、

を 備 え
前 記 変 動 入 賞 装 置 は 、 前 記 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 ま た は 閉 塞 状 態 を 解 除 し た 状 態 と な る
よ う に 構 成 さ れ 、

が 終 了
、 前 記 変 動 入 賞 装 置 の 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 に し

て 補 助 遊 技 を 実 行 す る 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 制 御 手 段
こ こ に 、 特 別 遊 技 が 発 生 不 能 な 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 と は 、 特 別 遊 技 （ 例 え ば 、 大 当
り ） が 全 く 発 生 す る こ と の な い （ 大 当 り の 発 生 を 禁 止 し た ） 補 助 遊 技 の こ と で あ り 、 特 別
遊 技 が 発 生 す る 割 合 が ゼ ロ と い う も の で あ る 。

特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 制 御 手 段 に よ
る 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 の 期 間 中 に 、 前 記 所 定 の 入 賞 部 へ の 遊 技 球 の 入 賞 が 発 生 し て
前 記 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に よ り 始 動 入 賞 が 記 憶 さ れ た 場 合 に は 、 該 始 動 入 賞 に 基 づ い て 通 常
の 補 助 遊 技 を 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 の 終 了 後 に 行 う 構 成 と し 、
前 記 通 常 の 補 助 遊 技 を 、 前 記 変 動 入 賞 装 置 の 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 を 解 除 し た 状 態 に し
て 行 う



【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ １ 】
【 発 明 の 実 施 の 形 態 】
以 下 、 本 発 明 の 実 施 の 形 態 を パ チ ン コ 遊 技 機 に 適 用 し た 例 に つ い て 説 明 す る 。
最 初 に 、 大 当 り の 発 生 を 規 制 す る （ 大 当 り さ せ な い ） 補 助 遊 技 を 実 行 す る 発 明 （ 以 下 、 発
明 Ａ と い う ） の 実 施 の 形 態 か ら 説 明 す る 。 説 明 す る 第 １ の 実 施 の 形 態 乃 至 第 ３ の 実
施 の 形 態 は 、 基 本 的 に 発 明 Ａ を 具 体 的 に 実 現 す る 実 施 の 形 態 で あ る 。
な お 、 後 述 の 第 ４ の 実 施 の 形 態 以 降 で は 、 大 当 り の 発 生 を 抑 制 す る （ 大 当 り し に く い ） 補
助 遊 技 を 実 行 す る 発 明 （ 以 下 、 発 明 Ｂ と い う ） を 実 現 す る 実 施 の 形 態 に つ い て 説 明 す る こ
と に な る 。 発 明 Ｂ は 、 基 本 的 に 請 求 項 １ 記 載 の 発 明 に 対 応 す る も の で あ る 。
【 手 続 補 正 ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ １ ２
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ １ ２ 】
＜ 本 発 明 の 第 １ の 実 施 の 形 態 ＞
ま ず 、 発 明 Ａ を 具 体 的 に 実 現 す る 本 発 明 の 第 １ の 実 施 の 形 態 か ら
Ａ ． 遊 技 盤 の 構 成
図 １ は パ チ ン コ 遊 技 を 行 う 遊 技 機 の 遊 技 盤 １ を 示 す 正 面 図 で あ る 。 図 １ に お い て 、 遊 技 領
域 の 周 囲 に は レ ー ル １ １ が 配 置 さ れ て お り 、 レ ー ル １ １ 内 側 の ほ ぼ 中 央 部 に は 変 動 入 賞 装
置 １ ２ が 、 こ の 変 動 入 賞 装 置 １ ２ の 左 右 側 方 に は 一 般 入 賞 口 １ ３ 、 １ ４ が 、 変 動 入 賞 装 置
１ ２ の 直 下 に は ２ 回 開 き の 第 ２ 始 動 入 賞 口 １ ５ が 、 第 ２ 始 動 入 賞 口 １ ５ の 左 右 に は １ 回 開
き の 第 １ 始 動 入 賞 口 １ ６ 、 １ ７ が そ れ ぞ れ 配 置 さ れ て い る 。
こ の 場 合 、 第 ２ 始 動 入 賞 口 １ ５ （ 所 定 の 入 賞 部 ） に 球 が 入 賞 す る と 、 変 動 入 賞 装 置 １ ２ の
可 動 部 材 （ 可 動 片 ： い わ ゆ る 羽 根 部 材 ） １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ が ２ 回 開 閉 動 作 し 、 第 １ 始 動 入 賞
口 １ ６ 、 １ ７ （ 所 定 の 入 賞 部 ） に 球 が 入 賞 す る と 、 変 動 入 賞 装 置 １ ２ の 可 動 部 材 １ ２ ａ 、
１ ２ ｂ が １ 回 開 閉 動 作 す る よ う に な っ て い る 。
ま た 、 詳 細 は 後 述 す る が 、 第 １ 始 動 入 賞 口 １ ６ 、 １ ７ あ る い は 第 ２ 始 動 入 賞 口 １ ５ へ の 入
賞 が あ っ た 場 合 、 ４ 個 の 範 囲 内 で 始 動 記 憶 さ れ る よ う に な っ て い る が 、 そ の 始 動 記 憶 に 基
づ い て 可 動 部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ が １ 回 あ る い は ２ 回 開 閉 動 作 す る 。
各 始 動 口 １ ５ 、 １ ６ 、 １ ７ に 球 が 入 賞 す る こ と に よ っ て 変 動 入 賞 装 置 １ ２ の 可 動 部 材 １ ２
ａ 、 １ ２ ｂ が 開 閉 動 作 す る 状 態 は 、 補 助 遊 技 状 態 に 相 当 す る 。 ま た 、 変 動 入 賞 装 置 １ ２ の
可 動 部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ が 開 閉 動 作 す る 遊 技 は 、 補 助 遊 技 に 相 当 す る 。
【 手 続 補 正 ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ２ ４
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ２ ４ 】
（ ２ ） 表 示 領 域 ５ ３ ｂ
始 動 記 憶 の １ つ 目 （ 以 下 、 記 憶 １ ） の 表 示 領 域 で あ り 、 点 灯 す る こ と に よ り 始 動 記 憶 が １
個 で あ る 状 態 を 報 知 す る 。
（ ３ ） 表 示 領 域 ５ ３ ｃ
始 動 記 憶 の ２ つ 目 （ 以 下 、 記 憶 ２ ） の 表 示 領 域 で あ り 、 点 灯 す る こ と に よ り 始 動 記 憶 が ２
個 で あ る 状 態 を 報 知 す る 。
（ ４ ） 表 示 領 域 ５ ３ ｄ
始 動 記 憶 の ３ つ 目 （ 以 下 、 記 憶 ３ ） の 表 示 領 域 で あ り 、 点 灯 す る こ と に よ り 始 動 記 憶 が ３
個 で あ る 状 態 を 報 知 す る 。
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（ ５ ） 表 示 領 域 ５ ３ ｅ
始 動 記 憶 の ４ つ 目 （ 以 下 、 記 憶 ４ ） の 表 示 領 域 で あ り 、 点 灯 す る こ と に よ り 始 動 記 憶 が ４
個 で あ る 状 態 を 報 知 す る 。
表 示 領 域 ５ ３ ｂ ～ ５ ３ ｅ の 左 側 部 に は 、 そ れ ぞ れ 「 １ 」 ～ 「 ４ 」 の 数 字 が あ り 、
数 字 は 始 動 入 賞 の 記 憶 数 （ １ ～ ４ 個 ） に 対 応 さ せ て 表 示 す る も の で あ る 。
【 手 続 補 正 １ ０ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ５ ２
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ５ ２ 】
こ の よ う に 、 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 期 間 中 は 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ の 入 口 が 閉 塞 状 態 に 制
御 さ れ て 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ の 入 賞 が 規 制 （ 物 理 的 に 入 賞 し な い ） さ れ る の で 、 仮 に 単 に
特 定 の 入 賞 部 ６ ３ の 機 能 を 無 効 に し た だ け の 場 合 、 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ と し て 用 い ら れ る 入
賞 部 へ 球 が 入 賞 し た と し て も 入 賞 が 無 効 で 特 別 遊 技 が 発 生 し な い が 、 遊 技 者 に し て み れ ば
、 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ 球 が 入 賞 し た の を 見 た の で 当 然 特 別 遊 技 が 発 生 す る も の と 思 っ て し
ま い 、 遊 技 店 と の ト ラ ブ ル が 発 生 す る 恐 れ が あ る が 、 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 期 間 中 に
特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ の 入 賞 を 物 理 的 に 規 制 す る こ と に よ り 、 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ 球 が 入 賞
す る こ と が 無 く 、 遊 技 者 と 遊 技 店 と の ト ラ ブ ル 発 生 を で き 、 遊 技 者 へ 不 信 感 を
与 え に く い と い う 効 果 が あ る 。
【 手 続 補 正 １ １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ６ ６
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ６ ６ 】
そ し て 、 こ の 一 度 の 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助 遊 技 期 間 に 可 動 部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ の 開 放 動 作
が １ 回 行 わ れ た 時 点 で は 、 図 ６ （ ｄ ） に 示 す よ う に 始 動 遊 技 制 御 情 報 表 示 部 ３ ０ ０ に お け
る 始 動 記 憶 状 態 情 報 報 知 器 ５ ２ が 第 １ の 色 彩 で 点 灯 し 、 特 別 遊 技 を 発 生 し な い 特 別 遊 技 発
生 不 能 補 助 遊 技 が 実 行 さ れ て い る こ と を 報 知 す る と と も に 、 始 動 記 憶 内 容 報 知 器 ５ ３ の 表
示 領 域 ５ ３ ｂ が 格 子 状 の 模 様 を 有 す る 表 示 態 様 ｙ で 点 灯 し 、 残 り の 始 動 記 憶 が １ 個

報 知 し 、 さ ら に 始 動 入 賞 累 積 記 憶 報 知 器 ３ ０ １ の 丸 型 表 示 器 が １ 個 だ け 点 灯 し 可 動
部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ の 開 放 動 作 の 累 積 数 が １ つ で あ る こ と を 報 知 す る 。 な お 、 開 始 タ イ ミ
ン グ 報 知 器 ５ １ は 「 Ｓ 」 の 表 示 態 様 で あ り 、 特 別 遊 技 を 発 生 不 能 な 特 別 遊 技 発 生 不 能 補 助
遊 技 期 間 中 で の 可 動 部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ の 開 放 制 御 が 行 わ れ て い る こ と を 報 知 す る 。
【 手 続 補 正 １ ２ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ７ ６
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ７ ６ 】
記 憶 補 助 遊 技 制 御 手 段 は 、 始 動 入 賞 記 憶 手 段 の 記 憶 に 基 づ き 可 動 部 材 １ ２ ａ 、 １ ２ ｂ を 動
作 さ せ る 補 助 遊 技 を 実 行 す る 。 特 別 遊 技 抑 制 補 助 遊 技 制 御 手 段 は 、 特 別 遊 技 の サ イ ク ル 単
位 で の 継 続 が 満 了 又 は 消 滅 し た と き に 、 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に 始 動 入 賞 の 記 憶 が あ る 場 合 に
は 、 始 動 入 賞 記 憶 手 段 の 記 憶 に 基 づ き 特 別 遊 技 が 発 生 し 難 い 抑 制 補 助 遊 技 を 実 行 す る 。
ま た 、 特 別 遊 技 抑 制 補 助 遊 技 制 御 手 段 は 、 特 別 遊 技 抑 制 補 助 遊 技 の 実 行 期 間 中 は 特 定 の 入
賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ へ の 入 賞 を 抑 制 す る 制 御 を 行 う 。
こ こ で 、 特 定 の 入 賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ へ の 入 賞 を 抑 制 す る 制 御 と は 、 例 え ば 通 常 の 補 助
遊 技 で は 開 放 の 特 定 の 入 賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ を 特 別 遊 技 抑 制 補 助 遊 技 の 際 に
は 閉 塞 し た り 開 放 し た り を 繰 り 返 す と か 、 あ る い は 乱 数 を 用 い た 抽 選 方 式 と し 、 当 た り 乱
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こ れ ら の

防 ぐ こ と が

で あ る
こ と を

し っ ぱ な し



数 を 引 け ば 通 常 の 補 助 遊 技 と 同 じ 状 況 下 で 遊 技 を 行 え 、 外 れ 乱 数 を 引 い た 場 合 に は 通 常 の
補 助 遊 技 と 異 な り 、 特 定 の 入 賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ を 閉 塞 し た り す る 等 を 行 う も の で あ る
。 要 す る に 、 通 常 の 補 助 遊 技 と 比 較 し て 、 特 定 の 入 賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ へ 入 賞 し 難 く な
る 制 御 を 行 う も の で 、 Ｖ 入 賞 し に く く す る の を 「 抑 制 」 と い う 制 御 形 態 に し て い る 。
第 ４ の 実 施 の 形 態 で は 、 特 別 遊 技 抑 制 補 助 遊 技 の 制 御 に 際 し て 乱 数 を 用 い た 抽 選 方 式 （ 当
た り 乱 数 の 割 合 を 極 端 に 低 く し て い る ） を 採 用 し 、 特 定 の 入 賞 部 （ Ｖ 入 賞 口 ） ６ ３ へ 入 賞
し 難 く し て い る 。
【 手 続 補 正 １ ３ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ８ １
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ８ １ 】
こ の よ う に 、 抑 制 補 助 遊 技 期 間 中 は 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ の 入 口 の 開 放 ／ 閉 塞 が 乱 数 を 用 い て
制 御 さ れ て 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ の 入 賞 が 抑 制 （ 物 理 的 に は 入 賞 可 能 で あ る が 、 入 賞 の チ ャ
ン ス が 少 な い ） さ れ る の で 、 特 定 の 入 賞 部 ６ ３ へ 球 が 入 賞 す る チ ャ ン ス が 全 く 無 く な る の
で は な く 、 大 当 り の 発 生 を 単 に 抑 制 す る だ け で あ る か ら 、 こ の よ う な 大 当 り の 抑 制 に つ い
て 、 遊 技 者 と 遊 技 店 と の ト ラ ブ ル 発 生 を で き 、 遊 技 者 へ 不 信 感 を 与 え に く い と
い う 効 果 が あ る 。
【 手 続 補 正 １ ４ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ３
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 ０ ０ ９ ３ 】
【 発 明 の 効 果 】

に よ れ ば 、

の で 、 大 当 た り が 連 続 発 生 す る こ と を 抑 制 す る こ と が で き 、 過 度
な 射 倖 性 を 抑 え る こ と が で き る 。

遊 技 者 に と っ て 損 と な る 状 態 を 防 ぐ
こ と が で き る 。
【 手 続 補 正 １ ５ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ４
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 １ ６ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ５
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 １ ７ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ６
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
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防 ぐ こ と が

本 発 明 特 別 遊 技 が 終 了 し た と き に 、 始 動 入 賞 記 憶 手 段 に 始 動 入 賞 の 記 憶 が あ る
場 合 に は 、 該 始 動 入 賞 記 憶 手 段 の 記 憶 に 基 づ き 変 動 入 賞 装 置 の 特 定 の 入 賞 部 を 閉 塞 状 態 に
し て 補 助 遊 技 を 実 行 す る

一 方 、 大 入 賞 口 に 入 賞 さ せ る こ と に よ る 賞 球 獲 得 の チ ャ
ン ス ま で も 無 く し て し ま う と い う こ と は し な い の で 、



【 手 続 補 正 １ ８ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ７
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 １ ９ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ８
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 ２ ０ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 ０ ０ ９ ９
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】

【 手 続 補 正 ２ １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 明 細 書
【 補 正 対 象 項 目 名 】 １ ０ ０
【 補 正 方 法 】 削 除
【 補 正 の 内 容 】
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