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69 Schaltungsanordnung zur kursiven Darstellung von Zeichen auf Bildschirmen von Datensichtgeriten.

@ Bei Darstellung eines Normalzeichens verzdgert eine
Verzdgerungsschaltung die den einzelnen Punkten
der Punktmatrix zugeordneten Ansteuersignale (V) um
eine konstante Basiszeit. Bei Vorliegen eines Kursiv-
steuersignals (K) verzbgert die VerzOgerungsschaltung
die Ansteuersignale um eine bestimmte, von Zeile zu Zei- :
le um einen konstanten Betrag wachsende Zeilenverzdge- _‘_@j
rungszeit. Der Zuwachs der Zeilenverzogerungszeit be- :
trégt einen Bruchteil der Dauer eines einen Bildpunkt
erzeugenden Ansteuersignals (V).
Die Verzdgerungsschaltung besteht aus mindestens
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zwei Ketten von Binirteilern (F1/1 bis F15/1 bzw. F1/3
bis F15/3), die aufeinanderfolgend wechselweise durch

zueinander inverse Takte (G1, G2) gesteuert werden. Die o @'ﬁa Tl
Ausgangssignale einander entsprechender Binérteiler bei- ¥] _l_

der Ketten werden iiber UND-Glieder (UG2 bis UG16) % -
zusammengefasst. '




643 965

PATENTANSPRUCHE

1. Schaltungsanordnung zur kursiven Darstellung von
Zeichen auf Bildschirmen von nach dem Rasterprinzip arbei-
tenden Sichtgeriten, bei denen die Zeichen zeilenweise durch
Bildpunkte definierter Breite dargestellt werden und bei
denen die Ansteuersignale fiir die Zeichen des darstellbaren
Zeichenvorrates in einem Zeichengenerator in Form einer
Punktmatrix gespeichert sind, dadurch gekennzeichnet, dass
eine Verzégerungsschaltung vorgesehen ist, die in einem
ersten Betriebszustand bei Darstellung eines Normalzeichens
zeilenweise die den einzelnen Punkten der Punktmatrix zuge-
ordneten Ansteuersignale (V) um eine Basiszeit verzégert,
und in einem zweiten Betriebszustand bei Vorliegen eines
Kursivsteuersignals (K) zeilenweise die den einzelnen Punk-
ten der Punktmatrix zugeordneten Ansteuersignale um eine
bestimmte Zeilenverzégerungszeit derart verzégert, dass bei
einer angenommenen, fortlaufend in vertikaler Richtung
ansteigenden Numerierung der Zeilen (VZ1 bis VZ16) der
Punktmatrix die Zeilenverzogerungszeit proportional zu der
Zeilennummer (VZ1 bis VZ16) um eine der Dauer eines des
Bruchteiles der Breite eines Bildpunktes zugeordneten
Ansteuersignales entsprechenden Verzégerungszeit wichst,
wobei die Zeilenverzgerungszeit der ersten Zeilen (VZ1 bis
VZ9) kieiner ist als die Basiszeit.

2. Schaltungsanordnung nach Anspruch 1, dadurch .
gekennzeichnet, dass die Zeilenverzégerungszeit von Zeile zu
Zeile um die Dauer einer der halben Breite eines Bildpunktes
zugeordneten Ansteuersignales differiert.

3. Schaltungsanordnung nach einem der Anspriiche 1
oder 2, dadurch gekennzeichnet, dass eine erste, mit dem
Ansteuersignal (V, V1) beaufschlagte Kette (F1/4 bis F15/4)
aus ausgangsseitig iiber erste und zweite Ausgénge hinterein-
andergeschalteten Binirteilern (F1/4 bis F15/4) angeordnet
ist, und dass die Bindrteiler (F1/4 bis F15/4) versetzt zuein-
ander mit einem ersten Ansteuertakt (G1) und einem dazu
inversen zweiten Ansteuertakt (G2) angesteuert werden und
dass eine zweite, mit dem Kursivsteuersignal beaufschlagte
Kette (F1/3 bis F15/3) von untereinander in gleicher Weise
angesteuerten und verkniipften Binirteilern vorgesehen ist,
und dass einzeln die jeweils gleichartigen Ausgénge der
Binirteiler der ersten Kette (F1/4 bis F15/4) mit den Ausgin-
gen der Bindrteiler der zweiten Kette (F1/3 bis F15/3) iiber
UND-Glieder mit einem Multiplexer (M) in Verbindung ste-
hen, und dass ein, mit seinem Ausgang mit dem Ausgang des
Multiplexers iiber ein ODER-Glied (0G16) verkniipftes, wei-
teres UND-Glied (UG17) angeordnet ist, dessen einer Ein-
gang in Abhingigkeit von der gewiinschten Basisverzoge-
rungszeit mit dem zweiten Ausgang eines Binérteilers (F9/4)
der ersten Kette und dessen anderer Eingang mit dem inver-
sen zweiten Ausgang des zugeordneten Binirteilers (F9/3)
der zweiten Kette in Verbindung steht.

. Schaltungsanordnung nach Anspruch 3 fiir Sichtgerite
mit zwei zueinander verschobeae Punktmatrizen aufnehmen-
den Zeichengeneratoren (ZG1, ZG2), dadurch gekennzeich-
net, dass parallel zu der ersten Kette (F1/4 bis F15/1/4) eine
weitere mit einem zweiten Ansteuersignal (V2) beaufschlagte
Kette von Binérteilern (F1/2 bis F15/2) angeordnet ist, und
dass die zweiten Ausginge der Bindrteiler der ersten Kette
(F1/1/4 bis F15/1/4) mit den zweiten Ausgidngen der Binir-
teiler der weiteren Kette (F1/2 bis F15/2) iiber ODER-Glie-
der (OGI bis OG15) verkniipft sind.

Die Erfindung betrifft eine Schaltungsanordnung zur kur-
siven Darstellung von Zeichen auf Bildschirmen von nach
dem Rasterprinzip arbeitenden Sichtgeriten, bei denen die
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Zeichen zeilenweise durch Bildpunkte definierter Breite dar-
gestellt werden und bei denen die Ansteuersignale fiir die Zei-
chen des darstellbaren Zeichenvorrates in einem Zeichenge-
nerator in Form einer Punktmatrix gespeichert sind.
5 Bei den iiblichen Datensichtstationen, die nach dem Fern-
sehprinzip arbeiten, werden die Zeichen auf dem Bildschirm
durch zeilenweises Hell-/Dunkeltasten der einzelnen Raster-
punkte, die einem Zeichengenerator entnommen werden, dar-
gestellt. Der Anzeigebereich des Bildschirmes ist dabei in Fel-
der aufgeteilt, die wiederum in Reihen angeordnet sind. In
jedem dieser Felder kann ein Zeichen in einem Punktraster
bestimmter Grosse abgebildet werden. Eine definierte Anzahl
von Spalten und Zeilen wird bei den Standardzeichen immer
dunkelgetastet und bildet so die Zwischenrdume zwischen
benachbarten Zeichen.

Die Information zum Hell-/Dunkeltasten der Raster-
punkte des Zeichenfeldes wird zeilenweise einem Zeichenge-
nerator entnommen. Der Zeichengenerator ist im allgemeinen
ein Festwertspeicher, zu dessen Adressierung der Code des
abzubildenden Zeichens und der Zeilencode verwendet wird.

In einem Bildwiederholspeicher des Datensichtgerites
werden die Zeichencodes aller Zeichenplitze gespeichert.

Im Zeichengenerator selbst werden die Zeichen des Zei-
chenvorrates in Form einer Punktmatrix gespeichert. Dabei
ist jedem Punkt der Punktmatrix des Zeichengenerators ein
Zeichenpunkt des darzustellenden Zeichens, der eine defi-
nierte Punktbreite aufweist, zugeordnet.

Die Schriftqualitit des darzustellenden Zeichens hingt
von der Punktbreite und der Anzahl der einzelnen Punkte pro
Zeichen ab. Erhoht man zum Zwecke der Schriftbildverbesse-
rung bei gleichbleibender Zeichengrosse die Anzahl der Zei-
chenpunkte pro Zeile und verkleinert damit die Punktbreite,
so ist fiir die Ubertragung dieser Zeichenzeile eine erhohte
Bandbreite notwendig.

Um trotzdem die Anzeigequalitit zu verbessern, wurde
bereits vorgeschlagen, zwei Zeichengeneratoren zu verwen-
den, die zueinander versetzte Punktmatrizen enthalten, wobei
in einer anschliessenden Schaltung die Punktmuster beider
Zeichengeneratoren so zur Deckung gebracht werden, dass
sich die Bildpunkte um eine halbe Punktbreite @iberlappen.
Damit ergibt sich eine Quasiverdoppelung der Punktaufls-
sung in horizontaler Richtung ohne Erh6hung der Band-
breite.

Um bestimmte Zeichen auf dem Bildschirm hervorzuhe-

5 ben, ist es einerseits bekannt, diese Zeichen durch ein leuch-
tendes Umfeld zu betonen, andererseits ist es bei Datensicht-
geriten, die nach dem Rasterprinzip arbeiten, bekannt, die
Schrift kursiv darzustellen.

Kursivschrift bei der Darstellung von Zeichen auf Bild-
schirmen von nach dem Rasterprinzip arbeitenden Sichtgera-
ten ist wegen der einzuhaltenden Feldgrosse und dem defi-
nierten Zwischenraum zwischen zwei benachbarten Zeichen
schwer zu bewerkstelligen. Dies gilt insbesondere fiir die
Grenzflache zwischen Kursiv- und Normalschrift.

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Schaltungsanordnung
zur kursiven Darstellung von Zeichen auf Bildschirmen von
nach dem Rasterprinzip arbeitenden Sichtgerdten bereitzu-
stellen. Erfindungsgemaiss weist eine solche Schaltungsanord-
nung die Merkmale im kennzeichnenden Teil des Patentan-
spruchs 1 auf.

Durch die erfindungsgemésse Ausnutzung des horizonta-
len Zwischenraums zwischen zwei Zeichen ist es auch im
ungiinstigsten Fall, bei dem ein Kursivzeichen zwischen zwei
Normalzeichen steht, méglich, das Kursivzeichen ohne Ver-
% #nderung der Zeichengrosse so darzustellen, dass sich die

Zeichen gegenseitig nicht iiberlappen.
Ausfithrungsform der Erfindung sind in den Zeichnungen
dargestellt und werden im folgenden beispielsweise niher
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beschrieben. Es zeigen:

Fig. 1 ein Blockschaltbild eines Datensichtgerites nach
dem Rasterprinzip,

Fig. 2 das aus den Teilbildern der Fig. 3 und 4 zusammen-
gesetzte Zeichenbild,

Fig. 3, 4 eine schematische Darstellung der Belegung der
Punktmatrix bei der Darstellung des Buchstabens G und das
daraus entstehende Zeichen im Zeichenfeld,

Fig. 5 eine schematische Darstellung der Mischschal-
tungsanordnung,

Fig. 6 ein Impulsdiagramm zur Darstellung der Span-
nungsverldufe innerhalb der Mischschaltungsanordnung bei
der Darstellung der vierten Zeile des Zeichens gemiss Fig. 3
und 4,

Fig. 7 eine schematische Darstellung der Kursivdarstel-
lung des Grossbuchstabens E, der zwischen zwei Normalzei-
chen angeordnet ist,

Fig. 8 ein Blockschaltbild der erfindungsgemaéssen Schal-
tungsanordnung bei der Verwendung von zwei Zeichengene-
ratoren im Sichtgerit, und

Fig. 9 ein Blockschaltbild der erfindungsgeméssen Schal-
tungsanordnung bei der Verwendung von nur einem Zeichen-
generator im Sichtgerit.

Das in der Fig. 1 dargestellte Datensichtgerdt DSG nach
dem Rasterprinzip, enthilt eine Anzeigeeinheit AZ zum Dar-
stellen von Zeichen. Die Anzeigeeinheit AZ ist mit einer
Kathodenstrahlrohre mit einem Bildschirm BS sowie mit
Ablenkverstirkern und Steuereinheiten zur Helligkeitssteue-
rung versehen. Weiterhin enthélt das Datensichtgerdt DSG
eine Bildsteuereinheit BST mit einem Zeilenspeicher ZS,
einer Mischschaltungsanordnung MS und einem Videomodu-
lator VM zur Erzeugung der Zeichenformen und zur Forma-
tierung des Bildes auf dem Bildschirm BS. Die Bildsteuerein-
heit BST ruft den darzustellenden Zeichen zugeordnete
Datenworte in periodischer Folge von einem Datenspeicher
DSP iiber einen Kanal mit direktem Speicherzugriff ab. Die
Datenworte sind dabei im Datenspeicher DSP mit wahlfreiem
Zugriff gespeichert. Der Datenspeicher DSP ist iiber einen
Datenbus DB, auf dem die Datenworte in beiden Richtungen
iibertragen werden, mit einer Funktionssteuereinheit FST, die
den zeitlichen Ablauf einer Darstellung von Zeichen auf dem
Bildschirm steuert, mit einer Ubertragungskanalsteuereinheit
UK sowie mit einer Ein-/Ausgabesteuereinheit EA verbun-
den. Die Ubertragungskanalsteuereinheit UK erméglicht
einen Anschluss des Datensichtgerites iiber verschiedene
Ubertragungswege, beispielsweise iiber eine Fernleitung FL
an eine Zentralstelle, die mit einer Datenverarbeitungsanlage
ausgestattet ist. An die Ein-/Ausgabesteuereinheit EA kon-
nen verschiedene Ein- oder Ausgabegerite, wie beispielsweise
eine Tastatur TA oder ein Drucker DR, angeschlossen sein.
Die Funktionssteuereinheit FST kann dabei auch als mikro-
programmierte Steuereinheit ausgebildet sein.

Das darzustellende Zeichen auf dem Bildschirm BS wird
dabei innerhalb der Bildsteuereinheit BST in Zeichengenera-
toren in Form einer Punktmatrix gespeichert. Es sind dabei
zwei Zeichengeneratoren angeordnet, die jeweils die Hélfte
der Punktmatrix der Zeichen enthalten. In einer, den Zei-
chengeneratoren nachgeschalteten, Mischschaltungsanord-
nung werden die Punktmuster beider Zeichengeneratoren so
zur Deckung gebracht, dass sich die Punktmuster jeweils zur
Hiilfte iiberlappen. Durch dieses Mischverfahren wird eine
besonders giinstige graphische Darstellung des Zeichens
erreicht.

Gemiiss der Erfindung ist zwischen der Mischschaltungs-
anordnung MS und dem Videomodulator VM eine, Kursiv-
schrift erzeugende, Schaltungsanordnung KS angeordnet. Bei
Ansteuerung der Kursivschriftschaltungsanordnung tiber die
Funktionssteuereinheit FST kdnnen einzelne Buchstaben
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oder Worter kursiv dargestellt werden.

Das in der Fig. 2 dargestellte, in der so ausgebildeten gra-
phischen Form gewiinschte Zeichen wird zunédchst innerhalb
einer 16 x 12 Bitmatrix dargestellt. Diese 16 x 12 Bitmatrix
mit den Spalten P1 bis P16 und den Zeilen Z1 bis Z12 wird
nun in zwei Matrizen, Fig. 3 und Fig. 4, aufgespaltet. Die Fig.
3 enthilt dabei die ungeradzahligen Spalten der Matrix der
Fig. 2 und die Fig. 4 die geradzahligen Spalten der Fig. 3.
Entsprechend der Darstellung der Fig. 3 und 4 werden die
Zeichen bei der Mischschaltungsanordnung (Fig. 6) in zwei
Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2 gespeichert. Der Zeichen-
generator ZG1, der z.B. einen Speicherinhalt von 2K x 8 Bit
haben kann, enthilt dabei eine 8 x 12 Bildpunktmatrix, ent-
sprechend der Fig. 2, in dem die Spalten PI, P3, P5, P7, P9,
P11, P13 und P15 der Fig. 2 gespeichert sind. In einem zwei-
ten Zeichengenerator ZG2, der ebenfalls eine Punktmatrix
der Grosse 8 x 12 Bit enthilt, sind die Spalten P2, P4, P6, Pg,
P10, P12, P14 und P16 der Fig. 2 gespeichert. In einer, den
Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2 nachgeschalteten Schal-
tungsanordnung, aus zwei Schieberregistern SR1 und SR2,
einem Inverter IN und einem ODER-Glied OG mit zugehdri-
ger Taktversorgung G, werden die Punktmuster beider Zei-
chengeneratoren so zur Deckung gebracht, dass sich die
Punktmuster jeweils zur Hilfte iiberlappen, so dass sich als
Mischbild das in der Fig. 2 dargestellte Bild ergibt. Dies
geschieht dadurch, dass die zur Kathodenstrahlsteuerung
erforderliche Parallel-Serienumwandlung der Zeichenzeile
fiir den ersten Zeichengenerator mit Punkttakt und fiir den
zweiten Zeichengenerator mit invertiertem Punkttakt erfolgt,
und dass beide Seriensignale iiber ein ODER-Gatter zusam-
mengefasst werden.

Im einzelnen wird dies anhand des Impulsdiagramms der
Fig. 6 in Verbindung mit der Fig. 5 erldutert.

Die Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2 werden iiber vier
Adressleitungen ZEA, zur Auswahl von maximal 16 Zeilen
einer Punktmatrix und iiber Adressleitungen ZA, zur Aus-
wahl von 128 méoglichen Zeichen angesteuert. Wird, wie im
Impulsdiagramm, Fig. 6, dargestellt, die vierte Zeile der
Punktmatrix der Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2 in Ver-
bindung mit dem Buchstaben g ausgewdhlt, so liegt an den
Ausgingen der Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2, die den
Spalten der Punktmatrizen der Fig. 3 und 4 entsprechen, ein,
der Zeile Z4 der beiden Punktmatrizen Fig. 3 und 4 entspre-
chendes, Potentialmuster an. Dieses Potentialmuster ist in der
Fig. 6 in Zeile V1 und V2 dargestellt. Dabei entspricht ein
hohes Potential einer Helltastung des Elektronenstrahls und
ein niedriges Potential einer Dunkeltastung des Elektronen-
strahls.

Die 8-Bit-Parallelinformation des Zeichengenerators ZG1
wird im Schieberegister SR fiir die ungeradzahligen Spalten-
punkte der Zeile Z4 zu einem Seriensignal VI und die 8-Bit-
Parallelinformation des Zeichengenerators ZG2 in einem
Schieberegister SR2 fiir die geradzahligen Spaltenpunkte der
Zeile Z4 in ein Seriensignal V2 umgewandelt. Zur Umwand-
lung werden die Schieberegister SR1 und SR2 {iber einen
Taktgenerator G und einen Load-Takt L, der z.B. von der
Funktionssteuereinheit FST geliefert werden kann, gesteuert.
Der Generatortakt G wird iiber einen Inverter IN in einen
inversen Generatortakt G2 und in einen Generatortakt G1
aufgespaltet. Dabei wird das Schieberegister SR1 mit dem
Generatortakt G1 und das Schieberegister SR2 mit dem
Generatortakt G2 angesteuert. Betragt das Tastverhdltnis der
Ansteuertakte 1:1, so liefert der Zeichengenerator ZG1 ein
Teilbild, das genau um eine halbe Punktbreite gegeniiber dem

85 Teilbild aus Zeichengenerator ZG2 verschoben ist. Durch ein

ODER-Glied OG, das die Ausgénge der Schieberegister SR1
und SR2 verkniipft, werden die Teilbilder zur Deckung
gebracht, so dass sich zur Ansteuerung des Videomodulators
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VM ein Videosignal VA ergibt, das den gesamten Bildinhalt
der Zeile Z4 der Fig. 2 enthalt. Der Bildinhalt wird also mit
doppelter Punktinformation bei gleichbleibender Bandbreite
dargestelit.

Die Darstellung der kursiven Schriftzeichen wird im fol-
genden anhand der Fig. 7 bis 9 beschrieben:

Bei der in der Fig. 7 dargestellten, beispielsweisen Anord-
nung eines kursiven Zeichens (E) zwischen zwei Normalzei-
chen ist jedem dieser Zeichen ein Zeichenfeld ZF1, ZF2, ZF3
zugeordnet. Diese Zeichenfelder haben eine bestimmte
Grésse von jeweils neun Spalten S1 bis S9 und 16 Zeilen VZ1]
bis VZ16, wobei die Breite der Spalten und Zeilen der Breite
eines Bildpunktes entsprechen. Von diesem Zeichenfeld ZF1
bilden die Spalten SR1 und SR2 die Zwischenrdume zwi-
schen benachbarten Zeichen. Die Zeilen VZ15 und VZ16 die-
nen zur Darstellung der Oberldngen und die Zeilen VZ3 bis
VZ5 zur Darstellung der Unterldngen. Die Zeilen VZ1 und
VZ2 definieren den horizontalen Abstand zwischen den
Schriftzeilen.

Zur abschattungsfreien Darstellung des Kursivzeichens
zwischen zwei Normalzeichen wird das Normalzeichen um
eine, den Koordinatennullpunkt eines angenommenen Koor-
dinatensystem (X und Y) definierenden Punkt O gedreht. Zur
Vorbereitung des Drehens werden zunéchst mit Hilfe einer
spiiter beschriebenen Schaltungsanordnung sédmtliche, einem
Normalzeichen zugeordnete Ansteuersignale um die 9 halben
Bildpunkten entsprechende Anlenkzeit verzogert. Diese soge-
nannte Basisverzégerungszeit BZ ist willkiirlich, definiert
aber dadurch die Lage des Koordinatendrehpunktes O. Das
Drehen selbst geschieht dann dadurch, dass bei Vorliegen
eines Kursivsteuersignales, d.h. also, wenn ein Kursivzeichen
abgebildet werden soll, zeilenweise die den einzelnen Punk-
ten der Punktmatrix zugeordneten Ansteuersignale um eine
bestimmte Zeilenverzogerungszeit, die in diesem Fall einer
halben Bildbreite entspricht, verzégert werden. Dabei nimmt
bei einer angenommenen fortlaufenden, in vertikaler Rich-
tung ansteigenden Numerierung der Zeilen (VZ1 bis VZ16)
die Zeilenverzégerungszeit proportional zu der Zeilennum-
mer um die Dauer der einer Bildpunktbreite zugeordneten
Ansteuersignale entsprechenden Verzgerungszeit zu. Die
gleichmissige Verzogerung jeder Zeile mit der Basisverzoge-
rungszeit entfillt bei Kursivzeichen. In diesem Fall, zur Dar-
stellung des kursiven Buchstabens E im Zeichenfeld ZF2,
werden die Zeilen VZ1 bis VZ16 untereinander um die der

halben Breite eines Bildpunktes entsprechenden Dauer verzs- 45

gert. Zur Erzeugung des kursiven Buchstabens E wird deshalb
das vom Zeichengenerator kommende Ansteuersignal der
Zeile VZ1 iiberhaupt nicht, das der Zeile VZ2 um eine halbe
Bildpunktbreite, das der Zeile VZ3 um eine Bildpunktbreite,
usw. verzdgert. Damit werden die dem Kursivzeichen zuge-
ordneten Spalten K1 bis K9 verschoben und der dem néch-
sten Zeichenfeld ZF3 zugeordnete Zwischenraum S1, S2 teil-
weise zum Schreiben des Kursivzeichens ausgenutzt. Die Zei-
chenmatrizen des Kursivzeichens K1 bis K9 und VZ1 bis

VZ16 und die der Normalzeichen S1 bis S9 und VZ1 bis VZ16 %

iiberlappen sich zwar noch in dem in der Fig. 2 dargestellten
schraffierten Bereich; dieser schraffierte Bereich ist jedoch
den Ober- und Unterlidngen der Buchstaben zugeordnet, der
zumindest in diesem Bereich zur Darsteliung der Unter- und
Oberldngen nicht benétigt wird.

Mit Hilfe der, in der Fig. 8 beschriebenen, erfindungsge-
missen Schaltungsanordnung kann die in der Fig. 5 beschrie-

bene Mischschaltungsanordnung des Datensichtgerites zur
Darstellung von Kursivschrift erweitert werden. Es ist dabei
allerdings zu beriicksichtigen, dass es sich bei den in der Fig.
5 dargestellten Zeichen um Zeichen mit einem Zeichenfeld
mit 8 Spalten und 12 Zeilen handelt. Es ist also notwendig,
die in der Fig. 5 dargestellten Zeichengeneratoren mit ihren
Schieberegistern zur Erzeugung des in der Fig. 7 dargestellten
Zeichens «E» um 2 Spalten und 4 Zeilen zu erweitern.

Die erfindungsgemisse Schaltungsanordnung besteht aus
zwei, mit den Schieberegistern SR1 und SR2 iiber die Leitun-
gen V1 und V2 in Verbindung stehenden Verzogerungsketten
aus hintereinandergeschalteten Binérteilern F1/1 bis F15/1
und F1/2 bis F15/2. Die Ausginge der Binérteiler sind dabei
iiber ODER-Glieder OG1 bis OG15 miteinander verkniipft.
Das an den Eingéingen V1 und V2 einlaufende, serielle Video-
signal wird mit Hilfe dieser Binérteiler punktweise in 16, den
einzelnen Zeilen des Zeichens VZ1 bis VZ16 zugeordnete
Einzelsignale aufgespaltet. Diese Einzelsignale liegen an den
Null-Ausgingen der Verzgerungsketten an und werden {iber
die ODER-Glieder OG1 bis OG135 miteinander verkniipft.

Die halbpunktweise Verzogerung von Zeile zu Zeile wird
dadurch realisiert, dass die Verzégerungsketten iiber den Takt
G1 bzw. den inversen Takt G2 angesteuert werden. Das
Signal am Ausgang des ODER-Gliedes OG9 legt den Dreh-
punkt fiir die Kursivstellung, in diesem Fall die Zeile VZ10,
fest. Dieser « Drehpunkt» wird durch die angenommene
Basiszeitverzogerung, in diesem Fall die Verzogerung an der
Zeile VZ10, festgelegt. Bei einer Verdnderung dieser Basis-
zeitverzOgerung durch Verschiebung der Null-Zeile, verin-
dert sich auch der Drehpunkt.

UND-Glieder UG1 bis UG16 verkniipfen die Eingangs-
und Ausgangssignale der Verzdgerungsketten mit einem
ebenfalls iiber eine Verzégerungskette F1/3 bis F15/3 verzo-
gerten Kursivsignal K, das dann am Eingang der Verzoge-
rungskette F1/3 bis F15/3 anliegt, wenn das dargestellte Zei-
chen kursiv dargestellt werden soll. Sdmtliche Ausginge der
UND-Glieder UGI bis UG5 sind iiber einen Multiplexer M
verschaltet, der analog zu den Zeichengeneratoren ZG1 und
ZG?2 der Fig. 5 Adresseinginge ZEA aufweist, iiber die der
Multiplexer jeweils eine der 16 Zeilen eines Kursivzeichens
durchsteuert und iiber ein ODER-Glied OG16 dem Videomo-
dulator zufiihrt. Ein UND-Glied UG17 verkniipft den Aus-
gang des ODER-Gliedes OG9 mit dem invertierenden Aus-
gang des Flipflops F9/3 der Verzogerungskette F1/3 bis
F15/3. Durch diese UND-Verkniipfung wird gewahrleistet,
dass bei Anliegen eines Normalzeichens das Videosignal die-
ses Normalzeichens, entsprechend der angenommenen Basis-
zeitverzogerung BZ, um neun Halbschritte verzégert wird.
Liegt am Flipflop F9/3 ein Kursivsignal an, wird das UND-
Glied UG17 gesperrt und damit stehen nur die iiber den
Muliplexer M angesteuerten Kursivsignale zur Verfiigung.

Werden nicht, wie im Ausfiihrungsbeispiel beim Daten-
sichtgerit zwei Zeichengeneratoren ZG1 und ZG2 verwendet,
sondern bei einfachen Zeichen nur ein Zeichengenerator mit
einem Videoausgang V, so ldsst sich die erfindungsgemasse
Schaltungsanordnung der Fig. 8 in der in der Fig. 9 darge-
stellten Weise vereinfachen. Anstelle der beiden Verzdge-
rungsketten F1/2 bis F15/2 und F1/1 bis F15/1 ist nur eine
Verzogerungskette F1/4 bis F15/4 notwendig.

Diese Verzégerungskette wird iiber den Takt G1 und sei-
nem dazu inversen Takt G2 in der dargestellten Weise alter-
nierend angesteuert.

7 Blatt Zeichnungen
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