
(57)【特許請求の範囲】
【請求項１】
　データ通信可能に接続された複数のコンピュータ端末から成るコンピュータネットワー
クに接続されたサーバコンピュータを用いて、アクセス利用者に対して遊技場情報の提供
を行う遊技場情報の提供方法であって、
　遊技場に関する情報を入手し、該入手情報をその情報の該当する項目別に分類して遊技
場データベースに登録する情報登録ステップと、
　アクセス利用者より、少なくとも該アクセス利用者の電子メールアドレスを含むアクセ
ス利用者に関する情報を受付けるとともに、該アクセス利用者に対して前記登録されてい
る遊技場に関する情報の分類項目を提示し、該提示した分類項目の中から選択された項目
と該アクセス利用者の電子メールアドレスとを対応付けて利用者データベースに登録する
項目登録ステップと、
　前記遊技場データベースに登録されている前記遊技場に関する情報が更新されたときに
、該更新された項目を選択したアクセス利用者の電子メールアドレスを前記利用者データ
ベースから抽出する抽出ステップと、
　前記抽出ステップにて抽出した電子メールアドレスに、前記更新された項目に該当する
遊技場に関する情報を含む電子メールを送信する送信ステップと、
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前記送信ステップにおいて送信される電子メールの数を、該電子メール中の情報が該当
する各遊技場毎に集計する集計ステップと、該当する遊技場に対して前記集計ステップに
おける集計情報の配信を行う集計情報配信ステップと、



　を少なくとも含むことを特徴とする遊技場情報の提供方法。
【請求項２】
　前記遊技場に関する情報は、少なくとも遊技場の新装開店に関する情報を含む情報であ
る請求項 に記載の遊技場情報の提供方法。
【請求項３】
　前記遊技場に関する情報は、少なくとも遊技台の配置状況を含む情報である請求項

に記載の遊技場情報の提供方法。
【発明の詳細な説明】
【０００１】
【発明の属する技術分野】
本発明は、遊技場に関する種々の情報を、インターネット等のコンピュータネットワーク
に接続されたサーバコンピュータを用いて、該サーバコンピュータに前記インターネット
等のコンピュータネットワークを通じてアクセスしてきたアクセス利用者に対して提供を
行う遊技場情報の提供方法に関する。
【０００２】
【従来の技術】
近年、これら遊技場情報を提供する方法としては、インターネット普及に伴って該インタ
ーネット上のホームページにて遊技場の情報を提供することがなされてきている。
【０００３】
しかしながら、これらホームページ等において遊技場の情報を提供する場合においては、
遊技者は自分が所望する遊技場のホームページのアドレスを検索して見つけだして該ホー
ムページにアクセスする必要があり、これら目的のホームページを探し出すための時間並
びに該ホームページへのアクセスに対しても、接続費用や通話料金等がかかるばかりか、
これらホームページの情報に変更があるかについては、逐次該ホームページにアクセスす
る必要が生じ、該アクセスにおいても接続費用や通話料金等がかかるため、遊技者が負担
するこれらの費用が大きなものとなってしまうという問題があることから、これら遊技場
の情報の提供を受けたい遊技者が自分の電子メールアドレスを予め登録することで、該遊
技場の情報を含む電子メールが、例えば定期的或いは変更時等に自動的に登録されている
電子メールアドレスに送られるようにするものがある。
【０００４】
【発明が解決しようとする課題】
これら電子メールにより遊技場情報を提供することは、遊技者は一々前記ホームページに
アクセスすることなく遊技場情報を入手することが可能となり便利であるものの、これら
遊技場情報の内容が膨大であると、送信される電子メールのデータ容量も膨大となって、
その受信に必要とされる時間が長くなり、該電子メールの受信に必要とされる接続費用や
通話料金等が大きくなってしまうばかりか、送られてくる電子メールに含まれる遊技場情
報が、必ずしも遊技者が所望している情報と合致するとは限らないという問題もあった。
【０００５】
よって、本発明は上記した問題点に着目してなされたもので、前記遊技場情報を含む電子
メールのデータ容量を遊技者が所望している情報を含む必要最小限とすることで電子メー
ルの受信に必要とされる接続費用や通話料金等が大きくなってしまうことのない遊技場情
報の提供方法を提供することを目的としている。
【０００６】
【課題を解決するための手段】
　前記した問題を解決するために、本発明の遊技場情報の提供方法は、
　データ通信可能に接続された複数のコンピュータ端末から成るコンピュータネットワー
クに接続されたサーバコンピュータを用いて、アクセス利用者に対して遊技場情報の提供
を行う遊技場情報の提供方法であって、
　遊技場に関する情報を入手し、該入手情報をその情報の該当する項目別に分類して遊技
場データベースに登録する情報登録ステップと、
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　アクセス利用者より、少なくとも該アクセス利用者の電子メールアドレスを含むアクセ
ス利用者に関する情報を受付けるとともに、該アクセス利用者に対して前記登録されてい
る遊技場に関する情報の分類項目を提示し、該提示した分類項目の中から選択された項目
と該アクセス利用者の電子メールアドレスとを対応付けて利用者データベースに登録する
項目登録ステップと、
　前記遊技場データベースに登録されている前記遊技場に関する情報が更新されたときに
、該更新された項目を選択したアクセス利用者の電子メールアドレスを前記利用者データ
ベースから抽出する抽出ステップと、
　前記抽出ステップにて抽出した電子メールアドレスに、前記更新された項目に該当する
遊技場に関する情報を含む電子メールを送信する送信ステップと、
　

　を少なくとも含むことを特徴としている。
　この特徴によれば、遊技者から該遊技者の電子メールアドレスに加えて、その遊技者が
入手を希望する情報の項目を受付けて前記電子メールアドレスに対応付けて登録し、該登
録された項目に該当する情報を含む電子メールを送信するようにすることで、これら電子
メールのデータ容量が不必要に大きくなって電子メールの受信に必要とされる接続費用や
通話料金等が大きくなってしまうことを回避できるばかりか、所望する情報を含まない電
子メールが送信されてくることも回避できる。更に、アクセス利用者により選択された項
目の情報が更新されたときに、更新された項目に該当する遊技場に関する情報を含む電子
メールが送信されるので、遊技者は更新された情報を的確に入手することができる。

【０００９】
本発明の遊技場情報の提供方法は、前記遊技場に関する情報は、少なくとも遊技場の新装
開店に関する情報を含む情報であることが好ましい。
このようにすれば、前記新装開店に関する情報は、遊技者にとっては非常に有用な情報と
なるばかりか、遊技場側にとっても集客効果を得ることができる。
【００１０】
本発明の遊技場情報の提供方法は、前記遊技場に関する情報は、少なくとも遊技台の配置
状況を含む情報であることが好ましい。
このようにすれば、遊技者は遊技場に出向くことなく、事前に遊技台の配置状況を把握す
ることができる。
【００１１】
【発明の実施の形態】
以下、本発明の実施例を図面に基づいて説明する。
【００１２】
（実施例）
まず図１は、本発明の遊技場情報の提供方法が適用された本実施例の遊技場の情報提供シ
ステムの構成を示すシステム図であり、図２は、本実施例の情報提供システムに用いたサ
ーバコンピュータの構成を示すブロック図であり、図３は、本実施例の情報提供システム
に用いたサーバコンピュータにおける処理動作を示す図である。
【００１３】
まず、本発明の遊技場情報の提供方法が適用された本実施例の遊技場の情報提供システム
は、図１に示すように、コンピュータネットワークであるインターネット網８に接続され
たアクセス利用者である遊技者ａ，ｂのコンピュータ端末である携帯電話３や可搬可能な
ノートパソコン４等や、遊技場の各コンピュータ６，７と、提供センターに設置され、前
記インターネット網８に通信装置２を介して接続されたサーバコンピュータ１とから主に
構成されており、アクセス利用者である遊技者ａ，ｂのコンピュータ端末３，４並びに遊
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前記送信ステップにおいて送信される電子メールの数を、該電子メール中の情報が該当
する各遊技場毎に集計する集計ステップと、該当する遊技場に対して前記集計ステップに
おける集計情報の配信を行う集計情報配信ステップと、

また
、遊技場側は、自店に関する情報を含む電子メールの送信状況（数）を正確に把握するこ
とができる。



技場の各コンピュータ６，７とサーバコンピュータ１とは、インターネット網８を介して
双方にデータ送受可能に構成されている。
【００１４】
この本実施例において使用したサーバコンピュータ１の構成は、図２に示すように、コン
ピュ－タ内部にてデ－タの送受を行うデ－タバス１０に、モニタ等の表示装置１４や、キ
ーボードやマウス等の入力装置１６や、該サーバコンピュータ１が実施する遊技場からの
情報である遊技場データの登録更新処理や、前記遊技場データを閲覧するアクセス利用者
をサイトのユーザーとして登録する処理や、アクセス利用者が閲覧した遊技場情報の履歴
を集計し、その集計結果を電子メールとして予め登録されている遊技場に対して送信する
送信処理や、前記アクセス利用者が遊技場情報を閲覧した際或いは更新された遊技場デー
タを電子メールにて送信した際に付加価値としてポイントを付与し、また該ポイントを集
計して、その集計結果をアクセス利用者宛に電子メールとして送信する送信処理等を実施
する中央演算処理装置（ＣＰＵ）１１や、該ＣＰＵ１１が行う各処理に使用されるシステ
ムメモリや前記電子メールの送受信アプリケーションプログラムが使用するメモリとして
使用されるＲＡＭ１２や、現在の時刻情報や任意の年月日の曜日等のカレンダ－情報を出
力可能なリアルタイムクロック（ＲＴＣ）１７と、前記通信装置２に接続されてデータの
送受信を行う通信インターフェイス１３と、磁気ディスクや光磁気ディスクから成り、ア
クセス利用者へ電子メールが配信された数を店舗毎に集計し、その配信数が記録されてい
る図１０（ａ）に示すような配信データベースや、電子メールの送受信処理を行うメール
送受信プログラムや、遊技場がアクセス利用者へ遊技場情報の電子メール配信回数情報の
配信を希望する登録遊技場である場合に登録される電子メールアドレス並びにその遊技場
の住所や電話番号データ並びに設置台の状況や、特殊景品交換レート、案内地図データ、
催事、特に新装開店に関する情報、前記遊技場のレイアウト等が登録されている図１５に
示すような遊技場データベースや、前記登録において入力された、アクセス利用者の電子
メールアドレスや、パスワード並びに情報の配信により付与された付加価値であるポイン
トやメールによる配信希望情報の項目とが記憶された、図１２（ａ）に示すようなユーザ
ー情報データベースとが記憶された記憶装置１５と、が接続された比較的高速の演算処理
が可能な通常のコンピュ－タとされており、前記記憶装置１５には、アクセス者が使用す
る各コンピュータ端末のプラットホーム（オペレーションシステム）等に依存せずに、ど
のプラットホームにおいても相互に使用可能なＨＴＭＬ（ハイパーテキストマークアップ
ラングエッジ）言語や、各種携帯電話事業者の携帯電話において使用可能なＣ -ＨＴＭＬ
や、ＨＤＭＬ、ＭＭＬにて記述され、各プラットホームにおいて動作するブラウザソフト
を用いて情報の閲覧、入力が実施できるホームページ形式のＷＷＷ（ワールドワイドウェ
ッブ）データが記憶されており、これらＷＷＷ（ワールドワイドウェッブ）データと前記
各種処理プログラムとが協調して各種の受付処理等を実施するようになっている。
【００１５】
以下、遊技者や遊技場関係者等のアクセス利用者が本実施例のサーバコンピュータ１にア
クセスした際におけるサーバコンピュータ１の処理状況について、図３に基づき説明する
と、まず、アクセス利用者は、アクセスにおいて最初に表示される図４のパーラー情報サ
イトメインメニュー画面において、利用者が遊技場の情報を入手したい場合に選択するパ
ーラー情報の閲覧や、アクセス利用者が登録ユーザーでない場合にユーザー登録を行う際
に選択入力するユーザー登録または、遊技場情報を更新登録する情報更新登録を行う。
【００１６】
尚、本実施例においては図４に示すように、サイトの利用方法を示した選択入力部が設け
られている。
【００１７】
まず、前記パーラー情報サイトメインメニュー画面において前記「パーラー情報」の選択
入力部を選択して、アクセス利用者がパーラー情報を閲覧する際の処理について説明する
と、まず、認証ページ（図示略）が配信され、アクセス利用者は、後述するユーザー登録
において決定された会員ＩＤとパスワードとを入力することで登録会員であるか否かの認
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証が実施され、登録会員である場合に図５に示す対象エリアを特定するための地図を用い
た地域特定ページが表示される。
【００１８】
なお、アクセス利用者が、未登録である場合は、会員登録をしてほしい旨のメッセージを
表示し、後述するユーザー登録へ進むようにしても良いが、これに限定されるものではな
い。
【００１９】
このページにおいてアクセス利用者は、自分が情報を閲覧したい遊技場、或いは地域を入
力するか、若しくは表示されている地図上の対象地域を順次選択することで目的の地域を
特定する。
【００２０】
具体的に、例えば東京の渋谷の遊技場について閲覧したい場合には、地域入力部において
ポップアップウインドウより東京を選択し、次いで都市のポップアップウインドウより渋
谷を選択し、検索ボタン部を選択入力することで地域（地域番号＃３３１）が特定される
。
【００２１】
この際、情報を閲覧したい遊技場が分かっている場合等においては、直接店名を入力した
後に、検索ボタン部を選択入力するようにしても良く、これにより、その遊技店が該当す
る地域が特定されるようになる。
【００２２】
このようにして特定されたエリア（地域）、例えば前記地域番号＃３３１の渋谷地区に該
当して登録されている遊技場情報が前記遊技場データベースより読み出されて　図６のよ
うに表示され、アクセス利用者は、選択した遊技場の情報を得ることができる。
【００２３】
この画面では、遊技場の住所や、電話番号、設置されている機種、営業時間、サービス内
容、買い取り業者により買い取りが為される特殊景品への交換率等が表示されており、案
内地図を選択すると、前記遊技場データベースに登録されている案内地図の画像ファイル
が読み出され、対応する案内地図の画像データがアクセス利用者の所持するコンピュータ
端末の種別に応じて、例えばアクセス利用者が所持するコンピュータ端末が、前記携帯電
話３である場合には例えば、Ｃ－ＨＴＭＬ形式のファイルに変換して配信され、この携帯
電話においては図７のように表示される。
【００２４】
また新装開店情報を選択すると、その遊技場で新装開店情報の登録が為されていれば図８
のように情報を提供するようになっている。
【００２５】
また、店内レイアウトを選択すると、図９に示すようにその遊技場を上から見たように、
どの機種がどの位置に配置されているのかが分かるようになっているレイアウト図の画像
が読み出され表示するようになっている。
【００２６】
トップへ戻るが選択されたときには、前記パーラー情報サイトメインメニュー画面に戻る
ようになっている。
【００２７】
遊技場データが閲覧（配信）または後述する電子メールの送信が為された際には、配信デ
ータベースにその遊技場に対応して、閲覧（配信）履歴として登録されるとともに、所定
期間（本実施例では１日単位）における閲覧（配信）または電子メール送信の累積数が加
算更新される。
【００２８】
各遊技場の閲覧（配信）履歴は、所定時刻、例えば日付が変更する午前０時における情報
配信回数が一時的に記憶される。閲覧（配信）回数の多い順に閲覧（配信）回数データが
作成され、図１０（ａ）に示すような前記配信データベースに登録されている閲覧（配信
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）回数データが更新されるようになっている。
【００２９】
これら閲覧（配信）データの更新後において、前記メール送受信プログラムが起動されて
、前記遊技場データベースに電子メールアドレスが登録されている登録遊技場に対して、
図１０（ｂ）に示すような、遊技場の閲覧データが表記された電子メールを送信するよう
になっている。
【００３０】
この電子メールには、配信データの他に、その日のアクセス件数のランキングも報告され
るようになっている。
【００３１】
このように、遊技場との契約等に基づき、その遊技場或いは遊技場関係者の電子メールア
ドレスを予め登録しておき、電子メールにて更新後の最新の閲覧データを送信するように
することは、前記遊技場或いは遊技場関係者が一々本実施例のサーバコンピュータ１にア
クセスせずとも最新の閲覧履歴である閲覧データを入手でき、遊技場或いは遊技場関係者
の利便性を向上できることから好ましいが、本発明はこれに限定されるものではない。
【００３２】
次に、遊技場情報を得るためにユーザー登録を選択して、本サイトでのユーザー登録を行
う処理について図３に基づき説明すると、該選択に伴って、図１１に示すようなユーザー
登録ページが表示される。
【００３３】
このユーザー登録ページには、ユーザーが所望する遊技場の遊技場情報が表記された電子
メールを送信する際に必要とされる電子メールアドレスの入力部と、本人確認のためにパ
スワードを入力するようになっており、これらユーザー登録が為された後に、該入力され
た電子メールアドレスに対して、該ユーザーを特定する情報である会員ＩＤが表記された
電子メールが送信される。
【００３４】
また、本実施例のユーザー登録ページには、図１１に示すように、ユーザーが電子メール
にて手に入れたい遊技場情報、ここでは入手対象となる地域情報としての都市名や、パチ
ンコ或いはパチスロ等の機種情報、新装開店情報並びに店内レイアウトの要否を直接入力
するか選択し、入力された情報は、図１２（ａ）に示すような前記ユーザー情報データベ
ースへ登録される。尚、本実施例においては、前記入手対象となる地域として３つの地域
まで登録できるようになっている。また、本実施例では複数地域の受け付けを、１つの入
力部にて実施できるようにしているが、本発明はこれに限定されるものではなく、入力さ
れる地域毎に個別の入力部を設けるようにしても良い。また、該入力においては、直接入
力するのではなく、予め登録された地域種別の中から選択するようにしても良い。
【００３５】
本実施例では前記のように、入手対象となる地域情報の指定を都市名にて実施するように
しているが、本発明はこれに限定されるものではなく、例えば最寄り駅等により指定する
ようにしても良く、これら地域情報の入力方法としては適宜な手法を選択することができ
る。
【００３６】
このユーザー登録を行うことで、前記サーバコンピュータ１からアクセス利用者である各
ユーザーへ、各ユーザーが選択または入力した地域に該当する遊技場情報、例えば図１２
（ｂ）に示すような新装開店及びレイアウト画像等の情報が定期的或いはこれら情報が更
新された際に電子メールにて配信される。また、店内レイアウトを選択した場合には、図
９に示すようなレイアウト画像が該電子メールに添付されて送信される。
【００３７】
この電子メールによる遊技場情報の配信に際しても、前記閲覧と同様に所定のポイントが
ユーザーに付与されるようになっており、これら付与されたポイントの大きさが、前記電
子メールにて各ユーザーに通知されるようになっている。このポイントは、例えばユーザ
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ーが遊技場において粗品や玉等と交換することが利用出来るようにしても良い。
【００３８】
このように、アクセス利用者の電子メールアドレスを予め登録しておき、電子メールにて
最新の遊技場データを送信するようにすることは、前記アクセス利用者が一々本実施例の
サーバコンピュータ１にアクセスせずとも最新の遊技場データを入手でき、アクセス利用
者の利便性を向上できることから好ましいが、本発明はこれに限定されるものではない。
【００３９】
また、遊技場情報が図１２（ｂ）のような電子メールとして、アクセス利用者へ送信され
るタイミングとしては、前記遊技場データベースの登録情報が遊技場により変更された際
に、図１３に示す遊技場情報の更新処理ルーチンが実施されることで、該更新された内容
に該当する電子メールの送信先が前記ユーザー情報データベースから抽出されるとともに
、該更新内容を含む電子メールが作成され、前記抽出された各電子メール送信先に前記更
新内容を含む電子メールが送信されるようになっている
【００４０】
このように本実施例においては、電子メールを前記遊技場データベースの登録情報が更新
された際に実施されるようにしているが、本発明はこれに限定されるものではなく、これ
ら電子メールの送信を例えば週に１回など、定期的に実施するようにしても良い。
【００４１】
次に、アクセス利用者が、遊技場関係者であって、登録している遊技場情報を変更、更新
する際の処理について説明すると、前記パーラー情報サイトメインページから、情報更新
登録を選択すると、図１４に示すような遊技場情報登録ページが表示される。
【００４２】
このページには、遊技場の情報である、店舗名、住所、電話番号、営業時間、設置機種、
特殊景品への交換率が入力できるようになっており、そのほかには、その遊技場からのメ
ッセージや新台導入などの情報を入力できるようになっており、前記遊技場の周辺を示す
地図データを貼り込めるようになっている。必要項目の入力が終了したところで、登録を
選択し、このデータは該当する項目別に分類されて前記遊技場データベースへ登録され、
前記パーラー情報の遊技場の詳細を示すページが更新される。
【００４３】
これに対応して、遊技場へは、登録確認の電子メール（図示略）が配信される。尚、この
電子メールには、図１０（ｂ）のように前記閲覧データが含まれているものでも良い。
【００４４】
具体的には、図１１に示す前記ユーザー登録ページからユーザーの電子メールアドレスと
、パスワードと、地域情報として新宿と上野と池袋の３地域を入力し、機種情報としては
パチンコを選択し、新装開店情報がほしい場合には、画面上新装開店情報の左側に位置す
るチェックボックスにチェックし、これらの情報が付与されたＩＤ００２とともに図１２
（ａ）に示すような前記ユーザー情報データベースへ登録される。
【００４５】
遊技場関係者からは、図１４に示す前記遊技場情報登録ページにおいて入力された新装開
店情報などの遊技場情報の変更が、図１５に示す前記遊技場データベースに受け付けられ
、該遊技場データベースは更新され、ユーザー情報が登録されている前記ユーザー情報デ
ータベースから、前記遊技場データベースが更新された内容（新宿、上野、池袋の各地域
に該当するパチンコ店の新装開店情報）に該当する電子メール送信先ＩＤ００２を抽出し
、図１２（ｂ）に示すような更新内容である新宿、上野、池袋の各地域に該当するパチン
コ店の新装開店情報を含む電子メールを作成し、前記抽出した送信先ＩＤ００２に更新内
容を含む電子メールを送信するようになっている。
【００４６】
また、前記の図４～図９、図１１、１２、１４においては、アクセス利用者のコンピュー
タ端末４にて動作するブラウザソフト上に表示される表示内容を示しているが、本実施例
では、前述のように、各種携帯電話会社の閲覧フォーマットに対応して閲覧データを送信
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できるようになっており、例えば前記詳細情報表示ページにおいて案内地図選択入力部を
選択して地図を表示させた場合においては、前記遊技場データベースより読み出された案
内地図データが例えばＣ -ＨＴＭＬのフォーマットに変換されてアクセス利用者が所持す
る携帯電話の表示画面に、図７に示すように表示されるようになっており、これら各社の
携帯電話のいずれからも本実施例のサーバコンピュータ１にアクセスして情報を閲覧或い
は入力することができるようになっている。
【００４７】
以上、本発明を図面により説明してきたが、本発明はこれら実施例に限られるものではな
く、本発明の要旨を逸脱しない範囲における変更や追加があっても本発明に含まれること
は言うまでもない。
【００４８】
【発明の効果】
　本発明は以下の効果を奏する。
　（ａ）請求項１項の発明によれば、遊技者から該遊技者の電子メールアドレスに加えて
、その遊技者が入手を希望する情報の項目を受付けて前記電子メールアドレスに対応付け
て登録し、該登録された項目に該当する情報を含む電子メールを送信するようにすること
で、これら電子メールのデータ容量が不必要に大きくなって電子メールの受信に必要とさ
れる接続費用や通話料金等が大きくなってしまうことを回避できるばかりか、所望する情
報を含まない電子メールが送信されてくることも回避できる。更に、アクセス利用者によ
り選択された項目の情報が更新されたときに、更新された項目に該当する遊技場に関する
情報を含む電子メールが送信されるので、遊技者は更新された情報を的確に入手すること
ができる。

【００５１】
　（ ）請求項 項の発明によれば、前記新装開店に関する情報は、遊技者にとっては非
常に有用な情報となるばかりか、遊技場側にとっても集客効果を得ることができる。
【００５２】
　（ ）請求項 項の発明によれば、遊技者は遊技場に出向くことなく、事前に遊技台の
配置状況を把握することができる。
【図面の簡単な説明】
【図１】本発明の実施例における遊技場の評価情報提供システムの構成を示すシステム図
である。
【図２】本発明の実施例における商品の評価情報提供システムに用いたサーバコンピュー
タの構成を示すブロック図である。
【図３】本発明の実施例における評価情報提供システムに用いたサーバコンピュータにお
ける処理動作を示す図である。
【図４】本発明の実施例におけるメインページが表示されたアクセス利用者の端末表示画
面を示す図である。
【図５】本発明の実施例における地域特定ページが表示されたアクセス利用者の端末表示
画面を示す図である。
【図６】本発明の実施例における遊技場の詳細情報が表示されたアクセス利用者の端末表
示画面を示す図である。
【図７】本発明の実施例における遊技場周辺の地図が表示されたアクセス利用者の端末が
携帯電話である場合の端末表示例を示す図である。
【図８】本発明の実施例における新装開店情報のページが表示されたアクセス利用者の端
末表示画面を示す図である。
【図９】本発明の実施例における遊技場の店内レイアウト図が表示されたアクセス利用者
の端末表示画面を示す図である。
【図１０】（ａ）本発明の実施例における遊技場毎の閲覧回数を記録した配信データベー
スを示す図である。
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また、遊技場側は、自店に関する情報を含む電子メールの送信状況（数）を正
確に把握することができる。

ｂ ２

ｃ ３



（ｂ）本発明の実施例における遊技場へ送信される電子メールであり、遊技場情報を配信
（アクセス）した回数を記録したものである。
【図１１】本発明の実施例におけるユーザー登録のページが表示されたアクセス利用者の
端末表示画面を示す図である。
【図１２】（ａ）本発明の実施例におけるユーザー情報データベースを示した図である。
（ｂ）本発明の実施例におけるユーザー情報データベースに対応してアクセス利用者へ送
信される電子メールであり、アクセス利用者が選択した地域の新装開店の情報が記録され
ている図である。
【図１３】本発明の実施例における遊技場データベースに変更が加えられたときのサーバ
コンピュータでの処理を示した図である。
【図１４】本発明の実施例における遊技場情報登録ページが表示されたアクセス利用者の
端末表示画面を示す図である。
【図１５】本発明の実施例における遊技場データベースを示す図である。
【符号の説明】
１　　　サーバコンピュータ
２　　　通信装置
３　　　携帯電話（コンピュータ端末）
４　　　ノートパソコン（コンピュータ端末）
６　　　パソコン（コンピュータ端末）
７　　　パソコン（コンピュータ端末）
８　　　インターネット網
１０　　データバス
１１　　中央演算処理回路（ＣＰＵ）
１２　　ＲＡＭ
１３　　通信インターフェイス
１４　　表示装置
１５　　記憶装置
１６　　入力装置
１７　　リアルタイムクロック（ＲＴＣ）
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【 図 １ 】 【 図 ２ 】

【 図 ３ 】 【 図 ４ 】

【 図 ５ 】
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【 図 ６ 】

【 図 ７ 】

【 図 ８ 】

【 図 ９ 】 【 図 １ ０ 】
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【 図 １ １ 】 【 図 １ ２ 】

【 図 １ ３ 】 【 図 １ ４ 】
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【 図 １ ５ 】
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