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(57)Anotace:

Pii zpiisobu registrace Gitastnika zabavné vyherni hry a jejim
vyhodnocen( se Gidastnik zabavné vyherni hry spoji placenym
komunika¥nim kanélem s provozovatelem zédbavné vyherni
hry, ktery zaznamen4 do své databaze, tvofené identifikaci
tdastnika a alespoti jednim alfanumerickym kédem. NadeZ se
ndhodng& vybere vyherni alfanumericky kod a/nebo
identifikace utastnika, které se pfifadi k u&astniku s pfisluSnou
identifikaci a/nebo alespoti &asteénd shodnym alfanumerickym
kédem. Poté se provozovatel zdbavné vyherni hry spoji
pomocf identifikace s (iGastnikem zabavné vyherni hry a pfedé
mu vyhru. Systém k provadéni tohoto zplisobu sestava

z telefonniho piistroje (1) u&astnika zdbavné vyherni hry,
spojitelného pes alespoi jeden placeny komunikadni kanal
(2) s pfijimaci centralou (3) provozovatele zabavné vyherni
hry. Centrala (3) je propojena s databézi (4), obsahujici idaje
o identifikaci tgastnika a alespoii jeden alfanumericky k6d.
Datab4ze (4) je napojena na losovaci zaffzeni (5) a je opatiena
porovnéavacim a vyhodnocovacim zafizenim pro pfifazeni
identifikace Gdastnika a/nebo vyherniho alfanumerického kédu
k odpovidajici identifikaci Gtastnika a/nebo alfanumerickému
ko6du Geastnika.
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Zptisob registrace u&astnika zabavné vyherni hry, Jjeji

vyhodnoceni a systém k provadéni tohoto zpltsobu.

Oblast techniky

Vynalez se tykd zplsobu registrace udastnika zabavné
vyherni hry, 3jejiho vyhodnoceni a systému k prdvédéni tohoto

zpuasobu.

Dosavadni stav éechm'lg

V praxi se vyskytuje mnoho zplisobll registrace ucastnika
zabavné vyherni hry a jejiho vyhodnocovani. Jednéd se napfiklad
o <zakoupeni listiny s vyhernim koédem. Podani listiny s
vyhernim kédem u pirislusného pfijimaciho mista, popfipadé o
podéni listiny s vyhernim koédem u prijimaciho mista a Jjeho

zaslani pomoci sitové komunikace do databaze provozovatele.

Nevyhodou stéavajicich zplisobt Jje nutnost dochazky do
pfijimaciho mista a pomé&rné sloZité a zdlouhavé vypliovani
listin s vyhernim kédem. Nevyhodou je rovnéz nutnost hotovosti
v dob& podani. Vyherni listiny Vv podob& 1listkl, tiketd a
podobné& je tfeba radné uschovat, aby nedo3lo k Jjejich ztrate,
coZ je spojeno s jejich Fadnym opatrovanim. Znac¢nou nevyhodou
je rovn&Z nutnost kontroly, provadéné porovnavanim s Cisly,
kterd byla taZena, a to bud pfimo sazejicim, poptipadé Je
pot¥eba, aby doSel do mista s kontrolnim p¥istrojem. Pokud
sazejici zapomene na vlastni vsazeni tiketu vyhra propada.
Podstatnou nevyhodou je nemoZnost sazet lidem ktefi nejsou

schopni napfiklad ze zdravotnich dtivoda vyplnit vyherni kupdn,
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nebo je pro né& obtiZnad doprava k podacimu mistu. Rovné&Z neni
mo¥né sazet napfiklad p¥i pobytu v zahrani¢i nebo na 2z mista

vzdaleného od podacich mist.

Podstata vynélezu

VySe uvedené nedostatky Jsou do‘ znadné miry odstranény
zplsobem registrace ucastnika zdbavné vyherni hry a jejim
vyhodnocenim podle tohoto vyndlezu. Jeho podstatou je to, Ze
se nudastnik zabavné vyherni hry spojil jakymkoli placenym
komunika&nim kandlem s provozovatelem zabavné vyherni hry,
ktery =zaznamena do své databaze tidaje tvofené identifikaci
uc¢astnika a alespon jednim alfanumerickym kbébdem
predstavujicim. Dale se nahodn& vybere vyherni alfanumericky
k6d a/nebo identifikace Uc¢astnika, ktere se ptitadi k
G&astniku s prisludnou identifikaci a/nebo alespoiri Casteéné
shodnym alfanumerickym kédem. Poté se provozovatel zabavné
vyherni hry spoji pomoci identifikacei s u¢astnikem =zébavné

vyherni hry a pfedd mu vyhru.

U&astnik zabavné vyherni hry se spoji s provozovatelem
zabavné vyherni hry s vyhodou pomoci mobilni radiové sité.
Identifikace ucastnika zdbavné vyherni hry se tvori
saznamenanim &isla volajiciho telefonu a/nebo  Cislem jeho
osobniho dokladu a/nebo dald3iho identifikacniho dokladu.
Alfanumericky koéd se s vyhodou zaznamena jako ¢islo
predstavované alespon denni hodinou a minutou. Porovnani
vyherniho alfanumerického kédu s alfanumerickym koédem
W¢astnika se provadi zejména v Casti hodin a/nebo minut.
Vyherni alfanumericky koéd se ve vyhodném provedeni ziskava v

rozhlasovém a/nebo televiznim vysilani a/nebo na  siti

internet.




K provadéni uvedeného zpUsobu slouZi systém sestavajici z
telefonniho ptistroje ucastnika zadbavné vyherni hry
p¥ipojitelného p¥es alespoli jeden placeny komunikaéni kanédl s
pfijimaci centralou provozovatele zdbavné  vyherni hry.
Centréala je  propojena s databazi obsahujici udaje o)
identifikaci ud&astnika a alespoll Jjeden alfanumericky kod.
Databdze Jje napojena na losovaci éafizeni' a Je opatfena
porovnavacim a vyhodnocovacim zatizenim pro prifazeni
identifikace u&astnika a/nebo vyherniho alfanumerického koédu k

odpovidajici identifikaci uUCastnika a/nebo alfanumerickému

koédu ucéastnika.

P¥ijimaci centrdla je s vyhodou opatfena za¥izenim pro
zjidténi &isla volajiciho telefonniho pfistroje a komunikacni

kanal je ve vyhodném provedeni tvofen mobilni radiovou siti.

Vyhodou zpusobu podle tohoto vynalezu je to, Ze umoZhuje
snadnou registraci ulastnika zdbavné vyherni hry v podstaté v
jakoukoli dobu a z Jjakéhokoli mista. Vzhledem k tomu, Ze se
G&astnik zabavné vyherni hry spoji s provozovatelem zadbavné
vyherni hry Jjakymkoli placenym komunikadnim kanalem, odpada
nutnost placeni v hotovosti. Identifikace Géastnika Jje ve
vyhodném provedeni  tvofena telefonnim &islem volajiciho
telefonniho pfistroje, popfipadé mlZe byt tvofena napfiklad
&islem osobniho priikazu, nebo &islem zakoupeného kupdnu.
Alespoii jeden alfanumericky koéd mbZe predstavovat c&asovy udaj,
tvotfeny udajem o hodin& a minute, popfipadé& vtefiné& volani.
Ndhodny vybér vyherniho alfanumerického kédua a/nebo
identifikace udastnika miZe byt provadén jakymkoli znamym
zpusobem. Vzhledem k uloZeni udaji o U¢astniku v databazi
provozovatele je spojeni s ucCastnikem zdbavné vyherni hry

snadné. Ve vyhodném provedeni se vyherni alfanumericky koéd




»iskava v rozhlasovém a/nebo televiznim vysilani, popfipadé

on-line na siti internet.

Vyhodou systému k provad&ni uvedeného zplsobu je to, Ze
sestava 2z béZnd dostupného telefonniho pristroje ucastnika
zabavné vyherni hry, ktery Je pripojitelny pfes Jjakykoli
placeny komunika&ni kanal s pfijimaci centrdlou provozovatele
zabavné vyherni hry. Databaze obsahujici tudaje o identifikaci
u¢astnika a alespoit jeden alfanumericky k6d odpovidajici c&asu
volani umoZifiuje po ziskani vyherniho alfanumerického kédu
pfesnou identifikaci G&astnika. Pokud je prijimaci centrala
opatfena =zafizenim pro zjisténi <&isla volajiciho telefonniho

pFristroje, muZe v3e probihat bez zésahu fyzické osoby.

P¥i uvedeném zplsobu a systému odpadaji nadklady na vyrobu,
tisk a distribuci sézkovych tiketu. Rovné&Z v podstaté& odpadaji
naklady spojené s Jejich prodejem a ovérovanim. Podstatnou
vyhodou je moZnost kardodenniho podani sazky po dobu 24 hodin
bez nutnosti vyhledavéani podaciho mista, ¢&imZ se uSetfi Cas
sazejiciho nutny pro vyhledé4ni a dochézku do podavaciho mista.
U¢astnit se mohou i pracovnici, kteri v dobé& bé&ZIn& otevienych
podavacich mist jsou na pracbviéti nebo se nachéazeji v mistech
kde se nenachazi prodej tiketd a nejsou podavaci mista.
Vyznamnou vyhodou je i prohlednost a kontrola losovani, které
probihd pred zraky divékﬁ..Souhrnné l1ze konstatovat, Ze se lze

registrovat odkudkoli, kdykoli a bez nutnosti placeni v

hotovosti.

prehled obrazkll na vykresech

Vynalez bude podrobnéji popsan na konkrétnim piikladu

provedeni s pomoci pfiloZeného obr., kde je zndzornéno
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pfikladné schéma zapojeni systému registrace ucastnika zadbavné

vyherni hry.

Priklady provedeni vynalezu

Zplsob registrace ucastnika zdbavné vyherni hry a Jjeji
vyhodnoceni spo&iva v tom, Ze se UCastnik zdbavné vyherni hry
spoji placenym komunika&nim kanalem, zejména pomoci mobilni
radiové site, S provozovatelem zadbavné vyherni hry.
Provozovatel zaznamena do své databaze udaje tvorené
identifikaci ucastnika predstavovanou ¢islem volajiciho
telefonu a/nebo <&islem osobného dokladu a/nebo kdédem na
zakoupeném identifikaénim dokladu a dale alespoil Jjednim
alfanumerickym koédem. Alfanumericky koéd niZe ptedstavovat Ccas
volani, tvoreny udaji o denni hodiné&, minuté, poptipadé
vtefind nebo muZe byt v této podob& zvolen ucastnikem. NaceZ
se nahodné& pomoci loterie v podobé tIi rulet vybere vyherni
alfanumericky kéd predstavovany Wddaji o hoding, minuté a
vtering&, popfipadé miZe byt vylosovéna identifikace ucastnika,
napt¥iklad pofadi volajiciho. Ziskané udaje se prifadi k
G&astniku s ptisludnou identifikaci a/nebo alespoil Castecéné
shodnym alfanumerickym koédem, napfiklad Vv ¢4dsti hodin nebo
minut. Poté se provozovatel zabavné vyherni hry spoji pomoci
identifikace s Glastnikem zabavné vyherni hry a pfedd mu
vyhru. Vyherni alfanumericky kéd se ziskava losovanim v primém

pFenosu v rozhlasovém a/nebo televiznim vysilani popfipadé on-

line na siti internet.

K provadéni uvedeného zplsobu slouZi system sestavajici z
telefonniho pfristroje 1 U¢astnika zébavné vyherni  hry

pfipojitelného pfes alespoll jeden placeny komunikac¢ni kanal 2
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tvoreny mobilni radiovou siti s p¥ijimaci centralou 3
provozovatele zabavné vyherni hry, kterd Jje propojena s
databazi 4 obsahujici udaje o identifikaci u&astnika a alespon
jeden alfanumericky kod dany uc&astnikem. Databdze 4 Je
napojena na losovaci za¥izeni 5 v podobé t¥i rulet,
pfedstavujicich denni hodinu, minutu a vtefinu. Databaze 4 Jje
dale opatfena porovnavacim a vyhodnocovacim =zafizenim pro
pritazeni identifikace uc¢astnika a/nebo vyherniho
alfanumerického kédu k odpovidajici identifikaci Gtcastnika
a/nebo alfanumerickému kédu tcastnika. PFijimaci centrala 3 je
opatfena zaF¥izenim pro zjisténi ¢isla volajiciho telefonniho

pfistroje 1.

Vyde vkladu ucastnika je déana poplatkem za volani, pFiclemZ
po&et volani neni nijak omezen. Pokud ma u&astnik zajem muZe
si zvolit jakykoli alfanumericky kéd odpovidajici svym tvarem
dennimu &asu tvofrenému udajem o hodin&, minuté a vtefiné.
Vyhra miZe byt ve velikosti pfedem stanovené &astky, nebo miZe
byt odvozena od vy3e celkové vloZené Castky. Losovani
vyhernich &isel probiha s vyhodou v primém pfenosu, pricemZ se

ho mohou zu&astnit nap¥iklad pozvani duCastnici s nejvys3im

po&tem registraci.

Primyslova vyuZitelnost

Vynalez nalezne pouZiti zejména pfi provozovéni zébavnych
vyhernich her, bez nutnosti dochézky u&astnika do mista

poradani hry, popfipadé podaciho mista.
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9. PV2002-83
PATENTOVE NAROKY

1. Zplisob registrace ucastnika za&bavné vyherni hry a Jjeji
vyhodnoceni, vyznadujici se tim, Ze se UCastnik zabavné
vyherni hry spoji placenym komunikadnim kanadlem S
provozovatelem =zabavné vyherni hry, ktery zaznamend do své
databaze udaje tvofené identifikaci ucastnika a alesponl jednim
alfanumerickym  koédem, nacez se ndhodné vybere vyherni
alfanumericky koéd a/nebo identifikace icastnika, které se
prifadi k ucastniku s pIislusnou identifikaci a/nebo alespoil

stednd shodnym alfanumerickym kédem a provozovatel zéabavné

feld
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vyherni hry se spoji pomoci identifikace s uastnikem zébavné

vyherni hry a pfedd mu vyhru.

2. Zpisob podle naroku 1, vyznadujici se tim, Ze ucastnik
zabavné vyherni hry se spoji s provozovatelem zabavné vyherni

hry pomoci mobilni radiové sité.

3. zpisob podle néaroku ‘1 nebo 2, vyznadujici se tim, Ze
identifikace ucastnika zdbavné vyherni hry se tvofi
saznamenanim &isla volajiciho telefonu a/nebo <&islem Jjeho

osobniho dokladu a/nebo daldiho identifika&niho dokladu.

4. Zpusob podle kteréhokoli z vySe uvedenych néroki,
vyznadujici se tim, Ze alfanumericky koéd se zaznamena Jjako

Easovy udaj predstavovany alespoil denni hodinou a minutou.

5. Zplsob podle naroku 4, vyznadujici se tim, Ze porovnani

vyherniho alfanumerického kédu s alfanumerickym kédem

G¢astnika se provadi v &asti hodin a/nebo minut.




6. zpusob podle kteréhokoli z vySe uvedenych naroki,
vyznadujici se tim, Ze vyherni alfanumericky kéd se ziskava v
rozhlasovém a/nebo televiznim vysilani a/nebo na siti

internet.

7. Systém k provadéni zpUsobu podle kteréhokoli 1z vyse
uvedenych nérokti, vyznadujici se tim, Ze sestdvd z telefonniho
pfistroje (1) uclastnika =z&bavné vyherni hry ptipojitelného
pfes alesponi jeden placeny komunikacni kanal (2) s prijimaci
centralou (3) provozovatele zadbavné vyherni hry, ktera je
propojena s databazi (4) obsahujici udaje o identifikaci
U¢astnika a alespoii jeden alfanumericky koéd, pricemZ databaze
(4) je napojena na losovaci zafizeni (3) a je opatfena
porovnavacim a vyhodnocovacim zatizenim pro ptifazeni
identifikace u&astnika a/nebo vyherniho alfanumerického kdédu k
odpovidajici identifikaci ucCastnika a/nebo alfanumerickému

kédu Gc¢astnika.

8. Systém podle naroku 7, vyznacdujici se tim, Ze ptijimaci
centréla (3) je opatfena za¥Fizenim pro zjisténi ¢isla

volajiciho telefonniho pristroje (1).

9. Systém podle naroku 7 nebo 8, vyznadujici se tim, Ze

komunika&ni kanal (2) je tvofen mobilni radiovou siti.

10. Systém podle kteréhokoli z narokt 7 aZ 9, vyznadujici se
tim, Ze alfanumericky koéd Jje =zaznamendn Jako cCasovy udaj
pfedstavovany alespoil denni hodinou a minutou odpovidajici

G¢asu volani.
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