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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】令和1年12月26日(2019.12.26)

【公開番号】特開2018-94006(P2018-94006A)
【公開日】平成30年6月21日(2018.6.21)
【年通号数】公開・登録公報2018-023
【出願番号】特願2016-240144(P2016-240144)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ  13/825    (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/80     (2014.01)
   Ａ６３Ｆ  13/79     (2014.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   13/825    　　　　
   Ａ６３Ｆ   13/80     　　　Ｆ
   Ａ６３Ｆ   13/79     　　　　

【手続補正書】
【提出日】令和1年11月12日(2019.11.12)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００５】
　しかしながら、特許文献１に記載のようなゲームでは、一度の育成で支払い可能な遊技
価値には上限が設定されており、また、ゲーム上の時間経過に伴って育成対象の成長の余
地も減少するため、育成度合を十分に高めることは困難となっていた。一方で、一度の育
成で支払い可能な遊技価値を無制限にすると、プレイヤ間で育成対象の育成具合に差が開
きすぎ、ゲームの面白さを損ねてしまう虞があった。
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