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DESCRIPCION
Método de visualizacion de interfaz y terminal
Campo técnico

Las realizaciones de la presente descripcién se refieren al campo de las tecnologias de comunicacion y, en particular,
a un método de visualizacion de interfaz y un terminal.

Antecedentes

Con el desarrollo de software y hardware de teléfonos méviles, cada vez mas aplicaciones (APP) se instalan en cada
teléfono movil. En el proceso de utilizacién del teléfono mévil, normalmente se abre una pluralidad de APP, pero solo
se puede mostrar una interfaz de APP a la vez. Para conmutar entre APP, se necesita introducir el fondo y seleccionar
la APP que se ejecuta en el fondo; o volver al escritorio, deslizar a una interfaz donde se ubica la APP, y hacer clic en
el icono de APP para abrir la APP.

En tecnologias relacionadas, la conmutacion de APP se realiza a través de una pluralidad de etapas utilizando un
fondo de teléfono mévil, un escritorio de sistema y similares, que requiere una pluralidad de clics, deslizamientos y
otras operaciones, las operaciones son engorrosas y la APP no puede conmutarse rapidamente. EI documento
CN109814795A se refiere a un método de visualizaciéon y un dispositivo terminal. El documento CN106933468A se
refiere a un tipo de método de conmutacién de interfaz de usuario y terminal.

Compendio

Las realizaciones de la presente descripcion proporcionan un método de visualizacién de interfaz y un terminal, para
resolver problemas de operaciones engorrosas de modos de conmutacién de APP relacionados.

Para resolver el problema técnico anterior, la presente descripcion se implementa de la siguiente manera. El alcance
de la presente invencién estd determinado solamente por el alcance de las reivindicaciones adjuntas. Mas
precisamente, la presente invencién proporciona un método de visualizacién de interfaz segun la reivindicaciéon 1 y
detallado adicionalmente en las reivindicaciones dependientes que se refieren de nuevo a esta reivindicacién. Un
terminal correspondiente se proporciona en la reivindicacién 6 y se detalla adicionalmente en las reivindicaciones
dependientes que se refieren de nuevo a esta reivindicacion.

Segln un primer aspecto, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan un método de visualizacion
de interfaz, aplicado a un terminal y que incluye:

recibir una primera entrada realizada por un usuario en un control objetivo en un caso de visualizacién de una
interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera regién de una pantalla del terminal, y el control
objetivo que se utiliza para indicar la primera aplicacién y/o una segunda aplicacion; y

responder a la primera entrada y mostrar una interfaz de usuario de la segunda aplicacién en la primera regién.

Segln un segundo aspecto, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan ademas un terminal,
que incluye:

un primer médulo de recepcién, configurado para recibir una primera entrada realizada por un usuario en un control
objetivo en un caso de visualizacion de una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera region
de una pantalla del terminal, y el control objetivo se utiliza para indicar la primera aplicacién y/o una segunda
aplicacion; y

un primer médulo de visualizacion, configurado para responder a la primera entrada y mostrar una interfaz de
usuario de la segunda aplicaciéon en la primera regién.

Segun un tercer aspecto, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan ademas un terminal, que
incluye: una memoria, un procesador y un programa almacenado en la memoria y ejecutable en el procesador, donde
el programa, cuando es ejecutado por el procesador, implementa las etapas del procedimiento de visualizacion de
interfaz anterior.

Segun un cuarto aspecto, algunas realizaciones de la presente descripcién proporcionan ademas un medio de
almacenamiento legible por ordenador, donde el medio de almacenamiento legible por ordenador almacena un
programa informatico, y cuando el programa informatico es ejecutado por un procesador, se implementan las etapas
del método de visualizacion de interfaz anterior.

En las realizaciones de la presente invencién, al recibir, en el caso de mostrar la interfaz de usuario de la primera
aplicacion en la primera regién de la pantalla del terminal, la primera entrada realizada por el usuario en el control
objetivo, responder a la primera entrada, y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién en la primera regién,
la regién de visualizacién de aplicaciones puede intercambiarse rapidamente.
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Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de flujo esquematico de un método de visualizacién de interfaz segun algunas
realizaciones de la presente descripcion;

La FIG. 2 es un diagrama esquematico de un estado de interfaz de una pantalla de visualizacion flexible;
La FIG. 3 es un diagrama esquematico de un estado de flexién de una pantalla de visualizacion flexible;

La FIG. 4 es un diagrama esquematico de un estado de operacién de usuario de llamada a un icono de conmutacién
de aplicacion;

La FIG. 5 es un primer diagrama esquematico de un estado de operacién de usuario de aplicaciones de
conmutacion;

La FIG. 6 es un segundo diagrama esquematico de un estado de operacién de usuario de aplicaciones de
conmutacion;

La FIG. 7 es un diagrama esquematico de un estado de operacién de usuario de cancelaciéon de un icono de
conmutacion de aplicacion;

La FIG. 8 es un primer diagrama esquematico de un médulo de un terminal segin algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 9 es un segundo diagrama esquematico de un médulo de un terminal segin algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 10 es un tercer diagrama esquematico de un modulo de un terminal segun algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 11 es un cuarto diagrama esquematico de un médulo de un terminal segin algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 12 es un quinto diagrama esquematico de un médulo de un terminal segun algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 13 es un sexto diagrama esquematico de un médulo de un terminal segun algunas realizaciones de la
presente descripcion;

La FIG. 14 es un séptimo diagrama esquematico de un modulo de un terminal segun algunas realizaciones de la
presente descripcion; y

La FIG. 15 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un terminal segun algunas realizaciones
de la presente descripcion.

Descripcion detallada de las realizaciones

Las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente descripcion se describen a continuacion claramente con
referencia a los dibujos adjuntos en las realizaciones de la presente descripcion. Aparentemente, las realizaciones
descritas son algunas en lugar de todas las realizaciones de la presente descripcién. Las siguientes realizaciones
descritas a partir de los parrafos [0058] a [0065], [0073] a [0076] no son segun la invencion y se predeterminan
Unicamente con fines ilustrativos.

Como se muestra en la FIG. 1, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan un método de
visualizacion de interfaz aplicado a un terminal y que incluye:

Etapa 101: Recibir una primera entrada realizada por un usuario en un control objetivo en un caso de visualizacion de
una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera region de una pantalla del terminal.

El control objetivo se utiliza para indicar la primera aplicacion y/o la segunda aplicaciéon; la primera entrada puede ser
una entrada de clic, una entrada de pulsacion larga, una entrada de deslizamiento y similares. En otras palabras, la
primera entrada es una operacion especifica realizada por el usuario en el control objetivo en la interfaz del terminal,
que incluye una operacion de clic, una operacion de pulsacién larga, una operacién de deslizamiento, una operacién
de aumento y similares.

Etapa 102: Responder a la primera entrada y mostrar una interfaz de usuario de la segunda aplicacioén en la primera
region.

Cabe sefialar que la aplicacién mencionada en algunas realizaciones de la presente descripcion se refiere a
aplicaciones que se han abierto en diferentes regiones de una pantalla de un terminal, y la regién puede estar en un
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estado de pantalla apagada o un estado de pantalla encendida. En algunas realizaciones de la presente descripcion,
la segunda aplicacién ya esta en un estado abierto antes de mostrarse en la primera region, y la interfaz de usuario
de la segunda aplicacién se ha mostrado en otras regiones distintas de la primera regién.

Cabe sefialar que el terminal incluye una primera regién y una segunda region, y antes de que el terminal reciba la
primera entrada realizada por el usuario en el control objetivo, la interfaz de usuario de la primera aplicacién se muestra
en la primera regién, y la interfaz de usuario de la segunda aplicacibn se muestra en la segunda region;
especificamente, después de recibir la primera entrada realizada por el usuario en el control objetivo, el terminal
responde a la primera entrada, y después de mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién en la primera
regién, el terminal muestra ademas la interfaz de usuario de la primera aplicaciéon en la segunda regién. En otras
palabras, la interfaz de usuario de la aplicacién mostrada en la primera regién y la interfaz de usuario de la aplicacién
mostrada en la segunda regién se intercambian en este caso; cabe sefialar que en este caso, el control objetivo se
muestra en la primera region o la segunda regién, y después de que el usuario realice una operacion especifica en el
control objetivo, las aplicaciones en las dos regiones pueden intercambiarse rapidamente sin realizar una operacion
de arrastre a través de la pantalla en la aplicacién por parte del usuario.

Cabe sefialar también que el terminal incluye al menos dos regiones, y antes de que el terminal reciba la primera
entrada realizada por el usuario en el control objetivo, el método incluye ademas: recibir una tercera entrada realizada
por el usuario; obtener una cantidad N de regiones en la que se muestra la interfaz de usuario de la aplicacion; y
responder a la tercera entrada, mostrar el control objetivo, incluyendo el control objetivo N subcontroles, e indicando
cada subcontrol una aplicacién mostrada en una regién, donde

N es un nimero entero mayor que 1.

Cabe sefialar que, en este caso, antes de que se realice la primera entrada en el control objetivo, es necesario mostrar
el control objetivo. El control objetivo se muestra basandose en la cantidad de regiones donde se muestra la interfaz de
usuario de la aplicacion abierta. En otras palabras, la cantidad de regiones donde se muestra la aplicacién es igual a la
cantidad de subcontroles incluidos en el control objetivo mostrado. De esta manera, es conveniente controlar la aplicacién.

Cabe sefialar que el control objetivo incluye al menos dos subcontroles, y cada subcontrol indica una aplicacion. Por
ejemplo, cada subcontrol esta representado por un circulo.

Las premisas de implementacion especificas de algunas realizaciones de la presente descripcién se describen en
detalle de la siguiente manera.

Por ejemplo, en un teléfono movil con una pantalla de visualizacién flexible, cada parte de visualizacién (es decir,
regién) de la pantalla de visualizacién flexible puede doblarse para estar en un angulo especifico. La pantalla de
visualizacion flexible del teléfono mévil se divide en tres partes de visualizacion, y una tercera parte de visualizacién
izquierda del teléfono movil se pliega para estar en un angulo de 45 grados con una parte de visualizacion media del
teléfono movil. Esta parte de visualizacién es una primera pantalla de visualizacién (también denominada primera
region de visualizacién); de manera similar, una tercera parte de visualizacion derecha del teléfono mévil se pliega
para estar en un angulo de 45 grados con la parte de visualizacién intermedia del teléfono movil. Esta parte de
visualizacion es una segunda pantalla de visualizacién (también denominada segunda regién de visualizacién). A
través de las operaciones anteriores, todo el teléfono mévil se divide en tres partes de visualizacion en este momento,
y la parte de visualizacion intermedia es una tercera pantalla de visualizacién (también denominada tercera region de
visualizacion). Estas tres partes de visualizacion son independientes, lo que equivale a un teléfono movil con tres
pantallas de visualizacién. Los detalles se muestran en la FIG. 2.

En primer lugar, el usuario abre una APP1 que se va a utilizar en la primera pantalla de visualizacién en el extremo
izquierdo y, en este momento, se muestra una interfaz de usuario de la APP1 en la primera pantalla de visualizacién,
luego la pantalla izquierda se dobla hacia atras para estar en un angulo de 180 grados con la pantalla intermedia del
teléfono moévil y, en este momento, la pantalla izquierda del teléfono moévil esta en un estado de pantalla apagada;
luego el usuario abre una segunda APP2 que se va a utilizar en la segunda pantalla de visualizacion en el extremo
derecho y, en este momento, se muestra una interfaz de usuario de la APP2 en la segunda pantalla de visualizacion,
de manera similar, la pantalla derecha se dobla hacia atras para estar en un angulo de 180 grados con la pantalla
intermedia del teléfono mévil y, en este momento, la pantalla derecha del teléfono movil también esté en un estado de
pantalla apagada; finalmente, se abre una APP3 en la tercera pantalla de visualizaciéon en medio del teléfono mévil, y en
este momento, se muestra una interfaz de usuario de la APP3 en la tercera pantalla de visualizacion, que también es la
pantalla de visualizacion que esta siendo operada por el usuario. Luego, el usuario puede utilizar la APP3 normalmente
en la tercera pantalla de visualizacion en medio del teléfono mévil. Los detalles se muestran en la FIG. 3.

Para intercambiar las regiones de visualizacién de las aplicaciones, el control objetivo debe mostrarse en la pantalla
del primer terminal. Especificamente, se puede realizar una entrada de deslizamiento en el terminal, y el terminal
muestra el control objetivo en respuesta a la entrada de deslizamiento.

Opcionalmente, la entrada de deslizamiento es una operacion de deslizamiento realizada en una regién de conexién
de dos pantallas de visualizacién de la pantalla de visualizacion flexible del terminal, y en respuesta a la entrada de
deslizamiento, el terminal muestra el control objetivo (es decir, un icono de conmutacién de aplicacion).
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Especificamente, el control objetivo incluye: al menos dos subcontroles, correspondiendo cada subcontrol a una
aplicacion abierta de la pantalla de visualizacion flexible, y cada subcontrol muestra informacién de identificacion de
una aplicacion abierta.

Especificamente, los al menos dos subcontroles del control objetivo estan en un estado de superposicion, por ejemplo,
cada subcontrol es un circulo, y el control objetivo es un circulo concéntrico que incluye circulos con diferentes superficies.

Por ejemplo, en un proceso de utilizacion de la tercera pantalla de visualizacion, si el usuario desea conmutar a la APP
establecida en la primera pantalla de visualizacién o la segunda pantalla de visualizacién, necesita llamar a un control
objetivo (es decir, el icono de conmutacién de aplicacién) para su operacion. Un modo de operacién especifico para
llamar al control objetivo es: deslizar un dedo hacia arriba durante una distancia corta en una posicién de plegado
entre la tercera pantalla de visualizacion y la segunda pantalla de visualizacion, y luego deslizar hacia abajo durante
una distancia especifica para llamar al control objetivo, es decir, el terminal entra en un modo de conmutacién de
aplicacion, y los detalles se muestran en la FIG. 4; especificamente, se muestran tres circulos concéntricos en una
mitad inferior de la tercera pantalla de visualizacion: un control objetivo (por ejemplo, un control en forma de dial en la
FIG. 4) que incluye un primer circulo 10, un segundo circulo 20, y un tercer circulo 30, y el control objetivo se muestra
por encima de una interfaz de APP; la APP1 abierta en la primera pantalla de visualizacién se muestra en una primera
capa de anillo del control objetivo (un anillo formado por el tercer circulo 30 y el segundo circulo 20); la APP2
establecida en la segunda pantalla de visualizacién se muestra en una segunda capa de anillo del control objetivo (un
anillo formado por el primer circulo 10 y el segundo circulo 20); y la APP3 abierta se muestra en el primer circulo 10
(es decir, el circulo central).

Algunas realizaciones de la presente descripcion se describen en detalle de la siguiente manera.

En una realizacién, una implementacién especifica de la etapa 101 es: recibir una primera entrada realizada por el
usuario en un primer subcontrol en el control objetivo; y ademas, una implementacién de la etapa 102 es: responder
a la primera entrada y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por un segundo subcontrol en
la primera region, donde el segundo subcontrol se determina por la primera entrada.

Una implementacion adicional de la etapa 102 se describe especificamente desde diferentes perspectivas de la
siguiente manera.

Método 1: Intercambiar las regiones de visualizacion de las aplicaciones actualizando las superficies de los
subcontroles

Especificamente, en este caso, una implementacion adicional de la etapa 102 es de la siguiente manera: responder a
la primera entrada, y ajustar el primer subcontrol desde una primera superficie a una segunda superficie;

obtener el segundo subcontrol cuya superficie de control es el segundo aumento; y
mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacion indicada por el segundo subcontrol en la primera region.

Cabe sefialar que, en este caso, las regiones de visualizacion de las aplicaciones se intercambian ajustando las
superficies de los subcontroles. En otras palabras, después de mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién
indicada por el segundo subcontrol en la primera regién, el terminal puede ajustar el segundo subcontrol desde la
segunda superficie a la primera superficie, es decir, durante el ajuste, una superficie de un subcontrol se ajusta para
que sea la misma que una superficie de otro subcontrol. En este momento, la superficie del otro subcontrol puede
ajustarse automaticamente a la superficie del subcontrol para el ajuste de la superficie.

Método 2: Intercambiar las regiones de visualizacion de las aplicaciones ajustando una superficie de un control auxiliar
con la ayuda del control auxiliar

Especificamente, en este caso, una implementacién adicional de la etapa 102 es de la siguiente manera:

responder a la primera entrada, mostrar un control alternativo que tiene una misma superficie de control inicial con
el primer subcontrol, y ajustar una superficie del control alternativo a la segunda superficie;

obtener el segundo subcontrol cuya supetficie de control es la segunda superficie; y
mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacion indicada por el segundo subcontrol en la primera regién.

Por ejemplo, el control alternativo es un grafico borroso, es decir, después de que el usuario realice la primera entrada,
el grafico borroso se muestra en el control objetivo, y se puede ajustar ademas una superficie del grafico borroso.

Por ejemplo, si el usuario presiona un circulo central con la mano, aparece un circulo borroso 40 (es decir, el control
alternativo anterior) en la posicion del circulo. A medida que el usuario desliza el dedo, cuando el dedo se desliza
hacia arriba, el circulo borroso 40 aumenta gradualmente. Cuando el circulo borroso 40 es del mismo tamario que la
segunda capa de anillo (el anillo formado por el primer circulo 10 y el segundo circulo 20), deja de deslizarse y retira
el dedo de la pantalla, y se intercambian la APP3 mostrada en el circulo y la APP2 mostrada en la segunda capa de
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anillo. A medida que cambia lo que se muestra en el anillo, la APP en la segunda pantalla de visualizacién y la APP
en la tercera pantalla de visualizacién también se intercambian, es decir, la APP2 se muestra en la tercera pantalla de
visualizacion, y la APP3 se muestra en la segunda pantalla de visualizacién. En este momento, aunque todavia esta
en el estado de pantalla apagada, la segunda pantalla de visualizacion guarda el estado actual de la APP3. Los detalles
se muestran en la FIG. 5.

De manera similar, cuando el circulo borroso es del mismo tamafio que la primera capa de anillo (el anillo formado por
el tercer circulo 30 y el segundo circulo 20), deja de deslizarse y retira el dedo de la pantalla, y se intercambian la
APP3 mostrada en el circulo central y la APP1 mostrada en la primera capa de anillo. A medida que cambia lo que se
muestra en el anillo, la APP en la primera pantalla de visualizacion y la APP en la tercera pantalla de visualizacion
también se intercambian, es decir, la APP1 se muestra en la tercera pantalla de visualizacion, y la APP3 se muestra
en la primera pantalla de visualizacién. En este momento, aunque todavia esta en el estado de pantalla apagada, la
primera pantalla de visualizacién guarda el estado actual de la APP3.

Por ejemplo, si el usuario presiona la primera capa de anillo con la mano, aparece un circulo borroso en la posicién
de la primera capa de anillo. A medida que el usuario desliza el dedo, cuando el dedo se desliza hacia abajo, el circulo
borroso disminuye gradualmente. Cuando el circulo borroso es del mismo tamafio que la segunda capa de anillo, deja
de deslizarse y retira el dedo de |a pantalla, y se intercambian la APP1 mostrada en la primera capa de anillo y la
APP2 mostrada en la segunda capa de anillo. A medida que cambia lo que se muestra en el anillo, la APP en la
primera pantalla de visualizacion y la APP en la segunda pantalla de visualizacién también se intercambian, es decir,
la APP2 se muestra en la primera pantalla de visualizacion, y la APP1 se muestra en la segunda pantalla de
visualizacion. En este momento, aunque todavia esta en el estado de pantalla apagada, la primera pantalla de
visualizacion y la segunda pantalla de visualizacién guardan los estados actuales de la APP1 y la APP2.

De manera similar, cuando la primera capa borrosa de anillo es del mismo tamafio que el circulo central, deja de
deslizarse y retira el dedo de la pantalla, y se intercambian la APP3 mostrada en el circulo central y la APP1 mostrada
en la primera capa de anillo. A medida que cambia lo que se muestra en el anillo, la APP en la primera pantalla de
visualizacion y la APP en la tercera pantalla de visualizacién también se intercambian, es decir, la APP1 se muestra
en latercera pantalla de visualizacion, y la APP3 se muestra en la primera pantalla de visualizaciéon. En este momento,
aunque todavia esta en el estado de pantalla apagada, la primera pantalla de visualizacién guarda el estado actual de
la APP3.

Cabe sefialar que una operacién de arrastre de la segunda capa de anillo es la misma que el arrastre de la primera
capade anillo. Los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Opcionalmente, otra implementacién especifica de la etapa 101 es: recibir una entrada de deslizamiento realizada por
el usuario en un tercer subcontrol; y ademas, una implementacién de la etapa 102 es: determinar un cuarto subcontrol
segun una direccion de deslizamiento de la entrada de deslizamiento; y responder a la entrada de deslizamiento y
mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacion indicada por el cuarto subcontrol en la primera regién.

Cabe sefialar que, debido a que el control objetivo incluye una pluralidad de subcontroles en un estado de superposicion,
la pluralidad de subcontroles necesita separarse primero, es decir, antes de la etapa 101, el método incluye ademas:
recibir una segunda entrada realizada por el usuario en el tercer subcontrol en el control objetivo; y responder a la segunda
entrada, y ajustar cada subcontrol en el control objetivo para que esté en un estado no superpuesto.

Ademas, una manera de determinar un cuarto subcontrol segin la direccion de deslizamiento es: determinar una
direccién de movimiento del tercer subcontrol; y obtener el cuarto subcontrol en la direcciéon de movimiento.

En esta implementacion, después de mostrar el control objetivo que incluye una pluralidad de subcontroles en el estado
de superposicion, la pluralidad de subcontroles necesita separarse primero, es decir, la pluralidad de subcontroles se
ajusta para estar en el estado no superpuesto, y luego se opera uno de los subcontroles. Segin esta operacion, se
determina una regién de visualizacién de una aplicacién correspondiente a un subcontrol intercambiado con la
aplicacion correspondiente al subcontrol, y luego se intercambian las regiones de visualizacién de las aplicaciones.
De esta manera, el intercambio de region de visualizacién de las aplicaciones puede ser mas conveniente.

Por ejemplo, si el usuario presiona el circulo central y desliza el dedo hacia la parte superior de la pantalla, el circulo
central puede seguir al dedo para deslizarse hacia la parte superior de la pantalla. Al mismo tiempo, la primera capa
de anillo puede moverse automaticamente hacia la parte inferior izquierda de la pantalla, y la segunda capa de anillo
puede moverse automaticamente hacia la parte inferior derecha de la pantalla. Los tres circulos concéntricos se
dispersan en tres circulos, como se muestra en la FIG. 6, y la FIG. 6 muestra el primer circulo 10, el segundo circulo
20 y el tercer circulo 30; el circulo que representa la APP mostrada en la tercera pantalla de visualizacion esta en la
parte superior de la pantalla, el circulo correspondiente a la primera pantalla de visualizacién se muestra en la parte
inferior izquierda, y el circulo correspondiente a la segunda pantalla de visualizacién se muestra en la parte inferior
derecha; si se presiona el circulo correspondiente a la primera pantalla de visualizacién y se desliza rapidamente hacia
la parte superior de la pantalla en la direccion de la flecha en la FIG. 6, el circulo correspondiente a la primera pantalla
de visualizacion puede moverse hacia la parte superior de la pantalla correspondiente a la posicién del circulo que
muestra la APP3 en la tercera pantalla de visualizacion, y el circulo correspondiente a la tercera pantalla de
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visualizacion en la parte superior de la pantalla puede moverse hacia la posicion del circulo correspondiente a la
primera pantalla de visualizacién en la parte inferior izquierda de la pantalla. Después de intercambiar las posiciones
de los dos circulos, la APP1 en la primera pantalla de visualizacion puede mostrarse en la tercera pantalla de
visualizacion, y el estado de la APP3 puede guardarse en la primera pantalla de visualizacion. Cabe sefialar que lo
mismo es cierto para el intercambio de la segunda pantalla de visualizacién y la tercera pantalla de visualizacién.

Cabe sefialar que después de realizar la operacion de conmutacién de aplicacién, el usuario solo necesita realizar una
operacion de deslizamiento en una regién de conexién de las dos partes de visualizacién para salir del modo de
conmutacion de aplicacion. Por ejemplo, después de que el usuario conmuta la APP, o cuando el usuario desea
cancelar el control objetivo, el control objetivo puede cancelarse deslizando el dedo hacia arriba una distancia corta
en una posicién plegada entre la primera pantalla de visualizacion y la tercera pantalla de visualizacién, y luego
deslizando hacia abajo una distancia especifica. Los detalles se muestran en la FIG. 7.

Cabe sefialar que la operacion de deslizamiento para llamar al modo de conmutacion de aplicacién o salir del modo
de conmutacién de aplicacion puede realizarse en una regién de conexion de las mismas partes de visualizacién, o
en una regién de conexién de diferentes partes de visualizacion. Cuando el terminal no estd en el modo de
conmutacion de aplicacion, se llama al modo de conmutacion de aplicacion para realizar la operacion de deslizamiento,
y cuando el terminal esta en el modo de conmutacién de aplicacion, se sale del modo de conmutacion de aplicacion
para realizar la operacién de deslizamiento.

Cabe sefialar que, en algunas realizaciones de la presente descripcion, las aplicaciones en diferentes regiones de
visualizacion del mismo terminal pueden intercambiarse rapidamente, lo que facilita las operaciones del usuario.

Como se muestra en la FIG. 8y la FIG. 14, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan ademas un
terminal, que incluye:

un primer moédulo 801 de recepcion, configurado para recibir una primera entrada realizada por un usuario en un
control objetivo en un caso de visualizacién de una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera
regién de una pantalla del terminal, y utilizando el control objetivo para indicar la primera aplicacién y/o una segunda
aplicacion; y

un primer moédulo 802 de visualizacion, configurado para responder a la primera entrada y mostrar una interfaz de
usuario de la segunda aplicacién en la primera regién.

Especificamente, el control objetivo incluye: al menos dos subcontroles, y cada subcontrol indica una aplicacion.
En una realizacién, los al menos dos subcontroles estan en un estado de superposicion.
En una realizacion, el primer médulo 801 de recepcién esta configurado para:

recibir una primera entrada realizada por el usuario en un primer subcontrol en el control objetivo; y

el primer médulo 802 de visualizacién esta configurado para:

responder a la primera entrada y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por un segundo
subcontrol en la primera regién, donde

el segundo subcontrol esta determinado por la primera entrada.
Ademas, el primer médulo 802 de visualizacion incluye:

una primera unidad 8021 de ajuste, configurada para responder a |la primera entrada, y ajustar el primer subcontrol
de una primera superficie a una segunda superficie;

una primera unidad 8022 de obtencion, configurada para obtener el segundo subcontrol cuya superficie de control
es la segunda superficie; y

una primera unidad 8023 de visualizacion, configurada para mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién
indicada por el segundo subcontrol en la primera regién.

Opcionalmente, después de que la primera unidad 8023 de visualizacion muestre la interfaz de usuario de la segunda
aplicacion indicada por el segundo subcontrol en la primera regién, el primer médulo de visualizacién incluye ademas:

una segunda unidad 8024 de ajuste configurada para ajustar el segundo subcontrol de la segunda superficie a la
primera superficie.

En una realizacién, el primer médulo 802 de visualizacion incluye:

una unidad 8025 de respuesta configurada para responder a la primera entrada, mostrar un control alternativo que
tiene una misma superficie de control inicial con el primer subcontrol, y ajustar una superficie del control alternativo
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a la segunda superficie;

una segunda unidad 8026 de obtencién configurada para obtener el segundo subcontrol cuya superficie de control
es la segunda superficie; y

una segunda unidad 8027 de visualizacion configurada para mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacion
indicada por el segundo subcontrol en la primera regién.

Opcionalmente, el primer médulo 801 de recepcién esta configurado para:
recibir una entrada de deslizamiento realizada por el usuario en un tercer subcontrol; y
el primer médulo 802 de visualizacion incluye:

una unidad 8028 de determinacién configurada para determinar un cuarto subcontrol segin una direccién de
deslizamiento de la entrada de deslizamiento; y

una tercera unidad 8029 de visualizaciéon configurada para responder a la entrada de deslizamiento y mostrar la
interfaz de usuario de la segunda aplicacion indicada por el cuarto subcontrol en la primera regién.

Opcionalmente, antes de que el primer moédulo 801 de recepcion reciba la primera entrada realizada por el usuario en
el control objetivo, el terminal incluye ademas:

un segundo médulo 803 de recepcion, configurado para recibir una segunda entrada realizada por el usuario en el
tercer subcontrol en el control objetivo; y

un moédulo 804 de ajuste, configurado para responder a la segunda entrada, y ajustar cada subcontrol en el control
objetivo para que esté en un estado no superpuesto.

Especificamente, la unidad 8028 de determinacién esta configurada para:
determinar una direccion de movimiento del tercer subcontrol segin la direccion de deslizamiento; y
obtener el cuarto subcontrol en el sentido de movimiento.

En una realizacién, el terminal incluye una primera region y una segunda region;

antes de que el primer modulo 801 de recepcion reciba la primera entrada realizada por el usuario en el control
objetivo, la interfaz de usuario de la primera aplicacién se muestra en la primera regién, y la interfaz de usuario de
la segunda aplicacion se muestra en la segunda regién; y

después de que el primer médulo 802 de visualizacion muestre la interfaz de usuario de la segunda aplicacién en
la primera regién, el terminal incluye ademas:

un segundo médulo de visualizacién, configurado para mostrar la interfaz de usuario de la primera aplicacién en la
segunda region.

Opcionalmente, el terminal incluye al menos dos regiones; y

antes de que el primer modulo 801 de recepcion reciba la primera entrada realizada por el usuario en el control
objetivo, el terminal incluye ademas:

un tercer moédulo 805 de recepcion, configurado para recibir una tercera entrada realizada por el usuario;

un moédulo 806 de obtencién, configurado para obtener una cantidad N de regiones en las que se muestra la interfaz
de usuario de la aplicacién; y

un tercer médulo 807 de visualizacion, configurado para responder a la tercera entrada, mostrar el control objetivo,
incluyendo el control objetivo N subcontroles, e indicando cada subcontrol una aplicacion mostrada en una regién,
donde

N es un nimero entero mayor que 1.

El terminal proporcionado en algunas realizaciones de la presente descripcién puede implementar los procesos
realizados por el terminal en la realizacién del método en la FIG. 1. Para evitar repeticiones, los detalles no se
describen de nuevo en la presente memoria. El terminal en algunas realizaciones de la presente descripcion recibe la
primera entrada realizada por el usuario en el control objetivo en un caso de visualizacion de la interfaz de usuario de
la primera aplicacién en la primera regién de la pantalla del terminal, responde a la primera entrada y muestra la
interfaz de usuario de la segunda aplicacion en la primera regién. De esta manera, la regién de visualizacién de la
aplicacion puede intercambiarse rapidamente, y puede mejorarse la experiencia del usuario.
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La FIG. 15 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un terminal que implementa algunas
realizaciones de la presente descripcion.

El terminal 150 incluye, pero no se limita a: una unidad 1510 de radiofrecuencia, un médulo 1520 de red, una unidad
1530 de salida de audio, una unidad 1540 de entrada, un sensor 1550, una unidad 1560 de visualizacién, una unidad
1570 de entrada de usuario, una unidad 1580 de interfaz, una memoria 1590, un procesador 1511 y una fuente 1512
de alimentacién. Un experto en la técnica puede entender que la estructura del equipo de usuario mostrado en la FIG.
15 no constituye una limitacién en el equipo de usuario, y el equipo de usuario puede incluir mas 0 menos componentes
que los mostrados en la figura, 0 combinar algunos componentes, o tener diferentes disposiciones de componentes.
En algunas realizaciones de la presente descripcion, el terminal incluye, pero no se limita a, un teléfono mévil, una
tableta, un ordenador portatil, un ordenador de bolsillo, un terminal incorporado en el vehiculo, un dispositivo para
llevar puesto, un podémetro y similares.

El procesador 1511 esta configurado para recibir una primera entrada realizada por un usuario en un control objetivo
en un caso de visualizacion de una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera regién de una pantalla
del terminal, y utilizandose el control objetivo para indicar la primera aplicacién y/o una segunda aplicacion; y responder
a la primera entrada y mostrar una interfaz de usuario de la segunda aplicacion en la primera regién.

El terminal en algunas realizaciones de la presente descripcién recibe la primera entrada realizada por el usuario en
el control objetivo en un caso de visualizacién de la interfaz de usuario de la primera aplicacién en la primera regién
de la pantalla del terminal, responde a la primera entrada y muestra la interfaz de usuario de la segunda aplicacion en
la primera regién. De esta manera, la region de visualizacién de la aplicacion puede intercambiarse rapidamente, y
puede mejorarse la experiencia del usuario.

Debe entenderse que, en algunas realizaciones de la presente descripcion, la unidad 1510 de radiofrecuencia puede
estar configurada para recibir y enviar informaciéon o recibir y enviar una sefial en un proceso de llamada.
Especificamente, después de recibir datos de enlace descendente desde una estacién base, la unidad de
radiofrecuencia envia los datos de enlace descendente al procesador 1511 para su procesamiento. Ademas, la unidad
de radiofrecuencia envia datos de enlace ascendente a la estacion base. Normalmente, la unidad 1510 de
radiofrecuencia incluye, pero no se limita a, una antena, al menos un amplificador, un transceptor, un acoplador, un
amplificador de bajo ruido, un duplexor y similares. Ademas, la unidad 1510 de radiofrecuencia puede comunicarse
ademas con una red y otros dispositivos mediante la utilizacién de un sistema de comunicacién inalambrica.

El terminal proporciona a un usuario acceso inaldambrico a Internet de banda ancha utilizando el médulo 1520 de red,
por ejemplo, ayudando al usuario a enviar y recibir correos electrénicos, navegar por paginas web y acceder a medios
de transmision en continuo.

La unidad 1530 de salida de audio puede convertir los datos de audio recibidos por la unidad 1510 de radiofrecuencia o
el médulo 1520 de red o almacenados en la memoria 1590 en una sefial de audio, y emitir la sefial de audio en un sonido.
Ademas, la unidad 1530 de salida de audio puede proporcionar ademas una salida de audio (por ejemplo, un sonido de
recepcion de sefial de llamada o un sonido de recepcion de mensaje) relacionada con una funcién especifica realizada
por el terminal 150. La unidad 1530 de salida de audio incluye un altavoz, un zumbador, un receptor y similares.

La unidad 1540 de entrada esta configurada para recibir sefiales de audio o radio. La unidad 1540 de entrada puede
incluir una unidad 1541 de procesamiento de graficos (GPU) y un micréfono 1542, y la unidad 1541 de procesamiento
de gréficos procesa datos de imagen de una imagen fija o video obtenidos por un aparato de captura de imagenes (tal
como una camara) en un modo de captura de video o un modo de captura de imagen. Un fotograma de imagen
procesado puede mostrarse en la unidad 1560 de visualizacion. El fotograma de imagen procesado por la unidad 1541
de procesamiento de graficos puede almacenarse en la memoria 1590 (u otro medio de almacenamiento) o
transmitirse a través de la unidad 1510 de radiofrecuencia o el médulo 1520 de red. El microfono 1542 puede recibir
un sonido y puede procesar tal sonido en datos de audio. Los datos de audio procesados pueden convertirse, en un
modo de llamada telefdnica, en un formato que puede transmitirse a una estacién base de comunicacion mévil
utilizando la unidad 1510 de radiofrecuencia para su salida.

El equipo 150 de usuario incluye ademas al menos un sensor 1550, por ejemplo, un sensor de luz, un sensor de
movimiento y otro sensor. Especificamente, el sensor de luz incluye un sensor de luz ambiental y un sensor de
proximidad, donde el sensor de luz ambiental puede ajustar el brillo de un panel 1561 de visualizacién en base al brillo
de la luz ambiental, y el sensor de proximidad puede apagar el panel 1561 de visualizacién y/o retroiluminar cuando
el equipo 150 de usuario se mueve hacia el oido. Como tipo de sensor de movimiento, un sensor de acelerbmetro
puede detectar valores de aceleracién en direcciones (que son generalmente tres ejes), y detectar un valor y una
direccion de gravedad cuando el sensor de acelerémetro esta estatico, y puede estar configurado para: reconocer la
postura del equipo del usuario (por ejemplo, conmutacion de pantalla entre modos paisaje y retrato, un juego relacionado,
o calibracién de postura de magnetémetro), y realizar una funcién relacionada con el reconocimiento de vibracién (por
ejemplo, un podémetro o un golpe), y similares. El sensor 1550 puede incluir ademas un sensor de huellas dactilares, un
sensor de presion, un sensor de iris, un sensor molecular, un giroscopio, un barémetro, un higrémetro, un termémetro,
un sensor de infrarrojos y similares. Los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.
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La unidad 1560 de visualizacion esta configurada para mostrar informacion introducida por un usuario o informacién
proporcionada para el usuario. La unidad 156 de visualizacién puede incluir un panel 1561 de visualizacion, y el panel
1561 de visualizacién puede estar configurado en forma de dispositivo de visualizacion de cristal liquido (liquid cristal
display, LCD), diodo emisor de luz organico (organic light-emitting diode, OLED) o similares.

La unidad 1570 de entrada de usuario puede estar configurada para recibir la informacién digital o de caracteres
introducida, y generar una entrada de sefial clave relacionada con el ajuste de usuario y el control de funcién del
terminal. Especificamente, la unidad 1570 de entrada de usuario incluye un panel tactil 1571 y otro dispositivo 1572
de entrada. El panel tactil 1571 también se denomina pantalla téctil, y puede recopilar una operacion tactil realizada
por el usuario en o cerca del panel tactil 1571 (por ejemplo, una operacion realizada en o cerca del panel tactil 1571
por el usuario utilizando cualquier objeto o accesorio apropiado tal como un dedo o un lapiz 6ptico). El panel tactil 1571
puede incluir dos partes: un aparato de deteccién tactil y un controlador tactil. El aparato de deteccién tactil detecta
una posicion tactil de un usuario, detecta una sefial llevada por una operacion tactil y transmite la sefial al controlador
tactil. El controlador tactil recibe informacién tactil del aparato de deteccién tactil, convierte la informacion tactil en
coordenadas de contacto, envia las coordenadas de contacto al procesador 1511, y recibe y ejecuta un comando del
procesador 1511. Ademas, el panel tactil 1571 puede implementarse en una pluralidad de formas, tales como un tipo
resistivo, un tipo capacitivo, un tipo de rayos infrarrojos o un tipo de onda acustica superficial. Ademas del panel tactil
1571, la unidad 157 de entrada de usuario puede incluir ademas otro dispositivo 1572 de entrada. Especificamente,
los otros dispositivos 1572 de entrada pueden incluir, pero no se limitan a: un teclado fisico, una tecla de funcién (tal
como una tecla de control de volumen, una tecla de interruptor), una bola de seguimiento, un ratén y una palanca de
mando. Los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Ademas, el panel tactil 1571 puede cubrir el panel 1561 de visualizacion. Cuando se detecta la operacién tactil en o
cerca del panel tactil 1571, el panel tactil 1571 transmite la operacion tactil al procesador 1511 para determinar un tipo
de evento tactil, y luego el procesador 1511 proporciona la salida visual correspondiente en el panel 1561 de
visualizacion basandose en el tipo de evento tactil. En la FIG. 15, aunque el panel tactil 1571 y el panel 1561 de
visualizacion se utilizan como dos partes independientes para implementar funciones de entrada y salida del terminal,
en algunas realizaciones, el panel tactil 1571 y el panel 1561 de visualizacién pueden integrarse para implementar las
funciones de entrada y salida del terminal. Esto no esta especificamente limitado en la presente memoria.

La unidad 1580 de interfaz es una interfaz que conecta un aparato externo al terminal 150. Por ejemplo, el aparato
externo puede incluir un puerto de auriculares cableado o inalambrico, un puerto de fuente de alimentacién externa (o
un cargador de bateria), un puerto de datos cableado o inalambrico, un puerto de tarjeta de almacenamiento, un puerto
utilizado para conectarse a un aparato que tiene un médulo de identidad, un puerto de entrada/salida (E/S) de audio,
un puerto de E/S de video, un puerto de auriculares y similares. La unidad 1580 de interfaz puede estar configurada
para recibir una entrada (tal como informacion de datos, potencia eléctrica) desde el aparato externo y transmitir la
entrada recibida a uno o mas elementos dentro del terminal 150, o la unidad 1580 de interfaz puede estar configurada
para transmitir datos entre el terminal 150 y el aparato externo.

La memoria 1590 puede estar configurada para almacenar un programa de software asi como cualquier tipo de datos.
La memoria 1590 puede incluir principalmente un area de almacenamiento de programas y un area de
almacenamiento de datos, donde el area de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo,
una aplicacién (tal como una funcién de reproduccion de sonido, una funcion de reproduccién de imagenes) requerida
para al menos una funcién, y similares; y el area de almacenamiento de datos puede almacenar datos (tales como
datos de audio, una agenda telefoénica) creados basandose en la utilizacion de un teléfono mévil. Ademas, la memoria
1590 puede incluir una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad, y puede incluir ademas una memoria no volatil
tal como al menos un componente de almacenamiento en disco magnético, un componente de memoria flash u otro
componente de almacenamiento en estado sélido volatil.

El procesador 1511 es un centro de control del terminal, y conecta todas las partes de todo el terminal utilizando
diferentes interfaces y lineas. Haciendo funcionar o ejecutando un programa de software y/o un médulo almacenado
en la memoria 1590 e invocando datos almacenados en la memoria 1590, el procesador 1511 realiza diferentes
funciones del terminal y procesamiento de datos, para realizar una monitorizacion global en el terminal. El procesador
1511 puede incluir una o mas unidades de procesamiento. Opcionalmente, un procesador de aplicaciones y un
procesador de médem pueden estar integrados en el procesador 1511. El procesador de aplicaciones procesa
principalmente un sistema operativo, una interfaz de usuario, una aplicacién y similares. El procesador de médem
procesa principalmente la comunicacion inalambrica. Se puede entender que, alternativamente, el procesador de
modem puede no estar integrado en el procesador 1511.

El terminal 150 puede incluir ademas una fuente 1512 de alimentacién (por ejemplo, una bateria) que suministra
alimentacion a diferentes componentes. Opcionalmente, la fuente 1512 de alimentacion puede conectarse l6gicamente
al procesador 1511 a través de un sistema de gestién de fuente de alimentacion, logrando de este modo funciones de
gestion de carga, descarga y consumo de energia a través del sistema de gestion de fuente de alimentacion.

Ademas, el terminal 150 incluye algunos modulos funcionales no mostrados. Los detalles no se describen de nuevo
en la presente memoria.
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Opcionalmente, algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan ademas un terminal, que incluye un
procesador 1511, una memoria 1590 y un programa que se almacena en la memoria 1520 y que puede ejecutarse en
el procesador 1511. Cuando el programa es ejecutado por el procesador 1511, se implementan los procesos de las
realizaciones del método de visualizacién de interfaz, y se puede lograr un mismo efecto técnico. Para evitar
repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria.

Algunas realizaciones de la presente descripcion proporcionan ademas un medio de almacenamiento legible. El medio
de almacenamiento legible almacena un programa, y el programa, cuando se ejecuta por un procesador, implementa
los procesos de las realizaciones del método de visualizacion de interfaz, y se puede lograr un mismo efecto técnico.
Para evitar repeticiones, los detalles no se describen de nuevo en la presente memoria. El medio de almacenamiento
legible es, por ejemplo, una memoria de solo lectura (Read-Only Memory, ROM para abreviar), una memoria de acceso
aleatorio (Random Access Memory, RAM para abreviar), un disco magnético o un disco éptico.

Se puede entender que las realizaciones descritas en algunas realizaciones de la presente descripcidon pueden
implementarse mediante hardware, software, firmware, middleware, microcédigo o una combinacién de los mismos.
Para la implementacién con hardware, un modulo, una unidad, un submédulo, una subunidad, o similares pueden
implementarse en uno o mas circuitos integrados especificos de la aplicacion (Application Specific Integrated Circuits,
ASIC), un procesador de sefiales digitales (Digital Signal Processing, DSP), un dispositivo de procesamiento de
sefiales digitales (DSP Device, DSPD), un dispositivo l6gico programable (Programmable Logic Device, PLD), una
matriz de puertas programables en campo (Field-Programmable Gate Arrays, PFGA), procesadores generales,
controladores, microcontroladores, microprocesadores, y otra unidad electronica para implementar las funciones de la
presente solicitud, o sus combinaciones.

Cabe sefialar que en esta memoria descriptiva, los términos "comprender”, "incluir" y cualesquiera otras variantes de
los mismos estan destinados a cubrir una inclusién no exclusiva, de modo que un proceso, un método, un articulo o
un aparato que incluye una serie de elementos no solo incluye estos propios elementos, sino que también puede incluir
otros elementos no enumerados expresamente, o incluir ademas elementos inherentes a este proceso, método,
articulo o aparato. Un elemento limitado por "incluye un..." no excluye, sin mas restricciones, la presencia de elementos
idénticos adicionales en el proceso, método, articulo o dispositivo que incluye el elemento.

Basandose en las descripciones anteriores de las realizaciones, un experto en la técnica puede comprender
claramente que el método en la realizacion anterior puede implementarse mediante software ademas de una
plataforma de hardware universal necesaria o solo mediante hardware. En la mayoria de las circunstancias, la primera
es una implementacién preferida. Basandose en tal comprensién, las soluciones técnicas de la presente descripcion
esencialmente o la parte que contribuye a la técnica anterior pueden implementarse en forma de un producto de
software. El producto de software informatico se almacena en un medio de almacenamiento (tal como una ROM/RAM,
un disco magnético o un disco éptico), e incluye varias instrucciones para instruir a un terminal (que puede ser un
teléfono movil, un ordenador, un servidor, un acondicionador de aire, un dispositivo de red o similares) para realizar
los métodos descritos en las realizaciones de la presente descripcion.

Las descripciones anteriores son implementaciones meramente opcionales de la presente descripcion. Cabe sefialar

que un experto en la técnica puede realizar ademas algunas mejoras y refinamientos sin apartarse de los principios
de la presente descripcion.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de visualizacion de interfaz, realizado por un terminal, que comprende:

recibir (101) una primera entrada realizada por un usuario en un control objetivo en un caso de visualizacién de
una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera regién de una pantalla del terminal, y el control
objetivo que se utiliza para indicar la primera aplicaciéon y una segunda aplicacion;

responder (102) a la primera entrada y mostrar una interfaz de usuario de la segunda aplicacién en la primera
region,

en donde el terminal comprende una primera regién y una segunda region;

antes de recibir la primera entrada realizada por el usuario en el control objetivo, la interfaz de usuario de la primera
aplicacion se muestra en la primera region, y la interfaz de usuario de la segunda aplicacion se muestra en la
segunda region;

en donde el control objetivo comprende: al menos dos subcontroles, y cada subcontrol indica una aplicacién, cada
subcontrol indica una aplicacion diferente, y en donde los al menos dos subcontroles se muestran en un estado de
superposicion;

en donde recibir (101} la primera entrada realizada por el usuario en el control objetivo comprende:

recibir una primera entrada realizada por el usuario en un primer subcontrol en el control objetivo, el primer
subcontrol indica la primera aplicacion; y

responder (102) a la primera entrada y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién en la primera
regién comprende:

en respuesta a la primera entrada, mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por un
segundo subcontrol en la primera regién y mostrar la interfaz de usuario de la primera aplicacién indicada por
el primer subcontrol en la segunda region, en donde

el segundo subcontrol esta determinado por la primera entrada,

en donde responder a la primera entrada y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por
un segundo subcontrol en la primera regién comprende:

en respuesta a la primera entrada, ajustar el primer subcontrol de un primer tamafio a un segundo tamafio
y ajustar el segundo subcontrol del segundo tamafio al primer tamaiio;

obtener el segundo subcontrol cuyo tamarfo de control es el segundo tamafio; y

mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por el segundo subcontrol en la primera
regién, o

en donde responder a la primera entrada y mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada
por el segundo subcontrol en la primera regién comprende:

en respuesta a la primera entrada, mostrar un control alternativo que tiene un mismo tamafio de control
inicial con el primer subcontrol, y ajustar un tamafio del control alternativo al segundo tamafio;

obtener el segundo subcontrol cuyo tamarfo de control es el segundo tamafio; y

mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por el segundo subcontrol en la primera
regién y mostrar la interfaz de usuario de la primera aplicacién indicada por el primer subcontrol en la
segunda region.

2. El método de visualizacién de interfaz segun la reivindicacién 1, en donde el terminal comprende al menos dos
regiones; y

antes de recibir (101) una primera entrada realizada por un usuario en un control objetivo, el procedimiento
comprende ademas:

recibir una tercera entrada realizada por el usuario;
obtener una cantidad N de regiones en la que se muestra la interfaz de usuario de la aplicacion; y

responder a la tercera entrada, mostrar el control objetivo, comprendiendo el control objetivo N subcontroles, e
indicando cada subcontrol una aplicacién mostrada en una regién, en donde
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N es un nimero entero mayor que 1.

3. Un terminal que comprende:

un primer moédulo (801) de recepcién, configurado para recibir una primera entrada realizada por un usuario en un
control objetivo en un caso de muestra de una interfaz de usuario de una primera aplicacién en una primera regién
de una pantalla del terminal, y utilizandose el control objetivo para indicar la primera aplicacién y una segunda
aplicacion;

un primer moédulo (802) de visualizacion, configurado para responder a la primera entrada y mostrar una interfaz
de usuario de la segunda aplicacion en la primera regién,

en donde antes de que el primer modulo (801) de recepcién reciba la primera entrada realizada por el usuario en
el control objetivo, la interfaz de usuario de la primera aplicacién se muestra en la primera region, y la interfaz de
usuario de la segunda aplicacién se muestra en la segunda region;

en donde el control objetivo comprende: al menos dos subcontroles, y cada subcontrol indica una aplicacién, cada
subcontrol indica una aplicacion diferente, y en donde los al menos dos subcontroles se muestran en un estado de
superposicion;

el primer médulo (801) de recepcidn esta configurado para:

recibir una primera entrada realizada por el usuario en un primer subcontrol en el control objetivo, el primer
subcontrol indica la primera aplicacion; y

el primer médulo (801) de visualizacion esta configurado para:

en respuesta a la primera entrada, mostrar la interfaz de usuario de la segunda aplicacién indicada por un
segundo subcontrol en la primera region y mostrar la interfaz de usuario de la primera aplicacién indicada por
el primer subcontrol en la segunda regién, donde

el segundo subcontrol esta determinado por la primera entrada,
en donde el primer médulo (802) de visualizaciéon comprende:

una primera unidad (8021) de ajuste, configurada para, en respuesta a la primera entrada, ajustar el primer
subcontrol de un primer tamafio hasta un segundo tamafio y ajustar el segundo subcontrol desde el segundo
tamafio hasta el primer tamafio;

una primera unidad (8022) de obtencién, configurada para obtener el segundo subcontrol cuyo tamafio de
control es el segundo tamafio; y

una primera unidad (8023) de visualizacion, configurada para mostrar la interfaz de usuario de la segunda
aplicacion indicada por el segundo subcontrol en la primera regién, o

el primer médulo (802) de visualizacién comprende:

una unidad (8025) de respuesta, configurada para, en respuesta a la primera entrada, mostrar un control
alternativo que tiene un mismo tamafio de control inicial con el primer subcontrol, y ajustar un tamafio del
control alternativo al segundo tamafio;

una segunda unidad (8026) de obtencién, configurada para obtener el segundo subcontrol cuyo tamafio de
control es el segundo tamao; y

una segunda unidad (8027) de visualizacién, configurada para mostrar la interfaz de usuario de la segunda
aplicacion indicada por el segundo subcontrol en la primera regién y mostrar la interfaz de usuario de la
primera aplicacién indicada por el primer subcontrol en la segunda region.
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