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. TRAITEMENT INFORMATIQUE DE DONNEES AUDIOVISUELLES.

@ La présente invention a pour objet un procédé de trai-
tement de données multimédias pour la création d’une ap-
plication numérique audiovisuelle, comportant:

- une premiere étape d’enregistrement

- une étape dynamique de construction d’'une table
d’instruction transitoire, caractérisé en ce que la premiére
étape consiste en outre a procéder a I'enregistrement dans
une base de données d’au moins un transformateur d’objets

- I'étape de construction comprenant une opération de
vérification de la compatibilité entre un transformateur d’ob-
jets et les objets préalablement enregistrés dans ladite table
transitoire, et dans l'affirmative, a appliquer la modification
correspondante audits objets compatibles.

[ o

du Seript l

informations obtenues par le script
SCRIPT : snow.tv Createur ID : 156876214-157863245-084568787

Mﬂl&lﬂgﬂ 1.0 http:/www.tvnet.com/download/ivnet10.exe

TVO Utiliser : Version Updata

PICTURE TVO 1.0 i/ tvnet i2tvo=pi ion=1.0

TEXT.TVO 1.1 hitp/Awww.tvne! . 1.1

VEGTORTVO 1.0 Ritp i ot ion=1.0

SNOW.TVO 2.0 http:/iwww i?tvo=: 0

!

Pour chaque famille d'objet,
Vapplication vérifie,
charge ou télscharge.

Si la famille d'objet n'est pas chargée
(donc non standard), vérification de sa
présence dans fes p]ugms non standards

/N

Famille d'objet| | Famills d'objet
non présente | |présente dans
dans le le répertoire
répettoire non | |des plugins

standard non standard

Si la famille d'objets est déja
chargée, {donc standard)
vérification de la version

Version incorrecte de la Version correcte ©
famillochargée, Passage 2 la
|déchargement de la vérification suivante,
famille chargée puis
téléchargement.

Vérification qus la
famille objet est
autorisée & étre
exéeuté avec

catte application

Chargement de la famille d'objet]

Teléchargement

de la famille d'objet
grice aux informations
stockées dans o
script

Vérification de la Version
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TRAITEMENT INFORMATIQUE DE DONNEES
AUDIOVISUELLES.

La présente invention concerne le domaine du
traitement informatique de données audiovisuelles.

On connait dans 1l'état de la technique le brevet
européen EP643349 décrivant un procédé pour 1'exécution
d'une opération particuliére de mandataire appelée par un
client dans un systéme informatique de facon & réduire 1la
quantité d'espace en mémoire requise par les mandataires du
cdté client, caractérisé par les étapes suivantes

- l'accés a partir d'une premiére zone de la
mémoire d'ordinateur & une premiére partie de code requise
pour exécuter ladite opération de mandataire par appel d'un
interpréteur de mandataire (158) pour exécuter ladite
opération de mandataire, ledit interpréteur de mandataire
(158) fournissant ladite premiére partie de code toutes les
fois que ladite opération de mandataire est appelée, ladite
premiére partie de code étant identifiée comme é&tant commune
a une pluralité de différentes opérations de mandataire ;

- l'accés a partir d'une seconde zone de la
mémoire d'ordinateur a une seconde partie du code requise
pour exécuter ladite opération de mandataire, ladite seconde
partie de code étant identifiée comme étant unique pour
ladite opération particuliére de mandataire, et ladite
seconde partie de code étant stockée sous un format comprime
; et

- l'exécution de ladite opération de
mandataire au moment de l'exécution par interprétation
desdites premiére et seconde parties de code sans code C++
explicite pour une procédure, un argument et une exception

de ladite opération de mandataire.
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L'invention vise & proposer un procédé de
traitement de données audiovisuelles permettant de traiter
des fichiers informatiques selon un langage spécifique,
optimisé pour de telles applications.

Elle concerne selon son acception 1la plus
générale un procédé de traitement de données multimédias
pour la création d'une application numérique interactive
audiovisuelle, comportant

- une premiére étape d'enregistrement en mémoire
résidente d'une bibliothéque de familles d'objets
informatiques correspondant a des fonctionnalités
audiovisuelles élémentaires [afficher une image, jouer un
son,...] associées a des descripteurs, chaque famille
comprenant au moins un objet, ainsi qu'un interpréteur,

- une étape dynamique de construction d'une
table d'instruction transitoire, enregistrée en mémoire vive
pendant la durée d'exécution de 1'interprétation en cours,
ladite opération consistant & pointer au moins une desdites
familles, & vérifier la compatibilité de ladite famille avec
ledit interpréteur, et dans 1l'affirmative, a enregistrer
dans ladite table les descripteurs des objets de 1ladite
famille,

caractérisé en ce que la premidre &tape consiste
en outre & procéder & l'enregistrement dans ladite base de
données d'au moins un transformateur d'objets [un fichier
numérique comprenant des routines de modifications des
caractéristiques audiovisuelles d'un objet]

- 1l'étape de construction comprenant une
opération de vérification de la compatibilité entre un
transformateur d'objets et les objets préalablement
enregistrés dans ladite table transitoire, et dans
l'affirmative, a appliquer la modification correspondante

audits objets compatibles.
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Avantageusement, 1'étape dynamique de
construction de la table d'instruction transitoire consiste
d enregistrer dans ladite table la totalité des objets
informatiques et des transformateurs de la base de données
de la mémoire résidante.

Selon une variante, 1l'étape dynamique de
construction de 1la table d'instruction transitoire est
exécutée a chaque 1réception d'un fichier d'exécution
comprenant un bloc de commande et au moins un identifiant
d'objet et le cas échéant d'au moins un transformateur
d'objets, le procédé consistant & charger dans la table les
objets et transformateurs d'objets correspondant auxdits
identifiants.

De préférence, l'étape dynamique de construction
de la table d'instruction consiste en outre en une opération
de suppression de la table les objets et transformateurs
préalablement enregistrés dans ladite table, et dont les
identifiants ne sont pas contenus dans ledit fichier
d'exécution.

Selon une autre variante, la vérification de 1la
compatibilité consiste & comparer 1'identifiant d'un
descripteur de 1'interpréteur contenu de la famille d'ocbjet
ou du transformateur, le descripteur de 1'interpréteur en
cours d'utilisation, et & autoriser l'enregistrement dans la
table lorsque l'interpréteur détecte un identifiant valide.

Selon un mode de mise en euvre particulier, la
vérification de la compatibilité consiste & comparer
l'identifiant d'un descripteur d'une famille d'objets ou
d'un transformateur et le contenu de 1l'interpréteur en cours
d'utilisation, et a autoriser l'enregistrement dans la table
lorsque 1l'interpréteur détecte un identifiant de famille ou

de transformateur valide.
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Selon un autre mode de mise en cecuvre, la
vérification de la compatibilité comporte une é&tape de
vérification entre un identifiant de capacité contenu dans
un objet et l'identifiant de la capacité d'un transformateur
["capacité d'étre affiché", ‘'"capacité d'étre déplacé sur
l'écran", '"capacité d'étre déplacé dans le temps"], et a
procéder a l'adjonction d'information dans la table
d'instruction, concernant l'objet par le transformateur en
cas de vérification positive.

Avantageusement, la vérification de la
compatibilité du fichier d'exécution consistant a vérifier
si les identifiants des objets et transformateurs figurant
dans ledit fichier d'exécution sont contenus dans la table
chargée en mémoire vive, ou s'ils sont enregistrés dans la
bibliothégque en mémoire résidante.

Selon un mode de réalisation particulier, le
procédé selon 1l'invention comporte une étape de vérification
du fichier consistant & rechercher si le fichier d'exé&cution
comporte une clé valide.

Selon une variante particuliére, il comporte une
étape de vérification de 1la validité de 1l'interpréteur
consistant & rechercher si le fichier d'exécution comporte
une clé compatible avec le contenu du fichier d'exécution.

La présente invention sera mieux comprise a la
lecture de la description qui suit, se référant aux desgsins
annexés relatifs a8 un exemple non limitatif de réalisation,

~

ol
- la figure 1 représente le schéma d'une partie

de la procédure d'initialisation de 1'interpréteur pour la
mise en cuvre de l'invention
- la figure 2 représente une vue schématique de

la structure des modifieurs,
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- la figure 3 représente une représentation
schématique de l'analyse d'un script et le chargement des
familles d'objets non standards.

La description qui suit expose un exemple non
limitatif de mise en cuvre de l'invention.

L'invention se traduit par une application
informatique contenant un interpréteur dédié a
l'exploitation d'un nouveau langage de description de
données audiovisuelles.

Cette application réalise les traitements des
fichiers informatiques :

- Lecture du fichier de configuration de
l'application

- Chargement des exécutables auxquels pourront
faire appel les instructions pour décoder un flux de données
(par exemples décodage de formats audiovisuels).

- Création des objets indissociables

- Chargement en mémoire vive des familles
d'objets standards

- Chargement du fichier d'entrée, ou "script"

- Analyse des fichiers d'entrée conformes audit
langage

- Recherche dans une bibliothéque des familles
d'objets non-standards nécessaires pour la restitution des
données audiovisuelles.

- Chargement en mémoire vive des familles
d'objets non-standards nécessaires pour la restitution des
données audiovisuelles

La bibliothéque d'objets est classée par famille
et contient différentes familles d'objets.

Ces objets comportent chacun une partie
prédéfinie

- son nom
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~

- la capacité a accepter des modifieurs. Ces
modifieurs exprimant soit des propriétés des objets, soit
des actions, et comprenant les paramétres des instructions
pouvant naitre de 1l'association d'un objet et d'un
modifieur.

Ils comportent  optionnellement une partie
variable, paramétrable pour la communication avec d'autres
objets ou ressources informatiques.

A titre d'exemple, les objets sonores comportent
une partie variable de détection de la présence d'une carte
sonore. En l'absence de cette dernié&re, cet objet ne sera
pas chargé par l'application.

Le procédé selon 1l'invention permet de créer
instantanément les instructions d’un langage informatique.

Il rend donc aussi possible la mise a jour, y
compris & distance, du logiciel interpréteur du langage sans
qu’il soit nécessaire de relancer le fichier exécutable.

Ce procédé permet l’optimisation des ressources
hardware utilisées et notamment de 1la RAM puisque les
instructions ne sont créées qu‘au moment ou elles sont
nécessaires.

Ce procédé permet de <créer de nouvelles
instructions se rapportant & des objets existant sans qu’il
soit nécessaire de modifier le code du (ou des) module(s)
concernant ces objets.

Le logiciel selon 1l'invention est un 1logiciel
modulaire composé d’un logiciel exécutable et d’un ensemble
de modules appelés familles d'objets.

Description du procédé :

Lorsque l'application est exécutée, elle
recherche toutes les familles d'objets présentes et, pour
chaque famille trouvée, vérifie que cette derniére est

autorisée (systéme de double clé) & fonctionner avec
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l'application (ou avec la version de lt'application
concernée) .

Si la famille d'objets n’est pas autorisée, elle
est ignorée.

Les familles d'objets autorisées sont chargées
dans la mémoire wvive (RAM)}) du systéme et communiquent &
1l'application selon 1l'invention :

e Le (ou les) objet(s) qu’elles contiennent.

¢ Les « modifieurs privés» (spécifiques & un
objet) .

* Les « Modififieurs comportementaux »
(communs a une catégorie d’objets).

e Ainsi les modifieurs privés seront associés
en temps réel, et seulement si besoin,
(sollicitation par un script) aux objets
qui ont la capacité de les accepter.

Cela permet non seulement de ne construire que
les instructions nécessaires & une application donnée, et
donc d’'optimiser au maximum l’utilisation des ressources
hardware, mais cela rend aussi possible 1’enrichissement du
systéme par création de nouvelles instructions provenant de
la rencontre entre un modifieur comportemental crée pour un
objet et legs autres objets de méme catégorie.

Lors de la création d‘un modifieur, le
développeur doit en effet décider s’il s'agit d’un modifieur
spécifique ou d’un modifieur comportemental. Dans ce dernier
cas, 11 doit définir la catégorie d’ocbjets a laquelle ce
comportement pourra s’appliquer (voir schéma en annexe).

Création d'une instruction de 1l'application
selon l'invention

L'application associe dans un premier temps
chaque objet chargé & ses modifieurs privés éventuels. De

chaque association né une instruction.
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Puis, l'application cherche a associer
1'ensemble des modifieurs comportementaux & l'ensemble des
objets présent en comparant les capacités de chaque objet
aux capacités de chaque modifieur comportemental. Seuls sont
créées les instructions associant un objet et un modifieur
comportemental aux capacités compatibles.

Création de la famille des objets indissociables

L'application selon 1'invention comprend des
objet omniprésents et indissociables nécessaires a son bon
fonctionnement.

Chargement des familles d'objets standards

Aprés avoir chargé les "objets indissociables",
l'application selon 1l'invention charge les familles d'objets
standards, c¢'est-a-dire celles gqui sont le plus souvent
utilisées. Les familles d'objets non standards ne seront
chargées que lorsqu’elles sont nécessaires, c’est-a-dire
aprés analyse du script.

Analyse du Script

L'application selon lt'invention charge
maintenant le "script" (c'est-a-dire une liste séquentielle
d'instructions) passé en ligne de commande. Il y a une
succession d’étapes et de vérifications avant la compilation
et l’exécution du script.

Premiére Etape :

L'application charge le script
et valide sa capacité a s'exécuter. Par exemple

- Version de l'application utilisée pour créer
le script.

- Listing de toutes 1les familles d'objets
utilisées dans le script. Pour chaque famille d'objets sont
indiqués : son nom, la version utilisée, 1l’identifiant de la
famille (numéro de série si plusieurs familles portent Ile

méme nom), et l’adresse Internet pour télécharger la ou les
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familles nécessaire(s) pour exécuter le script ou mettre a
jour une famille.

- Numéro d’identifiant de 1’auteur du script.

Deuxiéme Etape :

L'application collecte toutes ces informations
et les compare avec les données présentes. Elle vérifie que
la version de l'application est correcte. Si elle ne l’est
pas elle va télécharger la derniére version de
l'application. Une fois la nouvelle version installée
l'application reprend au début de la procédure
d’initialisation.

Puis, 1l'application vérifie une & une chaque
famille d'objets utilisée par le script et vérifie que la
version présente sur la machine est correcte. Si la version
de la famille d'objets n’est pas correcte alors
l'application va télécharger la bonne version et met a jour
le systéme.

l'application vérifie que chaque famille
d'objets a le droit de fonctionner avec le script courant
(protocole de vérification).

Une fois toutes ces étapes effectuées, le script

est exécuté. Puis, toutes les familles non-standard sont

déchargées.
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10

REVENDICATIONS

1 - Procédé de traitement de donnéeg multimédias
pour la création d'une application numérique audiovisuelle,
comportant

- une premiére é&étape d'enregistrement en mémoire
résidente d'une bibliothéque de familles d'objets
informatiques correspondant a des fonctionnalités
audiovisuelles élémentaires [afficher une image, Jjouer un
son, ...] associées a des descripteurs, chaque famille
comprenant au moins un objet, ainsi qu'un interpréteur,

- une étape dynamique de construction d'une
table d'instruction transitoire, enregistrée en mémoire vive
pendant la durée d'exécution de 1'interprétation en cours,
ladite opération consistant a pointer au moins une desdites
familles, a vérifier la compatibilité de ladite famille avec
ledit interpréteur, et dans 1l'affirmative, & enregistrer
dans ladite table les descripteurs des objets de ladite
famille,

caractérisé en ce que la premiére étape consiste
en outre & procéder a l'enregistrement dans ladite base de
données d'au moins un transformateur d'objets [un fichier
numérique comprenant des routines de modifications des
caractéristiques audiovisuelles d'un objet]

- 1l'étape de construction comprenant une
opération de vérification de la compatibilité entre un
transformateur d'objets et les objets préalablement
enregistrés dans ladite table transitoire, et dans

lraffirmative, & appliquer la modification correspondante

audits objets compatibles.

2 — Procédé de traitement de données multimédias

gelon la revendication 1 caractérisé en ce que 1'étape
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11

dynamique de construction de la table d'instruction
transitoire consiste & enregistrer dans ladite table la
totalité des objets informatiques et des transformateurs de

la base de données de la mémoire résidante.

3 - Procédé de traitement de données multimédias
selon 1la revendication 1 caractérisé en ce que 1'étape
dynamique de construction de la table d'instruction
transitoire est exécutée & chaque réception d'un fichier
d'exécution comprenant un bloc de commande et au moins un
identifiant d'objet et le cas échéant d'au moins un
transformateur d'objets, le procédé consistant & charger
dans 1la table les objets et transformateurs d'objets

correspondant auxdits identifiants.

4 - Procédé de traitement de données multimédias
selon la revendication 3 caractérisé en ce gque 1'étape
dynamique de construction de la table d'instruction comporte
en outre une opération de suppression de la table les objets
et transformateurs préalablement enregistrés dans ladite
table, et dont les identifiants ne sont pas contenus dans

ledit fichier d'exécution.

5 - Procédé de traitement de données multimé&dias
selon l'une au moins des revendications précédentes
caractérisé en ce que la vérification de la compatibilité
consiste & comparer 1l'identifiant d'un descripteur de
1'interpréteur contenu dans 1la famille d'objet ou du
transformateur, le descripteur de 1'interpréteur en cours
d'utilisation, et & autoriser l'enregistrement dans la table

lorsque 1l'interpréteur détecte un identifiant valide.
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6 — Procédé de traitement de données multimédias
gelon 1l'une au moins des revendications précédentes
caractérisé en ce que la vérification de la compatibilité
consiste & comparer 1l'identifiant d'un descripteur d'une
famille d'objets ou d'un transformateur et le contenu de
l'interpréteur en cours d'utilisation, et a autoriser
1'enregistrement dans la table lorsque 1'interpréteur
détecte un identifiant de famille ou de transformateur

valide.

7 - Procédé de traitement de données multimédias
selon 1l'une au Tmoins des revendications précédentes
caractérisé en ce que la vérification de la compatibilité
comporte une étape de vérification entre un identifiant de
capacité contenu dans un objet et 1l'identifiant de la
capacité d'un transformateur ["capacité d'étre affiché",
"capacité d'étre déplacé sur 1l'écran", "capacité d'étre
déplacé dans le temps"], et & procéder, en cas de
vérification positive, & l'adjonction d'informations dans la

table d'instruction, associant l'objet et le transformateur.

8 - Procédé de traitement de données multimédias
selon l'une au moins des revendications précédentes
caractérisé en ce que la vérification de la compatibilité
fichier d'exécution, consistant a vérifier si les
identifiants des objets et transformateurs figurant dans
ledit fichier d'exécution, sont contenus dans la table
chargée en mémoire vive, ou s'ils sont enregistrés dans la

bibliothéque en mémoire résidante.

9 - Procédé de traitement de données multimédias

selon la revendication 8 caractérisé en ce qu'il comporte
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une étape de chargement, depuis un serveur, les familles

d’ objets mangquantes.

10 - Procédé de traitement de données
multimédias selon la revendication 8 caractérisé en ce qu'il
comporte une étape de vérification du fichier consistant a
rechercher si 1le fichier d'exécution comporte une clé

valide.

11 - Procédé de traitement de données
multimédias selon la revendication 8 caractérisé en ce qu'il
comporte une étape de vérification de la wvalidité de
1l'interpréteur consistant & rechercher si le fichier
d'exécution comporte une clé compatible avec le contenu du

fichier d'exécution.
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Fig.1

Procédure d’Initialisation de PInterpréteur TVNET:

TVNET

2. Lecture de la configuration
de TVNET

4, Chargement des fichiers extensions
(FLC, SPR, MID, MOD)
Voir Schéma

5. Création des objets indissociable de
TVNET.

6. Chargement des plugins standards de
TVNET

7. Chargement de Script et 8. Analyse du script et exécution de
vérification de sa possible g celui-ci.
exécution
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Description de la structure des modifieurs.

Nom du Modifieur : Paramétres du Modifieur :
Botale float AngleX floaf AngleY.float Angle?Z

Paramétre de Retour du
Modifeur (Résultat) :
Auenn

Capacité que doit supporter I’objet afin de disposer

du modifieur : exécuter ce Modifieur

CAPACITY DISPLAYHCAPACITY _POSTAMI
MATHONACAPACITY GEOMETRY

.Nom de la procédure a appeler pour

EiferiRotate
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Fig.3

Application

——————  Chargement du Script

!

Informations obtenues par le script

SCRIPT : snow.tv Createur ID : 156876214-157863245-984568787

Tvnet Version : 1.0  http://www.tvnet.com/download/tvnet10.exe

TVO Utiliser : Version Update

PICTURE.TVO 1.0 http://www.tvnet.com/download/cgi?tvo=picture.tvo&version=1.0
TEXT.TVO 1.1 http://www.tvnet.com/download/cgi?tvo=text.ivo&version=1.1
VECTOR.TVO 1.0 hitp://www.tvnet.com/download/cgi?tvo=vector.tvo&version=1.0
SNOW.TVO 2.0 htip://www.tvnet.com/downioad/cgi?tvo=snow.tvo&version=2.0

'

Pour chaque famille d'objet,
I'application vérifie, o

charge ou télécharge.

Y N

Si la famille d'objet n'est pas chargée
(donc non standard), vérification de sa
présence dans les plugins non standards.

Si la famille d'objets est déja
chargée, (donc standard)
vérification de la version

AR

— — Version incorrecte de la Version correcte :
Famille d'objet Famille d'objet famille chargée, Passage 4 Ia |
non présente présente dans | | déchargement de la vérification suivante
dans le le repertoire famille chargée puis
répertoire non des plugins téléchargement. f
standard non standard /

!

Téléchargement

de la famille d'objet
grace aux informations
stockées dans le
script

—

Vérification que la
famille d'objet est

autorisée a éfre . _
- exécuté avec Vérification de la Version

cette application

!

Chargement de la famille d'objet
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% abrégé; figure 5 *

% colonne 2, ligne 54 - colonne 3, ligne
43 *

*x colonne 11, ligne 61 - colonne 13, ligne
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revendications 1-7 *

A NAKAJIMA A ET AL: "ConverStation/2: an 1
extensible and customizable realtime
multimedia conferencing system" ,
MULTIMEDIA “94. 5TH IEEE COMSOC
INTERNATIONAL WORKSHOP ON MULTIMEDIA

COMMUNICATIONS, 5TH INTERNATIONAL WORKSHOP 32&%&%&2?“2&%?%
ON MULTIMEDIA COMMUNICATIONS, KYOTO, -
JAPAN, 16-19 MAY 1994 , 1994, NEW YORK, GO6F

NY, USA, IEEE, USA, PAGE(S) 9/1/1 - 6

XP010232362

* page 9-1-1, colonne de gauche, 1igne 1 -
page 9-1-3, colonne de droite, ligne 34 *
* page 9-1-4, colonne de gauche, ligne 29
- colonne de droite, ligne 24 *

* page 9-1-5, colonne de gauche, ligne 19
- colonne de droite, ligne 5 *

Date d'achévement de la recherche Examinateur
28 juin 2002 Kingma, Y
CATEGORIE DES DOCUMENTS CITES T : théorie ou principe & la base de Finvention
o ) L E : document de brevet bénéficiant d’une date antérieure
X : particuligrement pertinent & lui seul 2 la date de dépét et qui n'a été publié qu'd cette date
Y : particuliérement pertinent en combinaison avec un de dépot ou qu'a une date postérieure.
autre document de la méme catégorie D : cité dans la demande
A : arrigre-plan technologique L : cité pour d'autres raisons
O:divuigaion non-€crite e
P : document intercalaire & : membre de la méme famille, document correspondant




2827401

ANNEXE AU RAPPORT DE RECHERCHE PRELIMINAIRE
RELATIF A LA DEMANDE DE BREVET FRANGAIS NO. FR 0109171 FA 605404

La présente annexe indique les membres de la famille de brevets relatifs aux documents brevets cités dans le rapport de

recherche préliminaire visé ci-dessus.
Les dits membres sont contenus au fichier informatique de 'Office européen des brevets a la date a¢8-06-2002

Les renseignements fournis sont donnés a titre indicatif et n'engagent pas la responsabilité de I'Office européen des brevets,
ni de PAdministration frangaise

Document brevet cité Date de Membre(s) de la Date de
au rapport de recherche publication famille de brevet(s) publication
US 5953524 A 14-09-1999  AUCUN
US 5404528 A 04-04-1995 JP 6324879 A 25-11-1994

EPO FORM P0465

Pour tout renseignement concernant cette annexe : voir Journal Officiel de I'Office européen des brevets, No.12/82



