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요약

본 발명은 더미 쌍방향 예측 (더미 B) 필드 화상을 생성하기 위한 방법(200) 및 시스템(100)에 관한 것이다. 본 방법

은, 잔류 신호의 어떠한 인코딩도 발생하지 않음을 나타내기 위해 상기 더미 B 필드 화상의 제 1 표시자의 적어도 일

부분을 설정하는 단계(224, 228)와, 상기 더미 B 필드 화상이 떨림 결함을 제어하기 위해 기준 화상의 제 1 필드 및 

최종 화상 중에서 적어도 하나의 필드로부터 예측되는지를 나타내기 위해 상기 더미 B 필드 화상의 제 2 표시자의 적

어도 일부분을 설정하는 단계(228)를 포함한다. 더미 B 필드 화상은 전방향 또는 역방향 예측된 필드 화상일 수 있으

며, 상기 더미 B 필드 화상이 예측되는 적어도 하나의 필드는 상기 기준 화상의 제 1 필드 또는 최종 필드일 수 있다.

대표도

도 2

명세서

기술분야

본 출원은 2001년 10월 23일에 가특허 출원 번호 60/334,914에 U.S.C. 119(e) 35조 하에 우선권을 청구한다.
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본 발명의 장치는 일반적으로 비디오 시스템에 관한 것으로, 더 구체적으로 디지털 인코딩 비디오 시퀀스를 리코딩하

거나 재생하는 비디오 시스템에 관한 것이다.

배경기술

디지털 텔레비전(DTV) 및 고선명 텔레비전(HDTV)은 오늘날의 가전 전자 업계에서 유행되고 있다. 이러한 유형의 

텔레비전을 구매하는 많은 구매자들은 미리 리코딩된 프로그램을 시청하거나 자신이 좋아하는 프로그램을 리코딩하

기 위해, 디지털 비디오 디스크(DVD) 리코더 또는 플레이어와 같은 디지털 비디오 리코더 또는 플레이어를 또한 구

매한다. 특히, DTV(또는 HDTV)와 디지털 비디오 리코더 또는 플레이어의 조합은 홈 씨어터 오락 시스템의 핵심부일

수 있다.

디지털 비디오 리코더 또는 플레이어는, 일반적으로 리코더 또는 플레이어가 플레이하는 디스크 상에 저장되는 디지

털 인코딩 멀티미디어 데이터를 디코딩하기 위한 MPEG(Moving Pictures Expert Group: 동화상 전문가 그룹) 디코

더를 포함한 다. 디지털 비디오 리코더 또는 플레이어가 종래의 (비-DTV 또는 비-HDTV) 텔레비전에 연결되면, 디

지털 인코딩 신호는 종래의 텔레비전 상에 디스플레이되기 전에 디지털 비디오 리코더 또는 플레이어의 MPEG 디코

더에 의해 디코딩될 것이다. 그러나, 특히, 많은 DTV는 자체 MPEG 디코더를 포함한다. 이와 같이, 디지털 비디오 리

코더 또는 플레이어가 DTV에 연결되면, 디스크로부터 판독된 비디오 신호는 DTV 디코더에 의해 원격으로 디코딩된

다. 이러한 구성은 원격 디코더 장치로 언급될 수 있다.

그러나, 중요한 단점은, 원격 DTV 디코더를 이용하여 디지털 인코딩 신호를 디코딩한다는 점이다. 즉, 이러한 유형의

장치에서 트릭 모드를 수행하는 것은 매우 어렵다. 트릭 모드는, 재생이 정상 속도 또는 전진 방향으로 이루어지지 않

는 임의의 비디오 재생일 수 있다. 종종, 트릭 모드는, 슬로우 모션 또는 프리즈(freeze) 트릭 모드 동안과 같이 비디

오 신호에서 다수의 화상을 반복하는 것을 수반한다. 디지털 비디오 리코더 또는 플레이어와 DTV 사이의 대역폭이 

한정되기 때문에, DTV에 공급되는 신호에서의 화상을 반복함으로써, 신호가 송신 채널의 최대 비트율 한계를 초과할

수 있다. 화상이 인트라(I) 화상 또는 예측(P) 화상인 경우, 이들 화상이 비교적 큰 수의 비트로 인코딩될 수 있기 때문

에 문제는 점점 더 심각해진다.

더욱이, 심지어 고속 모션 트릭 모드 동안의 경우에서와 같이 화상 스킵 프로세스로 인해, 비디오 신호의 평균 비트율

은 상기 비트율을 초과할 수 있다. 특히, 고속 모션 트릭 모드에서 스킵될 화상 그룹(GOP)에서의 제 1 화상은 일반적

으 로 쌍방향 예측 (B) 화상이다. B 화상이 스킵되기 때문에, GOP에서, 나머지 화상에 대한 인코딩 데이터의 평균량, 

또는 화상당 평균 비트수는 증가한다. 송신 채널의 비트율 한계를 초과함으로써, 트릭 모드 비디오 신호의 디스플레이

동안 버퍼 오버플로우 및 화상 손실을 초래할 수 있다.

비트율 문제 외에도, 비디오 신호를 원격으로 디코딩한다는 다른 단점이 있고: 그러한 장치에서의 비-순차 화상의 반

복된 디스플레이로 인해, 반복된 화상이 이동 물체를 포함하는 경우 진동 효과(vibration effect)가 디스플레이에 나

타나도록 할 수 있다. 이러한 결점을 설명하기 위해, 인터레이싱된 스캐닝(interlaced scanning)에 대한 간략한 설명

이 보장된다.

많은 텔레비전은 비월 주사 기술을 사용한다. 이러한 포맷 하에, 비디오 신호는 일반적으로 미리 결정된 수의 수평 라

인으로 분리된다. 각 필드 기간 동안, 이러한 라인의 절반만이 주사되고; 일반적으로, 홀수로 번호가 매겨진(odd-num

bered) 라인은 제 1 필드 기간 동안 주사되고, 짝수로 번호가 매겨진 라인은 그 다음 필드 기간 동안 주사된다. 각 스

윕(sweep)은 필드로서 언급되고, 2개의 필드는 조합될 때 완전한 화상 또는 프레임을 형성한다. NTSC 시스템에 대

해, 초당 60개의 필드가 디스플레이되어, 초당 30개 프레임 비율이 된다.

이동 물체가 비월 주사 텔레비전에서 스크린을 가로질러 이동할 때, 각 필드는 이동 물체의 일부분만을 디스플레이할

것이다. 이러한 부분적인 디스플레이는, 한 필드만이 전체 화상의 하나 걸러 있는 수평 라인을 디스플레이하기 때문에

이루어진다. 예를 들어, 특정 필드(n)에 대해, 홀수로 번호가 매겨진 수평 라인만이 주 사되고, 필드(n)에서 디스플레

이될 이동 물체의 부분은 필드(n)에 대해 홀수로 번호가 매겨진 수평 라인 스윕 동안 주사되는 부분이다. 그 다음 필

드, 즉 필드(n+1)는 1초의 1/60 나중에 생성되고, 화상의 짝수로 번호가 매겨진 수평 라인을 디스플레이할 것이다. 

따라서, 필드(n+1)에 디스플레이되는 이동 물체의 부분은 필드(n+1)에 대해 짝수로 번호가 매겨진 수평 라인 스윕 

동안 주사되는 부분이다. 각 필드가 시간적으로 구분되지만, 인간의 눈은, 필드가 디스플레이되는 속도로 인해 필드의

순차적 디스플레이를 부드러운 움직임으로 인식한다.

시청자가 트릭 모드를 활성화시키면, 트릭 모드 비디오 신호는 비월 주사 포맷 하에 리코딩된 반복된 화상을 포함할 

수 있다. 예를 들어, 시청자가 특정 화상 상에 프리즈 트릭 모드를 개시하면, 화상은 원격 디코더를 포함하는 DTV로 

반복적으로 송신되고, 이 DTV에서 디코딩되고 디스플레이될 수 있다. 그러나, 반복된 화상의 디스플레이는 비-순차 

화상의 정상 디스플레이에 따르고, 즉 비-순차 화상을 구성하는 필드는 교대로 디스플레이된다.
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전술한 바와 같이, 이동 물체가 비월 주사 포맷 하에 리코딩된 화상에 나타나면, 각 필드는 하나의 특정한 위치에서 

이동 물체를 디스플레이할 것이다. 따라서, 이러한 필드가 프리즈 트릭 모드 동안 교대로 디스플레이될 때, 디스플레

이에서의 이동 물체는 디스플레이에서의 한 위치로부터 다른 위치로 빠르게 이동하고, 다시 복귀하는데; 사실상, 이동

물체는 진동하는 것으로 나타난다. 비월된 필드가 시간적으로 구분되고, 이동 물체가 각 필드에 대해 상이한 위치에 

나타나기 때문에, 이러한 진동이 생성된다.

이러한 문제는 역 인터레이서(deinterlacer)를 포함하는 DTV에 또한 존재한다. 종래 기술에 알려진 바와 같이, 역 인

터레이서는 비월된 필드로부터 완전한 프레임을 구성할 수 있다. 따라서, 역 인터레이서는 반복된 비-순차 프레임을 

포함하는 필드로부터 완전한 프레임을 구성할 수 있다. 그럼에도 불구하고, 비월된 필드로부터 구성된 이러한 완전한

프레임은 교대 방식으로 또한 디스플레이되어, 진동 결점(artifact) 가능성을 일으킨다. 더욱이, 진동 효과는 프리즈 

트릭 모드에 나타날 뿐 아니라, 비-순차 화상이 반복되는 임의의 다른 트릭 모드에 또한 존재할 수 있다. 따라서, 시스

템 비용 또는 복잡도가 증가하지 않고도, 비트율 문제 및 떨림 결점을 제거하는 것이 바람직하다.

발명의 상세한 설명

본 발명은 더미(dummy) 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법에 관한 것이다. 상기 방법은, 잔류 신호를 인코딩하지 않

을 것임을 나타내기 위해 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 1 표시자(indicator)의 적어도 일부분을 설정하는 단계와, 

더미 쌍방향 예측 필드 화상이 떨림 결점을 제어하기 위해 기준 화상의 제 1 필드와 최종 필드 중에서 적어도 하나의 

필드로부터 예측되는 지를 나타내기 위해 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 2 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단

계를 포함한다. 제 1 표시자 설정 단계는, 잔류 신호의 이산 코사인 변환(DCT) 인코딩이 일어나지 않음을 나타내기 

위해 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 1 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단계를 더 포함할 수 있다.

더욱이, 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 복수의 매크로블록을 포함할 수 있 고, 제 1 표시자의 적어도 일부분은 매크로

블록 헤더 내에 포함된다. 각 매크로블록은 수평 및 수직 움직임 성분을 갖는 적어도 하나의 움직임 벡터를 포함할 수

있고, 제 1 표시자 설정 단계는, 수평 및 수직 움직임 성분이 0이 될 것인지를 나타내기 위해 제 1 표시자의 적어도 일

부분을 설정하는 단계를 포함할 수 있다.

하나의 장치에서, 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향(backward) 예측된 필드 화상일 수 있고, 제 1 표시자의 적어

도 일부분은 움직임_코드[0][1][0] 플래그 및 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 포함할 수 있다. 제 1 표시자의 적어

도 일부분을 설정하는 단계는 움직임_코드[0][1][0] 플래그 및 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 1의 값으로 설정하

는 단계를 포함할 수 있다. 대안적으로, 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상일 수 있고, 제 1 표시

자의 적어도 일부분은 움직임_코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드[0][0][1] 플래그를 포함할 수 있다. 매크로블

록 헤더의 적어도 일부분을 설정하는 단계는 움직임_코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드 [0][0][1] 플래그를 1의

값으로 설정하는 단계를 포함할 수 있다.

다른 양상에서, 기준 화상은 인트라 화상 또는 예측 화상일 수 있다. 또한, 기준 화상은 비-순차 화상, 순차 화상 또는 

필드 화상일 수 있다. 또 다른 양상에서, 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향 예측된 필드 화상일 수 있고, 더미 쌍방

향 예측 필드 화상이 예측되는 적어도 하나의 필드는 기준 화상의 제 1 필드일 수 있다.

제 1 필드는 상부 필드일 수 있고, 제 2 표시자의 적어도 일부분은, 제 2 표시자의 적어도 일부분이 움직임_수직_필드

_선택 [0][1] 플래그를 포함할 수 있는 매크로블록 헤더에 있을 수 있다. 제 2 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단

계는 움직임_수직_필드_선택 [0][1] 플래그를 0의 값으로 설정하는 단계를 포함할 수 있다. 다른 장치에서, 제 1 필

드는 하부 필드일 수 있고, 제 2 표시자의 적어도 일부분은, 제 2 표시자의 적어도 일부분이 움직임_수직_필드_선택 [

0][1] 플래그를 포함할 수 있는 매크로블록 헤더에 있을 수 있다. 제 2 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단계는 움

직임_수직_필드_선택 [0][1] 플래그를 1의 값으로 설정하는 단계를 포함할 수 있다.

또 다른 장치에서, 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상일 수 있고, 더미 쌍방향 예측 필드 화상이 

예측될 수 있는 적어도 하나의 필드는 기준 화상의 최종 필드이다. 최종 필드는 상부 필드일 수 있고, 제 2 표시자의 

적어도 일부분은, 제 2 표시자의 적어도 일부분이 움직임_수직_필드_선택 [0][0] 플래그를 포함할 수 있는 매크로블

록 헤더에 있을 수 있다. 제 2 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단계는 움직임_수직_필드_선택 [0][0] 플래그를 0

의 값으로 설정하는 단계를 포함할 수 있다.

대안적으로, 최종 필드는 하부 필드일 수 있고, 제 2 표시자의 적어도 일부분은, 제 2 표시자의 적어도 일부분이 움직

임_수직_필드_선택 [0][0] 플래그를 포함할 수 있는 매크로블록 헤더에 있을 수 있다. 제 2 표시자의 적어도 일부분

을 설정하는 단계는 움직임_수직_필드_선택 [0][0] 플래그를 1의 값으로 설정하는 단계를 포함할 수 있다. 본 방법은

, 더미 쌍방향 예측 필드 화상 및 기준 화상의 적어도 하나의 필드가 동일한 패리티(parity)를 가질 때 매크로블록의 

적어도 일부분을 스킵하는 단계를 또한 포함할 수 있다.
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본 발명은 또한 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하는 시스템에 관한 것이다. 이 시스템은 저장 매체로부터 데이터

를 판독하는 제어기, 및 프로세서를 포함한다. 프로세서는, 잔류 신호의 인코딩이 발생하지 않음을 나타내기 위해 더

미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 1 표시자의 적어도 일부분을 설정하도록 프로그래밍되고, 더미 쌍방향 예측 필드 화상

이 떨림 결함을 제어하기 위해 기준 화상의 제 1 필드와 최종 필드 중에서 적어도 하나의 필드로부터 예측될 것인지를

나타내기 위해 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 2 표시자의 적어도 일부분을 설정하도록 프로그래밍된다. 시스템은 

또한 전술한 바와 같이 본 방법을 구현하는데 적합한 소프트웨어 및 회로를 포함한다.

도면의 간단한 설명

도 1은, 본 발명의 장치에 따라 더미 쌍방향 예측 화상을 생성할 수 있는 시스템을 도시한 블록도.

도 2는 본 발명의 장치에 따라 더미 쌍방향 예측 화상을 생성하는 동작을 도시하는 흐름도.

도 3은 전형적인 MPEG 구문의 특정 부분을 도시한 도면.

도 4a는 비-순차 화상을 포함하는 전형적인 화상 그룹의 일부분을 도시한 도면.

도 4b는 비-순차 기준 화상으로부터 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 예측하기 위한 여러 방법을 도시한 도면.

실시예

본 발명의 장치에 따라 다양하게 개선된 동작 특징을 구현하는 시스템(100)은 도 1에 블록도의 형태로 도시된다. 그

러나, 본 발명은, 디지털 인코딩 신호를 수신하고 상기 신호를 디스플레이 디바이스로 송신할 수 있는 임의의 다른 시

스템으로 실행될 수 있기 때문에 도 1에 도시된 특정 시스템에 한정되지 않는다. 더욱이, 시스템(100)은, 디지털 인코

딩 데이터를 저장할 수 있는 임의의 저장 매체가 시스템(100)과 함께 사용될 수 있기 때문에, 임의의 특정한 유형의 

저장 매체로부터 데이터를 판독하거나, 데이터를 상기 저장 매체에 기록하는 것에 한정되지 않는다.

시스템(100)은 저장 매체(112)로부터 데이터를 판독하고 데이터를 저장 매체(112)에 기록하기 위한 제어기(110)를 

포함할 수 있다. 시스템(100)은 전처리 엔진(114), 마이크로프로세서(116), 메모리(118), 송신 버퍼(120) 및 디스플

레이 디바이스(122)를 또한 구비할 수 있다. 전처리 엔진(114)은, 더미 B 필드 화상을 생성하기 위해 디지털 인코딩 

비디오 신호에서 하나 이상의 특정 플래그 또는 파라미터를 위치시키고 설정하거나 조정하기 위한 적합한 소프트웨

어 및 회로를 포함할 수 있다. 제어 및 데이터 인터페이스는, 마이크로프로세서(116)가 제어기(110) 및 전처리 엔진(

114)의 동작을 제어하도록 하기 위해 또한 제공될 수 있다. 적합한 소프트웨어 또는 펌웨어는 마이크로프로세서(116

)에 의해 수행된 종래의 동작을 위해 메모리에 제공될 수 있다. 더욱이, 프로그램 루틴은 본 발명의 장치에 따라 마이

크로프로세서(116)에 제공될 수 있다.

전처리 엔진(114) 및 마이크로프로세서(116)의 전부 또는 일부분이 본 발명의 구상 내에서 프로세서(124)일 수 있음

을 이해해야 한다. 더욱이, 제어기(110), 전처리 엔진(114), 마이크로프로세서(116) 및 송신 버퍼(120)의 전부 또는 

일부분은 본 발명의 구상 내에서 비트스트림 소스(126)일 수 있다.

하나의 장치에서, 디스플레이 디바이스(122)는, 저장 매체(112)로부터 판독되고 비트스트림 소스(126)에 의해 처리

된 임의의 비디오 신호의 전부 또는 일부분을 디코딩하기 위한 자체 디코더(123)를 포함할 수 있다. 이러한 특정 장치

에서, 일반적으로 비트스트림 소스(126) 내의 디코더(미도시)는 저장 매체(112)로부터 판독된 비디오 신호를 디코딩

하지 않는다. 이러한 특정한 실시예는 원격 디코더 장치로 언급될 수 있다. 그러나, 본 발명이 임의의 다른 적합한 시

스템에서 실행될 수 있기 때문에 이 장치에 한정되지 않음을 주의해야 한다.

동작시, 제어기(110)는 저장 매체(112)로부터 복수의 화상을 포함하는 비디오 신호를 판독할 수 있다. 이러한 화상은

비-순차 화상, 순차 화상 또는 필드 화상일 수 있다. 하나의 장치에서, 마이크로프로세서(116)가 트릭 모드 명령을 수

신하면, 마이크로프로세서(116)는, 예를 들어 이러한 필드 화상의 MPEG 구문의 수 개의 미리 결정된 플래그 및 파라

미터를 위치시키고 설정하거나 조정함으로써 디지털 인코딩 비디오 신호 내의 화상으로부터 예측될 수 있는 더미 B 

필드 화상을 생성하기 위해 전처리 엔진(114)으로 신호 발신(signal)할 수 있다. 그 다음에, 더미 B 필드 화상은 송신 

버퍼(120) 및 디스플레이 디바이스(122)로 송신될 수 있다. 디코더(123)는 더미 B 필드 화상을 디코딩할 수 있고, 디

스플레이 디바이스(122)는 상 기 더미 B 필드 화상을 디스플레이할 수 있다.

전술한 논의는, 일단 마이크로프로세서(116)가 트릭 모드 명령을 수신하면 더미 B 필드 화상이 어떻게 생성될 수 있

는지에 대한 일례이다. 그러한 프로세스는 '온 더 플라이(on the fly)' 더미 B 필드 화상을 생성하는 것으로 언급된다. 
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그러나, 대안적으로, 전처리 엔진(114) 및 마이크로프로세서(116)는 트릭 모드 명령의 개시 이전에 더미 B 필드 화상

을 생성할 수 있다. 일례로, 더미 B 필드 화상이 생성될 수 있고, 마이크로프로세서(116)는, 더미 B 필드 화상 중 하나

이상을 메모리(118)로 송신하도록 전처리 엔진(114)에게 지시할 수 있다. 메모리(118)에서, 더미 B 필드 화상은 트릭

모드 명령이 수신될 때까지 저장될 수 있는데, 이 때 마이크로프로세서(116)는 더미 B 필드 화상을 비디오 신호에 삽

입할 수 있다. 본 발명의 전체 동작은 아래에 더 구체적으로 논의될 것이다.

더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성

도 2를 참조하면, 방법(200)은, 더미 B 필드 화상이 생성될 수 있는 한가지 방식을 도시한다. 일실시예에서, 본 발명

은 원격 디코더 장치에 실행될 수 있다. 본 발명을 위해, 원격 디코더 장치는, 비디오 신호에서 화상의 적어도 일부분

이 화상을 디코더에 제공하는 비트스트림 소스의 제어 하에 있지 않고 이 소스의 외부에 있는 디코더에 의해 디코딩

될 수 있는 임의의 시스템일 수 있다. 일례로, 비트스트림 소스는 광 저장 매체 플레이어 또는 리코더일 수 있고, 이 리

코더는 광 저장 매체로부터 멀티미디어 데이터를 판독하고, 송신 채널을 통해 이 데이터를 자체 디코더를 포함하는 

디지털 텔레비전으로 송신한다. 그러나, 본 발명이 임의의 다른 적 합한 시스템 또는 장치에서 실행될 수 있기 때문에 

이 예 또는 심지어 원격 디코더 장치에 한정되지 않음을 이해해야 한다.

도 3을 참조하면, 디지털 인코딩 화상의 전형적인 MPEG 구문(300)의 일부분이 도시된다. 이 구문(300)은 본 발명의

장치에 따라 더미 B 필드 화상의 구문을 나타낼 수 있다. 도 3은, 더미 B 필드 화상이 어떻게 생성될 수 있는지를 설

명하기 위해 도 2와 관련하여 논의될 것이다. 비-순차 프레임으로부터의 더미 B 필드 화상, 특히 진동 화상 결점을 감

소시킬 수 있는 더미 B 필드 화상의 생성에 관련된 구문(300)의 이러한 부분만이 논의될 것임을 주의해야 한다. 그러

나, 본 명세서에 논의되지 않은 구문(300)의 부분이 종래의 B 필드 화상의 사용을 통해 이미 알려져 있고, 더미 B 필

드 화상이 순차 화상 및 필드 화상으로부터 예측될 수 있다는 것을 당업자는 인식할 것이다.

다시 도 2를 참조하면, 단계(210)에서, 비-순차 화상으로부터 더미 B 필드 화상을 생성하는 프로세스가 시작될 수 있

다. 단계(212)에서, 구문(300)(도 3을 참조)의 헤더(310)에 포함된 화상_코딩_유형 파라미터(미도시)는, 더미 B 필드

화상이 B 화상인지를 나타내도록 설정될 수 있다. 바람직하게, 화상_코딩_유형 파라미터는 3 비트 파라미터이고, 그 

값은 '011'로 설정될 수 있다. 단계(214)에서, f_코드 파라미터가 설정될 수 있다. 도 3에서, f_코드 파라미터(312)는 

일반적으로 4 비트 파라미터(f_코드[0][0], f_코드[0][1], f_코드[1][0] 및 f_코드[1][1])를 포함하고, 화상 코딩 확

장 헤더(314)에 위치된다.

더미 B 필드 화상은 단방향 예측 화상일 수 있다. 단방향 예측 화상은 단지 하나의 화상으로부터 예측되는 반면, 일반

적으로 종래의 B 프레임 화상은 2개의 분리된 화상으로부터 예측된다. 일반적으로, 단방향 더미 B 필드 화상은 전방

향 예측된 더미 B 필드 화상 또는 역방향 예측된 더미 B 필드 화상 중 어느 하나일 수 있다. 더미 B 필드 화상이 전방

향 예측된 더미 B 필드 화상이면, 더미 B 필드 화상은 (디스플레이 순서로) 더미 B 필드 화상 전에 있는 기준 화상으

로부터 예측될 수 있다. 이와 대조적으로, 더미 B 필드 화상이 역방향 예측된 더미 B 필드 화상이면, 더미 B 필드 화

상은 (디스플레이 순서로) 더미 B 필드 화상에 후속하는 기준 화상으로부터 예측될 수 있다. 단방향 예측 더미 B 필드

화상이 단지 하나의 화상으로부터 예측되기 때문에, 단방향 예측 더미 B 필드 화상은 화상을 반복하거나 복제하는데 

적합할 수 있다.

더미 B 필드 화상이 역방향 예측된 필드 화상이면, f_코드[0][0] 및 f_코드[0][1]은, 전방향 예측이 발생하지 않음을

나타내기 위해 '1111'의 값으로 설정될 수 있다. 더욱이, f_코드[1][0] 및 f_코드[1][1]은 역방향 예측을 위해 움직임

벡터 범위 값을 반영하도록 설정될 수 있다. 이와 대조적으로, 더미 B 필드 화상이 전방향 예측된 필드 화상이면, f_코

드[1][0] 및 f_코드[1][1]은, 역방향 예측이 발생되지 않음을 나타내기 위해 '1111'의 값으로 설정될 수 있고, f_코드

[0][0] 및 f_코드[0][1]은 전방향 예측을 위해 움직임 벡터 범위 값을 반영하도록 설정될 수 있다.

다시 방법(200)을 참조하면, 단계(216)에서, 화상_구조 파라미터{도 3에서 화상_구조(315)}는 '01' 또는 '10' 중 어느

하나의 값으로 설정될 수 있다. 화상_ 구조 파라미터(315)를 '01'의 값으로 설정하면, 더미 B 필드 화상이 상부 필드 

화상임을 나타낼 수 있고, 파리미터(315)를 '10'의 값으로 설정하면, 더미 B 필드 화상이 하부 필드 화상임을 나타낼 

수 있다. 본 발명을 위해, MPEG 구문에 따라, 화상_구조 파라미터(315)가 이들 값 중 어떤 값으로 설정되는 지의 여

부와는 무관하다. 이러한 원리는, 더미 B 필드 화상이 비-순차 화상의 필드 화상으로부터 예측되는 경우 적용가능하

다. 예를 들어, 더미 B 필드 화상이 비-순차 화상의 상부 필드로부터 예측되면, 화상_구조 파라미터(315)는 전술한 값

중 어느 하나로 설정될 수 있고, 더미 B 필드 화상은 상부 필드 화상 또는 하부 필드 화상일 수 있다.

계속해서 방법(200)을 참조하면, 프레임_pred_프레임_dct 플래그{도 3에서 프레임_pred_프레임_dct 플래그(316)}

는 단계(218)에 도시된 바와 같이 '0'의 값으로 설정될 수 있다. 프레임_pred_프레임_dct 플래그(316)를 '0'의 값으로

설정함으로써, 더미 B 필드 화상을 디코딩하는 디코더는 더미 B 필드 화상을 구성할 때 필드 기반의 예측을 이용할 

수 있다. 더욱이, 상부_필드_제 1 플래그{도 3에서 상부_필드_제 1 플래그(319)}는 단계(220)에 도시된 바와 같이, 

필드 화상의 MPEG 구문에 따라 '0'의 값으로 설정될 수 있다.
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방법(200)의 단계(222)에서, 다음과 같은 플래그는 '0'의 값으로 설정될 수 있다: Q_스케일_유형{도 3에서 Q_스케일

_유형 플래그(320)}, 인트라_vlc_포맷{도 3에서 인트라_vlc_포맷 플래그(322)} 및 교대_스캔{도 3에서 교대_스캔 플

래그(324)}. 이러한 플래그는, 예측 에러 또는 잔류 신호의 어떠한 인코딩도 발생하지 않기 때문에 '0'의 값으로 설정

될 수 있다. 또한, 양자화기_스케일_코드 파 라미터{도 3에서 양자화기_스케일_코드 파라미터(326)}는, 잔류 신호가 

인코딩되지 않기 때문에 '00101'의 값으로 설정될 수 있다. 다시 도 3을 참조하면, 양자화기_스케일_코드 파라미터(3

26)는 슬라이스 헤더(327){간략함을 위해, 하나의 슬라이스 헤더(327)만이 구문(300)에 도시된다}에 위치될 수 있다

.

더미 B 필드 화상이 복수의 매크로블록을 포함할 수 있기 때문에, 구문(300)은 복수의 매크로블록 헤더(328)를 포함

할 수 있고, 상기 복수의 헤더(328)에서 각 매크로블록 헤더(328)는 단일 매크로블록{슬라이스 헤더와 유사하게, 하

나의 매크로블록 헤더(328)만이 도면의 간략함을 위해 구문(300)에 도시되어 있다}과 연관될 수 있다. 제 1 표시기는

매크로블록 헤더(328) 내에 위치될 수 있다. 하나의 장치에서, 제 1 표시기의 일부분은 매크로블록_유형 파라미터(33

0)일 수 있다. 도 2 및 도 3을 참조하면, 방법(200)의 단계(224)에서, 매크로블록_유형 파라미터(330)는, 잔류 신호의

어떠한 인코딩도 발생하지 않음을 나타내도록 설정될 수 있다. 일례로, 종래의 B 필드 화상에서, 일반적으로 이산 코

사인 변환(DCT)은 잔류 신호를 인코딩하는데 사용된다. 따라서, 하나의 장치에서, 각 더미 B 필드 화상의 잔류 신호

의 어떠한 DCT 인코딩도 발생하지 않을 것이다. 그러나, DCT 또는 임의의 다른 알고리즘에 의한 것에 상관없이, 잔

류 신호의 어떠한 인코딩도 발생하지 않음을 나타내도록 임의의 다른 적합한 파라미터가 설정될 수 있기 때문에, 본 

발명이 이러한 관점에 한정되지 않음이 이해된다.

하나의 장치에서, 매크로블록_유형 파라미터(330)는 '010'의 값으로 설정될 수 있다. 이러한 설정은, 다음 플래그(미

도시), 즉 매크로블록_quant; 매크로블록_ 패턴; 매크로블록_인트라; 공간_시간_가중치_코드_플래그 및 허용된_공간

_시간_가중치_클래스가 '0'으로 설정된다는 것을 나타낼 수 있다. 더욱이, 이러한 설정은, 매크로블록_움직임_역방향 

플래그(미도시)가 '1'의 값으로 설정될 수 있음을 나타낼 수 있고, 이 값은 더미 B 필드 화상이 역방향 예측되는 경우 

사용된다. 다른 예에서, 매크로블록_유형 파라미터(330)는 '0010'의 값으로 설정될 수 있다. 이 예에서, 설정은, 매크

로블록_움직임_전방향 플래그(미도시)가 매크로블록_움직임_역방향 플래그 대신에 '1'의 값으로 설정될 수 있다는 점

을 제외하고 전술한 설정과 동일하다.

필드_움직임_유형 파라미터{도 3에서 필드_움직임_유형 파라미터(332)}는 단계(226)에 도시된 바와 같이 설정될 수

있다. 이러한 설정은, 예측 유형이 필드_based 예측이고, 움직임_벡터_카운트가 '1'이고, mv_포맷이 필드이고, dmv

가 '0'임을 나타낼 수 있다. 계속해서 방법(200)을 참조하면, 단계(228)에서, 움직임_수직_필드_선택 플래그와 같은 

제 2 표시자가 설정될 수 있다.

예를 들어, 도 3을 참조하면, 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그(334) 또는 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그

(336)는, 기준 화상의 어떤 필드가 더미 B 필드 화상을 예측하는데 사용될 것인지를 나타내도록 설정될 수 있다. 움직

임_수직_필드_선택[0][1] 플래그(334)는 역방향 예측된 더미 B 필드 화상과 연관되고, 움직임_수직_필드_선택[0][

0] 플래그(336)는 전방향 예측된 더미 B 필드 화상과 연관된다. 그러나, 제 2 표시자는, 임의의 다른 적합한 플래그 

또는 파라미터가 원하는 예측 구성을 수행하는데 사용될 수 있기 때문에 이러한 플래그에 한정 되지 않는다.

종래 기술에 알려진 바와 같이, 디지털 인코딩 화상의 특정 매크로블록은 기준 화상의 필드의 패리티, 및 기준 화상 

필드로부터 예측되는 필드(비-순차 프레임 화상의) 또는 필드 화상에 기초하여 스킵될 수 있다. 일례로, 비-순차 화

상을 포함하는 비디오 신호가 재생되면, 각 기준 화상 및 비-기준 화상은 상부 필드 및 하부 필드를 가질 수 있다. 더 

구체적으로, 비-기준 화상의 하부 필드는 동일한 패리티를 갖는 기준 화상의 필드로부터 예측되고(이 경우에, 기준 

화상의 필드는 하부 필드일 수 있다), 비-기준 화상의 하부 필드를 구성하는 많은 수의 매크로블록이 스킵될 수 있다.

사실상, 관련 필드가 동일한 패리티를 갖는 경우, 제 1 및 최종 매크로블록을 제외하고 슬라이스를 구성하는 모든 매

크로블록은 스킵될 수 있다. 실효과(net effect)는, 비-기준 화상이 일반적으로 그러한 화상을 인코딩하는데 필요한 

것보다 훨씬 적게 인코딩된 정보를 포함한다는 것이다. 이러한 프로세스는 또한 필드 화상에 적용된다. MPEG 구문(

본 명세서에 미도시)에서 매크로블록_이스케이프 및 매크로블록_어드레스_증분 파라미터가 이러한 프로세스를 수행

하도록 조절될 수 있음을 당업자는 인식할 것이다.

매크로블록의 스킵에 관련된 상기 논의는 또한 본 발명에 적용된다. 즉, 생성된 더미 B 필드 화상이, 더미 B 필드 화

상의 패리티가 기준 화상의 필드의 패리티와 일치하는 기준 화상으로부터 예측되면, 더미 B 필드 화상을 포함하는 하

나 이상의 매크로블록이 스킵될 수 있다. 더미 B 필드 화상이 동일한 패리티를 갖는 기 준 필드 화상으로부터 예측되

는 경우, 이와 동일하게 적용된다. 더미 B 필드 화상의 매크로블록을 스킵함으로써, 생성된 더미 B 필드 화상은 매우 

적은 인코딩된 정보를 포함할 수 있고, 이는 이러한 화상이 삽입되는 비디오 신호의 증가된 비트율을 감소시키는데 

도움을 줄 수 있다.

더미 B 필드 화상은 임의의 적합한 기준 화상으로부터 예측될 수 있다. 기준 화상은 예를 들어 순차 화상, 비-순차 화
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상 또는 심지어 필드 화상일 수 있다. 더욱이, 예를 들어 기준 화상은 인트라 화상 또는 예측 화상일 수 있다. 기준 화

상이 비-순차 화상이면, 기준 화상은 적어도 제 1 필드 및 최종 필드를 포함할 수 있다. 제 1 필드는 기준 화상을 구성

하는 임의의 다른 필드 이전에 디스플레이될 기준 화상의 필드일 수 있다. 이와 반대로, 최종 필드는 기준 화상을 포함

하는 필드 중에 마지막으로 디스플레이될 기준 화상의 필드일 수 있다.

많은 경우에, 기준 화상은 상부 필드 및 하부 필드를 포함할 수 있고, 제 1 필드는 상부 필드일 수 있고, 최종 필드는 

하부 필드일 수 있다. 이 장치의 일례가 도 4a에 도시되는데, 도 4a는 디스플레이 순서로 화상 그룹(400)의 일부분을 

도시한다. 화상(I 2 )은, 더미 B 필드 화상이 예측될 수 있는 기준 화상일 수 있다{GOP(400)에서 임의의 다른 적합한 

기준 화상도 또한 사용될 수 있다}. 화상(I 2 )은 상부 필드(I 2t ) 및 하부 필드(I 2b )를 포함할 수 있고, 여기서 문자't'

는 필드를 상부 필드로서 식별하고, 문자 'b'는 필드를 하부 필드로서 식별한다.

이 예에서, 필드(I 2t )는, 정상 재생으로 디스플레이될 화상(I 2 )의 제 1 필드 가 될 것이기 때문에 제 1 필드일 수 있

다. 이와 마찬가지로, 필드(I 2b )는 디스플레이될 화상(I 2 )의 최종 필드가 될 것이기 때문에 최종 필드일 수 있다. 물

론, 본 발명은, 기준 화상의 임의의 다른 적합한 필드가 제 1 필드 또는 최종 필드일 수 있기 때문에 이 예에 한정되지 

않는다. 예를 들어, 특정 경우에, 화상(I 2b )은 디스플레이될 화상(I 2 )의 제 1 필드일 수 있고, 하나의 제 1 필드일 

수 있고, 화상(I 2t )은 디스플레이될 최종 필드일 수 있고, 하나의 최종 필드일 수 있다.

다시 도 3을 참조하면, 더미 B 필드 화상이 역방향 예측된 필드 화상이고, 기준 화상의 제 1 필드가 상부 필드이면, 움

직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그(334)는, 더미 B 필드 화상이 기준 화상의 상부 필드로부터 예측되는 지를 나타내

기 위해 '0'의 값으로 설정될 수 있다. 대안적으로, 더미 B 필드 화상이 전방향 예측된 더미 B 필드 화상이고, 기준 화

상의 최종 필드가 하부 필드이면, 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그는, 더미 B 필드 화상이 기준 화상의 하부 필

드로부터 예측될 것이라는 것을 디코더에게 지시하기 위해 '1'의 값으로 설정될 수 있다.

이러한 특정 예측 구성의 일례가 도 4b에 도시되어 있다. 도 4a와 유사하게 도시된 바와 같이, 화상(I 2 )은 상부 필드

(I 2t ) 및 하부 필드(I 2b )를 갖는 기준 화상일 수 있다. 본 발명의 장치에 따라, 역방향 예측된 더미 B 필드 화상(B df

b )은 화상(I 2 )의 제 1 필드, 이 경우에 필드(I 2t )로부터 예측될 수 있다. 문자'd'는 B 화 상이 더미 B 화상임을 의미

하고, 문자 'f'는 필드 화상으로서 화상을 나타내고, 문자'b'는 역방향 예측된 더미 B 필드 화상으로서 더미 B 필드 화

상을 나타낸다.

다른 장치에서, 전방향 예측된 더미 B 필드 화상(B dff )은 화상(I 2 )의 최종 필드{이 예에서는 필드(I 2b )임}으로부

터 예측될 수 있다. 전술한 논의와 유사하게, 문자'd', 및 문자'd'에 바로 다음에 오는 문자'f'는 각각 화상이 더미 B 필

드 화상임을 나타낸다. 두 번째 문자'f'는, 더미 B 필드 화상이 전방향 예측된 필드 화상임을 나타낸다. 전방향 예측되

거나 역방향 예측된 필드 화상인 것에 관계없이 더미 B 필드 화상이 기준 화상의 임의의 다른 적합한 필드로부터 예

측될 수 있기 때문에, 본 발명은 이 예에 한정되지 않음을 이해해야 한다. 더욱이, 기준 화상은 또한 P 화상일 수 있기 

때문에 I 화상에 한정되지 않는다.

그럼에도 불구하고, 상기 예에 따라 예측된 더미 B 필드 화상은 진동 화상 결점을 제어하는데 도움을 줄 수 있다. 더

미 B 필드 화상 및 기준 화상의 필드가 이동 물체의 진동량을 한정시키는 방식으로 디스플레이될 수 있기 때문에, 이

것이 가능하다. 예를 들어, 더미 B 필드 화상이 역방향 예측된 필드 화상이면, 기준 화상의 제 1 필드로부터 예측될 더

미 B 필드 화상(및 임의의 후속적인 역방향 예측된 더미 B 필드 화상)의 예측을 한정시키는 것은, 이동 물체의 위치에

서의 단순한 단일 시프트가 발생하는 것을 보장할 것이다. 이러한 원리는, 얼마나 많은 역방향 예측된 더미 B 필드 화

상이 비디오 신호에 삽입되더라도 적용된다.

즉, 이동 물체는 역방향 예측된 더미 B 필드 화상 및 기준 화상의 제 1 필드 의 각각의 단일 위치에서 나타나고, 기준 

화상의 제 2 필드가 디스플레이될 때 상이한 위치로 단 한번만 시프트될 것이다. 이러한 논의는 기준 화상의 제 2 필

드로부터 예측되는 전방향 예측된 더미 B 필드 화상에도 적용된다. 전방향 예측된 화상이 기준 화상의 제 2 필드로부

터 예측되고, 역방향 예측된 화상이 제 1 필드로부터 예측되면, 이동 물체의 시프트를 최소화하는 것은 전방향 및 역

방향 예측된 더미 B 필드 화상의 임의의 조합을 통해 또한 수행될 수 있다.

계속해서 도 2의 단계(228)를 참조하면, 제 1 표시기의 다른 부분은 수 개의 움직임_코드 플래그를 포함할 수 있고, 

이러한 움직임_코드 플래그가 설정될 수 있다. 예를 들어, 본 발명의 장치에 따라, 더미 B 필드 화상은 수평 및 수직 

움직임 성분을 갖는 적어도 하나의 움직임 벡터를 포함할 수 있다. 도 3에 도시된 바와 같이, 움직임 벡터는 움직임_

코드[0][1][0] 또는 [0][1][1] 플래그(338) 및 움직임_코드[0][0][0] 또는 [0][0][1] 플래그(340)를 포함할 수 

있다. 움직임_코드[0][1][0] 또는 [0][1][1] 플래그(338)는 역방향 예측된 더미 B 필드 화상과 연관된 플래그이고, 

움직임_코드[0][0][0] 또는 [0][0][1] 플래그(340)는 전방향 예측된 더미 B 필드 화상에 관련된다. 하나의 장치에

서, 움직임 벡터는 '1'의 값으로 설정될 수 있어서, 움직임 벡터의 수평 및 수직 움직임 성분이 '0'의 값을 갖는다는 것

을 나타낸다.
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잔류 신호를 인코딩하지 않고도 수평 및 수직 움직임 성분을 '0'의 값으로 설정함으로써, 더미 B 필드 화상은 특히 종

래의 I, P 또는 B 화상과 비교하여 I, P 또는 B 필드 화상을 포함할 때 매우 적은 비트를 포함하게 된다. 따라서, 이러

한 화상은 트릭 모드 비디오 신호의 평균 비트율을 감소시키기 위해 송신 라인을 통해 원격 디코더로 송신될 수 있다.

그러나, 기준 화상으로부터 예측된 더미 B 필드 화상은, 이러한 필드 화상이 임의의 다른 적합한 장치로 사용될 수 있

기 때문에 원격 디코딩이 발생하는 시스템에 한정되지 않다는 것을 주의해야 한다. 다시 도 2를 참조하면, 방법(200)

에 도시되지 않았지만, 더미 B 필드 화상의 매크로블록과 연관된 플래그 또는 파라미터의 설정에 관련된 각 단계, 즉 

단계(224, 226 및 228)는 더미 B 필드 화상의 각각의 스킵되지 않은 매크로블록에 대해 반복될 수 있다. 마지막으로,

방법(200)은 단계(230)에서 종료할 수 있다.

본 발명이 본 명세서에 기재된 실시예와 관련하여 설명되었지만, 이전 설명이 예시되고, 청구항에 의해 한정된 바와 

같이 본 발명의 범주를 한정하지 않음을 이해해야 한다.

산업상 이용 가능성

상술한 바와 같이, 본 발명의 장치는 일반적으로 비디오 시스템에 관한 것으로, 더 구체적으로 디지털 인코딩 비디오 

시퀀스를 리코딩하거나 재생하는 비디오 시스템 등에 이용된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법으로서,

잔류 신호의 어떠한 인코딩도 발생하지 않음을 나타내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 1 표시자의 적

어도 일부분을 설정하는 단계와;

상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상이 떨림 결함을 제어하기 위해 기준 화상의 제 1 필드 및 최종 필드 중에서 적어도 

하나의 필드로부터 예측될 것이라는 것을 나타내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 2 표시자(indicator)

의 적어도 일부분을 설정하는 단계를

포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 2.
제 1항에 있어서, 상기 제 1 표시자 설정 단계는, 상기 잔류 신호의 어떠한 이산 코사인 변환(DCT) 인코딩도 발생하

지 않음을 나타내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 상기 제 1 표시자의 적어도 일부분을 설정하는 단계를 

더 포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 3.
제 1항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 화상은 복수의 매크로블록을 포함하고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일부분은

매크로블록 헤더 내에 포함되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 4.
제 3항에 있어서, 각 매크로블록은 수평 및 수직 움직임 성분을 갖는 적어도 하나의 움직임 벡터를 포함하며, 상기 제 

1 표시자 설정 단계는, 상기 수평 및 수직 움직임 성분이 0이 될 것임을 나타내기 위해 상기 제 1 표시자의 적어도 일

부분을 설정하는 단계를 포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 5.
제 4항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향 예측된 필드 화상이고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일부

분은 움직임_코드[0][1][0] 플래그 및 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 포함하며, 상기 제 1 표시자의 적어도 일부

분의 설정 단계는 움직임_코드[0][1][0] 플래그 및 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 1의 값으로 설정하는 단계를 포

함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 6.
제 4항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상이고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일부

분은 움직임_코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드[0][0][1] 플래그를 포함하며, 상기 매크로블록 헤더의 적어도 

일부분의 설정 단계는 상기 움직임_코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드[0][0][1] 플래그를 1의 값으로 설정하는 
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단계를 포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 7.
제 1항에 있어서, 상기 기준 화상은 인트라(intra) 화상 및 예측 화상 중 적어도 하나인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의

생성 방법.

청구항 8.
제 1항에 있어서, 상기 기준 화상은 비-순차 화상, 순차화상 및 필드 화상 중 적어도 하나인, 더미 쌍방향 예측 필드 

화상의 생성 방법.

청구항 9.
제 1항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향 예측된 필드 화상이고, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상

이 예측되는 적어도 하나의 필드는 상기 기준 화상의 제 1 필드인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 10.
제 9항에 있어서, 상기 제 1 필드는 상부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있으며, 

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 포함하며, 상기 제 2 표시자의 적어도 

일부분의 설정 단계는 상기 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 0의 값으로 설정하는 단계를 포함하는, 더미 쌍

방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 11.
제 9항에 있어서, 상기 제 1 필드는 하부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있고, 상

기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 포함하며, 상기 제 2 표시자의 적어도 일

부분의 설정 단계는 상기 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 1의 값으로 설정하는 단계를 포함하는, 더미 쌍방

향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 12.
제 1항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상이고, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상

이 예측되는 적어도 하나의 필드는 상기 기준 화상의 최종 필드인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 13.
제 12항에 있어서, 상기 최종 필드는 상부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있고, 

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 포함하며, 상기 제 2 표시자의 적어도 

일부분의 설정 단계는 상기 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 0의 값으로 설정하는 단계를 포함하는, 더미 쌍

방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 14.
제 12항에 있어서, 상기 최종 필드는 하부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있고, 

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 포함하며, 상기 제 2 표시자의 적어도 

일부분의 설정 단계는 상기 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 1의 값으로 설정하는 단계를 포함하는, 더미 쌍

방향 예측 필드 화상의 생성 방법.

청구항 15.
제 3항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상 및 상기 기준 화상의 적어도 하나의 필드가 동일한 패리티(parity)

를 가질 때, 상기 매크로블록의 적어도 일부분을 스킵(skipping)하는 단계를 더 포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화

상의 생성 방법.

청구항 16.
더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템으로서,

저장 매체로부터 데이터를 판독하기 위한 제어기와;

프로세서로서,

잔류 신호의 어떠한 인코딩도 발생하지 않을 것을 나타내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 1 표시자의 

적어도 일부분을 설정하도록 프로그래밍되고;
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상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상이 떨림 결함을 제어하기 위해 기준 화상의 제 1 필드 및 최종 필드 중에서 적어도 

하나의 필드로부터 예측될 것이라는 것을 나타내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상의 제 2 표시자의 적어도 

일부분을 설정하도록 프로그래밍되는, 프로세서를

포함하는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 17.
제 16항에 있어서, 상기 프로세서는, 상기 잔류 신호의 어떠한 이산 코사인 변환(DCT)도 발생하지 않을 것임을 나타

내기 위해 상기 더미 쌍방향 예측 화상의 상기 제 1 표시자의 적어도 일부분을 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더

미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 18.
제 16항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 복수의 매크로블록을 포함하고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일

부분은 매크로블록 헤더 내에 포함되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 19.
제 18항에 있어서, 각 매크로블록은 수평 및 수직 움직임 성분을 갖는 적어도 하나의 움직임 벡터를 포함하고, 상기 

프로세서는, 상기 수평 및 수직 성분이 0이 될 것임을 나타내기 위해 상기 제 1 표시자의 적어도 일부분을 설정하도록

추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 20.
제 19항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향 예측된 필드 화상이고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일

부분은 움직임_코드[0][1][0] 플래그 및 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 포함하고, 상기 프로세서는 상기 움직임_

코드[0][1][0] 플래그 및 상기 움직임_코드[0][1][1] 플래그를 1의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더

미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 21.
제 19항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상이고, 상기 제 1 표시자의 적어도 일

부분은 움직임_코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드[0][0][1] 플래그를 포함하며, 상기 프로세스는 상기 움직임_

코드[0][0][0] 플래그 및 움직임_코드[0][0][1] 플래그를 1의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍

방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 22.
제 16항에 있어서, 상기 기준 화상은 인트라 화상 및 예측 화상 중 적어도 하나인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성

하기 위한 시스템.

청구항 23.
제 16항에 있어서, 상기 기준 화상은 비-순차 화상, 순차 화상 및 필드 화상 중 적어도 하나인, 더미 쌍방향 예측 필드

화상을 생성하기 위한 시스템.

청구항 24.
제 16항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 역방향 예측된 필드 화상이고, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화

상이 예측되는 적어도 하나의 필드는 상기 기준 화상의 제 1 필드인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시

스템.

청구항 25.
제 24항에 있어서, 상기 제 1 필드는 상부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있으며,

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 포함하고, 상기 프로세서는 상기 움직

임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 0의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 

생성하기 위한 시스템.

청구항 26.
제 24항에 있어서, 상기 제 1 필드는 하부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있으며,

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움 직임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 포함하고, 상기 프로세서는 상기 움직

임_수직_필드_선택[0][1] 플래그를 1의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 

생성하기 위한 시스템.
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청구항 27.
제 16항에 있어서, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상은 전방향 예측된 필드 화상이고, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화

상이 예측되는 적어도 하나의 필드는 상기 기준 화상의 최종 필드인, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 생성하기 위한 시

스템.

청구항 28.
제 27항에 있어서, 상기 최종 필드는 상부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있으며,

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 포함하고, 상기 프로세서는 상기 움직

임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 0의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 

생성하기 위한 시스템.

청구항 29.
제 27항에 있어서, 상기 최종 필드는 하부 필드이고, 상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 매크로블록 헤더에 있으며,

상기 제 2 표시자의 적어도 일부분은 움직임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 포함하고, 상기 프로세서는 상기 움직

임_수직_필드_선택[0][0] 플래그를 1의 값으로 설정하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예측 필드 화상을 

생성하기 위한 시스템.

청구항 30.
제 18항에 있어서, 상기 프로세서는, 상기 더미 쌍방향 예측 필드 화상 및 상기 기준 화상의 적어도 하나의 필드 화상

이 동일한 패리티를 가질 때 상기 매크로블록의 적어도 일부분을 스킵하도록 추가로 프로그래밍되는, 더미 쌍방향 예

측 필드 화상을 생성하기 위한 시스템.

도면

도면1
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